The Walt Disney Company (Polska)

Przedstawia

FM TIMA BURTONA

%n@smep

Obsada (polska wersja jezykowa):

Magdalena Kumorek
Olgierd Lukaszewicz
Adam Ferency

Czas trwania: 87 min
Produkcja: USA 2012
Dystrybucja: The Walt Disney Company (Polska)
Film dostepny w polskiej wersji jezykowej lub z napisami

w kinach od 7 grudnia

www.disney.pl/frankenweenie



http://www.disney.pl/frankenweenie

OBSADA (polska wersja jezykowa)

Wiktor Frankenstein
Pan Frankenstein
Pani Frankenstein
Elsa Van Helsing
Pan Burgemeister
Pan Rzykruski

Igor

Toshiaki

Nassor

Bob

Dziewczyna z kotem

MACIEJ FALANA
GRZEGORZ DAMIECKI
MAGDALENA KUMOREK
ALEKSANDRA KOWALICKA
ADAM FERENCY
OLGIERD LUKASZEWICZ
KACPER CYBINSKI
ALBERT DO

MATEUSZ NARLOCH

WIT APOSTOLAKIS - GLUZINSKI
MARTA DYLEWSKA

TWORCY (polska wersja jezykowa):

Rezyseria

Dialogi polskie

Opracowanie wersji polskiej

Kierownictwo produkc;ji

Zgranie wersji polskiej

Opieka artystyczna

WOJCIECH PASZKOWSKI
(»Zaplatani”, ,Merida Waleczna”)
JAN WECSILE

(,Muppety”, ,Auta 27)

SDI MEDIA POLSKA

BEATA JANKOWSKA

MARCIN KOPIEC

Shepperton International

MARIUSZ ARNO JAWOROWSKI

Wykonanie: ALEKSANDRA KOWALICKA
Kierownictwo muzyczne: AGNIESZKA TOMICKA

Tekst piosenki: JULIAN SCOTT



KROTKO O FILMIE:

Frankenweenie to opowies¢ o malym chtopcu i jego psie, stworzona
przez mistrza wyobrazni — Tima Burtona (,Alicja w Krainie Czarow”,
»Miasteczko Halloween”, ,Charlie i fabryka czekolady”).

Wiktor nagle traci swojego ukochanego przyjaciela, psa o imieniu Korek.
Chlopiec wykorzystuje potege nauki, by przywroci¢c swego pupila do
Swiata zywych. Po na pozér udanym eksperymencie stara sie ukryc
pozszywanego domowymi metodami czworonoga. Ten jednak ucieka
i wkrotce wszyscy dowiaduja sie, ze czasem szybki powrot do zdrowia
moze miecC potworne skutki.

Frankenweenie bedzie mozna zobaczy¢ w polskich kinach w technologii
Disney Digital 3D™ juz od 7 grudnia 2012 roku.

MEDIA O FILMIE:

Najbardziej pomystowa i chwytajqca ze serce animacja tego roku.
TIME Magazine

»Frankenweenie” — Tim Burton w szczytowej formie!
CNN

Tej opowiesci nie mozna sie oprzec¢! Pokochacie ten film.
Dagmara Romanowska, Onet

»Frankenweenie”: Najlepszy film Burtona od lat.
Bartosz Czartoryski, Onet

Burton znéw udowodnit, ze jest jednym z niewielu artystéw potrafigcych
zdmuchnq¢ kurz z naszych wizualnych przyzwyczajen i polqaczycé vintage
z nowaq technologiq.

Anna Bielak, Stopklatka



WIECEJ O FILMIE:

ysFrankenweenie” to pierwszy animowany film Tima Burtona zrealizowany
dla Disneya, ale podobnie jak poprzednie filmy rezysera, nominowane do
Oscara® - ,Gnijaca panna mloda” czy ,Miasteczko Halloween”
wykorzystujacy technike poklatkowa.

Burton obejmujac stanowisko producenta wykonawczego odpowiadatl
rowniez, wraz z Allison Abbate, za produkcje. Scenariusz na podstawie
autorskiego pomyshu Tima Burtona napisat John August.

W oryginalnej wersji jezykowej bohaterom glosow uzyczyli m.in.
Catherine O’Hara, Martin Short, Martin Landau, Charlie Tahan i Winona
Ryder.

ys<frankenweenie”, ktorego pierwotna koncepcja powstata juz na poczatku
lat 80., od razu mial by¢ animowanym filmem pelnometrazowym. Jednak
ze wzgledu na ograniczony budzet, film trafil na ekran w 1984 roku jako
fabularny obraz krotkometrazowy. Juz w trakcie tego projektu Burton
wykonatl rysunki postaci, ktore wykorzystano w 2012 roku. Wiele postaci
z filmu pod wzgledem wygladu i cech charakteru jest wzorowanych na
klasycznych horrorach z lat 30. XX wieku, a kilka z nich, np. Wiktor
Frankenstein, Elsa Van Helsing, Edgar ,E” Gore czy pan Burgemeister, to
hotd oddany produkcjom tamtego okresu.

Pan Rzykruski, ktéoremu glosu uzyczyt Martin Landau, to z kolei ukton
w kierunku Vincenta Price’a, niezyjacego juz aktora, ktory zapisal sie
w pamieci widzow rolami w takich horrorach jak ,Gabinet figur
woskowych”, ,.Dom na Przekletym Wzgorzu” oraz ,Mucha”. W 1982 roku,
Price byl narratorem w szeSciominutowej, zrealizowanej metoda
poklatkowa animacji Burtona pt. ,Vincent” opowiadajacej o chlopcu
wyobrazajacym sobie, ze jest Vincentem Pricem. Po6zniej zagrat Wynalazce
w ,Edwardzie Nozycorekim”. Byla to ostatnia rola tego aktora.

Burton w dziecinstwie uwielbial ogladac¢ klasyczne horrory, a zwlaszcza
sfrankensteina”. Ale istotny byl rowniez jego osobisty stosunek do
historii przyjazni chlopca i psa. Rezyser wyjasnia: Chciatem nakrecié
»Frankenweenie” przede wszystkim z powodu mojego zamitowania do
horroréw, ktére pamietam z okresu dorastania. Ale inng przyczynag byto
moje przywiqgzanie do pewnego psa, ktéorego miatem w dziecinistwie.
Chodzi tu o ten szczegdlny rodzaj emocjonalnej relacji. Doswiadczenie jej
korica jest naszym udzialem, poniewaz psy przewaznie zyjq krocej, niZ
ludzie. Tak wiec owa relacja zlewajgc sie w jedno z opowiesciq
o Frankensteinie wywarta na mnie bardzo silne wrazenie — jest to rodzaj
bardzo osobistego wspomnienia.



Wedlug Burtona horrory przemawiajg na innym poziomie, podobnie jak
basnie czy podania ludowe odnoszace si¢ do spraw naszego codziennego
zycia. Zastosowanie we ,Frankenweenie” animacji poklatkowej, ktorej
proces twoérczy mozna poréwnacé do eksperymentéw Frankensteina,
dodaje filmowi gtebi. Jednq z przyczyn, dla ktoérej lubie ten rodzaj animacji
jest wyjatkowa moc tworzenia czego$ z niczego. Kukietka, ktora jest
martwym przedmiotem, zostaje ozywiona — ttumaczy Burton.

I dodaje: W tym filmie mieliSmy mozliwosé krecenia ujeé¢ czarnobiatych,
ktore rowniez stanowiq element opowiesci i sq czesSciowo odpowiedzialne
za uczucia, jakie ona wywotuje.

REALIZACJA ,,FRANKENWEENIE”:

Ogromna ekipa rzemieslnikow, animatorow, rekwizytorow, modelarzy,
projektantow i artystow wlozyla duzo serca i poswiecita dwa i pot roku na
realizacje ,Frankenweenie” w technice animacji poklatkowej. Zrobienie
takiego filmu wymaga zaangazowania wielu ludzi — mowi Burton. Taka
realizacje od, powiedzmy, filmu fabularnego, odréznia to, ze wszystko
dzieje sie w zwolnionym tempie. W fabule trzeba caly czas podejmowacé
szybkie decyzje, a w animacji poklatkowej realizacja jednego ujecia moze
zajgé o kilku dni do kilku tygodni, w zaleznosSci od stopnia jego
skomplikowania.

Jest to jedna z najstarszych technik animacji, wymagajaca
bezposredniego zaangazowania. We ,Frankenweenie” na jedna sekunde
filmu przypadaja 24 klatki. Oznacza to, Ze animator musi zmieniac
potozenie lalki 24 razy, aby uzyskac jedna sekunde czasu trwania akcji.
Srednio jeden animator jest w stanie stworzyé tylko 5 sekund animacji
na tydzien. Kazda kukietka powstata w kilku egzemplarzach, co pozwolito
animatorom pracowa¢ nad wieloma scenami jednoczesnie. Liczba
animatorow realizujacych rézne sceny niezaleznie od siebie siggata nawet
18 0sob.

By¢ moze film ten mozna bylo nakreci¢c w prostszy sposob, jednak Tim
Burton wierzy, ze technike realizacji ,Frankenweenie” wybrano
optymalnie. Jak wyjasnia: Animacja poklatkowa ma w sobie pieckno oraz
pewien element odzwierciedlajacy opowiesé o Frankensteinie. Oté6z w obu
przypadkach ozywia sie martwy przedmiot. Jest w tym ukryty szczegdlny
rodzaj energii, ktorej nie mozna uzyskac dzieki zadnej innej formie.

Wedtug producentki Allison Abbate w animacji poklatkowej bardzo
dokladnie widac¢ prace rak ludzkich, co tworzy kameralna atmosfere. To
wlasnie dzieki tym cechom technika ta jest idealna do przekazania



historii Wiktora i Korka. W kazdym ujeciu widac¢ wysitek i mistrzostwo
animatorow.

Zgadza sie z nia producent wykonawczy Don Hahn i dodaje: Nie ma
lepszego wehikutu, ktéry przeniéstby publicznosé do miasteczka New
Holland, na strych domu, gdzie pracowat Wiktor Frankenstein, niZ
animacja poklatkowa. Takiego Swiata fantazji nie da sie stworzyé zadna
inng technikq. Dlatego wlasnie widz ma do niej stosunek emocjonalny.
Wszystko odbywa sie w sferze wizualnej — widac¢ kazdy ruch, odciski
palcéw, faktury materiatow. Rowniez oSwietlenie wytwarza w widzu
wrazenie, jakby naprawde przeniést sie do tego Swiata. Animacja
poklatkowa jest idealnym rozwiaqzaniem dla tego filmu, a oczywiscie Tim
Burton jest jej niedoScignionym mistrzem.

We ,Frankenweenie” nie zastosowano animacji komputerowej, jednak ta
technologia odegrata role w tworzeniu efektow wizualnych, na przyktad
przy niektorych ujeciach, ktorych tacznie bylo 1300.

Do celow produkcji stworzono ponad 200 planow i tylez samo kukietek,
w tym 17 Wiktorow i 12 Korkow. Poniewaz animatorzy realizowali
poszczegolne sceny niezaleznie od siebie, potrzebne bylo wiele
egzemplarzy kazdej postaci. Poza tym potrzebne byly kukietki zapasowe,
na wypadek gdyby ktoras ulegla uszkodzeniu.

Pierwsza kukietka zaprojektowana dla ,Frankenweenie” byl Korek i skala
w jakiej ja zbudowano stata sie odniesieniem dla pozostatych lalek
i scenografii. Tim Burton mial bardzo mocno sprecyzowana wizje tej
postaci i chcial, aby zachowywala sie i poruszala jak prawdziwy pies.
Wymagalo to stworzenia bardzo misternego szkieletu, ktory ostatecznie
mierzyl nieco ponad dziesie¢ centymetrow. Dalsze pomniejszanie tej lalki
musialoby sie wiazac¢ z utrata jakichs cech zachowania lub osobowosci
Korka. Po ustaleniu wielkosci tej postaci tworcy lalek mogli przystapic¢ do
budowy pozostatych postaci i scenografii w odpowiedniej skali.

Z oryginalnych rysunkow Tima Burtona niezwykle utalentowani
rzezbiarze stworzyli postaci trojwymiarowe, ktore nastepnie odlano
z mieszanki silikonu i lateksu. Kostiumy kukietek zostaly uszyte
miniaturowym Sciegiem odpowiadajacym ich skali. Peruki powstaty
z prawdziwych ludzkich wtoséw, a nastepnie przymocowano je do figurek
pasmo po pasmie, aby ukladaly sie¢ bardziej realistycznie. Wewnatrz
kazdej kukielki znajduje sie coS na ksztalt metalowego szkieletu
umozliwiajacego animatorowi poruszanie postacia i odgrywanie scen
z niezwykla subtelnosciq i finezja.

sKukietkowy szpital” na planie ,Frankenweenie” byl zawsze pelny.
Wysoko wykwalifikowani modelarze poswiecili wiele miesiecy naprawiajac



uszkodzone konczyny, wlosy i skore postaci oraz cerujac lub czyszczac
ich kostiumy. Mimo nawalu pracy zespot ten stworzyl rowniez wszystkie
kukietki drugoplanowe, jak rowniez zbudowal kilka pierwszoplanowych
od zera.

Akcja filmu rozgrywa sie w fikcyjnym miasteczku New Holland, ktore
producent wykonawczy Don Hahn okresla jako ,mityczne przedmiescie
z lat 70. XX wieku, cos pomiedzy Burbank a Transylwania”. Na wzgorzu
ponad miastem goruje replika wiatraka, ktory niezmiennie przypomina
mieszkancom o ich holenderskich korzeniach.

Filmowcom zalezalo na jak najwierniejszym odtworzeniu klimatu
przedmiesc z lat 70. i ozywieniu New Holland, dlatego do pracy nad
projektem scenografii zaprosili nagrodzonego Oscarem® kierownika
artystycznego Ricka Heinrichsa, z ktorym Burton pracowat juz nad
wczesniejszymi projektami. Wizualny styl catosci powstal glownie
w wyobrazni rezysera, dlatego jego realizacja wymagata bliskiej
wspolpracy obydwu artystow.

Wedtug stow Dona Hahna: Rickowi udalo sie dopasowaé scenografie do
stylu kukielek. Dlatego widz ma wrazenie, ze Swiat ,Frankenweenie” jest
spojny. To wiasnie styl tych dwéch twoércoéw przenosi nas do niego.

Scenografie filmu zbudowano na stolach. Miniaturowe rekwizyty zostaly
w znakomitej wiekszosci wykonane, pomalowane i wykonczone recznie.
Przywigzywano nieprawdopodobna wage do detali — nawet zaluzje
w oknach dzialaty!

Tim Burton stanowczo domagal sie, by ,Frankenweenie” byl filmem
czarnobiatym i potrafil to dobrze uzasadnic: Ten sposéb realizacji w duzej
mierze wspottworzy filmowaq opowiesd, jej bohateréw i emocje, co byto dla
mnie niezwykle wazne. Czerni i biel ma wymiar emocjonalny, jest niemal
kolejna postaciq. Animacja kukietkowa ogladana w czerni i bieli posiada
pewna glebie, charakteryzuje sie réwniez niepowtarzalnq gra cieni na
rekwizytach i postaciach, ktéra bardzo ciekawie wyglada i wspdéttworzy
opowiesé.

W celu osiggniecia pozadanej tonacji kolorystycznej scenografii
zastosowano palete szarosci. Kukietki pomalowano na czarnobiato,
podobnie jak niektore elementy scenografii. CzesS¢ przedmiotow, ktorych
nie dalo sie pomalowac, takich jak trawa czy kwiaty, pozostawiono
w oryginalnych barwach. Przeprowadzano testy, aby sprawdzi¢c wyglad
poszczegolnych kolorow przekonwertowanych na obraz czarnobialy.
W niektorych przypadkach elementy scenografii zostawiano w kolorze,
poniewaz dawaly bogatszy efekt wizualny. Na przyktad, ciemnoczerwone
zastony po konwersji wygladaty lepiej, niz zastony szare.



Po ukonczeniu tego etapu pracy dodano trzeci wymiar, ktory stanowit
kolejny element wizualnego stylu istotny dla jego ogoélnego odbioru
i wygladu. Obrazy czarnobiale sa bardzo czytelne i wyrazne — mowi Tim
Burton i dodaje: A ponadto trzeci wymiar nadaje im pewnq niezwyklq
i fascynujaca gtebie. Dzieki zastosowaniu animacji poklatkowej i 3D
widzowie moga poczué sie, jakby naprawde stali na planie. Wida¢ fakture
kukietek. Widaé rzeczy, ktére normalnie sq niewidoczne. Nie da sie
uzyskaé lepszego wrazenia poruszania sie po planie filmu kukietkowego.

Don Hahn jest fanem 3D nie bez powodu. Widz wybierajacy sie do kina
na film w 3D, chce, zeby technika ta byla zastosowana z sensem — mowi
Hahn. Nie sadze, aby kiedykolwiek wczesniej powstat film, ktory lepiej
nadaje sie do realizacji tréojwymiarowej, niz ,Frankenweenie”. Publicznos$¢
nie tyle oglada akcje rozgrywajaca sie na wyciagniecie reki, co po prostu
znajduje sie wewnaqtrz filmu wraz z Wiktorem, jego rodzicami i psem
i czuje sie, jakby stata na planie ramie w ramie z nimi. Tak wiec ten film
i 3D to idealne potgczenie.

PRZEZYJ ,,FRANKENWEENIE” OSOBISCIE:

Rezyser Tim Burton cieszy sie na mysl o tym, ze widzowie przezyja
ysFrankenweenie” osobiscie nie tylko dlatego, ze jest to powrot do waznej
dla niego opowiesci, ale rowniez ze wzgledu na wszystkie elementy
stanowiace o sile tego filmu: Jestem podekscytowany, poniewaz
wszystkie elementy — préba uchwycenia ducha rysunkéw, mozliwosé
realizacji animacji poklatkowej, obraz czarnobialy, 3D - wszystko to
razem sprawia, ze jest to dzielo oryginalne.

Producentka Allison Abbate podsumowuje to, czego widzowie moga sie
spodziewac: To wspaniaty film familijny. Zawiera aluzje do starych
filméw, wsréd ktérych wszyscy dorastaliSmy. Wydaje mi sie, ze rodzicom
spodobaja sie te odniesienia i przywotajq to wyjatkowe podniecenie, ktore
towarzyszyto im podczas wypraw do kina w dzieciristwie. Poza tym,
oczywiscie, jest to historia o chtopcu w tym szczegélnym wieku, kiedy cheé
uczenia sie, definiowania siebie i odkrywania wlasnego Swiata jest
przeogromna. Ten bohater przemoéwi do dzieci, ktére beda mogly podazad
wraz z nim przez film.



Korek, pies ozywiony... i uSmiercony.
Jak powstawaty kukietki Korka:

Najpierw Tim Burton przekazal rzezbiarzom szkice przedstawiajace jego
wizje Korka.

Rzezbiarze przygotowali wstepne makiety, aby sprawdzi¢ jak postac bedzie
prezentowala sie¢ w 3D.

Kolejny krok to selekcja rezyserska, po ktorej rzezbiarze dopracowali
wybrane kukietki.

Kiedy wyglad postaci zostal zatwierdzony, rzezbiarze musieli stworzyé
»Zywego” i ,martwego” Korka i to zarowno w wersji stojacej, jak i siedzacej.

Po sfinalizowaniu formy Korka do pracy przystapili modelarze, ktérych
zadaniem bylo zmiesci¢ w niej szkielet odpowiedzialny za ruchy psa.

Ukoiniczony szkielet umieszczono w formie, przy pomocy ktérej wykonano
odlew postaci. Odlew poddano dokladnej obrobce i modelowaniu.

Nastepnie przekazano go malarzowi, ktory zmieszawszy pigmenty =z
silikonem pomalowal postaé przy pomocy aerografu (miniaturowy ,,pistolet”
do malowania precyzyjnego).

Kolejna warstwa farby po nalozeniu zostala wytarta wacikiem. PoézZniej
malarz dodal jeszcze kilka warstw dla uzyskania odpowiedniego efektu.

Szwy u ,,martwego” Korka malowane byly recznie przy pomocy pedzla. Jest
ich okolo 300, a kazdy trzeba namalowaé dwukrotnie dla uzyskania
odpowiedniego tonu. Malowanie ,,martwego” psa trwalo okolo trzech dni.

Korek moze wreszcie stanaé przed kamera!
Na scenie stanelo 9 ,martwych i 3 ,zZywe” psy. W wyniku intensywnego

uzytkowania kukielki musialy wraca¢ do poprawek malarskich. Kukielki
byly odmalowywane po 60 razy i nie byl to wynik nadzwyczajny.



SCENOGRAFIA:

Akcja filmu rozgrywa sie w fikcyjnym miasteczku New Holland, ktore
producent wykonawczy Don Hahn okresla jako ,mityczne przedmiescie
z lat 70. XX wieku, skrzyzowanie Burbank z Transylwanig”.

Dlatego wlasnie scenografie ,Frankenweenie” przywoluja ptlaskie,
podmiejskie krajobrazy charakterystyczne dla poludniowozachodnich
stanow USA polowy XX wieku. Nad regularna jednorodzinng zabudowa
New Holland goéruje ogromna kopia wiatraka ulokowana na zboczu
wzgorza. Jest to pozostatos¢ po starym chwycie reklamowym, ktory miat
zachecac rodziny do osiedlania sie w tym miasteczku wkrotce po jego
zalozeniu. Przypomina on rowniez zamek na wzgoérzu ponad wioska,
wszechobecny atrybut klasycznych horrorow. Zespot scenografow
studiowal architekture okresu od lat 50. do 70., aby odkry¢ trudno
uchwytne cechy powojennych osiedli doméw jednorodzinnych, na
ktorych zalezalo rezyserowi.

Innym uklonem w strone transylwanskiego klimatu, a jednoczesnie
motywem typowym dla Tima Burtona, jest cmentarz dla zwierzat
znajdujacy sie na wzgorzu. Przejscie od rowniny podzielonej na regularne
dziatki do wzgorza tworzy wizualny rytm laczacy opowiesc¢, wydarzenia
w filmie i bohaterow.

Zespot scenografow poprosit cztonkow ekipy o podawanie imion swoich
niezyjacych zwierzat, a zatem wiele nagrobkéw upamietnia prawdziwe
czworonogi. Jak moéwi producentka Allison Abbate: Pomyst oddania
hotdu naszym niezyjacym pupilom byt Swietny, poza tym czesto nosily
one bardzo stodkie lub zabawne imiona. Bardzo podoba mi sie taka forma
upamietnienia zwierzqt zwanych Bob Rybka czy Pani Ogonek.

Filmowcom zalezalo na jak mnajwierniejszym odtworzeniu klimatu
przedmiesc¢ z lat 70. i ozywieniu New Holland w scenografii zbudowanej
na specjalnych stotach, dlatego do pracy nad jej projektem zaprosili
nagrodzonego Oscarem® kierownika artystycznego Ricka Heinrichsa,
z ktorym Burton pracowat juz nad wczesSniejszymi projektami, w tym
rowniez nad oryginalng fabularng wersjg ,Frankenweenie” z 1984 roku.
Wizualny styl tego filmu - czarnobiate zdjecia, ekspresjonistyczna
stylizacja, uklony w strone klasycznych horrorow — zostal w duzej mierze
wyznaczony przez jego pierwotna wersje, a zatem praca Burtona
z Heinrichsem polegala na wymysleniu od nowa najwazniejszych
elementow wizji rezysera oraz tych elementow, ktore wymagaty Swiezego
podejscia.

Aby wlasciwie zrozumiec¢ koncepcje wygladu i atmosfery projektu, Rick
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Heinrichs zaczal od zbierania informacji. W odro6znieniu od wiekszosci
filmow fabularnych, animacja poklatkowa wymaga stworzenia calego
Swiata opowiesci od zera. Biorac lata 70. jako punkt wyjscia, Heinrichs
wnikliwie przeanalizowal powierzchownosc tej epoki pamietajac, ze bedg
to ramy, w ktorych opowiesc¢ zostanie odegrana dla widzow.

Prace nad scenografiag podjeto w listopadzie 2009 roku w Los Angeles,
poczatkowo tylko z udzialem niewielkiej grupy ilustratorow i asystenta
odpowiedzialnego za zbieranie informacji. Zespot Heinrichsa po okolo
trzech miesiacach przeniost sie do 3 Mills Studios w Londynie. Tam przy
wsparciu kierownika artystycznego Tima Browninga rodzace sie projekty
dopracowywano korzystajac z modeli trojwymiarowych, rysunkow
i probek. Wsparcie to polegalo na wuporzadkowaniu prac dziatu
artystycznego, modelowania, dekoracji i budowlanego, gdzie poszczegolne
plany zdjeciowe i rekwizyty byly tworzone i dopracowywane.

Skala budowli powstajacych na potrzeby filmu animowanego jest
znacznie mniejsza, niz na potrzeby filmu fabularnego, jednak ich
konstrukcja wiazala sie¢ z wieloma wyzwaniami. Wszystko na planie
zdjeciowym musialo by¢ dopasowane do skali postaci, przede wszystkim
do Korka, poniewaz posrod glownych bohateréw byla to najmniejsza
kukietka wymagajaca zbudowania skomplikowanego szkieletu. Tylko
w niewielu przypadkach udalo sie znalezé gotowe miniaturowe wersje
rekwizytow, dlatego wiekszos¢ z nich nalezato zrobi¢ i pomalowac recznie.

Wiele miniaturowych rekwizytow to byly tylko niedzialajace modele;
czesto wiec latwiej 1 praktyczniej bylo zbudowaé pelnosprawne
urzadzenia. Na przyklad, miniaturowe zaluzje w oknach szkolnej klasy
dziataly, dzieki czemu filmowcy mogli regulowac oswietlenie. Poniewaz
scenografia ta grala w kilku réznych scenach, zaluzje mozna bylo
otworzy¢ lub zamknac¢, w zaleznosci od tego, czy potrzebny byl widok za
oknem.

Projekt, ktory przysporzyl scenografom najwiecej trudnosci, to New
Holland. Plan ten musial obejmowac cate miasteczko, tak aby animatorzy
mogli kreci¢ zdjecia w wybranym miejscu. Zespol kierownika
artystycznego zaprojektowal cate dzielnice sklepow ciagnace sie na
przestrzeni kilku przecznic w kazdym kierunku, opracowat modele ruchu
i uklad ulic. Dzigki temu z jednej strony uzyskano wrazenie wiekszego
Swiata, a z drugiej mozna bylo zawezi¢ obraz, aby skoncentrowac sie na
opowiesci i bohaterach, kiedy akcja toczyla sie w miescie. Najtrudniejszy
w budowie byt walacy sie wiatrak. Nalezalo bowiem dokladnie
przeanalizowac wszystkie sily dzialajace na konstrukcje i przeniesc te
wiedze na elementy scenografii. Najwiekszym wyzwaniem dla operatorow
kamer byl z kolei plan w laboratorium na strychu domu Wiktora. Zdjecia
wymagaly instalacji i zaprogramowania skomplikowanego interaktywnego
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oswietlenia i efektow, za co odpowiedzialny byt Peter Sorg.

W sumie na potrzeby filmu zbudowano okoto 200 planow zdjeciowych.

KTO JEST KIM WE ,FRANKENWEENIE”:

WIKTOR FRANKENSTEIN (Maciej Falana) to bystry i pracowity
dziesieciolatek z wielkim zamilowaniem do nauki. Mieszka razem
z rodzicami i psem Korkiem. Wiktor spedza cate dnie w swoim warsztacie
na poddaszu, gdzie kreci filmy i opracowuje nowe wynalazki. Gdy Korek
ginie w wypadku samochodowym, chlopiec wykorzystuje cala swojq
wiedze i pomystowosé, by przywrocic przyjaciela do zycia.

KOREK to wierny i nieco rozbrykany bulterier. Wszystko niezwykle go
interesuje - podobnie jak jego pana i najlepszego przyjaciela - Wiktora.
Korek uwielbia goni¢ za pitkami i wystepowa¢ w filmach, ktore kreci
Wiktor. Zawsze jest pelen energii i entuzjazmu.

ELSA VAN HELSING (Aleksandra Kowalicka) to ponura i posepna
kolezanka Wiktora z klasy. Mieszka w domu obok, razem ze swym
wujkiem tyranem - burmistrzem Burgemeisterem. Zmusza on ja, by
zostala tegoroczna ,Mala Holenderka” na miejskich obchodach Dnia
Holandii. Elsa rowniez ma ukochanego zwierzaka - pudelka imieniem
Persefona. Dlatego w pelni rozumie Wiktora, gdy umiera Korek.

PERSEFONA jest czarnym pudlem z olbrzymia czupryna na glowie. Lubi
flirtowac¢ z Korkiem, jest bardzo ciekawa Swiata i bezwzglednie wierna
swojej wtascicielce, Elsie. Gdy Persefona i Korek spotykaja sie¢ po raz
pierwszy w ogrodku, natychmiast nawiazuje sie miedzy nimi
elektryzujaca ni¢ porozumienia.

PAN FRANKENSTEIN (Grzegorz Damiecki) pracuje w biurze podrozy.
Jest wesoly, rozmowny i uwielbia zarzuca¢ swojego syna zbednymi
radami. Jest takze bardzo dumny z osiagnie¢ Wiktora, ale martwi go fakt,
ze chlopiec nie ma innych przyjaciol poza Korkiem. Wolalby, zeby byt
bardziej towarzyski, i dlatego zacheca go do dolaczenia do druzyny
baseballowej. Pan Frankenstein wraz z zZona, mama Wiktora, tworza
radosna i kochajaca sie pare.

PANI FRANKENSTEIN (Magdalena Kumorek) to oddana mama. Wspiera
naukowa pasje syna pomimo tego, ze wiekszoSC przedmiotow z kuchni
trafia do laboratorium na poddaszu. Pani Frankenstein uwielbia czytac
i oglada¢ z mezem filmy. Bardzo ceni sobie czas spedzony z rodzina.
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DZIEWCZYNA Z KOTEM (Marta Dylewska) nie pasuje do innych
dzieciakow z New Holland, ale nietrudno dostrzec przyczyne takiego
stanu rzeczy - wyglasza monotonnym glosem zlowieszcze przemowy,
ktorym zawsze towarzyszy dzialajace na nerwy spojrzenie. Jej
nieodlacznym kompanem jest pan Pusiaczek, bialy, puchaty kot
o podobnym wyrazie twarzy co jego wlascicielka. Inne dzieciaki omijaja
ich z daleka - szczeg6lnie gdy Dziewczyna z kotem zaczyna sie¢ rozwodzic
o snach pana Pusiaczka.

PAN RZYKRUSKI (Olgierd Lukaszewicz) to nowy nauczyciel fizyki w
szkole podstawowej w New Holland. Ma wyrazny wschodnioeuropejski
akcent

i osobliwy sposob thumaczenia zagadnien fizycznych. Stara sie nawigzac
wiez ze swoimi uczniami, jednak rodzice nie doceniaja jego pelnego
zapalu stylu nauczania. Pan Rzykruski jest mentorem i 2zrodiem
inspiracji dla Wiktora. Wyjasnia mu, ze nauka moze postuzy¢ zar6wno do
dobrych, jak i ztych celoéw, oraz ze naukowiec powinien przede wszystkim
wlozy¢ w swe eksperymenty serce, inaczej konsekwencje moga byc
straszne.

PAN BURGEMEISTER (Adam ©Ferency) to sagsiad panstwa
Frankensteinow i zrzedliwy burmistrz New Holland. Ma obsesje na
punkcie swojego ogrodu i nie znosi Korka oraz wszystkiego, co mogloby
zagrozi¢ jego idealnym tulipanom. Pan Burgemeister manifestuje rowniez
swo6j autorytet wobec bratanicy, Elsy Van Helsing, zmuszajac ja do
zostania gwiazda obchodéw Dnia Holandii w New Holland.

TOSHIAKI (Albert Do) jest niesamowicie ambitny i uwielbia rywalizacje.
Czerpie duza radoS¢ z pokonywania Wiktora. Toshiaki, niczym zadny
wladzy szalony naukowiec, nie cofnie sie przed niczym, by zdobyc¢
najwyzsza nagrode na szkolnym festynie naukowym - nawet jesli musi
w tym celu ukras¢ pomysty Wiktora.

NASSOR (Mateusz Narloch) jest bardzo inteligentny, powazny i twardo
stapa po ziemi. Ma odrobine mroczniejsze, katastroficzne podejscie do
zycia niz inne dzieciaki w New Holland. Jest zawsze sceptyczny wobec
wszystkich plotek dotyczacych eksperymentéw Wiktora z elektrycznoscia,
ale gdy tylko udaje si¢ go przekonac, z wielkim zapatem stara sie odkryc
jego sekrety.

IGOR (Kacper Cybinski) to wyobcowany chlopak, ktéry nie ma
przyjaciol, ale za wszelka cene pragnie zosta¢ partnerem Wiktora na
szkolnym festynie naukowym. W swym dazeniu do zdobycia akceptacji
Igor przejawia tendencje do wywolywania chaosu i przewaznie najpierw
mowi, a dopiero potem mysli. Obiecal nie zdradzi¢ sekretu Wiktora, ale
mimo wszystko puszcza farbe.
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BOB (Wit Apostolakis-Gluziiski) to ukochany synek mamusi. Dzieki
sile miesni stanowi znakomite uzupelnienie intelektualnych zdolnosci
Toshiakiego. W gruncie rzeczy jest mily i nigdy nie ma ztych zamiarow,
ale bardzo latwo daje soba manipulowac. Bob chodzi wszedzie za
Toshiakim, ale gdy tylko wpadnie w klopoty, natychmiast biegnie po
pomoc do Wiktora.

TWORCY FILMU:

TIM BURTON (rezyser/producent) - uznawany za jednego z tworcow
obdarzonych najwiekszga wyobraznia; odnoszacych sukcesy zarowno
w kategorii filmu fabularnego, jak i animacji. Najnowszym
wyrezyserowanym przez niego filmem jest gotycka komedia ,Mroczne
cienie” nakrecona na podstawie kultowego serialu telewizyjnego.
W produkcji tej wzieli udzial: Johnny Depp, Michelle Pfeiffer, Helena
Bonham Carter i Eva Green.

Oprocz tego, Burton byt producentem horroru fantasy ,Abraham Lincoln:
Lowca wampirow” w rezyserii Timura Bekmambetowa. Inne dzielo
Burtona to ,Alicja w krainie czarow”, epicki film fantasy oparty na
klasycznej opowiesci Lewisa Carrolla z udzialem Johnny’ego Deppa,
Heleny Bonham Carter, Anne Hathaway i Mii Wasikowskiej w roli
tytulowej. Film ten zarobitl ponad miliard dolaréow na calym sSwiecie, przez
co stat sie druga pod wzgledem dochodow produkcja 2010 roku. ,Alicja
w krainie czarow” otrzymata rowniez nominacje do Zilotego Globu®
w kategorii Najlepszy film — musical lub komedia oraz zdobyla dwie
Nagrody Akademii Filmowej® za najlepsze kierownictwo artystyczne
i najlepsze kostiumy.

Wczesniej Burton zostal uhonorowany nominacja do Nagrody Akademii
Filmowej® za najlepszy dlugometrazowy film animowany za kukietkowa
»,Gnijaca panne mtodga” z 2005 roku, W tej produkcji pelnit role rezysera
i producenta. Byl rowniez nominowany do nagréd BAFTA oraz Critics’
Choice w kategorii najlepszej rezyserii za cieszacy sie uznaniem film
fantasy ,Duza ryba” (2003). Niedawno Burton zdobyl nagrode National
Board of Review i byl nominowany do Ztotego Globu i nagrody Critics’
Choice za rezyserie w ,Sweeney Todd: Demoniczny golibroda z Fleet
Street”. Film ten zdobyl Zloty Glob w kategorii Najlepszy film — musical
lub komedia. Depp za tytulowa role Sweeneya Todda byt nominowany do
Oscara®. Oprocz niego w filmie grali rowniez Helena Bonham Carter
i Alan Rickman.

Tim Burton rozpoczatl swoja kariere filmowa od animacji. W 1982 roku
wyrezyserowal krotkometrazowego ,Vincenta” z udzialem Vincenta Price’a
w roli narratora. Ta produkcja zrealizowana w technice poklatkowe;j
zdobyla wiele nagrod na festiwalach filmowych. Jako rezyser filmu
dlugometrazowego zadebiutowal w 1985 roku komediowym hitem
»~Wielka przygoda Pee Wee Hermana”.
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Rok 1988 przyniost kolejny sukces w postaci nowatorskiego ,Soku
z zuka” z Michaelem Keatonem w roli glownej. Burton w duecie
z Keatonem zrealizowal jeszcze wspolnie sensacyjny mega hit ,Batman”,
najlepiej zarabiajacy film 1989 roku z udzialem Jacka Nicholsona w roli
Jokera, oraz ,Powrot Batmana” z Michelle Pfeiffer i Dannym DeVito.

W 1990 roku Burton byl rezyserem, wspolscenarzysta i producentem
sEdwarda Nozycorekiego”, ktory zyskal uznanie wsrod krytykow
i publicznosci. Film ten byt poczatkiem niezwykle udanej wspolpracy
z Johnnym Deppem, ktory wzruszajaco zagral tytulowa role. Wspoélnie
zrealizowali jeszcze rezyserowane przez Burtona filmy: ,Ed Wood”
z udzialem Martina Landaua nagrodzonego Oscarem® za role Beli Lugosi;
Jezdziec bez glowy”, bedacy adaptacja klasycznego opowiadania
Washingtona Irvinga; oraz w 2005 roku ,Charlie i fabryka czekolady” na
podstawie stynnej ksiazki Roalda Dahla. Film ten byl swiatowym hitem
i wygenerowal przychod na poziomie 470 mln dolarow.

Ponadto, Burton wyrezyserowat (i wyprodukowal) komedie science fiction
w gwiazdorskiej obsadzie — ,Marsjanie atakuja!” oraz remake ,Planety
malp” z 2001 roku, przy ktorym po raz pierwszy wspolpracowat
z producentem Richardem Zanuckiem.

Artysta jest rowniez pomystodawca i producentem dlugometrazowe;j
animacji kukietkowej ,Miasteczko Halloween”, ktora stala sie jedna
chetniej ogladanych pozycji bozonarodzeniowych. W roli producenta
Burton wystapil rowniez przy realizacji ,Chlopca okretowego”, ,Batmana
Forever” oraz dlugometrazowych animacji ,Jakubek i brzoskwinia
olbrzymka” oraz ,9”.

W 2010 roku tworca opublikowat ksiazke ,The Art of Tim Burton”, gdzie
na 430 stronach opisuje ponad 40 lat swojej pracy artystyczne;j.
W listopadzie tego samego roku w mnowojorskim Muzeum Sztuki
Nowoczesnej otwarta zostata zakrojona na duza skale wystawa jego prac,
ktora nastepnie byla prezentowana w Melbourne i Toronto. W maju 2011
roku wystawa zawitala do Los Angeles, a w biezacym roku do Paryza.

ALLISON ABBATE (producentka) - wyprodukowata uhonorowanego
nagroda BAFTA ,Stalowego giganta” oraz ,Gnijaca panne mlodg” Tima
Burtona. Pracowata przy realizacji szeregu dlugometrazowych filmow
zaliczanych do czotoéwki innowacyjnej animacji. W 1989 roku przeniosla
sie z rodzinnego Nowego Jorku do Hollywood, gdzie prace w wytworni
Disneya rozpoczynatla od stanowiska koordynatora ds. artystycznych
w klasyku Burtona ,Miasteczko Halloween”.

Nastepnie wyjechala do Paryza, gdzie tworzyla miejscowe studio animacji
The Walt Disney Company i byla koproducentka nominowanej do
Nagrody Akademii Filmowej® krotkometrazowki ,Runaway Brain”
z Myszka Miki. W 1996 roku Abbate zostata zatrudniona w Warner Bros.,
dla ktorej koprodukowala odnoszacy sukcesy na calym sSwiecie
dlugometrazowy ,Kosmiczny mecz” laczacy postaci z klasycznych
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kreskowek tej wytworni z sekwencjami fabularnymi. Film ten z udzialem
Krolika Bugsa, Michaela Jordana i Billa Murraya byl przelomem
w animacji dlugometrazowe;j.

W 1999 roku Allison Abbate zdobyla nagrode BAFTA jako producentka
cieszacego sie Swiatowym uznaniem ,Stalowego giganta” Brada Birda.
Bytla to adaptacja znanej ksigzki dla dzieci ,The Iron Man” Teda Hughesa,
oficjalnego poety krélestwa brytyjskiego.

Po sukcesie ,,Stalowego giganta” w karierze Allison Abbate przyszta kolej
na ,Looney Tunes znowu w akcji”, kolejng komedie familijng, w ktorej na
ekranie Krolik Bugs i Kaczor Duffy spotkal sie¢ z Brendanem Fraserem
1 Stevem Martinem.

W 2004 roku Abbate przeniosta sie do Londynu, gdzie wyprodukowala
dlugometrazowa ,Gnijaca panne mloda” w rezyserii Tima Burtona
z udzialem Johnny’ego Deppa i Heleny Bonham Carter. Film ten byt
rowniez nominowany do Oscara® w 2005 roku.

Rok podzniej polaczyla sily z innym uznanym tworca filmowym Wesem
Andersonem. Razem stworzyli  nominowanego do Oscara®
ysfantastycznego Pana Lisa”, zrealizowana w technice poklatkowej
adaptacje ksiazki Roalda Dahla pod tym samym tytulem. Glosow
postaciom uzyczyli m.in. George Clooney i Meryl Streep.

JOHN AUGUST (scenarzysta) - tworca obdarzony niezmierzona
wyobraznia, wykreowal wiele sposrod najbardziej pamietnych filmow
ostatniej dekady.

Najnowszym dzielem Augusta jest scenariusz do ,Mrocznych cieni” Tima
Burtona. Ostatnio tworca podpisat umowe z Sony na zaadaptowanie na
potrzeby duzego ekranu komiksu ,Kaznodzieja”. Film ten w rezyserii
Sama Mendesa opowie historie kaznodziei obdarzonego nadnaturalnymi
zdolnosciami, ktory przemierza kraj w poszukiwaniu Boga.

W 2007 roku na Festiwalu Sundance miala miejsce premiera
sDziewiatek”, rezyserskiego debiutu Augusta. Jest to dlugometrazowy
film sktadajacy sie z trzech przeplatajacych sie ze soba opowiesci,
w ktorych graja Ryan Reynolds, Hope Davis i Melissa McCarthy.

John August napisal scenariusze do ,,Gnijacej panny mtodej”, ,,Charliego
i fabryki czekolady”, ,Duzej ryby” oraz obydwu czesci ,Aniotkow
Charliego”. Napisal rowniez scenariusz i byl koproducentem ,Go”,
ktorego premiera odbyla sie na Festiwalu Sundance w 1999 roku.

Dla telewizji stworzyl krotko prezentowany serial ,D.C.” (dla WB), jak
rowniez piloty seriali dla stacji Fox i ABC.

Czesto doradza Laboratorium Scenarzystow Festiwalu Sundance;
prowadzi strone internetowa przeznaczona dla mlodych adeptow tej
sztuki.

John August urodzil sie i wychowat w Boulder w stanie Colorado.
Ukonczyl dziennikarstwo na Drake University w stanie Iowa i zdobyt tytut
magistra w dziedzinie filmu w ramach programu Petera Starka na
University of Southern California. Mieszka w Los Angeles.
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DON HAHN (producent wykonawczy) — byl producentem ,Pigknej
i bestii”, pierwszego filmu animowanego nominowanego do Oscara®
w kategorii ,najlepszy film”. ,Krol lew”, jego nastepna produkcja, pobila
wszelkie rekordy popularnosci i jest najlepiej zarabiajacym filmem
animowanym w historii. Pelnil rowniez role wspolproducenta w stynnym
»,Kto wrobil Krolika Rogera”. Uczestniczyl rowniez w produkcji takich
dziel, jak ,Dzwonnik z Notre Dame”, ,Atlantis”, ,Nowe szaty krola”
i ,Dziewczynka z zapalkami”, za ktora otrzymal druga nominacje do
Oscara®. Jego dokument ,Walking Sleeping Beauty” jest kronika
niesamowitej historii ,drugiego zlotego wieku” animacji w Walt Disney
Studios.

Hahn penit role producenta wykonawczego w filmach Disneynature
yZiemia”, ,Oceany”, ,Afrykanskie koty” i tegorocznym ,Szympansie”.

PETER SORG (rezyser obrazu) — od najmlodszych lat interesowatl sie
fotografia. Dzieki doswiadczeniom, jakie zdoby! podczas dorywczej pracy
w kinie szybko stwierdzil, Ze tworzenie filmoéw bedzie idealnym
potaczeniem jego dwoch zainteresowan: muzyki i fotografii.

Prace rozpoczat w 1998 roku od krecenia reklam i krotkich filméw. Rok
po przeprowadzce do Londynu (2003) zostal zaproszony do pracy nad
»,Gnijaca panna mlodg” w roli glownego oswietleniowca. Dzieki tej udanej
wspolpracy wzial udzial w kolejnym projekcie, ktéorym byta ,Koralina
i tajemnicze drzwi”, dlugometrazowa animacja w technice poklatkowe;j
wyrezyserowana przez Henry’ego Selicka.

OBSADA (polska wersja jezykowa):

MAGDALENA KUMOREK (Susan Frankenstein) - aktorka filmowa
i teatralna (sentymentalnie zwiazana z wroclawskim Teatrem Muzycznym
Capitol), a takze wokalistka. Ostatnio kojarzona przede wszystkim
z glowna rola w serialu TVN ,Przepis na zycie”. Magdalena Kumorek
urodzita sie 14 sierpnia 1979 roku w Pyskowicach, a wychowywala
w Gliwicach. Rodzice zapisali ja do szkoly muzycznej, gdzie uczyla sie
Spiewac i gra¢ na fortepianie. W 2002 roku ukonczyla Akademie
Teatralng w Warszawie.

W 2001 roku zagrala w filmie ,Poranek Kojota”. W latach 2002-2004
wystepowata w serialu ,Samo zycie”. Kiedy jej kariera zaczynala nabierac
rozpedu, aktorka zaszta w ciaze. Po dlugim urlopie miata spory problem
ze znalezieniem pracy. Wrocita na szczyt dzieki roli Anki w serialu
»,Przepis na zycie”.

Kumorek ma na swoim koncie wiele muzycznych osiagniec. Zdobyla
I nagrode na Konkursie Interpretacji Piosenek Agnieszki Osieckiej w 2000
roku, II nagrode na XXVII Ogolnopolskich Spotkaniach Zamkowych
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,Spiewajmy Poezje” Olsztyn 2000, Grand Prix na Festiwalu Piosenki
Francuskiej w Lublinie w pazdzierniku tegoz roku oraz II nagrode na
Przegladzie Piosenki Aktorskiej we Wroctawiu rok pé6zniej. Spiewala
rowniez na Sciezce dzwiekowej filmu ,Kameleon” (2001). W 2005 roku
przygotowata autorski recital ,Byle nie o milosci”.

OLGIERD LUKASZEWICZ (Pan Rzykruski) - wybitny aktor teatralny
i filmowy; urodzony 7 wrzesnia 1946 roku w Chorzowie. Kariere
rozpoczynal w Krakowie w 1968 roku, w Teatrze Rozmaitosci, gdzie
wystepowat w latach 1968-70. Od 1970 roku aktor scen warszawskich:
Teatru Dramatycznego (1970-73), Wspoélczesnego (1973-74, 2001-2003),
Powszechnego (1974-86), Studio (1986-97), Narodowego (1997-2001).
Od 2003 roku wystepuje w zespole Teatru Polskiego. W latach 2002-
2005 oraz od roku 2011 pelni funkcje prezesa Zwiazku Artystow Scen
Polskich. Odznaczony Srebrnym Krzyzem Zastugi oraz Krzyzem
Kawalerskim Orderu Odrodzenia Polski. Uzyskat tytul Zashuzonego
Dziatacza Kultury. Zdobyl wiele cennych nagréod na krajowych
festiwalach 1 przegladach teatralnych. Aktor ma w swoim dorobku
kilkadziesiat rol w Teatrze Telewizji i Teatrze Polskiego Radia oraz rol
filmowych. Wystapil m.in. w filmach: ,So6l ziemi czarnej” (1969), ,Perla
w koronie” (1971), ,Dzieje grzechu” (1975), ,Seksmisja” (1983), ,Magnat”
(1986), ,,Dekalog” (Il i V; 1988), ,Katyn” (2007), ,,Generat Nil” (2009), czy
serial ,Czas honoru” (2008-2010).

ADAM FERENCY (Pan Burgemeister) — urodzony 1951 roku; absolwent
warszawskiej Panstwowej Wyzszej Szkoly Teatralnej (1976). Aktor
warszawskich teatrow Na Woli i Wspoéliczesnego. W zespole Teatru
Dramatycznego jest od 1994 roku.

Stworzyl role filmowe w obrazach m.in. Agnieszki Holland (,Aktorzy
prowincjonalni” 1978, ,Goraczka” 1980), Krzysztofa Kieslowskiego
(,Przypadek” 1987, ,Bez konca” 1984), Jana Jakuba Kolskiego (,Pogrzeb
kartofla” 1991, ,Pornografia” 2003, ,Jasminum” 2006), Ryszarda
Bugajskiego (,Przestuchanie” 1989), Andrzeja Wajdy (,Cztowiek z zelaza”
1981), Janusza Zaorskiego (,Matka krolow” 1982, ,Jezioro Bodenskie”
1985), Piotra Szulkina (,,0-bi O-ba. Koniec cywilizacji” 1984).

Jest tez aktorem Teatru Polskiego Radia — za kreacje w stluchowiskach
radiowych otrzymal Wielki Splendor, nagrode Teatru Polskiego Radia
(2000). Za role w stuchowisku ,Noc Walpurgii, albo kroki Komandora”
otrzymat nagrode aktorska na III Krajowym Festiwalu Teatru PR i Teatru
TV ,Dwa Teatry” (2003). W 1991 roku otrzymal Ziote Lwy w kategorii
najlepsza rola meska na Festiwalu Polskich Filmow Fabularnych w Gdyni
za role w filmie ,Kanalia” w rez. Tomasza Wiszniewskiego.
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