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GODZILLA

Latem 2014 r. najstynniejszy potwor §wiata znéw zaatakuje. Warner Bros. Pictures i Legendary

Warner Bros. Entertainment Polska

Pictures zaprezentuja widzom porywajacy film przygodowy Godzilla. Mtody wizjonerski rezyser Gareth
Edwards (Strefa X) opowiada poruszajaca historie o ludzkiej odwadze i pojednaniu w obliczu
nieprzezwyciezonych sit natury. Budzacy respekt Godzilla powraca, by przywroci¢ swiatu rownowage, gdy
ludzie okazuja si¢ bezbronni.

W filmie Godzilla wyrezyserowanym przez Garetha Edwardsa wystepuja: Aaron Taylor-Johnson
(Kick-Ass), nominowany do Oscara Ken Watanabe (Ostatni samuraj, Incepcja), Elizabeth Olsen (Martha
Marcy May Marlene), nagrodzona Oscarem Juliette Binoche (Angielski pacjent, Cosmopolis), Sally Hawkins
(Blue Jasmine), nominowany do Oscara David Strathairn (Good Night, and Good Luck, Dziedzictwo
Bourne’a) oraz zdobywca nagrody Emmy i Zlotego Globu Bryan Cranston (Argo, serial telewizyjny
Breaking Bad).

Edwards rezyseruje film na podstawie scenariusza Maksa Borensteina i pomystu Davida Callahama
oraz postaci Godzilli bedacej whasnoscia TOHO CO., LTD — studia, ktdre go stworzyto. Producentami
filmu sg Thomas Tull i Jon Jashni oraz Mary Parent i Brian Rogers. Producenci wykonawczy to Patricia
Whitcher i Alex Garcia, a takze Yoshimitsu Banno i Kenji Okuhira.

W ekipie filmowej znalezli si¢ nominowany do Oscara operator Seamus McGarvey (Anna Karenina,
Pokuta), scenograf Owen Paterson (trylogia Matrix), montazysta Bob Ducsay (Looper — Petla czasu),
nominowana do Oscara projektantka kostiuméw Sharen Davis (Dreamgirls, Ray, Django) oraz nagrodzony
Oscarem specjalista ds. efektow wizualnych Jim Rygiel (seria filmow Wiadca pierscieni). Muzyke tworzy
nominowany do Oscara kompozytor Alexandre Desplat (Argo, Jak zosta¢ krolem).

Warner Bros Pictures i Legendary Pictures przedstawiaja produkcje Legendary Pictures, film Garetha
Edwardsa pod tytutem Godzilla. Od 16 maja 2014r. film wyswietlany bedzie w 3D, 2D, a w wybranych

kinach takze w technologii IMAX. Na catym $wiecie rozpowszechniany bedzie przez Warner Bros. Pictures,
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a Warner Bros. Entertainment Company, z wyjatkiem Japonii, gdzie rozpowszechnia¢ bedzie

go Toho Co., Ltd. Legendary Pictures jest spotka nalezaca do Legendary Entertainment.

O PRODUKCJI

DZIEDZICTWO GODZILLI

., Arogancja cztowieka polega na tym, ze mysli, ze to on kontroluje nature, a nie na odwrot.”
— dr Serizawa

W 1954 r. japonska wytwodrnia Toho Co., Ltd. wyprodukowala przetomowy film o potworach
w rezyserii Ishird Hondy zatytulowany Godzilla. Dziato si¢ to w kraju, ktory ciagle byl pograzony
W zniszczeniach spowodowanych II wojng $wiatowg. Film stat si¢ w Japonii wielkim przebojem.
Szes¢dziesiat lat pdzniej pokazanie strachu i okropnosci ery atomowej, uciekajac si¢ do metafory budzace;j
strach 1 podziw sity natury — Godzilli — nadal robi wrazenie.

,»,Godzilla wyznacza punkt odniesienia dla innych filméw o potworach” — méwi Gareth Edwards,
brytyjski rezyser, ktory bedzie odpowiadat za nowa wizje stynnego dzieta Toho. Edwards wychowywat si¢
na japonskich filmach o potworach, az w koncu odkryt dzieto Hondy z 1954 r. na DVD. Zafascynowatly go
jego surowe alegoryczne podteksty i ponadczasowo$¢ tego obrazu. ,,Gdyby kto§ podrézowal po catym
swiecie z podobizng olbrzymiego dinozaura czajacego si¢ nad miastem, kazdy doktadnie by wiedzial, co to
za stwor, niezaleznie od tego, czy widzieli film o Godzilli, czy nie. Wiele 0s6b nie zdaje sobie jednak
sprawy, ze oryginalny japonski Godzilla to tak naprawde¢ bardzo powazny film. Mysle, ze wiasnie dlatego
stat si¢ staltym elementem japonskiej kultury. To byt nie tylko $wietny film o potworach; ogladanie tych
obrazow, tak realnych, byto dla ludzi czym$ w rodzaju katharsis”.

Film, czg¢$ciowo zmieniony, z ograniczonymi nawigzaniami metaforycznymi i z dubbingiem w wielu
jezykach, wszedl do kin za granicami, a dwa lata pozniej narodzita si¢ legenda. W ciggu ostatnich sze$ciu
dekad wielki ,,krol potworow™ siat spustoszenie w popkulturze. Powstato wiele sequeli, mndstwo zabawek i

kolejne wcielenia potwora w komiksach i grach komputerowych. Pojawit si¢ zupetnie nowy gatunek filmow
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— kaiju eiga — a Godezilla stat si¢ jednym z najbardziej lubianych i rozpoznawalnych bohateréw filmowych
XX, a teraz takze XXI wieku.

Bryan Cranston, jedna z gwiazd nowego filmu, dobrze pamigta, ze jako dziecko zachwycony ogladat
potwora na ekranie telewizora. ,,Godzilla ziejagcy ogniem... po prostu niszczyt wszystko na swojej drodze” —
wspomina Cranston. ,,Tak naprawde byt to czlowiek w kostiumie depczgcy miniaturowe Tokio, ale dla
dziecka to byto co$ niesamowitego. Jakas§ cz¢$¢ mnie juz na zawsze pozostanie tym chtopcem. Ale ogoélna
wrazliwo$¢ dotyczaca tworzenia takich filmow stata si¢ dojrzalsza; widzowie przeszli pewna droge. Nie
chodzi tylko o Godzillg niszczacego wszystko na swojej drodze. Ludzie nadal bedg mu kibicowa¢, ale chca
tez odczuwac zwigzek z opowiadang historig 1 kibicowa¢ bohaterom, aby im si¢ udato”.

Podobnie jak Cranston, Thomas Tull z Legendary Pictures dorastal, ogladajac filmy o potworach
jeden za drugim, ale dla niego peretka Toho zawsze byta bezkonkurencyjna. ,,Od charakterystycznego ryku
po zarys ptetw grzbietowych i1 radioaktywny ogien, ktorym zieje, Godzilla bezwzglednie jest swiatowa
ikong” — mowi. ,,Przez lata Toho stawialo Godzille w réznych sytuacjach i wyznaczalo mu za
przeciwnikow catag menazeri¢ gigantycznych stworéw, ale moim faworytem zawsze bedzie japonski
oryginat, ktory byl jednocze$nie przerazajacym filmem o potworach i przestroga”.

Tull, ktéry jest producentem Godzilli Edwardsa, podobnie jak Jon Jashni, prezes Legendary Pictures,
doswiadczona producentka Mary Parent i brytyjski rezyser Brian Rogers, dlugo nosili si¢ z zamiarem
zorganizowania powrotu wielkiego potwora na duzy ekran. Pragneli stworzy¢ letni przebdj kinowy, ktory
miatby w sobie tyle samo serca, co oryginat i rtowniez opowiadatl o losach ludzkosci. ,,Naszym celem zawsze
byto odda¢ sprawiedliwos¢ najwazniejszym elementom, ktore uczynity te posta¢ ponadczasowa” — wyjasnia
Tull. ,,Chcielismy stworzy¢ Godzille, jakiego my, jako fani, chcielibysmy zobaczy¢ — film, ktory nie bylby
tylko emocjonujacy dla samych emocji. Cheielismy siggna¢ do jego korzeni i stworzy¢ opowies¢ o ludziach
w konteks$cie dzisiejszego $wiata. Czekatem na ten film cale moje zycie”.

Nieodlacznym elementem wyzwania, jakim jest nowa interpretacja tak kultowego tematu, byt wybor
rezysera o $wiezym spojrzeniu 1 poczuciu filmowej estetyki, ktoéry pozostanie jednocze$nie wierny
charakterowi i dziedzictwu Godzilli. Wszystkie te cechy uosabial rezyser o nazwisku Gareth Edwards,

poczatkujacy filmowiec, ktéry szturmem zdobyl $wiat kina niezaleznego swoja wielokrotnie nagradzang
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Strefg X. Edwards nie tylko napisal scenariusz i wyrezyserowat film, ale byl tez autorem scenografii i zdje¢,
a w dodatku samodzielnie stworzyt wszystkie efekty wizualne na wtasnym laptopie.

,»Od naszej pierwszej rozmowy wiedziatem, ze Gareth jest zapalonym fanem Godzilli” — zauwaza
Tull. ,,Po obejrzeniu Strefy X, ktorg nakrecit, dysponujgc minimalnym budzetem, uznali$my, ze gdyby miat
wiecej zasobow 1 wieksze mozliwosci, mogtby zrobi¢ co$ niezwyktego”.

Jon Jashni dodaje, ze mltody rezyser potrafit zachowaé idealng réwnowage miedzy nowinkami
technicznymi a ludzka prawda. ,,Nie trzeba upycha¢ na ekranie mnostwa efektow cyfrowych tylko dlatego,
ze mozna to zrobi¢. To wcale nie pomaga widzom poczu¢ si¢ czescig sSwiata, ktory probujesz stworzy¢” —
mowi producent. W Strefie X Gareth musiat duzo sugerowaé, bo nie byto go sta¢, zeby wszystko pokazac.
Zaczat wigc od perspektywy bohaterow, zakorzenionej w realnym $wiecie, a nastepnie nakladal warstwy
elementéw nie z tego Swiata. Strefa X byla miniaturka tego, co mieliSmy nadzieje stworzy¢ w naszym
nowym filmie o Godzilli: czyms$ realnym i prawdziwym”.

Producentka Mary Parent rowniez byla pod wrazeniem niezaleznego hitu Edwardsa. Zauwaza, ze
zard6wno wrazliwos$¢ narracji, jak i umiejetnosci filmowe rezysera sprawity, iz wszyscy byli przekonani, ze
Godzilla bedzie w dobrych r¢kach. ,,Wiedzielismy, ze Gareth wykorzysta cala swoja artystyczng i filmowa
wizj¢ oraz umiejetnosci stosowania efektow wizualnych, aby nakreci¢ film, ktory bedzie godny pokazania
tego bohatera w taki sposob, na jaki zastuguje i jakiego jeszcze nikt nie widzial” — dodaje Parent.
»WiedzieliSmy tez, ze bedzie w stanie stworzy¢ postacie, ktore beda nam bliskie i na ktoérych bedzie nam
zaleze¢, a takze pokaza¢ widzom Godzillg z perspektywy osob, ktore naprawde mialy z nim kontakt”.

Majac swiadomosé, ze powierzono mu legende, Edwards szukat inspiracji w otaczajacym go $§wiecie,
tak jak wczesniej uczynit to Ishir6 Honda. ,,Wiem, ze to brzmi nierealnie, ale wyobrazmy sobie na chwile, ze
na Ziemi¢ przybywa wielki stwoér, z ktérym ludzie nie moga si¢ nawet porozumieé, a co dopiero go
kontrolowa¢... Jakie by to bylo przezycie?” — zastanawia si¢. ,,Jak §wiat by na to zareagowat? Wszyscy
byliSmy $wiadkami lub doswiadczyliSmy niezrozumiatych katastrof, naturalnych Iub innych, ktore
przypominalyby scenariusz z filmu, gdyby nie fakt, ze wydarzyly si¢ naprawd¢. W przypadku krecenia tego
wyjatkowego filmu o Godzilli wyzwaniem byto pokazanie rzeczywistosci, ktora obrazowataby sedno

przestania Godzilli”.
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»Wspolnym celem, naszym 1 naszych partneréw w Toho, bylo umiejscowienie czesci historii
w Japonii i zachowanie zwiazkéw migdzy Godzilla a energiag jadrowa. ChcieliSmy zrobi¢ to jednak
z szacunkiem i subtelnie w $wietle aktualnych wydarzen” — mowi Tull.

,Paralele, ktore istnialy w filmie z 1954 r., dotyczace rownowagi miedzy cztowiekiem a natura,
I wszystkich ewentualnych sposobow, w jakie moze zosta¢ zaprzepaszczona, sg tak samo aktualne jak wtedy,
a moze nawet coraz bardziej aktualne w dzisiejszych czasach” — dodaje producent Brian Rogers.

Pracujac z Londynu, Edwards rozpoczatl dhugie rozmowy ze scenarzysta, Maksem Borensteinem,
mieszkajacym w Los Angeles. Razem starali si¢ nada¢ opowiesci pewne ramy, ksztattowac historig, ktora
bedzie méwi¢ o pochodzeniu Godzilli 1 ukazywac tajemnicze wydarzenia, ktore zwiastujg jego pojawienie
si¢ w dzisiejszym $wiecie.

Cho¢ Ken Watanabe, jeden z aktoréw grajacych w filmie, wychowat si¢ w Japonii, dopiero niedawno
zobaczyt film z 1954 r. i docenit skrupulatnos¢ Edwardsa, z ktorg rezyser staral si¢ nawigzywac¢ do tego
obrazu. ,,Oryginalny Godzilla stawia kontrowersyjne pytanie, z ktorym zmagato si¢ wowczas japonskie
spoteczenstwo. Bylo to dziewig¢ lat po wybuchach bomb atomowych, gdy emocjonalne i fizyczne $lady tych
wydarzen byty nadal bardzo obecne” — mowi aktor. ,,Gareth doskonale rozumie ten film. Podobata mi si¢
odwaga, z jaka podszedt do ponownego poruszenia tych tematow”.

Po gruntownym przygotowaniu, ktore obejmowato obejrzenie wszystkich 28 filméw o Godzilli
wyprodukowanych przez Toho Co., Ltd., w tym serii Showa, Heisei i Millennium, Borenstein napisat
scenariusz na podstawie pomystu Davida Callahama.,,Nasza ambicja bylo, aby potraktowac¢ t¢ histori¢ jak
przerazajace autentyczne zdarzenie dziejgce si¢ w terazniejszosci, z cata powaga prawdziwej katastrofy,
a jednoczes$nie stworzy¢ spektakularny film o potworach, ktory dobrze si¢ oglada” — opowiada Borenstein.
,Oryginalny film to niesamowita opowies¢ o niewielkim znaczeniu ludzkosci w obliczu natury, ale réwniez
o ludzkiej sile i odpornosci, ktora pozwala przetrwac nawet tak wielka katastrofe”.

Zanim powstata pierwsza klatka Godzilli, rezyser i producenci stworzyli 90-sekundowy zwiastun, aby
pokaza¢ nastroj, jaki chcieli przywota¢ w filmie. Pokazali go na corocznej imprezie Comic-Con International
ku uciesze prawie 7000 rozentuzjazmowanych fandw. Ziarniste zdjecia ukazuja miasto w gruzach i
wylaniajacego si¢ z dymu 1 kurzu stwora, wydajacego ogluszajacy ryk. W tle Edwards odtwarza niedajace

spokoju stowa Roberta Oppenheimera, ,,0jca” bomb atomowych, ktére zmienily japonskie miasta Hiroszimg¢

5
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I Nagasaki w radioaktywny popiot. Oppenheimer opisuje cytatem z hinduskich pism puszke¢ Pandory, ktorg
otworzyla $mierciono$na bron: ,,Oto statem si¢ $miercig, niszczycielem §wiatow”.

Posta¢ Godzilli zawsze byla owiana tajemnica i miata podwdjng natur¢ — bylo to stworzenie
dziatajagce w oparciu o czysty instynkt, niepotrafigce si¢ dopasowa¢ do ludzi, ale dominujace nad nimi.
,»Potwory zawsze byly metaforami czego$ innego” — zauwaza Edwards. ,,Symbolizuja ciemne aspekty
naszej natury i naszych obaw w stosunku do tego, czego nie mozemy kontrolowac. Godzilla na swoj sposéb
uosabia niemal gniew bozy, ale nie w sensie religijnym. Symbolizuje raczej naturg, ktora wraca, by nas
ukara¢ za to, co zrobiliSmy ze $wiatem. W naszym filmie zdecydowanie odwolujemy si¢ do tych

przemyslen”.

FABULA 1 BOHATEROWIE

Akcja Godzilli rozgrywa si¢ na wielu kontynentach i na przestrzeni kilku dekad. Film pokazuje
wplyw serii tajemniczych i katastroficznych wydarzen z perspektywy kilku osob, ktore znajduja si¢ w ich
epicentrum. ,,Nasz film nie opowiada tej historii z perspektywy narratora wszechwiedzacego” — wyjasnia
Tull. ,,W samym $rodku tego kryzysu sg osoby, ktorych zycie zmienito si¢ w jego wyniku nieodwracalnie.
To nie sg superbohaterzy, ale zwyczajni ludzie, ktorzy znalezli si¢ w ekstremalnych warunkach. Dlatego
obsadzenie odpowiednich aktoréw byto kluczowsa sprawa”.

W zwiazku z tym Edwards chcial znalez¢ aktorow, ktorzy potrafiliby sprawié, ze niezwykte przezycia
bohaterow beda si¢ wydawaly si¢ autentyczne. ,,W takim filmie jest jedna rzecz, w ktorg trudno uwierzy¢: na
$wiecie istniejg ogromne potwory” — mOwi. ,Reszta musi by¢ tak wiarygodna, jak tylko to mozliwe.
Dlatego jestem bardzo zadowolony z tej obsady. Byli w stanie tchna¢ zycie w tekst i stworzy¢ emocjonalng
rzeczywisto$¢, ktora pomaga uwierzy¢ w cala reszte”.

Dla aktoréw potaczenie filmowego symbolu i wizji Edwardsa, wedlug ktorej planowal nakrecié
odrodzenie Godzilli, stanowito propozycje nie do odrzucenia. ,,Kiedy po raz pierwszy rozmawiatem o filmie
z Garethem, kazal mi zapomnie¢, ze to film o wielkim potworze” — wspomina Aaron Taylor-
-Johnson. ,,Bardzo podobato mi si¢, co dla niego oznaczal Godzilla, i to, ze chcial pokaza¢ go na ekranie w

wielkim katastroficznym obrazie, ale jednoczes$nie opowiedzie¢ t¢ historie na wysokim poziomie

6

Warner Bros. Entertainment Polska Sp. z 0.0., ul. Bitwy Warszawskiej 1920 r. 7a, 02-366 Warszawa
tel. (48-22) 358-26-00, 358-26-23; faks (48-22) 358-26-01
e-mail: Honorata.Pawicka-Jaros@warnerbros.com



mailto:Honorata.Pawicka-Jaros@warnerbros.com�

GODZILLA 3D

W KINACH OD 16 MAJA 2014 R.

Warner Bros. Entertainment Polska
artystycznym 1 nie ucieka¢ od emocji. Dlatego chciatem wlaczy¢ si¢ w ten projekt. Gareth sprawil, ze to
doswiadczenie byto zupetnie wyjatkowe”.

Aktor wciela si¢ w jedng z gléwnych postaci Forda Brody’ego, oficera marynarki wojenne;j,
specjalizujacego si¢ w rozbrajaniu bomb. Wtasnie wrocit do zony i1 syna w San Francisco, gdy nagle okazuje
sie, ze zndbw musi wyjecha¢, aby pomoc swojemu ojcu w Japonii.

,Ford jest bohaterem naszego filmu i bierze udziat w wielu wydarzeniach” — komentuje Edwards.
,Poniewaz nasza narracja jest w duzej mierze oparta na obrazie, a wazne bylo, abySmy rozumieli, co on
mysli 1 czuje, potrzebowali§my aktora, ktéry potrafi wiele pokaza¢ jednym spojrzeniem. Ogladatem film
John Lennon. Chiopak znikqd, w ktorym Aaron gral Johna Lennona. To byta niezwykta rola. W jego oczach
wida¢ byto intensywno$¢ i emocje. Juz wtedy wiedziatem, ze znalezli$my wlasciwa osobe”.

Ze wzgledu na doswiadczenie w rozbrajaniu bomb Ford trafia na lini¢ frontu w walce zjednoczonych
sit ludzkosci z najwiekszym zagrozeniem, z jakim kiedykolwiek miata do czynienia. Jest jednak rozdarty
miedzy obowigzkiem a potrzebg odnalezienia swojej rodziny i zadbania o jej bezpieczenstwo. ,,To wtasnie
taki specjalista, jakiego potrzebuje wojsko. Jest catkowicie zaangazowany” — wyjasnia Taylor-Johnson.
»Jednoczesnie ma misj¢, aby wroci¢ do rodziny. Praca w wojsku staje si¢ jedyng szansg na dotarcie do San
Francisco. Wie natomiast, ze moze mu si¢ w ogo6le nie uda¢ dotrze¢ do domu”.

W San Francisco, ktore za swdj cel obiera sobie Godzilla, uwi¢ziona jest zona Forda, Elle Brody. Gra
ja Elizabeth Olsen. Elle, pielegniarka w szpitalu pelnym pacjentéw, musi podejmowac trudne decyzje,
miotajac si¢ migdzy niesieniem pomocy ofiarom katastrofy a opieka nad czteroletnim synem Samem,
ktorego gra debiutujgcy Carson Bolde. ,,Historia Elle to historia bohaterki: ma zadanie do wykonania, ale
desperacko pragnie tez chroni¢ wlasne dziecko — mowi Olsen i dodaje: — Ich historia i powrét Forda to
moje ulubione elementy tego filmu. Podoba mi si¢, ze rodzina jest w centrum uwagi i ze chwile kryzysu
wydobywaja odwage i bohaterstwo, do ktoérych wszyscy jesteSmy zdolni”.

Wedtug Edwardsa fakt, ze aktorka tak emocjonalnie podchodzita do materiatu, sprawil, ze jej gra byta
porywajaca. ,,Gra Elizabeth ma w sobie duzg doz¢ autentyzmu. Wcale nie przypomina gry. Gdy na nig
patrzytlem, miatem wrazenie, ze krecimy powazny dramat, w ktérym przypadkowo pojawiajg si¢ tez

gigantyczne potwory”.
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Olsen po raz pierwszy przekonata si¢, o jaki poziom realizmu Edwardsowi chodzi, kiedy zobaczyta
jego dzialajagcy na wyobrazni¢ zwiastun. ,,Podej$cie Garetha ostatecznie mnie przekonato; to jak jego zdjecia
odzwierciedlaty obrazy katastrof, ktore obserwowaliSmy na catym $wiecie” — mowi. ,,Filmowe przejscia
Elle pokazuja, co przezywaja ludzie dotknigci takimi wydarzeniami i do czego jestesmy zdolni, aby ratowac
naszych bliskich”,

Ten sam instynkt wiedzie Forda w jego podrdzy. Taylor-Johnson przyznaje, ze nawet posrdod
intensywnej akcji w filmie fizyczne wymagania zwigzane z rolg byly niczym w pordwnaniu
z emocjonalnymi wyzwaniami jego bohatera. ,,Ford w filmic naprawde wicle przechodzi, zaréwno
wewngtrznie, jak i zewnetrznie” — mowi aktor. ,,Gdy go poznajemy, jest mezem, ojcem i synem i stara si¢
wlasciwie wypehiaé te role, chociaz zmaga si¢ z trudnymi emocjonalnymi doswiadczeniami. Ma pewnie
nierozwigzane problemy z ojcem. Starajac si¢ naprawi¢ ich relacje, znajduje si¢ daleko od domu w
momencie, gdy jego rodzina najbardziej go potrzebuje”.

Ford caty czas odczuwa konsekwencje jednego wydarzenia z dziecinstwa, ktére podzielito jego
rodzing 15 lat wczesniej, gdy mieszkat z rodzicami w Japonii. Jednak wydarzenia, ktére doprowadzity do
tego pamigtnego dnia w 1999 r., swoj poczatek miaty dalej na potudnie, na Filipinach, gdzie rozpoczyna si¢
akcja filmu.

Odlegta kopalnia w filipinskiej dzungli zapada si¢, ukazujagc skamieniate, radioaktywne szczatki
czego$ bardzo duzego i bardzo starego. Para naukowcow z tajnej organizacji rzadowej, dr Ishiro Serizawa i
dr Vivienne Graham, przybywaja na miejsce, aby zbada¢ dziwny relikt.

Ken Watanabe wciela si¢ w posta¢ Serizawy, japonskiego naukowca, ktory poswigcit swoje zycie na
poszukiwanie Godzilli 1 ma nadziej¢, ze w odkrytych skamienielinach znajdzie dowody istnienia mitycznego
stwora. ,,Jego poszukiwania to co§ wiecej niz naukowa ciekawo§¢” — opowiada Watanabe. ,Jest
zaniepokojony niebezpieczenstwem, ktdre moze istnie¢ na $wiecie, 1 ma wlasne teorie na temat czego$, co
nazywa ,,drapieznikiem alfa” i roli, jakg odgrywa na naszej planecie”.

W filmie pochodzenie Godzilli powigzane jest z alternatywnym podej$ciem do najnowszej historii,
ciemnym dziedzictwem, ktore przesladuje Serizawe. Posta¢ jest oparta na gtownym bohaterze oryginalnego
japonskiego filmu i nosi jego nazwisko. ,,Dr Serizawa jest naukowcem, ktory ma najwiecej informacji na

temat tego stworzenia. Ken nadat tej postaci ztozony charakter i glebi¢ uczu¢” — moéwi Edwards. ,,Podczas
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zdje¢ zartowaliSmy, ze nikt nie ma wigcej twarzy niz Ken. To fascynujacy aktor, poniewaz na jego twarzy
wida¢ wszystkie mysli. Kiedy w trakcie krgcenia filmu zmienial ming lub brat oddech albo wychodzit z
pomieszczenia, wszyscy krzyczeli: «O nie, nie przestawaj». Ujecia byly wyjatkowo dlugie, bo nigdy nie byto
dobrego momentu na cigcie”.

Watanabe spodobat si¢ pomyst Edwardsa, aby wykorzysta¢ watki tematyczne z oryginalnego filmu w
kontekscie wspotczesnego $wiata. ,,Mysle, ze Japonia i caty §wiat stoja dzi§ w obliczu podobnych wyzwan
co w czasach, gdy powstawal pierwszy film” — zauwaza Watanabe. ,,Nieodtagcznym watkiem zwigzanym z
Godzillg jest energia jadrowa. Godzilla przypomina nam, ze musimy patrze¢ w przysztos¢ 1 zastanowic sie,
na jakim $wiecie chcemy zy¢. Kiedy czytatem scenariusz, bylem pod wrazeniem tego, ze film Garetha
nawigzuje do zwigzkéw Godzilli z konsekwencjami préb wykorzystywania sil, ktérych dobrze nie
rozumiemy”.

Sally Hawkins, ktora gra wspotpracowniczke dr. Serizawy, dr Graham, dodaje, ze pasja Edwardsa
wyznaczata kierunek wszelkich decyzji podejmowanych na planie. ,,Miatl wiele innych problemoéw, ale
naprawde bardzo dbal o aktoréw i o opowiadang historie. Zawsze podkreslal, Zze najwazniejsze jest serce
I prawda”.

Poniewaz we wszystkich scenach wystepowata razem z Watanabe, aktorow od razu potaczyta wiez.
,,Graham i Serizawa razem odbywaja t¢ podrdz, bo oboje poswiecili tej pracy cate zycie” — mowi Hawkins.
,Od razu wida¢, ze porozumiewaja si¢ niemal telepatyczne. Uwazam, ze Ken jest genialny. Ma niesamowita
osobowo$¢. Wspolna praca nad ukazaniem tej relacji byta ogromna przyjemnoscia”.

Udajac si¢ coraz dalej w glab jaskini, Graham i Serizawa odkrywaja, ze w podziemnym systemie
jaskini utkneto kiedys ciatlo olbrzymiego stwora, ale ze znajduje si¢ tam co$ jeszcze. W koncu odkrywaja, ze
gora zostata zniszczona w wybuchu, ktory pochodzil z wewnatrz, tworzac réw prowadzacy przez las wprost
do oceanu.

Na po6tnoc od Morza Wschodniochinskiego seria wstrzagsow niszczy elektrowni¢ atomowa Janjira w
poblizu dzielnicy Tokio, gdzie mtody Ford, grany przez CJ Adamsa, mieszka z rodzicami: Sandra Brody i
Joe Brodym. W tych rolach zobaczymy Juliette Binoche i Bryana Cranstona. W 1999 r. oboje byli
naukowcami pracujacymi w elektrowni. Tego ranka, kiedy pojawity si¢ wstrzasy, ojciec Forda jako pierwszy

podnidst alarm. ,,Joe jest inzynier nuklearnym; jest bardzo dobry w tym, co robi” — wyjasnia Cranston.
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»Wykryl pewne anomalie dzwickowe dotyczace tych wstrzasoéw, ktére inni zaklasyfikowali jako zwyczajne
trzgsienie. Jego dane tego nie potwierdzaja. Wie, ze chodzi o co$ wiecej, 1 apeluje, aby zamknigto
elektrownie, ale nikt go nie stucha. Gdy w koncu przyznaja mu racjg, jest juz za pozno. Chciat zwrécic¢
uwage na co$, czego nikt inny nie dostrzegal, majac jak najlepsze intencje. To wichrzycielskie zacigcie
zostalo mu na cate zycie”.

Chociaz Cranston najwigkszg popularnos$¢ zdobyl rolag w serialu o porywajacym i tragicznym losie
Waltera White’a, Breaking Bad, Edwards pamigtat go w roli ojca w serialu Zwariowany swiat Malcolma i od
poczatku zaktadat, ze to on wcieli si¢ w posta¢ Joe. ,,Bylem wielkim fanem tego serialu. Mysle, ze czesto
trudniej jest by¢ dobrym aktorem komediowym niz aktorem dramatycznym, a Bryan potrafi $wietnie
opowiedzie¢ zart, ale rdwniez przekaza¢ mndstwo emocji we wszystkim, co robi. Przez caly czas, gdy
pracowali$my nad tworzeniem tej cz¢$ci, zawsze widziatem Bryana w roli Joe 1 na szczgécie si¢ zgodzit”.

Natomiast Cranston, chociaz ma sentyment do filmow o Godzilli, nigdy nie wyobrazal sobie, ze zagra
w jednym w nich. ,,Gareth powiedzial mi jednak, ze ten film bedzie inny” — opowiada aktor. ,,Ktadzie
ogromny nacisk na postacie, co sprawia, ze ta wspaniata historia daje jeszcze wigksza satysfakcje. Sledzac
losy bohaterow, obserwujemy, jak podejmuja dobre i zle decyzje, widzimy relacje, ktére si¢ rozpadaja, i
zwigzki, ktore udaje si¢ naprawi¢. Mamy tu wszystkie elementy dobrego dramatu zgromadzone w kreconym
z wielkim rozmachem filmie o potworach”.

Juliette Binoche przyznaje mu racj¢ i zauwaza: — ,,Potwory maja wielki potencjal do wywotywania
efektu katharsis. Te historie pomagaja nam zrozumie¢ siebie samych i zobaczy¢ nasze emocje w wickszej
skali. Gareth instynktownie to rozumie. Ma wielki talent. Bytam zachwycona mozliwo$cig wzigcia udziatu w
tym filmie”.

Bohaterka Binoche, Sandra Brody, podobnie jak jej maz Joe, jest oddanym naukowcem, ale tego
ranka, gdy wydarzyl si¢ wypadek, matczyny instynkt Sandry bierze gor¢ nad wszelkimi innymi emocjami.
,Gdy sytuacja w elektrowni przeradza si¢ w prawdziwy kryzys, kobieta musi dokona¢ wyboru” — opowiada
Binoche. ,,Takie sytuacje czesto okazujg si¢ chwilami prawdy. W tamtej chwili gore wzigty w niej mitos¢ do

syna i meza”.
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Pietnascie lat p6zniej, kiedy Ford jedzie do Japonii spotkac si¢ z ojcem, okazuje si¢, ze Joe nadal zyje
wypadkiem, ktory zniszczyl elektrowni¢ i rozbit jego rodzing. ,,JJoe cate zycie probowal rozwikta¢ tajemnice
wydarzen z tamtego dnia, ale odbyto si¢ to kosztem jego relacji z synem” — komentuje Cranston.

Nawet wtedy, gdy syn przyjezdza, aby zabra¢ go do domu, Joe jest bliski udowodnienia, ze pot¢zne
sity, ktore zniszczyly elektrowni¢ Janjira w 1999 r., znowu dziatajg i ze doniesienia o przeciekach to
ktamstwa, ktore rzad wymyslil, aby ukry¢ prawde. W koncu namawia Forda, aby udali si¢ do ich
zrujnowanego domu i odnalezli dowody na to, ze katastrofa wcale nie miata naturalnego podtoza. Jednak to,
co odkrywajg w strefie kwarantanny po zatrzymaniu przez sily bezpieczenstwa, jest duzo gorsze.

W wydrazonej w $rodku pozostatosci elektrowni ich oczom ukazuje si¢ ogrom rzadowej tajemnicy:
co$ w reaktorach jadrowych znalazto Zrédlo pozywienia i po 15 latach w koncu si¢ obudzito. ,,Do naszego
filmu wprowadziliSmy niszczycielska sitg, ktora jest w pewnym sensie konsekwencja ludzkiej pychy w
stosunku do natury. Poniewaz to jest sprzeczne z planami Godzilli, powstaje powazny konflikt, ktory
rozgrywa si¢ na naszej planecie” — zauwaza Mary Parent.

W wyniku nastgpujacych po6zniej przerazajacych wydarzen Ford i Joe razem z dr. Serizawg 1 dr
Graham trafiaja na statek marynarki wojennej, ktory bedzie stuzyt jako centrum dowodzenia sitami
zwalczajacymi szybko rozwijajacy si¢ kryzys. Na czele ztozonej grupy taktycznej, utworzonej w celu obrony
planety w obliczu przerazajacego nowego niebezpieczenstwa, staje admirat Stenz, ktory §ledzi ruchy Godzilli
przemieszczajacej si¢ przez Pacyfik w kierunku kontynentalnych Standéw Zjednoczonych.

Uznany aktor David Strathairn, ktory gra admirata Williama Stenza, dodaje: — ,,Nikt na Ziemi nie
spotkat sie¢ wczesniej z czyms$ tak wielkim, wiec Stenz zostal rzucony na bardzo gleboka wode. Potwordw
nie da si¢ pokona¢ normalng bronia, wiec do czego mozna si¢ uciec? Urzadzenie jadrowe? Dla wojska to
ostatnia deska ratunku, ale tez rozwigzanie, ktore zdecydowanie zwigksza skal¢ dziatania, a jako oficer
odpowiadajacy za potaczone sily operacyjne Stenz nie zgadza si¢ z Serizawg co do strategii”.

Strathairnowi podobato si¢ odkrywanie tego filozoficznego konfliktu z Watanabe. ,,Serizawa,
naukowiec z wielkg pasja, bardzo zaangazowany w swojg prace, obrazuje tez gieboki smutek 1 Iek zwigzane
z arogancja nas jako gatunku w stosunku do natury” — zauwaza Strathairn. ,,Stenz musi pod;ja¢ kilka bardzo

waznych decyzji, ktore sa sprzeczne z pomystami Serizawy na temat tego, jak rozwigza¢ sytuacje. Ken
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wniost wiele wdzieku w te bardzo intensywne sceny z udzialem pary aktorow. Serizawa jest uosobieniem
wspotczucia w tej opowiesci”.

Podobnie jak inni aktorzy Strathairn byt pod wrazeniem precyzji Edwardsa w ukazywaniu réznych
ludzkich wymiaréw historii 0 Godzilli. ,,Wedtug mnie ten film jest w zasadzie o tym, jak my — Kkruche
stworzenia, zbyt czesto zachowujgce si¢ nieodpowiedzialnie w stosunku do $rodowiska — reagujemy na
symbol Godzilli, metaforycznego tworu reprezentujacego wiele aspektow, nad ktdrymi jako gatunek nadal
pracujemy. Gareth wykonal, Ze tak powiem, potworng prace i jestem naprawde pod wrazeniem tego, jak
poradzit sobie z filmem i z tym dinozaurem, nie zapominajac jednoczesnie o aspekcie ludzkim”.

Zobaczywszy na wilasne oczy budzace groze wejscie Godzilli na lotnisko w Honolulu, Ford dotacza
do jednostki wojskowej kierujacej si¢ na lad. Po drodze widzg kolosalne zniszczenia w miejscowosciach i
miastach, ktore zostaty zrownane z ziemig. Chwytajac si¢ jedynej szansy, aby chroni¢ swoja rodzine, Ford
zglasza si¢ do zadania, ktore wielu uznatoby za misj¢ samobojczg — musi udac si¢ w samo serce oblezonego
San Francisco 1 podja¢ probe uratowania miasta od nadciagajacej zagtady nuklearne;.

Miasto, z wiezowcami poprzewracanymi jak zabawki i podziemnymi schronami przepetlnionymi
przerazonymi ludzmi, stato si¢ areng potwora, na ktorej drapieznik alfa osaczyt swojg ofiar¢, uwalniajac catg
swa wscieklo$¢ w epickiej bitwie o dominacje. Przysztosci ludzkosci wisi na wtosku.

,Dokonali$my wyboru, jak pokaza¢ $wiatu Godzillg” — mowi Edwards. ,,To byt trudny wybor;
wigzat si¢ z pytaniem, czy Godzilla jest dobry czy zty. Myslg, Ze on reprezentuje co$ zupehie innego. To jak
jakby zapyta¢, czy huragan jest dobry czy zly. Godzilla jest sita natury, ale ta jej bardziej gwattowna,
nieprzewidywalng strong. Jego walka w naszym filmie wlasciwie reprezentuje walke z wykorzystywaniem

natury przez ludzi. Wiec kiedy Godzilla atakuje, robi to po to, aby przywrocic¢ porzadek™.

TCHNIECIE NOWEGO ZYCIA W 60-LETNIA LEGENDE

Dla filmowcoéw nadzorujacych tak ztozong operacje nic nie stanowito chyba wigkszego wyzwania 1
nie dalo wigkszej rado$ci niz praca nad gldwng scena. ,,Toho dalo nam swoje blogostawienstwo, aby nada¢
Godzilli nowg posta¢. Mimo wszystko zaréwno dla nas, jak i dla Toho najwazniejsze byto, aby Godzilla

wygladat jak Godzilla” — mowi Tull. ,,Chcieli$my wprowadzi¢ go we wspolczesng rzeczywistosé, ale nie
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odbiega¢ zbytnio od klasycznej sylwetki, ktorg wiclu z nas pamigta z dziecinstwa. Gareth i caty zespot
podeszli do zadania z pasja, pelni inspiracji”.

W dziatania zmierzajace do ozywienia na ekranie Godzilli, z uwzglednieniem jak najwigkszej liczby
szczegolow 1 realizmu, zaangazowana byla spora grupa kreatywnych umystow, w tym takie talenty jak Matt
Allsopp, gtowny projektant Godzilli 1 koncepcji, oraz projektanci z Weta Workshop, Ltd.: Andrew Baker,
Christian Pearce i Greg Broadmore, a takze ilustratorzy, specjalisci od animacji z Moving Picture Company
(MPC) i specjali$ci w dziedzinie dzwigku, ruchu — wszyscy zjednoczeni wizja Edwardsa.

»Wszyscy mieli w tym swdj udzial” — wspomina rezyser. ,,ZastanawialiSmy si¢, jak wygladalby
Godzilla, gdybysmy zobaczyli go w rzeczywistosci. Czgsto zastanawialiSmy si¢ na przyktad, kim by byt,
gdyby byt osobg. Po pewnym czasie doszliSmy do wniosku, ze przypominal ostatniego samuraja —
samotnego, starego wojownika, ktdry wolalby nie by¢ juz czgécia tego Swiata, ale pewne wydarzenia
zmuszaja go do powrotu. WykonaliSmy wiele ilustracji i koncepcji. Zajeto nam to rok, zanim byliSmy
zadowoleni z rezultatow”.

Stumetrowy, najwigkszy ze wszystkich filmowych modeli, Godzilla od poczatku projektowany byt
jako calkowicie cyfrowy twor, zachowujacy klasyczng forme i tozsamos$¢. Godzilla, dwunozny, wodno-
ladowy, radioaktywny morski potwor z pancernymi ptetwami grzbietowymi, prezacymi si¢ groznie az do
konca dlugiego, zamiatajagcego ogona, nalezy do wymyslonego gatunku Godzillasaurus, ktory w zartach
paleontolodzy uwazaja za powigzany z rodzinami tyranozauréw 1 ceratozaurow, z tym ze jego
przedstawiciele sg znacznie wigksi.

Starania filmowcow, aby uchwycic¢ istot¢ Godzilli, ostatecznie doprowadzity ich z powrotem do roku
1954 i do kultowego lateksowego kostiumu zaprojektowanego przez Teizo Toshimitsu z Toho. W jego
budowie pomogli mu Eizo Kaimai, Kanju Yagi i Yasue Yagi. Nosit go na sobie aktor Haruo Nakajima. W
obiektywie Ishir6 Hondy kostium zostal przeksztalcony w cialo powstate w katastrofie nuklearnej, ziejace
widocznym atomowym plomieniem ponad zdziesigtkowanym Tokio. Chociaz te pierwsze efekty byly

przetomowe jak na tamte czasy, filmowcy wiedzieli, ze 60 lat pdzniej beda mieli narzgdzia, aby naprawde

ozywi¢ Godzille.
»Czerpanie inspiracji z tych starych filmow bylo bardzo ekscytujace, ale polecenie Garetha od
samego poczatku bylo jasne: wszystko, co tworzyliSmy, musiato by¢ absolutnie prawdziwe” — potwierdza
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specjalista ds. efektéw wizualnych Jim Rygiel. ,,Chodzito o to, zeby widzowie uwierzyli, ze 100-metrowa
bestia przedziera si¢ przez ulice San Francisco”.

Na poczatku produkcji Rygiel pokazat filmowcom pierwsze probne ujecia poruszajacego si¢ stwora.
,Nagle w sali rozlegly si¢ sttumione okrzyki zdumienia” — opowiada Tull. ,,Gareth i ekipa zajmujaca si¢
efektami wizualnymi $wietnie si¢ spisali. Uwzglednili tyle szczegotow i sprawili, ze Godzilla poruszat si¢ tak
naturalnie. Pi¢¢ lat temu nie byloby to mozliwe. Mialem wrazenie, ze po raz pierwszy widz¢ Godzillg we
wlasnej osobie”.

Jednak to, co zawsze wyr6zniato Godzille, to wcale nie powierzchowno$¢, a wyjatkowa osobowos$¢.
,»Godzilla ma niesamowity wptyw na ludzi. Z jednej strony przeraza, a z drugiej co§ do niego ciggnie.
Czgsciowo z tego powodu przetrwat tak dlugo” — mowi Mary Parent. ,,Godzilla jest oczywiscie okrutny i
przerazajacy, ale jest tez niewinny i uczciwy. Nigdy nie wiadomo, co zamierza zrobi¢. Ma tez bardzo
bohaterskie cechy. To rozdwojenie sprawia, ze jest tak ciekawy 1 frapujacy.

Podobnie jak w przypadku ludzkich aktorow, dusz¢ Godzilli mozna wyczyta¢ z jego twarzy. Nowe
wecielenie doskonale odpowiada wymiarom krotkiej czaszki, szerokich nozdrzy i mi¢sozernego pyska. Aby
pokaza¢ pelny wachlarz wyrazoéw twarzy przyjmowanych w walce, tworcy studiowali twarze psow i
niedzwiedzi. Wykorzystali tez cechy szlachetnych ortow.

W kierowaniu postacig i subtelnosciach jej gry Edwardsowi pomagal pionier w technice performance
capture Andy Serkis, ktory byl wspotpracownikiem Rygiela na planie Wladcy pierscieni. Andy Serkis
wykorzystywat t¢ wyjatkowa forme sztuki do tworzenia cyfrowych postaci, takich jak Gollum, Cezar i King
Kong. Pomégt tez odda¢ emocjonalne zmiany zachodzace w tytutowym bohaterze.

»Na poczatku czutem, ze w jaki§ sposob mozemy podejmowac decyzje 1 kontrolowaé, kim jest
Godzilla — opowiada Edwards — ale z czasem zaczeliSmy zdawac sobie sprawe, ze to Godzilla powie nam,
kim jest, tak jak aktorzy, ktorzy maja wtasny pomyst na granych bohateréw. Nie moglismy dyktowac, jaki
bedzie. SkupiliSmy si¢ na wyprobowywaniu réznych pomystow i mozliwosci. I po jakims$ czasie sam nam si¢
ukazal”.

Ostatnim elementem w powstawaniu Godzilli byt nie jego wyglad, ale odgtos. Akira Ifukube, ktory
skomponowat zapadajaca w pamig¢ $ciezke dzwickowa towarzyszaca filmowej premierze Godzilli w 1954 r.,
wpadl na pomyst stworzenia stynnego ryku za pomoca skorzanej r¢kawiczki pokrytej zywica przecigganej
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wzdtuz luznych strun kontrabasu. Koncowy efekt jest autorstwa specjalisty od efektow dzwigkowych i
muzycznych, Ichiro Minawy. Za pomocg réznych predkosci odtwarzania personalizowat kazda wypowiedz.

,»Ryku Godzilli nie da si¢ podrobi¢” — mowi Tull. ,Jest to tylko jeden dzwigk i whasciwie nie da si¢
go odtworzy¢, czego by nie probowac”.

Na dlugo przed rozpoczeciem produkeji tworcy filmu poprosili nagrodzonych Oscarem projektantow
dzwigku Erika Aadahla i Ethana Van der Ryna (Transformers), aby poeksperymentowali z r6znymi
technikami. Ich ostatecznym celem miato by¢ odtworzenie mrozacego krew w zytach ryku Godzilli, a takze
innych dzwigkow, ktore nadatyby akcji autentycznos$ci i przejmujacego charakteru. ,,Jesli wyobrazimy sobie,
ze Godzilla jest prawdziwy, to dzwigki w filmie z 1954 r. przypominaja odgltosy Godzilli odtwarzane na
stabym magnetofonie kasetowym” — opisuje Edwards. ,,Chcielismy uchwyci¢ ten dzwigk na zywo w pelne;j
mocy i tak wiernie, jak jesteSmy to w stanie zrobi¢ dzisiaj”.

Specjalisci wykorzystali wiele roznych technik. Probowali nawet skorzanej rekawiczki pokrytej
sosnowg zywicg na kontrabasie, aby osiggngé pozornie niemozliwy rezultat. ,,Ten ryk to prawdopodobnie
najbardziej znany efekt dzwigkowy w historii kina i chcieliSmy odda¢ mu sprawiedliwo$¢, a jednoczesnie
stworzy¢ co$ nowego” — moOwi Aadahl. ,Nagrywalismy setki réoznych dzwigkow, ktore miatly te same
wlasciwosci 1 barwy co oryginal, 1 wreszcie trafiliSmy na potaczenie, ktore przyprawito nas wszystkich
0 gesig skorke. Chcielismy, aby ukazywato catg moc 1 srogos¢ Godzilli jako sity natury. ChcieliSmy, zeby
ludzie, styszac ten dzwigk z zamknigtymi oczami, wiedzieli, ze to Godzilla”.

Roztozywszy oryginalny dzwigk na trzy elementy — metaliczny krzyk, a nastgpnie wstrzasajacy jek i
ryk — projektanci dzwieku przeprowadzili wiele eksperymentéw z rdéznymi dzwickami, az otrzymali
kombinacje odpowiadajacag jakoSci i dramatycznosci pierwotnego ryku Godzilli. ,Ich dzielo sprawi, ze
widzowie be¢da mieli dreszcze. Powstal potezny, budzacy strach ryk, na ktory Godzilla zawsze zastugiwatl”
— dodaje Tull.

Roézne nieziemskie efekty dzwigkowe do filmu zostaly nagrane w wysokiej czgstotliwosé 192 kHz,
niestyszalnej dla cztowieka, ktérg nastgpnie zwalniano do zakresu, ktory ludzkie ucho moze ustysze¢. W
Godzilli ustyszymy tez dzwigki prawdziwych miejsc, w ktorych rozgrywa si¢ akcja. Aadahl i Van der Ryn
podrozowali do réznych lokalizacji, aby nagra¢ dzwigki w tunelach i na lotniskowcach. ,,Gareth jest

wizjonerem 1 perfekcjonista. Zawsze zachecat nas do eksperymentowania i nieograniczania si¢” — zauwaza
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Van der Ryn. ,Praca nad Godzilly byta naprawde wyjatkowg przygoda, w ktorej wszyscy razem
uczestniczyliSmy, i jednym z najlepszych doswiadczen w naszej karierze”.

Jednym z celow bylo zaprezentowanie ryku Godzilli w realnym $wiecie, wigc projektanci dzwigku
ustawili prawie 4-metrowy system naglo$nienia, szeroki na calg ulice, na terenie Warner Bros. w Burbank. Z
ustawionych w specjalnej konfiguracji 100 000-watowych glosnikow rozlegt sie ryk. Wtedy nagrano odglosy
styszane w roznych miejscach, na przyktad wewnatrz samochodéw, za sklepowymi szybami i w zautkach
ulic. Dzwigk ten nie tylko wprawiat w drgania rury i dachy; stycha¢ go bylo nawet prawie pig¢ kilometrow
dalej.

W krélestwie zwierzat ryk moze wyraza¢ rozne emocje, ale chyba najbardziej skutecznie
wykorzystany jest jako potwierdzenie dominacji, gdy drapieznik alfa czuje si¢ zagrozony. ,,Z pewnoscig ma
to miejsce w naszym filmie” — stwierdza Edwards. ,,W naszej historii to nie Godzilla probuje zniszczyé
$wiat. Jest zupetnie nie§wiadomy naszej obecnos$ci. JesteSmy dla niego jak mrowki. Mimo wszystko dzielimy
te samg przestrzen, a nasze dziatania stanowig czg$¢ ogromnego zagrozenia dla naszej planety i dla samego
Godzilli. Chcielismy stworzy¢ jak najlepszego wroga dla Godzilli. Mamy nadzieje, ze przy okazji

stworzyli$my co$ zupelnie nowego dla widzow”.

POKAZANIE ZMIENIONEGO SWIATA

Gareth Edwards, doswiadczony w produkowaniu filmow na wiasng rgke, rzucit si¢ w wir tworzenia
mamuta z takg samg wyobraznig i pomystowoscig jak w przypadku swojego niezaleznego filmu Strefa X.
Zgromadzit artystow, ktorych prace podziwial od dawna, i stworzyt zespot wspotpracownikow, ktdrzy nie
tylko podzielali jego wizje, ale jeszcze ja rozwingli.

»Kiedy kreci sig taki film, mozna wypisa¢ na liScie zyczen nazwiska najlepszych specjalistow na
swiecie, z ktorymi chcesz pracowaé. Mnie spotkato ogromne szczescie, bo udato mi si¢ pozyska¢ cata
czotowke z mojej listy” — mowi rezyser. ,,Wszyscy nasi szefowie dzialéw na swdj sposéb zmienili kino
I wszyscy zaangazowali si¢ stworzenie glebokiego, pelnego emocji, epickiego doswiadczenia kinowego,
nawiazujacego do tradycji filméw, na ktérych si¢ wychowywali§my. To z ich powodu w ogdle zaczeliSmy
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zajmowa¢ si¢ kinem. Wszyscy byli genialni i bardzo pomocni. Dla mnie byt to pierwszy duzy film i ciagle
zastanawiatem sie, czy to jest normalne. Byto po prostu fantastycznie”.

Elizabeth Olsen zauwaza, Zze mimo nadzorowania ogromnej obsady, siedmiu zespotow filmowych i
500-osobowej ekipy Edwards caty czas miat wszystko pod kontrolg. ,,Potrafit rozmawia¢ z aktorami
0 historii, a zaraz potem, jako ze ma spore doswiadczenie, wprowadza¢ ekipe filmowg w techniczne aspekty
produkcji. Mysle, ze to wyjatkowe, ze rezyserowi na planie swojego pierwszego duzego filmu udaje si¢ nad
tym wszystkim zapanowac i unikng¢ przy tym poczucia, ze catos¢ go przyttoczyta. Jego pewne przywodztwo
1 spokdj naprawde przyczynity si¢ do stworzenia atmosfery, w ktérej wszyscy pomagali sobie nawzajem 1
dawali z siebie wszystko”.

Przewodnia mysla rezysera byla che¢ traktowania Godzilli przede wszystkim jako opowiesci.
»Naprawde wazne dla nas wszystkich bylo, aby widzowie przejmowali si¢ tym, co si¢ dzieje i dlaczego. To
miato by¢ co$ wigcej niz efekty dla samych efektow” — wyjasnia. ,,Zamiast tego woleliSmy by¢
powsciagliwi, aby zwrdci¢ uwage na napigcie 1 naprawde przygotowa¢é moment, w ktorym w koncu
pokazujemy po raz pierwszy Godzille w pelnej chwale”.

To podejscie mialo wplyw na kazdy tworczy aspekt filmu i pomogto opracowac jezyk obrazu, ktory
zagwarantowal wiarygodno$¢ nawet w najbardziej niesamowitych scenach. ,,Nie podoba mi si¢ umieszczanie
kamery w miejscach, w ktérych jest to niemozliwe. Nie chcialem dziwnych ruchéw kamery, ktorych nie
mozna bytoby wykona¢ w prawdziwym zyciu” — mowi Edwards. ,,Niektdre sceny z potworami kreciliSmy z
wykorzystaniem panoramicznych uje¢ i1 efektow charakterystycznych dla materiatbw dokumentujacych
wydarzenia sportowe. Ci kamerzySci nie potrafig przewidywac przysztosci, wiec ich zdjecia nigdy nie sg
idealne. Ustawiaja kamery tam, gdzie ich zdaniem zarejestrujg najlepszy materiat. Taki efekt chcieliSmy
0siggnac”.

Operator Seamus McGarvey widziat pierwszy film Edwardsa na Festiwalu Filmowym w Edynburgu i
byt pod wrazeniem jego skupienia na interakcji migdzy ludzmi nawet w ekstremalnych okolicznosciach. W
przypadku Godzilli mamy do czynienia z mitycznym potworem. Wizualnie najciekawsze jest zestawienie
krétkich momentow, ktorych doswiadczajg bohaterowie, a nastgpnie wycofanie kamery 1 pokazanie w petnej
krasie wielkiego potwora tuz za nimi” — opowiada McGarvey. ,,Zestawienie przecigtnej osoby i 100-

metrowego stwora — to zderzenie mikro i mega — zapiera dech w piersiach”.
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Aby zapanowa¢ nad przenikaniem si¢ zdje¢ z autentycznymi aktorami i elementami stworzonymi
przy wykorzystaniu techniki CGI, za pomoca procesu zwanego previsualisation (previs) przygotowano zarys
catego filmu. Pomogto to montazyscie Bobowi Ducsayowi w sktadaniu poszczegolnych sekwencji w calosé,
co czesto wigzalo sie z taczeniem efektow previs 1 zdjec. ,,To bardzo skomplikowany film, ale fajnie byto
obserwowac¢, jak powstaje” — zauwaza Ducsay. ,,Gareth tworzy bardzo duzo materiatu, co dawato mi
mozliwo$§¢ wylowienia wielu niuanséw i uwzglednienia ich w nawet najbardziej skomplikowanych
sekwencjach”.

Ciagle uaktualniany materiat z previs byt rowniez waznym narzedziem, za pomocg ktérego Edwards
przedstawial swoja wizje catemu zespotowi filmowemu. ,,Nawet ogladanie filmu w takiej postaci pozwalato
odczu¢ napiecie. Zazwyczaj nie dzieje si¢ tak, kiedy oglada si¢ szkice animacji” — zdradza Tull. ,,Mozna
byto odczu¢ ztowieszczy klimat i tajemniczo$¢. Nie moglismy doczekac¢ si¢ efektu koncowego”.

Edwards pokazywat ten zarys takze aktorom przed duzymi sekwencjami, aby pobudzi¢ ich
wyobrazni¢ 1 pomdc im wczué si¢ w role, a takze przygotowaé reakcje na pojawienie si¢ nieobecnego
mamuta. Kiedy kamery pracowaty, Edwards z megafonu opowiadal, co si¢ dzieje, jak spiker na imprezie
sportowej. Do tego Joel Whist, koordynator ds. efektow specjalnych, co jaki$ czas dorzucal eksplozje lub
nagrany ryk, aby zaprezentowac efekt w catosci.

»Przystawialem mikrofon do glosnika iPoda, zeby wszystkie ryki rozlegaty si¢ w odpowiednich
momentach. Ta metoda sprawdzala si¢ catkiem dobrze” — wspomina Edwards. ,,Naprawde wida¢ réznice
mig¢dzy ujeciami, w ktorych nie bylo dzwigkéw odtwarzanych na planie, a tymi, w ktorych rozlegal si¢ ryk
Godzilli. Chodzi o instynktowne reakcje, ktérym ludzie nie mogg si¢ oprzec”.

Sceny kaskaderskie posrod tego chaosu — ustawiane przez koordynatorow Johna Stonehama Jr.,
Jake’a Mervine’a i Laytona Morrisona — byty bardzo emocjonujace dla aktorow. ,Jeste§ w samym $rodku
wydarzen, otacza ci¢ chaos. I kamera jest rowniez w samym $rodku akcji, wigc widz odbiera wszystko tak
samo jak aktor” — opisuje Aaron Taylor-Johnson. ,,Gareth podchodzi do krecenia tak, ze aktor naprawde
znajduje si¢ wewnatrz tego samochodu lub na szczycie tego budynku, i to jest niezwykte, nawet bez efektow
specjalnych”.

Pracujac nad zmieniajacymi si¢ sekwencjami, od emocjonalnych przez pelne akcji po przerazajace,

McGarvey uzywa zaréwno dostepnych zrodet $wiatla i ciemnosci, jak i1 klimatycznego specjalistycznego
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oswietlenia, a takze kolejnej warstwy kontrastow wizualnych poprzez umieszczenie obiektywu
anamorficznego C Series z lat 70. na nowych kamerach cyfrowych Arri Alexa®. ,Ten film zawiera
najnowoczesniejsze efekty wizualne i1 zdjgcia cyfrowe, ale chodzito nam o to, zeby technika byta
niewidoczna, zeby widzowie czuli, ze to, co ogladaja, dzieje si¢ naprawde” — mowi McGarvey. ,,Uzywamy
starszych obiektywow z nowoczesnymi kamerami, aby odtworzy¢ klasyczne btyski i inne wlasciwosci, ktore
zar6wno Gareth, jak i ja uwielbiamy w filmach z tamtej epoki. Swiadomie wiele uje¢ nakrecili$my z reki, tak
jakby kamerzysta byt $wiadkiem tych wydarzen. Jednocze$nie krgcimy, uzywajac obiektywu
anamorficznego 1 mamy w filmie wielkie sceny z potworami, wi¢c jest efekt szerokiego ekranu
CinemaScope, jakiego mozna oczekiwac od filmu takiego formatu™.

Akcja Godzilli rozgrywa si¢ w dwoch przedziatach czasowych: w 1999 r. w Tokio i na Filipinach
oraz w dniu dzisiejszym. Scenograf Owen Paterson rozkoszowat si¢ oddawaniem atmosfery poszczegolnych
miejsc 1 czasow: od normalnego zycia po catkowite zniszczenie. ,,WykonaliSmy bardzo wiele ilustracji, aby
opracowac koncepcje naszych planow, a nastepnie ostatecznie zbudowalismy i1 przygotowalismy scenografi¢
do 100 planéw. To naprawd¢ duzo jak na jeden film, zwlaszcza Ze niektore byty dos¢ duze. Chodzito o to,
aby byly ciekawe wizualnie i wiarygodne pod wzgledem czasu i miejsca”.

Projektantka kostiumow Sharen Davis rOwniez starala si¢ zaprojektowaé stroje, ktore nie zwracaltyby
uwagi w poszczeg6dlnych czasach, ale ktore naturalnie odpowiadatyby bohaterom i ich losom na ekranie. ,,\W
filmie mamy wielu wojskowych, co wigzato si¢ z pozyskaniem lub zaprojektowaniem wszystkiego — od
munduréw oficeréw z lat 50. po stroje japonskich ochroniarzy z lat 90. i wspoétczesne mundury
amerykanskiej armii i marynarki wojennej. Wazne bylo, zeby nic nie pomyli¢” — potwierdza Davis.
,,Rownie fascynujgce byto sledzenie ewolucji tych postaci. Na przyktad Joe Brody w ciggu 15 lat przechodzi
do$¢ dramatyczne zmiany. Kazda stylizacja w filmie zostata zaprojektowana tak, aby si¢ nie wyrdzniaé na tle
codziennej rzeczywisto$ci. To miaty by¢ takie ubrania, jakie czasami nosza zwyczajni ludzie, ktorzy
przypadkiem znajduja si¢ w centrum nadzwyczajnych wydarzen i mozna ich zobaczy¢ w tle materiatu
filmowego w wiadomosciach.

Podtrzymujac iluzje tego, ze co$ niewyobrazalnego moze przenikng¢ do naszej codziennosci,
Paterson zaprojektowat i zbudowal réznorodne otoczenia na potrzeby filmu, z dbalo$cia o naturalnosé

i prawdziwos¢. ,,Gareth wprowadza bardzo ciekawy sposéb opowiadania” — konstatuje. ,,Mysle, ze
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chciatby, zeby$my poczuli si¢ jak tworcy filmu przyrodniczego, stojacy w wysokiej trawie w Afryce,
obserwujacy pozywiajace si¢ nosorozce, gdy nagle jedno ze zwierzat atakuje... Tylko ze w tym przypadku sa
to wielkie potwory. Wspaniale opowiada historie, wigc $wietnie pracowato mi si¢ z nim nad planami, ktore
mialy by¢ prawdziwe, a jednocze$nie stanowity aren¢ dla tych do$¢ egzotycznych cyfrowych stwordw.
Chcial na zdjeciach uchwyci¢ jak najwiecej, co oznaczato szczegdtowe ztozone plany, ktére mozna byto
p6zniej poszerzac lub taczy¢ z efektami wizualnymi, aby zwigkszy¢ skalg lub co$§ podkreslic”.

Rezyserowi, ktory przed laty doskonalit swoje umiejetnosci w zakresie efektéw wizualnych
w brytyjskiej telewizji, ogromng przyjemnos$¢ sprawiata wspotpraca z pionierem w dziedzinie efektow
wizualnych, Jimem Rygielem, ktory tchnat zycie w $wiat Sroédziemia we Wiadcy Pierscieni. Miat tez okazje
pracowaé nad dodatkowymi efektami wizualnymi z Johnem Dykstra. Jego legenda w branzy siega czasow
Gwiezdnych wojen.

,,Gareth wie, jak tworzy¢ potwory w 3D na swoim laptopie. To sprawito, ze moja praca byta o wiele
tatwiejsza i duzo przyjemniejsza” — mowi Rygiel. ,,W przypadku innych projektéw mogtbym wszedzie
wrzuci¢ zielony ekran, ale Gareth chcial calo$¢ kreci¢ na czarnym tle, aby lepiej nawigzywac¢ do
klimatycznych zdje¢ Seamusa. Specjalisci od efektow wizualnych nienawidza dymu i kurzu, poniewaz
musimy to wszystko wycia¢ 1 wprowadzi¢ z powrotem, ale kiedy patrzy si¢ na gotowe ujecie, czuje si¢ giebie
1 warstwy. Nie ma si¢ wrazenia, ze wszystko wida¢ wyraznie w jasno o$wietlonym otoczeniu™.

Efekty wizualne w filmie powstawaly w dwoch studiach: londynskim Double Negative, ktore
zajmowalo si¢ otoczeniem, i kanadyjskim Moving Picture Company, zajmujacym si¢ potworami.
Wyzwaniem bylto plynne i wiarygodne potaczenie elementow cyfrowych i realnego $wiata. ,,W naszym
filmie pojawiajg si¢ bitwy wielkich potwordéw, niszczenie miast, tsunami, skomplikowane operacje
wojskowe oraz wiele nietypowych zdarzen, a kazdy z tych elementéw musiat by¢ bezwzglednie oparty na
rzeczywisto$ci” — mowi Rygiel.

Ostatnim elementem byta $ciezka dzwigkowa, ktora Edwards zaczal wymyslaé, jeszcze zanim
zaprosit do wspotpracy Alexandre’a Desplata. ,,Podczas pracy nad takim filmem najwigksze zrédto inspiracji
to muzyka” — mowi Edwards. ,,Pierwsza rzecza, jakg zrobitem, byto stworzenie na moim telefonie playlisty
z muzyka filmowa, ktora lubi¢ i ktora wedtug mnie pasowata do tego filmu — do przerazajacych emocji w

nim pokazanych, horroru, mroku. Wiele utworéw okazato si¢ by¢ autorstwa Alexandre’a”.
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Po obejrzeniu Strefy X Desplat docenit fakt, ze Edwards koncentruje si¢ na emocjonalnych
fundamentach postaci. Pézniej wykorzystat to podejscie, komponujac muzyke do Godzilli. ,Istniejace
w filmie niebezpieczenstwo mozna odczu¢ tylko wtedy, gdy wczuwa si¢ w losy bohaterow” — mowi
kompozytor. ,W przypadku Godzilli wazne bylo dla mnie podkre§lenie wielkiego poczucia straty
otaczajacego Forda i Joe od samego poczatku filmu. Chciatem, zeby$Smy wciaz czuli ten dreszcz, obserwujac
ich losy az do terazniejszo$ci”.

Desplat ucieszyla takze mozliwo$¢ nagrania monumentalnej muzyki ilustrujacej potege Godzilli.
Nagrat jg z Hollywood Studio Orchestra. ,,Nigdy wcze$niej nie pisalem muzyki do filmu o potworach, wiec
okazja do pracy z ponad setkg muzykéw — podwodjna sekcja blaszanych instrumentow detych i rogow — to
byla okazja, aby da¢ si¢ ponies¢ wyobrazni. To bylo bardzo ekscytujace” — opisuje Desplat. ,,Gareth ma
bardzo rozwinieta wrazliwos¢ muzyczng. Dla mnie to bylo fantastyczne. Gdy odtwarzalem mu muzyke w
moim studio, widzialem, jak jednoczesnie stucha i przeglada w wyobrazni rozne obrazy. Staratem si¢ zawsze
utrzymywac¢ wysokie napigcie, ale cala sztuka polega na tym, aby wiedzie¢, kiedy je roztadowaé. Na
przyktad scena z ludzmi na ulicach moze by¢ bardzo przyziemna. Nic si¢ nie dzieje, ale zamiast odpusci¢
napigcie, mozna je podtrzymywac. Taka strukture opracowali$my razem z Garethem, gdy klarowata si¢ wizja
filmu 1 $ciezki dzwigkowej. Dzigki temu miedzy wizjg a fonig panuje ciggtosc”.

»Pod wzgledem muzycznym Alexandre jest dla mnie troche jak bohater, a muzyka, ktorg stworzyt do
filmu, jest po prostu oszatamiajaca. Jestem bardzo podekscytowany. Caly czas nie moge uwierzy¢, ze
Alexandre skomponowal muzyke do Godzilli, a w dodatku moja muzykg. To najbardziej niesamowity

prezent, jaki kiedykolwiek dostatem™ — mowi rezyser.

GODZILLA DOCIERA NA LAD

Historia opowiadana w filmie zaczyna si¢ w Japonii, w kraju, z ktérego pochodzi tytulowy bohater.
,»10 jest miejsce narodzin Godzilli, wigc pomyslelismy, ze bedzie to whasciwy punkt wyjscia dla naszej
historii, ktora zabierze nas dalekg podr6z, az do San Francisco, gdzie rozegra si¢ wielka bitwa” — mowi

Tull.

21

Warner Bros. Entertainment Polska Sp. z 0.0., ul. Bitwy Warszawskiej 1920 r. 7a, 02-366 Warszawa
tel. (48-22) 358-26-00, 358-26-23; faks (48-22) 358-26-01
e-mail: Honorata.Pawicka-Jaros@warnerbros.com



mailto:Honorata.Pawicka-Jaros@warnerbros.com�

GODZILLA 3D

W KINACH OD 16 MAJA 2014 R.

Warner Bros. Entertainment Polska

Film byt krecono na Hawajach, na wyspie Oahu, w Las Vegas w stanie Nevada i Vancouver
w Kanadzie, a dodatkowe zdjecia powstaly takze w San Diego w Kalifornii i w Tokio. Paterson 1 jego dziat
artystyczny, na ktorego czele stanat Grant Van Der Slagt, a w ktorego sktad weszli Dan Hermansen, Ross
Dempster 1 Kristen Franson oraz Elizabeth Wilcox, zaprojektowali i stworzyli zlozone, zawierajace wiele
detali wnetrza i plany zewnetrzne w halach zdjeciowych 1 na terenie Canadian Motion Picture Park (CMPP)
na przedmiesciach Vancouver, w Burnaby.

Jedne z pierwszych scen krecono w Vancouver Convention Center — wielkiej budowli
przeksztatconej w lotniska Honolulu 1 Tokio.

Kilka znanych kanadyjskich budynkéw stato si¢ tlem dla dramatycznych scen pokazujacych
zniszczenia. ,,Gigantyczny stwor nigdy nie pojawi si¢, zeby zniszczy¢ nasze miasta, ale chyba kazdy
cztowiek na tej planecie albo przezyt wydarzenia, w wyniku ktorych powstaty takie zniszczenia, albo widziat
je w telewizji” — zauwaza Edwards.

W kilku dzialajacych na wyobrazni¢ sekwencjach ulice w centrum Vancouver przeksztalcono
W obl¢zong dzielnice finansowa San Francisco. Elizabeth Olsen brata udziat w jednej z tych scen. Znalazia
si¢ wsrod thumu ludzi uciekajacych w poptochu z miasta, w ktorym toczyta si¢ walka potwordow. ,,Dla mnie
jednym z najciekawszych dos§wiadczen bylo uczestniczenie w scenach, w ktorych ludzie probujg si¢
ratowa¢” — wspomina Olsen. ,,Bylam cze¢écig ogromnej grupy ludzi zmierzajagcych w tym samym kierunku.
Nigdy wczesniej nie bralam udzialu w scenie z tyloma statystami. Bycie czgécig takiego morza ludzi
oddziatuje na nasze pierwotne instynkty. Bylo to dla mnie co$ bardzo autentycznego w kontekscie tego, co
dzieje si¢ w tej scenie”.

San Francisco odtworzono rowniez na terenie CMPP. Na jednym z planow Paterson przebudowat
istniejgce juz tam miasto tak, aby pokaza¢ male Chinatown, a takze zbudowal wejscie do gigantycznej dziury
pod Chinatown. To wlasnie tam zmierza Ford i jego zesp6t desantowy.

Chaotyczny plan przedstawiajacy dziurg, ktorg Edwards nazywat ,,smocza jamg”, zbudowano w hali
zdjeciowej. Dookota pojawity si¢ porozbijane samochody, fragmenty budynkéw 1 gruz. Po zakonczeniu
zdje¢ plan przeksztatlcono w wielkg jaskini¢ pod zawalong kopalnig na Filipinach, gdzie naukowcy Graham i
Serizawa po raz pierwszy dowiaduja sig, ze co§ ogromnego i nieznanego wyruszyto w $wiat. ,,Odkrywamy,

ze ta jaskinia nie powstala w sposob naturalny; to szkielet gigantycznej klatki piersiowej, z ko§¢mi, ktore
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zwisajg 10 metréw nad ziemig” — opisuje Paterson. ,,W pewnym sensie to dobre miejsce na rozpoczecie tej
historii. Dzin zostat wypuszczony z butelki”.

,»Ten plan byt wigcej niz niesamowity, po prostu niezwykty” — zachwyca si¢ Sally Hawkins. ,,Mimo
ze pracowalismy troch¢ z zielonym ekranem, przez wigkszo$¢ czasu nie musieliSmy sobie niCzego
wyobraza¢. Wszystko bylo na miejscu. ByliSmy w $rodku gigantycznej struktury, a jej detale byty oddane w
fenomenalny sposéb. To sprawito, ze aktorzy z tatwoscig poczuli si¢ cze$cig tych niesamowitych swiatow”.

Edwards zauwaza, ze krgcenie obu sekwencji w tej samej hali w pewnym sensie odzwierciedla
symetri¢ wpleciong w podstawowe zatozenia filmu. ,,To, co Graham i Serizawa zauwazaja w gigantycznym
szkielecie na poczatku filmu, i to, co Ford dostrzega w norze smoka pod koniec, to powigzane watki tej
historii” — mowi. ,,W pewnym sensie opowies¢ zatoczyta petne koto”.

Paterson zbudowatl jeszcze jeden zewnetrzny plan na terenie CMPP. Byt to 120-metrowy odcinek
prawie trzykilometrowego mostu Golden Gate, gdzie Edwards, wspomagany przez doswiadczonego rezysera
drugiej ekipy E.J. Foerstera, umiejscowil kilka kulminacyjnych momentéw filmu ze stynnym miejskim
krajobrazem w tle.

Aby osiagna¢ ten efekt, Rygiel wystat ekipy na szczyty wiezowcéw w San Francisco, aby nakrecity
panoramiczne zdjecia z wielu perspektyw. W ten sposob zgromadzit cate 360 stopni miejskiego krajobrazu.
Nastepnie za pomocg fotogrametrii powstato w 3D cate miasto. ,,Ta technika umozliwia pokazanie miasta
doktadnie takim, jakie jest w rzeczywistosci, co do pojedynczej ceglty w budynku” — mowi. ,,W ten sposéb
moglismy polaczy¢ zdjecia z udziatem aktordw oraz te z animowanymi potworami niszczacymi cyfrowe
budynki w jedng spdjng catosc”.

Innym kluczowym miejscem produkcji byta Finn Slough, stuletnia finska osada rybacka nad rzeka
Fraser w Richmond, w Kolumbii Brytyjskiej. Obecnie kilku mieszkancow wiasciwie opustoszalej Finn
Slough mieszka w rozpadajacych si¢ drewnianych domach, ptywajacych lub zbudowanych na palach wzdhuz
bagnistego brzegu rzeki. Edwards wykorzystal to wyjatkowe miejsce, a takze male fragmenty New
Westminster, zmienione tak, aby wygladaly na odzyskane przez naturg. W filmie zagraly strefe kwarantanny

w Tokio, gdzie Ford wybiera si¢ ze swoim ojcem w poszukiwaniu domu z dziecinstwa.
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Kolejne dwa miejsca w Vancouver wybrano do pokazania elektrowni jadrowej Janjira: porzucong i
rozpadajaca si¢ fabryke papieru Catalyst (zewngetrze) 1 oczyszczalni¢ $ciekoOw na Annacis Island, na potudnie
od Vancouver (wngtrza), powigkszong o plan w hali dzwigkowej przedstawiajacy komory jadrowe.

Inne lokalizacje w Vancouver to miedzy innymi brzegi jeziora Alouette w Golden Ears Provincial
Park, gdzie Edwards umiejscowit akcje ratunkowg ze $miglowcem posrod krajobrazu petnego zniszczen, 1
doki Steveston w Vancouver, ktore staly si¢ stynng dzielnicg Fisherman’s Wharf w San Francisco.

Gdy zakonczyla si¢ kanadyjska cze$¢ produkcji, tworcy przeniesli si¢ na najbardziej zaludniong
Z hawajskich wysp, Oahu, gdzie zdjecia krgcono na plazy Waikiki i w kamieniotomie, ktory reprezentowat
wejscie do zawalonej kopalni.

Aby nakreci¢ zdjecia do gléwnej poczatkowej sekwencji filmu, produkcja przeniosta si¢ na
wschodnig czg$¢ Oahu, aby odtworzy¢ atol na Pacyfiku, gdzie na poczatku lat 50. przeprowadzano testy
bomby wodorowej, co doprowadzito do tragicznego wypadku w tym samym roku, w ktérym ukazat si¢
pierwszy film o Godzilli.

Nastepnie produkcja przeniosta si¢ do Pearl Harbor, miejsca upamigtniajagcego do dzi$ II wojng
$wiatowa, ktore pelni funkcj¢ zarowno bazy morskiej, jak i pomnika tych, ktorzy zgineli w wydarzeniu
poprzedzajacym wilaczenie si¢ Amerykanéw do wojny. W tym miejscu Edwards nakrecit trzy sceny na
poktadzie USS Missouri, ze stynnym ,,ptywajacym pomnikiem” zastepujacym wielki pancernik USS
Saratoga, ktory podaza za Godzillg przez Pacyfik. Po przeniesieniu si¢ do nieodlegtej Hickam Air Force Base
Edwards sfilmowatl Aarona Taylora-Johnsona w prawdziwym samolocie C-17 na chwilg przed tym, jak
skacze ze spadochronem nad San Francisco.

James D. Dever, wojskowy doradca techniczny na planie filmu, brat udziat w desantach i pracowat z
koordynatorem kaskaderow JT Holmsem nad zapewnieniem jak najwyzszego stopnia autentyczno$ci w
scenach dramatycznego swobodnego spadku. ,,Kaskaderzy byli odpowiedni przeszkoleni i §wietnie si¢
spisali” — mowi Dever. ,\W tym filmie zobaczymy sity powietrzne przenoszace rakiety ICBM, zatoge
marynarki na lotniskowcu oraz wiele ruchomych czgsci helikopterow Huey, niszczycieli 1 latajacych F-35.
Moim zadaniem byto dopilnowac¢, aby to wszystko zostalo wiernie pokazane”.

Oprocz  konsultacji  dotyczacych wojskowych tajnikow, takich jak struktury dowodzenia,

terminologia, sprz¢t, bron i otoczenie, Dever wspotpracowat takze z amerykanskim Departamentem Obrony,
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aby pozyska¢ do filmu wiele wojskowych zasobow, oraz amerykanskich i kanadyjskich zotnierzy do rdl
wigkszosci wojskowych w filmie. ,,Okazuje si¢, ze wiele osob w Departamencie Obrony to rowniez wielcy
fani Godzilli — $mieje si¢ Edwards — i mysle, ze dobrze si¢ bawili, biorgc udziat w produkcji”.

Dever, emerytowany major amerykanskiego Korpusu Piechoty Morskiej, pracowal réowniez
z Aaronem Taylorem-Johnsonem nad jego wojskowym obyciem. ,Miatem z nim trzy dni intensywnych
treningdéw. Uczylem go, jak uzywac broni, jak zaklada¢ caly rynsztunek, jak si¢ porusza¢ i jak si¢
prezentowa¢ jako oficer amerykanskiej marynarki” — mowi Dever. ,,Aaron byl jak gabka. Chionat
wszystko, poniewaz chciat zagra¢ dobrze, i tak tez si¢ stato. Praca z nim byta przyjemnoscia”.

Produkcja na dwa dni przejeta rowniez odcinek popularnej plazy Waikiki, aby zakonczy¢ sekwencje
zwigzang z pojawieniem si¢ tsunami, ktore niszczy jeden z najbardziej rozpoznawalnych budynkow na plazy,
hotel Hilton Rainbow Tower. Ekipa dokonata czego$ prawie niemozliwego, zamykajac na pigtnascie godzin
najpopularniejszy odcinek ulicy handlowej w Waikiki, Lewers Street, aby nakreci¢ zdjecia setek statystow
uciekajacych przed gigantyczng falg.

,»Najwazniejszy byt dla nas realizm — w tej scenie i we wszystkich scenach zniszczen” — mowi
Paterson. ,,Gareth chciat, zeby plany wygladaty tak realistycznie, aby widzowie po wyjsciu z kina nie
spodziewali sie, ze te budynki jeszcze stojg”.

,Jesli si¢ wierzy w ogladany film, jest to o wiele bardziej ekscytujace, intensywne i satysfakcjonujace
do$wiadczenie” — mowi Parent. ,,Godzilla zastuguje na to, aby jego historia zostata opowiedziana w filmie,
ktory jest tego godzien. Garethowi udato si¢ zebra¢ grupe¢ najlepszych ludzi o wielkich umiejgtnosciach oraz
zmysle artystycznym 1 zrobi¢ to w sposob, jakiego jeszcze nikt nigdy nie widzial. Dzigki tej $wietnej
kombinacji mamy miejsca w pierwszym rzedzie na epickie przedstawienie z kultowym Godzilla w roli
glowne;j”.

sJestem bardzo dumny, Zze =znalazlem si¢ w tym zespole utalentowanych specjalistow
odpowiedzialnych za ponowne sprowadzenie Godzilli na jego 60 urodziny i ponowne pokazanie go wiernym
fanom, a takze wszystkim nowym widzom, ktorzy jeszcze nie poznali «krdla potworow»” — mowi Rogers.

,»Obserwowanie scen na planie 1 ogladanie materialdw z danego dnia ma si¢ nijak to ogladania
przemyslanych, zmontowanych sekwencji, ktore bezwzglednie potwierdzaja, ze rezyser osiagnat pewien ton,

skale 1 jako$¢” — zauwaza Jashini. ,,Pamigtam, jak siedziatem w montazowni i przygladalem si¢ Garethowi,
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ktory pokazywat nam przyktadowe cztery czy pie¢ sekwencji na wczesnym etapie prac. Wtedy zdalem sobie
sprawe, ze mu si¢ udato. Udato mu si¢ zrobi¢ jego wlasny film. Czutem si¢ podekscytowany jego i naszym
osiggnigciem. Byto jasne, ze jest na dobrej drodze do osiagnigcia tego, o czym marzyl”.

,Ci z nas, ktorzy wychowali si¢ na Godzilli, odczuwajg wielkg sympati¢ do tej postaci i nostalgie
wobec niej. Nie mozemy si¢ doczekac, kiedy znéw zagosci w kinach” — mowi Tull. ,,Pierwszy film ukazat
si¢ 60 lat temu. To dtugi okres, w ktorym przybywali nowi fani a teraz jest jeszcze zupelnie nowe pokolenie,
ktore nie mialo swojego Godzilli. Mamy wigc nadzieje, ze damy dotychczasowym fanom i temu nowemu
pokoleniu film, na ktory czekali”.

Konczac wlasng wielka przygodeg, jaka bylo dotrzymanie tej obietnicy, Edwards poréwnuje to
doswiadczenie do chwili, gdy gtowny bohater filmu, Ford, w koncu zobaczyt legendarnego dinozaura.
,Zanim zaczalem, wisiala nade mng ta zlowieszcza i onie$mielajgca grozba” — mowi po zastanowieniu.
»Ale potem, pod koniec zaczatem zdawaé sobie sprawe, ze Godzilla stat si¢ moim wybawcg. Mialem
przywilej pracy z wieloma niesamowicie utalentowanymi ludzi, ktoérzy pracowali przez catg dobe, aby
stworzy¢ to dzieto i sprawié, zeby bylo bez zarzutu. I tak wlasnie zrobili. Jestem bardzo dumny, ze
wyrezyserowatem ten film. Jezeli miatbym sta¢ si¢ znany jako specjalista od konkretnego gatunku, che¢tnie

zostang¢ zaszufladkowany jako spec od potwordéw. A na tym $wiecie nie ma lepszego potwora niz Godzilla”
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O OBSADZIE

AARON TAYLOR-JOHNSON (Ford Brody) zyskat stawe tytutowg rolg w filmie John Lennon.
Chlopak znikgd w rezyserii Sam Taylor-Wood, opowiadajagcym o burzliwym nastoletnim zyciu Johna
Lennona, muzyka zespotu The Beatles. Porywajaca gra przyniosta mu nominacj¢ do nagrody Londynskiego
Stowarzyszenia Krytykow Filmowych dla najlepszego mlodego brytyjskiego aktora roku, nominacje
do nagrod BIFA — brytyjskich nagrod dla filméw niezaleznych — w kategorii najlepszy aktor oraz nagrody
magazynu filmowego Empire dla najlepszego debiutanta. Magazyn Screen International wymienit go
na swojej liscie ,,Gwiazd jutra”.

Po tym sukcesie Taylor-Johnson zagral gtowna rolg w przeboju Matthew Vaughna Kick-Ass
na podstawie komiksu Marka Millara, w ktorym zagrali Nicolas Cage, Chloé Grace Moretz i Christopher
Mintz-Plasse. Za role otrzymal nominacje¢ do nagrody Empire dla najlepszego aktora. Z obsadg i rezyserem
filmu ponownie spotkat si¢ na planie sequelu Kick-Ass 2, ktory wszedt do kin latem 2013 r.

Taylor-Johnson, pochodzacy z Wielkiej Brytanii i zawodowo zajmujacy si¢ aktorstwem od szostego
roku zycia, ostatnio wcielit si¢ w role jednego z dwoch mtodych przestgpcow uwiktanych w meksykanska
wojng¢ narkotykowa w filmie Savages: ponad bezprawiem Olivera Stone’a, w ktorym zagrali rowniez Taylor
Kitsch, Blake Lively, Benicio Del Toro i Salma Hayek. Nastepnie podjat si¢ roli Wronskiego
w widowiskowej i nominowanej do Oscarow w kilku kategoriach ekranizacji ,,Anny Kareniny” Tolstoja
w rezyserii Joe Wrighta. Towarzyszyli mu Keira Knightley, Jude Law, Matthew Macfayden, Olivia Williams
oraz Emily Watson.

Inne filmowe role aktora to miedzy innymi mtodsze wcielenie magika granego przez Edwarda
Nortona W [luzjoniscie Neila Burgera; rola u boku Glenn Close i Mii Wasikowskiej w wyrdznionym
nominacjami do Oscara filmie Rodrigo Garcii Albert Nobbs; rola u boku Carey Mulligan w Najlepszym
Shany Feste; rola mtodego Charliego Chaplina w Rycerzach z Szanghaju Davida Dobkina z udziatem Jackie
Chana i Owena Wilsona oraz gléwne role w filmach Angus, stringi i przytulanki Gurinder Chadhy,

Zlodziejaszki Richarda Clausa, z Caroline Goodall i Jasperem Harrisem, oraz Dummy Matthew Thompsona.
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Po Godzilli Taylor-Johnson wecielit si¢ w superbohatera o pseudonimie Quicksilver w oczekiwanym sequelu
Avengers: Age of Ultron Jossa Whedona.

Zagral takze w kilku popularnych brytyjskich serialach telewizyjnych: Chfopiec z pior, Family
Business, Nearly Famous i Porozmawiaj ze mng. Dorastal w High Wycombe, gdzie uczeszczat
do prestizowej Jackie Palmer Stage School. Wystepowal rowniez na scenach teatralnych. Warto wspomnie¢
o roli Macduffa u boku Rufusa Sewella w inscenizacjach szekspirowskiego ,,Makbeta” z 1999 r. wystawianej
na londynskim West Endzie oraz o ,,Wszystkich moich synach” Arthura Millera z 2000 r., ktérg mozna byto

oglada¢ w National Theatre.

KEN WATANABE (dr Ishiro Serizawa) zdobyl nominacje do Oscara, Ztotego Globu i nagrody
amerykanskiego Stowarzyszenia Aktorow Filmowych (SAG) za gléwna rolg u boku Toma Cruise’a
w przygodowej opowiesci Ostatni samuraj Eda Zwicka.

Cho¢ Watanabe wecielat si¢ w wiele roznych postaci w swojej dlugiej 1 urozmaiconej karierze,
to wlasnie umiejetno$¢ wladania mieczem i role w kilku filmach o samurajach zagwarantowaly mu status
gwiazdy w Japonii. Jego dorobek zwrocit rowniez uwage Zwicka, ktory obsadzit go w roli zwierzchnika
samurajow, Katsumoto, przedstawiajac jednoczesnie tego do§wiadczonego aktora zachodnim widzom.

Watanabe, wielka posta¢ japonskiego kina, gra w filmach od poczatku lat 80. (fani kina
zagranicznego beda pamigtac jego role drugoplanowa w niezaleznym westernie z 1985 r. Tampopo — jedna
z jego pierwszych rol na duzym ekranie).

W ostatniej dekadzie Watanabe wspotpracowal z uznanymi rezyserami, takimi jak: Christopher
Nolan (Batman: Poczgtek i Incepcja), Rob Marshall (Wyznania gejszy) oraz Clint Eastwood (nominowane do
Oscara w 2005 r. Listy z Iwo Jimy). Niedawno wystapil rowniez w japonskiej wersji Bez przebaczenia
Eastwooda, filmu nagrodzonego Oscarami w 1992 r., w rezyserii Sang-il Lee (pod tytulemYurusarezaru
mono).

Watanabe urodzit si¢ w Niigata. Jego rodzice byli nauczycielami — ojciec uczyt kaligrafii, a matka
przedmiotdw ogdlnych. Gral na trabce w szkolnym zespole, co doprowadzito do tego, ze wczesnie zaczat

uczy¢ si¢ aktorstwa. Watanabe, zachecany do aktorstwa przez rezysera z angielskiego National Theater
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Company, rozpoczat kariere, kiedy Yukio Ninagawa, stynny japonski rezyser, wybrat go do gtownej roli
W jednej ze swoich sztuk, chociaz wtedy Watanabe dopiero uczyt si¢ na aktora.

W telewizji po raz pierwszy wystapit w 1982 r. w serialu Mibu no koiuta. Przelom w karierze
nastgpit, kiedy zostal obsadzony w gtéwnej roli w japonskim serialu Dokugan ryu Masamune z 1987 r.,
w ktorym grat samuraja. Ta rola przyniosta mu w Japonii wielkg stawe.

Chociaz caty czas w rodzinnej Japonii podejmuje si¢ wielu projektéw filmowych i telewizyjnych,
wystepujac zardéwno przed kamera, jak i jako narrator, na przyktad w dokumencie fabularyzowanym z 2009
r. Saka no ue no kumo (Clouds Over the Hill), brat tez udzial w produkcjach zagranicznych takich jak:

Szanghaj z Johnem Cusackiem i Asystent wampira z Johnem C. Reillym.

ELIZABETH OLSEN (Elle Brody) niedawno zakonczyta pracg nad czterema réznymi projektami.
Sa to tajemniczy Oldboy. Zemsta jest cierpliwa w rezyserii Spike’a Lee, gdzie zagrata u boku Samuela
L. Jacksona i Josha Brolina; In Secret, thriller o zjawiskach paranormalnych z udziatem Jessiki Lange
I Oscara Issacsa; Na smierc i Zycie — dramat biograficzny rozgrywajacy si¢ na poczatku czaséw legend ery
bitnikow: Allena Ginsberga (Daniel Radcliffe), Jacka Kerouaca (Jack Huston) i Williama Burroughsa (Ben
Foster), ktorych potaczy sprawa morderstwa, oraz Very Good Girls, w ktorym Olsen wystepuje razem
z Dakotg Fanning. Film w rezyserii Naomi Foner opowiada o dwoch nastolatkach z Nowego Jorku, ktoére
umawiajg si¢, ze stracg dziewictwo w czasie wakacji po skonczeniu liceum. Premiera filmu miata miejsce na
Festiwalu Filmowym w Sundance w 2013 r.

Zaraz po zdjeciach do Godzilli Olsen zdobyta role Szkartatnej Wiedzmy w oczekiwanym sequelu
Avengers: Age of Ultron Jossa Whedona.

Dwa poprzednie filmy z jej udzialem zaprezentowano na Festiwalu Filmowym w Sundance
w 2012 r.: Sztuki wyzwolone z Joshem Radnorem, Johnem Magaro, Zakiem Efronem i Richardem Jenkinsem
oraz Red Lights z udzialem Roberta De Niro, Cilliana Murphy’ego i Sigourney Weaver. W ubieglym roku
zagrala rowniez w niezaleznym filmie Cichy dom, remake’u popularnego urugwajskiego filmu z pogranicza
horroru psychologicznego i thrillera— La Casa Muda.

Przetomowa rolg dla Olsen byt udziat w niezaleznym filmie z 2011 r. Martha Marcy May Marlene,

za ktora otrzymata nagrod¢ Gotham oraz nominacje do nagrdd stowarzyszenia Broadcast Film Critics
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i Independent Spirit Award za gtowng role¢ damska. Grata w nim mtoda kobiete, ktora po ucieczce z sekty
zamieszkuje ze swojg starsza siostra. Jej wystgp nominacjami wyrdznily réwniez liczne regionalne
stowarzyszenia krytykow, miedzy innymi z St. Louis, Detroit, Las Vegas, Houston, San Diego oraz
Miedzynarodowa Akademia Prasy (IPA). Stowarzyszenie krytykow ze stanu Indiana natomiast przyznato jej
nagrode dla najlepszej aktorki. Film Martha Marcy May Marlene, w ktorym zagrali takze Sarah Paulson,
John Hawkes i Hugh Dancy, pokazano na Festiwalu Filmowym w Cannes w ramach selekcji Un Certain
Regard.

Olsen, ktora niedawno uzyskata dyplom Tisch School of the Arts na Uniwersytecie Nowojorskim,
miata rowniez do czynienia z teatrem. W trakcie studiéw byta dublerkg w off-broadwayowskiej sztuce
,Dust” oraz broadwayowskim , Impressionism”. Warsztat doskonalita tez miedzy innymi, biorgc udziat
w inscenizacjach ,,Bottom of the World” Lucy Thurber (Atlantic Theatre Company) oraz ,,The Living
Newspaper” (DRD Theatricals). Olsen ksztalcita si¢ rowniez w Atlantic Acting School oraz Moscow Art
Theatre School. Tej jesieni Olsen otworzy sezon 2013-2014 w teatrze Classic Stage Company gtéwng rola

w off-broadwayowskiej inscenizacji ,,Romea i Julii”.

JULIETTE BINOCHE (Sandra Brody) — paryska aktorka, tancerka i pisarka. Jako jedyna kobieta
zdobyla nagrody w kategorii najlepsza aktorka na trzech gléwnych europejskich festiwalach filmowych:
Ztota Palme¢ w Cannes za Zapiski z Toskanii (2010 r.), Puchar Volpiego i Nagrod¢ im. Pasinettiego
na Festiwalu w Wenecji za Trzy kolory: Niebieski (1993 r.) oraz Srebrnego Niedzwiedzia w Berlinie
za Angielskiego pacjenta (1996 r.).

Za ten ostatni, obraz Anthony’ego Minghelli nagrodzony Oscarem za najlepszy film, Binoche
otrzymata Oscara, nagrode BAFTA, Europejska Nagrode Filmowa oraz wyrdznienie National Board
of Review dla najlepszej aktorki drugoplanowej. Ponadto otrzymata nominacje od Stowarzyszenia Krytykow
Filmowych z Chicago, Stowarzyszenia Aktoréw Filmowych (najlepsza aktorka drugoplanowa i nagroda dla
catej obsady) oraz nominacj¢ do Ztotego Globu od Hollywoodzkiego Stowarzyszenia Prasy Zagranicznej.

Binoche wspotpracowata z najbardziej cenionymi tworcami. Cechuje ja zdumiewajgca
wszechstronno$¢ 1 odwaga w wyborze bohaterek zarowno w mainstreamowych hollywoodzkich produkcjach,

jak i niecodziennych filmach artystycznych.
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Lista tych filméw obejmuje drugi projekt realizowany z Minghellg (Rozstania i powroty), a takze
filmy innych rezyserow, takich jak: Lasse Hallstrom (Czekolada, za ktora otrzymata nominacje do Oscara,
nagrody BAFTA, SAG i Ztotego Globu w kategorii najlepsza aktorka), David Cronenberg (Cosmopolis),
Louis Malle (Skaza), André Téchiné (Alice i Martin, Spotkanie), Diane Kurys (Dzieci wieku), John Boorman
(W moim kraju), Michael Haneke (Kod nieznany i Cache, za ten ostatni otrzymata nominacje Europejskiego
I Londynskiego Stowarzyszenia Krytykéw Filmowych), Krzysztof Kieslowski (trylogia Trzy kolory —
Niebieski, Czerwony, Bialy), Olivier Assayas (Pewnego lata, Zakochany Paryz), Abel Ferrara (Maria), Mike
Figgis (film krotkometrazowy HBO Mara), Jean-Luc Godard (Zdrowas Mario, byta to jej pierwsza duza rola
filmowa w nowoczesnej i kontrowersyjnej interpretacji historii Matki Boskiej) oraz Philip Kaufman
(Nieznosna lekkos¢ bytu). Nieznosna lekkos¢ bytu, W Ktorej wystapita u boku Daniela Day-Lewisa i Leny
Olin 1 ktoéra byla jej anglojezycznym debiutem, przyniosta Binoche popularno$¢ i uznanie w Stanach
Zjednoczonych w wieku zaledwie dwudziestu trzech lat.

Przez lata byla stalg bywalczynig dorocznych rozdan Cezarow (francuskiego odpowiednika
Oscarow). Zdobyla wyroznienia dla najlepszej aktorki za Trzy kolory: Niebieski w 1993 r. oraz siedem
nominacji za role w filmach Spotkanie (1985 r.) Téchinégo, Zta krew (1986 r.) i Kochankowie na moscie
(1991 r.) Leosa Caraksa, Skaza (1992 r.) Malle’a, Huzar (1995 r.), Wdowa sw. Piotra (2000 r.) Patrice’a
Leconte’a oraz Mezczyzna moich marzen (2002 r.)

Binoche wystapita takze w filmach Sezon na stéwka z Richardem Gere’em; Wichrowe wzgorza
u boku Ralpha Fiennesa; Sprawa zamknieta z Alem Pacino i Channingiem Tatumem; Ja ci¢ kocham,
aty z nim ze Steve’em Carellem oraz Kanapa w Nowym Jorku z Williamem Hurtem. Wkrétce do kin wejda
Words and Pictures z Clive’em Owenem, norweska produkcja Erika Poppe’a A Thousand Times Good Night
oraz francuskojezyczny film biograficzny Camille Claudel, 1915. Inne ostatnio zakonczone projekty
W jezyku francuskim to m.in. Otwarte serce, Zakochana bez pamigci oOraz Sponsoring.

Binoche urodzita si¢ w Paryzu. Jej rodzina byta zwigzana z teatrem. Jej matka byta nauczycielka
aktorstwa, a ojciec dyrektorem teatru. Sama Binoche rozpoczeta wlasng kariere na teatralnych deskach po
krotkim okresie studiowania w paryskim Conservatoire National Superieur d’Art Dramatique. Miedzy
zdjeciami do filméw czesto wracata do teatru. W jej dorobku znalazty si¢ role w inscenizacji ,,Mewy”

Czechowa z 1988 r., w rezyserii Andrieja Konczalowskiego, w paryskim Théatre de 1'Odeon; sztuce ,,Naked”
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wystawianej w Almeida Theatre w Londynie; uwspotczesnionej wersji klasycznej sztuki Augusta
Strindberga ,,Panna Julia” z 2012 r. w londynskim Barbican; przedstawieniu taneczno-teatralnym z 2008 r.
pt. ,,in-i” Akrama Khana w Royal National Theatre w Londynie, a takze debiut na Broadwayu w sztuce
Harolda Pintera ,,Zdrada” u boku Lieva Schreibera i Johna Slattery’ego, za ktory otrzymata nominacje

do nagrody Tony dla najlepszej aktorki w 2001 r.

SALLY HAWKINS (Vivienne Graham) uznanie krytykéw oraz nominacje do Oscara i Zlotego
Globu dla najlepszej aktorki zdobyta dzigki drugoplanowej roli w filmie Woody’ego Allena Blue Jasmine,
w ktorym wystgpita razem z Cate Blanchett. Wcze$niej wspotpracowata z Allenem na planie Snu Kasandry.
Wszechstronna Hawkins ma na swoim koncie Zloty Glob, berlinskiego Srebrnego Niedzwiedzia, nagrody
Evening Standard Award, Hollywood Film Festival Breakthrough Award oraz nagrody stowarzyszen
krytykéw filmowych z Nowego Jorku, Los Angeles, Mill Valley, San Francisco i Santa Barbara, a takze
szereg nominacji za role Poppy w Happy-Go-Lucky, czyli co nas uszczesliwia Mike’a Leigh. Absolwentka
Royal Academy of Dramatic Art zadebiutowata rola Samanthy we Wszystko albo nic Mike’a Leigh. Pdzniej
ponownie zagrala u tego uznanego tworcy filmowego w jego nominowanym do Oscaréw dramacie Vera
Drake.

Ostatnio mozna jg byto zobaczy¢ m.in. w filmach The Double i Moja t6dZ podwodna Richarda
Ayoade’a; Prawie swigta Phila Morrisona, u boku Paula Rudda i Paula Giamattiego; Wielkie nadzieje Mike’a
Newella; Nie opuszczaj mnie Marka Romanka; Byfa sobie dziewczyna Lone Scherfig; Jane Eyre Cary’ego
Fukunagi oraz w przelomowej roli w Made in Dagenham Nigela Cole’a, ktora przyniosta jej kolejne
wyroznienia i nagrody.

Hawkins pojawila si¢ takze w Przektadancu Matthew Vaughana, Zakochanych ptaszkach w rezyserii
Paula Murphy’ego; filmie Reguta — WAZ Toma Shanklanda; Kwiecie pustyni Sherry Hormann, [ zZyli
Z drugq i szczesliwie Stephena Burke’a oraz Cudowne zycie po zyciu Gurinder Chadhy.

Na matym ekranic mozna jg byto oglada¢ jako Anne Elliott w ekranizacji ,,Perswazji” Jane Austen.
Rola ta przyniosta jej nagrod¢e Golden Nymph Award dla najlepszej aktorki na Festiwalu Telewizyjnym
w Monte Carlo w 2007 r. oraz Royal Television Society Award w tej samej kategorii. Do innych produkcji

telewizyjnych z jej udzialem naleza: ekranizacja powiesci Patricka Hamiltona ,,20,000 Streets Under the
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Sky” w rezyserii Simona Curtisa (rola gtowna); Muskajqgc aksamit, Byron, gdzie zagrata Mary Shelley; The
Young Visiters w rezyserii Davida Yatesa, gdzie zagrata u boku Jima Broadbenta; Zlodziejka; dwa sezony
Matej Brytanii, gdzie pojawiala si¢ jako Cathy; oraz Shiny, Shiny Bright New Hole In My Heart dla BBC
W rezyserii Marca Mundena (rola giéwna).

Aktorka urodzona w Lewiston w poludniowym Londynie ostatnio pojawita si¢ na teatralnych deskach
w dwukrotnie wystawianym spektaklu pt. ,,Constellations” Nicka Payne’a razem z Rafe’em Spallem w Royal
Court na londynskim West Endzie. Wszystkie bilety na t¢ produkcj¢ byly wyprzedane. Grata réwniez Adeleg
w wystawianej niedawno inscenizacji ,,Domu Bernardy Alba” zrealizowanej przez Howarda Davisa w The
National Theatre. Jej rola zebrata entuzjastyczne recenzje, a razem z Hawkins na scenie pojawita si¢
Penelope Wilton.

Wystepowata tez w The Royal Court Theatre w ,,The Winterling” w rezyserii lana Ricksona oraz
,»Country Music” w rezyserii Gordona Andersona. W jej dorobku znalazty si¢ takze: ,,The Way Of The
World” (Wilton Music Hall), ,,Misconceptions” (Octagon), ,,Sen nocy letniej” 1 ,,Wiele hatasu o nic”
(Regents Park Theatre), ,,Perpalas” (National Theatre Studio), ,,Wisniowy sad” i ,,Romeo i Julia” (Theatre
Royal York), ,,Dybuk” i ,,Przypadkowa $mier¢ anarchisty” (BAC), ,,Svejk” (The Gate Theatre), ,,The Whore
Of Babylon” (Globe Ed. Centrum) oraz ,,Jak wam si¢ podoba” (The Buckingham Palace Gala).

DAVID STRATHAIRN (Adm. William Stenz). Porywajaca rola legendarnego prezentera
wiadomosci CBS News Edwarda R. Murrowa w wyréznionym nominacjami do Oscara dramacie George’a
Clooneya z 2005 r. Good Night, and Good Luck zapewnita mu szerokie uznanie oraz Puchar Volpiego, ktory
odebrat na Festiwalu Filmowym w Wenecji, a takze nominacje do Oscara, Ztotego Globu, nagrody SAG (dla
najlepszego aktora dramatycznego i dla calej obsady), nagrody Brytyjskiej Akademii (BAFTA) oraz
Independent Spirit Award.

Nominacja do nagrody Independent Spirit Award byta jego czwarta w gwiazdorskiej karierze, ktora
zapoczatkowal, debiutujagc w 1980 r. w pierwszym filmie Johna Saylesa Return of the Secaucus Seven.
Wspolnie z Saylesem zrealizowali jeszcze siedem filmow. Rola drugoplanowa w Miescie nadziei przyniosta
mu wyr6znienie IFP. Kolejne dwie nominacje otrzymat za Wygraé¢ z losem (rola drugoplanowa) oraz

W zawieszeniu (najlepsza pierwszoplanowa rola me¢ska).
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Strathairn pochodzi z San Francisco. Kariere aktora rozpoczat w czasie studiow w Williams College
w Massachusetts (gdzie po raz pierwszy spotkatl Saylesa — kolege ze studidw i poczatkujacego filmowca).
Jego pierwsze role (sposrdd ponad osiemdziesieciu filmow) to miedzy innymi role drugoplanowe w filmach:
Silkwood Mike’a Nicholsa (1983 r.), Czlowiek z lodowca Freda Schepsiego, W swoim kregu (1986 r.) Jamesa
Foleya, Dominick i Eugene Roberta M. Younga oraz uznanych dramatach Saylesa: W szachu (1987 r.),
Spisek osmiu (1988 r.) oraz jego filmie satyrycznym z 1984 r. The Brother from Another Planet.

W Kolejnej dekadzie Strathairn nadal zajety byl graniem w filmach, w tym w kilku obrazach
cieszacych si¢ powszechnym uznaniem. Zagrat jedng z gtdownych r6l w debiucie rezyserskim Tima Robbinsa
Bob Roberts (1992 r.), cieptym sportowym filmie biograficznym Penny Marshall Ich wlasna liga (1992 r.),
dramacie sgdowym Dwie matki (1995 r.), thrillerze prawniczym Sydneya Pollacka Firma (1993 r.), thrillerze
Phila Aldena Robinsona Wiamywacze (1992 t.), ekranizacji powiesci Stephena Kinga ,,Dolores Claiborne”
w rezyserii Taylora Hackforda (1995 r.), Wakacje w domu Jody Foster (1995 r.) oraz dwdch projektach
w rezyserii Curtisa Hansona — thrillerze przygodowym z 1994 r. Dzika rzeka (u boku Meryl Streep) oraz
nagrodzonym Oscarem filmie Tajemnice Los Angeles z 1997 r., w ktérym gra podejrzanego Pierce’a
Patchetta. Wspdlnie z reszta obsady (Russell Crowe, Danny DeVito, James Cromwell, Kevin Spacey, Kim
Basinger) odebrat za ten film nominacj¢ do nagrody SAG. Ostatnio otrzymal swoja czwarta nominacj¢
do nagrody SAG jako cztonek obsady w nominowanym do Oscarow filmie biograficznym Stevena
Spielberga Lincoln.

Inne filmy z udziatem Strathairna to migdzy innymi: Nieproszeni goscie, Burza Julie Taymor,
Niewygodna prawda, gdzie zagral u boku Rachel Weisz, oparty na faktach dramat sportowy Meski sport,
Slicznotka z Memphis, Mapa $wiata, Simon Birch, Zagubieni w Yonkers, Zagubiony w Ameryce, ekranizacja
,»Snu nocy letniej” Szekspira w rezyserii Michaela Hoffmana, Amnezja Phila Kaufmana, Stynna Bettie Page,
thriller sadowy Gregory’ego Hoblita Staby punkt, Kroniki Spiderwick Marka Watersa, Ultimatum Bourne’a
Paula Greengrassa, Dziedzictwo Bourne’a Tony’ego Gilroya oraz niezalezne dramaty The Sensation of Sight,
Matters of Life and Death, Glany, Jagodowa mitos¢ oraz No God, No Master.

W telewizji zadebiutowal rolg wiasciciela ksiggarni Mossa Goodmana w popularnym serialu

komediowo-dramatycznym The Days and Nights of Molly Dodd.
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Pojawiat si¢ takze w miniserialach takich jak O Pioneers! oraz w Przed zmierzchem, w ktorym zagrat
ojca chorego na AIDS Roberta Seana Leonarda. Ta rola, w filmie HBO wyrezyserowanym przez
Christophera Reeve’a, przyniosta mu nominacj¢ do nagrody CableACE.

Niedawno Strathairn powrocit na maty ekran w dwoch nagradzanych projektach — dramacie HBO
z 2011 r. Temple Grandin (za ktory otrzymal pierwsza nagrode Emmy oraz drugg nominacje do Ztotego
Globu) oraz dramacie biograficznym TNT z 2012 r. Hemingway i Gellhorn, za ktéry otrzymal druga
nominacj¢ do nagrody Emmy. Byl to kolejny wspdlny projekt aktora i rezysera Philipa Kaufmana.

Strathairn nadal jest tez aktywnym aktorem teatralnym. Grywa mie¢dzy innymi w Manhattan Theatre
Club, na Nowojorskim Festiwalu Szekspirowskim, w Soho Repertory Theatre, Hartford Stage Company,
Ensemble Studio Theatre i Seattle Repertory. Ostatnio powrocit na Broadway (po raz pierwszy od 10 lat) rola
u boku Jessiki Chastain w ,, The Heiress”.

BRYAN CRANSTON (Joe Brody) zdobyt trzy nagrody Emmy dla najlepszego aktora w serialu
dramatycznym z rzgdu za swoja role Waltera White’a w serialu AMC Breaking Bad. Sam serial rowniez
wyr6zniono nagroda Emmy w kategorii najlepszy serial dramatyczny w jego ostatnim sezonie w 2013 r.
Cranston jest pierwszym aktorem grajacym w serialu telewizji kablowej i drugim aktorem wecielajagcym si¢
gléwna role w historii nagréd Emmy, ktory byt nagradzany przez trzy kolejne edycje. Jego rola przyniosta
mu réwniez pigta nominacj¢ do nagrody Emmy, Zloty Glob, nagrode Stowarzyszenia Krytykow
Telewizyjnych (TCA) oraz dwie nagrody SAG.

Jezeli chodzi o role filmowe, Cranston zdobyt takze nagrode SAG za jedng z gtownych r61 w Argo
nagrodzonym Oscarem dla najlepszego filmu w 2012 r. W filmie tym zagrat razem z Benem Affleckiem
(rezyserem). Wcielit si¢ w posta¢ agenta CIA, Jacka O’Donnella.

W 2012 r. uzyczyt glosu tygrysowi o imieniu Vitaly w Madagaskarze 3, ktory przynidst na catym
swiecie dochody w wysokosci ponad 730 mln dolaréw. Zagrat takze w remake’n Pamigé absolutna Lena
Wisemana, Rock of Ages Adama Shankmana oraz Drive, cieszacym si¢ uznaniem krytykdéw thrillerze

Nicolasa Windinga Refnha, razem z Ryanem Goslingiem i Carey Mulligan.
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Inne filmy z jego udzialem to mi¢dzy innymi: Contagion — Epidemia strachu, John Carter, Larry
Crowne — usmiech losu, Prawnik z Lincolna, Mata Miss, Seeing Other People, Szeregowiec Ryan oraz
Szalenstwa mtodosci.

Rodzina Cranstona od zawsze zwigzana byla z show-biznesem. Cranston wychowywat sie
w potudniowej Kalifornii, a jako aktor zadebiutowal w wieku osmiu lat w reklamie United Way. Dopiero
kiedy skonczyt studia, zaczat powaznie zastanawiac si¢ nad aktorstwem. Podczas wyprawy motocyklowej,
na ktora wybral si¢ z bratem, odkryl lokalny teatr i zaczat interesowac¢ si¢ kazdym aspektem zawodu aktora.
Niedlugo potem zostat obsadzony w letniej produkcji.

Po powrocie do Los Angeles dostal role w filmie telewizyjnym Love Without End, dzieki ktorej
z kolei zaproponowano mu role w serialu ABC Loving. Nastepnie pojawiat si¢ w licznych produkcjach
telewizyjnych, miedzy innymi jako Hal w emitowanym przez siedem lat serialu stacji FOX Zwariowany
swiat Malcolma. Za rolg t¢ otrzymal nominacj¢ do Ziotego Globu i trzech nagrod Emmy. Pojawiatl si¢
réwniez w roli dentysty, Tima Whatleya, w Kronikach Seinfelda. Zagrat tez Buzza Aldrina w uznanym
miniserialu HBO Z Ziemi na Ksig¢zyc, a takze w filmie telewizyjnym | Know My First Name Is Steven oraz
wielu innych. Wystepowat go$cinnie w wielu programach telewizyjnych.

W wolnych chwilach Cranston nadal realizuje si¢ w swojej pasji teatralnej. W jego dorobku znalazty
si¢ role w nast¢pujacych sztukach: ,,The God of Hell”, ,,Chapter Two”, ,,Poskromienie ztosnicy”, ,,A Doll’s
House”, ,,Eastern Standard”, ,,Wrestlers”, ,,Barefoot in the Park” oraz ,,The Steven Weed Show”, za ktorg
otrzymat nagrod¢ Drama Logue.

Cranston jest rowniez scenarzystg i rezyserem. W prezencie urodzinowym dla zony, Robin Dearden,
napisal scenariusz do dramatu romantycznego Last Chance. Sam tez go wyrezyserowal i w nim wystapit.
Cranston wyrezyserowal rowniez kilka odcinkow Zwariowanego swiata Malcolma, pilot do serialu Special
Unit dla Comedy Central, Breaking Bad i jeden z odcinkdw Wspélczesnej rodziny.

Na poczatku 2011 r. Cranston podjat si¢ funkcji producenta wykonawczego serialu internetowego dla
Atom.com pod tytulem The Handlers, w ktorym zagrat gldwng role. W tym kréotkim serialu komediowym

Cranston zagrat Jacka Powersa, walczacego o miejsce w stanowym senacie.
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Cranston wyprodukowat takze instruktazowe DVD pod tytulem KidSmartz, ktére ma na celu
edukowanie rodzin, jak uchroni¢ si¢ przed porwaniem dziecka i internetowymi przestgpcami. Dzigki

KidSmartz zbierane sa $rodki dla Amerykanskiego Centrum Zaginionych i Wykorzystywanych Dzieci.

O TWORCACH FILMU

GARETH EDWARDS (rezyser) staje za kamera po raz drugi. Jego debiut Strefa X, film niezalezny
z 2010 r., cieszyt si¢ duzym uznaniem krytykow.

Edwards pochodzi z Nuneaton, matego miasteczka w §rodkowej Anglii, gdzie w wieku szesciu lat
postanowit, ze bedzie rezyserem. W swojej pracy dyplomowej na zakonczenie studiow jako jeden
z pierwszych studentdw potaczyt gre aktorow z efektami cyfrowymi. Edwards, swiadomy wptywu grafiki
komputerowej na proces tworzenia filmow, rozpoczat dziesigcioletnig karier¢ jako specjalista od efektow
wizualnych. Na poczatku pracowal we wilasnym pokoju migdzy innymi nad efektami do filmow
dokumentalnych BBC takich jak Hiroshima, za ktorg otrzymat nagrod¢ BAFTA.

Swoje umiejetnosci w tej dziedzinie wykorzystat, rezyserujac stynny dramat Heroes and Villains:
Attila the Hun dla BBC. Sam stworzyt wszystkie 250 efektow wizualnych do tego projektu. Nastepnie wziagt
udziat w 48-godzinnym konkursie filmowym Sci-Fi London. Wyzwanie polegatlo na nakreceniu filmu
krétkometrazowego, bez ekipy filmowe;j 1 tylko z jednym aktorem, w ciggu dwoéch dni. Efekt jego pracy, film
Factory Farmed, zdobyt pierwsza nagrode.

Zainspirowany tym improwizacyjnym podejsciem do sztuki filmowej, zabrat si¢ do pracy nad Strefg X,
thrillerem science-fiction o ataku obcych na Ziemi¢ i o tym, jak wptynal on na zycie cynicznego
amerykanskiego dziennikarza, ktérego zagral Scoot McNairy. Zatrudniwszy tylko niewielka ekipe, sam
pehit funkcje scenarzysty, rezysera, operatora, i sam przygotowat wszystkie projekty kosmitow oraz efekty

specjalne.
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Za Strefe X Edwards otrzymal nominacj¢ do nagrody BAFTA za wyjatkowy debiut brytyjskiego
rezysera lub producenta; zdobyl trzy nagrody British Independent Film Awards, w tym dla najlepszego
rezysera i w kategorii najwicksze osiggni¢cie techniczne za efekty wykorzystane w filmie; nagrod¢ Evening
Standard za najwigksze osiggnig¢cie techniczne/artystyczne za zdjegcia, scenografie i efekty wizualne;
wyréznienie Londynskiego Stowarzyszenia Krytykow Filmowych dla Debiutujacego Tworcy Filmowego;
oraz nagrodg¢ krytykow filmowych z Austin dla najlepszego pierwszego filmu. Film zdobyt nagrody National
Board of Review dla najlepszego filmu niezaleznego i Saturn Award dla najlepszego mig¢dzynarodowego
filmu, przyznawang przez Akademie¢ Science Fiction, Fantasy i Horroru.

Sukces Strefy X zwrocit uwage Hollywood, dzigki czemu Edwards dostat mozliwo$é rezyserowania

wielkiego powrotu Godzilli.

THOMAS TULL (producent) jest prezesem i dyrektorem generalnym wytworni Legendary Pictures.
Odnidst wiele sukcesow, zajmujac si¢ koprodukcjg i wspotfinansowaniem wydarzen zwigzanych z branzg
filmowa. Od momentu powstania w 2004 r. wytwornia Legendary Pictures, oddzial wiodacej spotki
mediowej Legendary Entertainment z pionami zajmujacymi si¢ filmem, telewizja, tre§ciami cyfrowymi
| dziatalno$cig wydawniczg, wspotpracowata z Warner Bros. Pictures przy okazji wielu roznych filmow.

Liczne hity zrealizowane ostatnio pod wspolnym szyldem to m.in. §wiatowy przebdj Zacka Snydera
Czltowiek ze stali, przebojowa trylogia Christophera Nolana o Mrocznym Rycerzu, ktora rozpoczela sig
filmem Batman — Poczgtek. Nastepnie do kin weszty Mroczny Rycerz i Mroczny Rycerz powstaje, ktory
w globalnym box office odnotowat wptywy w wysokosci ponad miliarda dolarow.

Inne wspolne produkcje to miedzy innymi filmy Zacka Snydera: 300, Watchmen. Straznicy i 300:
Poczgtek imperium, ktory Snyder rowniez wyprodukowal, Miasto zlodziei Bena Afflecka, wielokrotnie
nagradzany przebdj Christophera Nolana Incepcja, swiatowy hit Starcie tytandw oraz jego druga czesc¢
Gniew tytanow, Kac Vegas i Kac Vegas w Bangkoku Todda Phillipsa — najbardziej dochodowa komedia dla
dorostych wszech czasow, a takze niedawno wchodzacy do kin Kac Vegas 3.

Ostatnio Legendary zaprezentowata dramat Briana Helgelanda 42 — Prawdziwa historia
amerykanskiej legendy, opowies¢ o legendzie baseballu Jacku Robinsonie, oraz Pacific Rim w rezyserii

Guillermo del Toro. Legendary jest rowniez zaangazowana w produkcje Godzilli, ktora ma trafi¢ do kin
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w maju 2014 r., oraz Warcraft, filmu opartego na $wiecie stworzonym na potrzeby nagradzanej gry produkcji
Blizzard Entertainment.

Tull jest takze czlonkiem Zarzadu Hamilton College, jego rodzimej uczelni, oraz Carnegie Mellon
University. Zasiada rowniez w zarzadach organizacji National Baseball Hall of Fame and Museum oraz zoo
w San Diego. Jest jednym z wlascicieli zespotu sze$ciokrotnego mistrza Super Bowl — Pittsburgh Steelers.
Tull inwestuje w przedsigwzigcia cyfrowe, mediowe i lifestajlowe za posrednictwem Tull Media Ventures,

prywatnego funduszu venture capital.

JON JASHNI (producent) nadzoruje rozwdj projektu i faze produkcyjng wszystkich projektow
filmowych Legendary Pictures oraz jest prezesem i gtownym specjalista ds. kreacji w Legendary
Entertainment, wiodacej spotce mediowej z pionami zajmujacymi si¢ filmem, telewizja, treSciami cyfrowymi
i dziatalnoscig wydawniczg. Obecnie zaangazowany jest w produkcje Warcraft, filmu opartego na $wiecie
stworzonym na potrzeby nagradzanej gry Warcraft autorstwa Blizzard Entertainment. Jest tez producentem
wykonawczym niedtugo wchodzacego do kin filmu Stracharz.

Weczesniej Jashni zajmowal si¢ produkcja Pacific Rim i byt producentem wykonawczym
nastepujgcych filmoéw Legendary: 300: Poczgtek imperium, filmu biograficznego o Jacku Robinsonie 42 —
Prawdziwa historia amerykanskiej legendy, $wiatowego hitu Starcie tytandw oraz Miasto zlodziei w rezyserii
Bena Afflecka i z jego udziatem.

Przed dolaczeniem do zespolu Legendary Pictures Jashni byt prezesem Hyde Park Entertainment,
spotki zajmujacej si¢ produkcijg 1 finansowaniem projektéw filmowych, ktora wspotpracowata z 20th Century
Fox, Disney i MGM. Na tym stanowisku nadzorowal rozwo6j projektu i faze produkcyjng filméw takich jak
Troje do pary, Wyscig marzen, Z podniesionym czotem oraz Przeczucie.

Woczesniej Jashni byt producentem popularnej komedii romantycznej w rezyserii Andy’ego Tennanta,
Dziewczyna z Alabamy. Wspoélpraca Jashniego z Tennantem zaczela si¢ podczas pracy nad bajkowym
filmem Dflugo i szczesliwie, kiedy to Jashni byt odpowiedzialny za rozwdj projektu i faze produkcyjng jako
starszy szef produkcji w 20th Century Fox.

Poza tym byt jednym z producentow dwoch nominowanych do Oscara filmow: Huragan, ktory zostat

bardzo przychylnie przyjety przez krytykéw i otrzymal nominacj¢ dla najlepszego aktora (Denzel
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Washington) oraz filmowej adaptacji musicalu Anna i Krol, ktéra zdobyta dwie nominacje do Oscara, z Jodie
Foster w roli glowne;.

Jashni jest czlonkiem Amerykanskiego Instytutu Filmowego i Amerykanskiego Stowarzyszenia
Producentéow Filmowych. Ukonczyt studia licencjackie na University of Southern California 1 uzyskat tytut

MBA w Anderson School of Management na uczelni UCLA.

MARY PARENT (producent) wspolpracowata juz z Legendary Pictures i producentami Thomasem
Tullem i Jonem Jashnim w trakcie produkcji filmu science-fiction Pacific Rim w rezyserii Guillermo del
Toro. Ostatnio zakonczyta rowniez produkcje biblijnej epopei Darrena Aronofsky’ego, Noe: Wybrany przez
Boga pod wilasnym szyldem Disruption Productions. Pracuje nad kilkunastoma projektami z ro6znych
gatunkow, ktore aktualnie s3 w fazie rozwoju.

Parent zatozyta swoja pierwsza firm¢ producencka, Stuber/Parent, z kolegg i twodrca filmowym
Scottem Stuberem w 2006 r. Wtedy wspotpracowali wylgcznie z Universal Pictures, gdzie w latach 2003—
2005 pehili funkcje wiceprezesow ds. produkcji §wiatowe;.

W czasie o$miu lat w Universal przez pig¢ lat zajmowali si¢ produkcja zanim jeszcze awansowali
na wiceprezesow. Odpowiadali za wiele filmoéw dobrze ocenianych przez krytykéw i cieszacych sig
popularno$cig wsrod widzow.

Projekty te to miedzy innymi: King Kong Petera Jacksona, Jarhead: Zotnierz piechoty morskiej Sama
Mendesa, nagrodzony Oscarem za najlepszy film w 2001 r. Pigkny umyst Rona Howarda, nominowany
do Oscarow Niepokonany Seabiscuit Gary’ego Rossa, film biograficzny Howarda Czlowiek ringu,
wyrozniony nominacjami do Oscara Monachium Stevena Spielberga, kasowe przeboje Poznaj mojego tate
i Poznaj moich rodzicéw, Tozsamosé¢ Bourne'a, Krucjata Bourne'a, przebojowa komedia Judda Apatowa 40-
letni prawiczek, seria filméw Mumia, American Pie, czyli sprawa dowCipna, uznany przez krytykéw film
Swiatla stadionéw Petera Berga i wiele innych. W ciagu niespelna dziesigciu lat Stuber i Parent wspélnie
nadzorowali ponad 90 filméw, z ktorych ponad dwadziescia zarobito w USA wigcej niz 100 min dolarow.

Pracujgc ze Stuberem pod ich wiasnym szyldem, Parent wyprodukowata komedi¢ Ja, Ty i On
z udziatlem Owena Wilsona, Matta Dillona i Kate Hudson; Krolestwo, thriller w rezyserii Berga, ktorego

akcja dzieje si¢ na Bliskim Wschodzie, gdzie zagrali Jamie Foxx, Jennifer Garner, Chris Cooper i Jason
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Bateman; komedie Wyrolowani z Paulem Ruddem i Seanem Williamem Scottem oraz komedi¢ romantyczng
Witaj w domu panie Jenkins, w ktorej wystapili Martin Lawrence i James Earl Jones.

Nastgpnie Parent przeniosta si¢ do MGM na stanowisko prezesa ds. filmowych i jednego
z dyrektorow generalnych, gdzie zajmowata si¢ nastepujgcymi projektami: komedig Heca w zoo z Kevinem
Jamesem, nowa wersja filmu akcji Czerwony swit Johna Miliusa z 1984 r., komedia Jutro bedzie futro,
thrillerem wedtug scenariusza Jossa Whedona Dom w giebi lasu oraz Hobbitem Petera Jacksona — wspdlnie
z New Line Cinema.

Przed podjeciem pracy w Universal Parent pracowala w New Line Cinema na stanowisku
wiceprezesa ds. produkcji. Odpowiadata wtedy za produkcje filméw takich jak: Miasteczko Pleasantville
Gary’ego Rossa, Desperatki i Prawem na lewo. Zajmowala si¢ nimi rowniez w charakterze producenta
wykonawczego. Parent pochodzi z Santa Barbara. Uzyskala tytul licencjata w dziedzinie przedsigbiorczos$ci

na University of Southern California, a nast¢pnie rozpoczeta prace jako praktykantka w ICM.

BRIAN ROGERS (producent) ma dwudziestoletnie do$wiadczenie jako producent, a takze
producent i nadzorujacy produkcj¢ efektow wizualnych. Zajmowat si¢ filmami w 3D, w tym technologig live
action capture i grafikg komputerowg we wszystkich formatach — 65 mm, 35 mm oraz HD digital. W jego
dorobku znajdujg si¢ filmy fabularne w 3D 1 technologii IMAX.

Byl zaangazowany w wiele réznorodnych projektow, miedzy innymi: produkcje dla HBO, Universal
Pictures, Paramount, MGM, Imax, NBC i Nickelodeon, z czego na szczegdlng uwage zastuguja Licencja
na zabijanie o Jamesie Bondzie, Faceci w czerni, Pirates 3D i pierwsza cyfrowa produkcja w 3D Race For
Atlantis. Filmy w technologii IMAX, ktore wyprodukowat, to Dr. Bigscreen dla Sony Pictures i Mystic India,
film kostiumowy krecony w Indiach i nepalskich Himalajach z udziatem 50 tysigcy statystow. Byt tez
konsultantem ds. produkcji na planach filméw wykorzystujacych 3D (Cirque du Soleil 3D, Mummies) i dla
Granada Television USA.

Rogers ma tez duze doswiadczenie w pracy zwigzanej z efektami wizualnymi na caltym $wiecie dla
wiodacych firm, takich jak: Digital Domain, IE Effects, R Greenberg/Imaginary Forces oraz Rhythm
& Hues. Penit funkcje producenta efektow wizualnych i producenta liniowego podczas krecenia filmow

Harry Potter i Insygnia Smierci: Czesé II, Zielona Latarnia oraz Strach.
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Byt takze producentem i producentem liniowym wielu czg¢éci Terminatora 2 3D. Bylo to pierwsze
podejscie Jamesa Camerona do technologii 3D. Filmy Rogersa w 3D z udzialem aktoréow to m.in.
dokumentujacy sportowe wydarzenia The X Games i filmy o koncertach, na przyktad Luna Sea dla Sony
PLC w Japonii.

Byt prelegentem na konferencjach 3-D Next oraz 3-D Entertainment Summit, ktére odbyty si¢ w Los

Angeles. Jest tez cztonkiem Brytyjskiej Akademii Sztuk Filmowych i Telewizyjnych (BAFTA).

MAX BORENSTEIN (scenarzysta) dla Legendary Pictures napisal juz wczesniej scenariusz
do wchodzgcego niedlugo do kin filmu przygodowego Stracharz z Jeffem Bridgesem, Julianne Moore
I Benem Barnesem w rolach gtéwnych, na podstawie powiesci Josepha Delaneya.

Borenstein jest fanem kina od czasow dziecinstwa, ktore spedzat w Los Angeles. Po raz pierwszy
zwrocono na niego uwage dzieki filmowi Swordswallowers and Thin Men, do ktérego napisal scenariusz,
| ktory tez sam krecit i rezyserowal w 2003 r. na ostatnim roku studidow na Uniwersytecie Yale. Film
z udziatem Satyi Bhabhy (glowna rola w Midnight's Children) wyrdzniono nagroda dla najlepszego filmu
fabularnego 1 najlepszego scenariusza na Nowojorskim Festiwalu Kina Niezaleznego. Krytyk filmowy Los
Angeles Times, Kevin Thomas, nazwatl go najlepszym debiutem filmowym.

Dwa z jego scenariuszy znalazly si¢ w prestizowym hollywoodzkim zestawieniu Black List jako
jedne z najlepszych niezrealizowanych projektéw w ostatnich latach: ,,What Is Life Worth?” z 2008 r.,
opracowanie pami¢tnika Kennetha Feinberga pod takim samym tytulem, oraz scenariusz ,,Jimi” z 2009 r.,

Zlecony przez Legendary Pictures i1 oparty na zyciu legendarnego gitarzysty Jimiego Hendriksa.

DAVID CALLAHAM (pomyst) dorastat w miejscowosci Orinda w Kalifornii. Jest absolwentem
anglistyki Uniwersytetu Michigan. Pierwszy scenariusz do filmu Horsemen — Jezdzcy Apokalipsy sprzedat
w wieku 24 lat. P6zniej zaangazowany byl w produkcje Doom z 2005 r. (pomyst, scenariusz), Tell-Tale
z 2009 r. (jako scenarzysta i producent wykonawczy) oraz Niezniszczalnych z 2010 r. (pomyst, scenariusz).

Callaham pisat rowniez scenariusze dla Warner Bros., Paramount, Fox, Screen Gems, a obecnie —
Focus Features. Jest fanem Wielkiej Stopy i Potwora z Loch Ness, a takze Gwiezdnych wojen, Lego

I zestawOow Lego zwigzanych z Gwiezdnymi wojnami.
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PATRICIA WHITCHER (producent wykonawczy) ostatnio petnita funkcje producenta
wykonawczego filmu Avengers. Film w rezyserii Jossa Whedona, w ktorym pojawia si¢ plejada
superbohaterow stworzonych przez Marvel, w weekend kinowej premiery w maju 2012 r. pobit w box office
wszelkie rekordy. Whitcher po raz pierwszy zetkneta si¢ ze $wiatem Marvel jako producent wykonawczy
Thora Kennetha Branagha, ktory rowniez odniost sukces w box office i zostal dobrze przyjety zard6wno przez
fanow, jak i krytykow. Teraz kontynuuje wspotprace z Marvel jako producentka oczekiwanego sequelu
Avengers: Age of Ultron z gwiazdorskg obsadg wcielajgcg si¢ w role superbohaterow.

Jako producent wykonawczy Solisty w rezyserii Joe Wrighta Whitcher towarzyszyta aktorom i ekipie
w podrézy z ulic LA na sceng Walt Disney Concert Hall. W opartym na faktach Soliscie zagrali Robert
Downey Jr. w roli felietonisty Los Angeles Times Steve’a Lopeza oraz Jaime Foxx w roli bezdomnego,
wybitnie utalentowanego wiolonczelisty Nathaniela Ayersa.

W centrum LA znalazta si¢ rowniez jako producent wykonawczy Dreamgirls, filmowej adaptacji
Billa Condona przebojowego broadwayowskiego musicalu, ktory nagrodzono migdzy innymi dwoma
Oscarami.

Whitcher byla tez producentem wykonawczym Wyznan gejszy, nakrgconego z rozmachem filmowego
opracowania bestsellera Arthura Goldena, w rezyserii Roba Marshalla. Film ten zdobyl sze$¢ nominacji
do Oscara i zgarnat statuetki za scenografie, zdjecia i kostiumy.

Byta rowniez producentem wykonawczym Terminala w rezyserii Stevena Spielberga oraz przeboju
P.J. Hogana MOj chiopak sie zeni (a takze producentem Unconditional Love Hogana). W jej dorobku
producenckim znajdujg si¢ jeszcze: Mila ksiezycowego swiatla, Gdzie serce twoje, Skrawki Zycia,
Zagniewani miodociani oraz Niebezpieczna kobieta. Wczesniej byta kierownikiem produkcji na planie
Prawdziwych ktamstw, Czlowieka-meteora, Kosiarza umystow, Zelaznego labiryntu i Cztowieka ciemnosci.

Whitcher cale Zycie mieszka w Los Angeles, jest absolwentkg Loyola Marymount University i ma

dwojke dzieci.

ALEX GARCIA (producent wykonawczy) jest starszym wiceprezesem ds. kreatywnych Legendary

Pictures. Do wytworni dotaczyt w 2009 r. Oprocz nadzorowania rozwoju projektow, takich jak Mass Effect,
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Gravel oraz Hot Wheels Garcia ostatnio pracowat jako koproducent 300: Poczgtek imperium oraz producent
wykonawczy filmu fantasy Bryana Singera Jack pogromca olbrzyméw.

Przed podjgciem pracy w Legendary Garcia nadzorowat Bad Hat Harry Productions Singera i razem
Z nim zaangazowany byl w produkcje Walkirii i Supermana: Powrotu. Garcia, urodzony w Filadelfii
absolwent University of Southern California, byt takze producentem wykonawczym odpowiadajagcym
za produkcje pierwszych trzech sezondw bardzo popularnego serialu FOX i NBC/Universal Dr House.

Byt takze koproducentem wykonawczym popularnego miniserialu Sci-Fi Channel The Triangle
z 2005 r. (nadzorowat produkcje w plenerach w RPA), a takze producentem wykonawczym horroru z 2007 r.

Upiorna noc Halloween wyprodukowanego przez Singera.

YOSHIMITSU BANNO (producent wykonawczy) jest weteranem japonskiego kina, ktoremu
najwickszg stawe przynidst kultowy klasyk Godzilla kontra Hedora (z 1971 r., znany tez pod tytulem
Godzilla vs. The Smog Monster). Byt rezyserem i wspotautorem scenariusza tego 11. filmu z obszernej serii
filmowej Toho Company, ktora rozpoczeta si¢ w 1954 r. od pierwszej Godzilli w rezyserii Ishir6 Hondy.

Banno dotaczyt do Toho Company wkrotce po ukonczeniu studiow na Uniwersytecie w Tokio
w 1955 r. W Toho uczyt si¢ od rezyserow, takich jak Hiromichi Horikawa, Mikio Naruse, Kengo Furusawa
oraz Seiji Maruyama. Karier¢ rozpoczal jako asystent rezysera, wspolpracujac z legendarnym Akirg
Kurosawg na planie czterech kolejnych obrazéw — Tronu we krwi i Na dnie (1957 r.), Ukrytej fortecy (1958
r.) oraz Zty spi spokojnie (1960 r.).

Nastepnie pracowat jako asystent rezysera na planie ponad dziesigciu filméw (czesto wspolnie
Z Furusawg), po czym sam zadebiutowat jako rezyser w 1970 r. filmem Birth of the Japanese Islands, ktory
zaprezentowano na targach Expo 70 w Osace. Banno stworzyt w swoim filmie prawdziwe zjawisko
audiowizualne, wykorzystujac lustra do podkreslenia efektow trzgsienia ziemi i wybuchow wulkanu,
co przyciggato rekordowe thumy.

Ogromny sukces 1 wyjatkowa wizja rezyserskiego debiutu Banno sprawily, ze producent serii
Godzilla, Tomoyuki Tanaka, zaprosit go do wspotpracy nad uwspoédtczesnionym filmem. Wynik ich pracy,
Godzilla kontra Hedora, byt zaangazowanym awangardowym filmem, zainspirowanym zanieczyszczong

plaza w poblizu przemystowej dzielnicy Yokkaichi, ktéra na Banno zrobila duze wrazenie. Banno nazwat
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swojego nowego potwora Hedora, od japonskiego stowa Hedoro, ktore oznacza bloto. Krytycy twierdzili,
ze jest to jeden z najbardziej niezwyktych i wyjatkowych filméw w serii, taczacy elementy satyry spotecznej,
walke z potworami, animacj¢, psychodeliczne obrazy, dzielenie ekranu na czgsci i sekwencje muzyczne,
a takze motywy §mierci 1 przemocy.

Po filmie Godzilla kontra Hedora Banno zrealizowat film dokumentalny Starving Sahara (1972 r.).
Byl wspotautorem scenariusza to filmu ukazujacego powazny problem suszy w Afryce. Nastgpnie powrdcit
do roli asystenta rezysera filmem Prophecies of Nostradamus (Nosutodoramusu no Daiyogen, 1974 r.)
na podstawie powiesci Tsutomu Goto.

W ciggu kolejnych czterech lat Banno zrealizowat seri¢ filméw dokumentalnych Wonderful World
dla telewizji. Na poczatku lat 80. ubieglego wieku wyprodukowat film telewizyjny Toho Tokyo Earthquake
M8, a nastepnie pisat scenariusze i wyprodukowat kilka filmow animowanych, takich jak The Story of Shigeo
Nagashima, The Wizard of Oz i Techno Police (Tekuno porisu 21C).

Banno pracowal rowniez nad rozwojem systemu krecenia i 70 mm wyswietlania filméw podobnego
do IMAX o0 nazwie Japax. Pierwszy film z zastosowaniem tej technologii wyprodukowat w 1985 r. Breathe
pokazano na Expo w Tsukabie. Dalsze prace doprowadzily do powstania systemow Opax (ekranu
w ksztalcie koputy do formatu 70 mm), Cubic (format 70 mm 3D) oraz Twin cubic, ktory wykorzystywat
podwajne projektory Japax.

Kilka filméw w roznych formatach zaprezentowano na festiwalach i wystawach w catej Japonii.
Wsrdd nich znalazty si¢ wyprodukowane przez Banno Magma Adventure (1988 r.), Hurry Up Children
of Earth (1988 r.) i Eagle Fly (1989 r.). Banno odpowiadat tez za projekty dla parku rozrywki Space World
w Kitakyushu.

KENJI OKUHIRA (producent wykonawczy) jest producentem (zajmowat si¢ produkcja thrillera
Szczeniaki Asha Barona-Cohena z 1999 r.) i fotoreporterem (robit zdjgcia do wydawnictwa z 2012 r. pod
tytutem ,,Floating Stone: 21 Thoughts of Kenji Miyazawa” — zbioru dziet stworzonych przez poete
Kenjiego Miyazawe). Miyazawa uwazany za jednego z najwickszych wspotczesnych japonskich poetdw,
w Japonii znany jest jako ,,poeta okresu napraw po nastaniu tsunami”. Ksigzka zawiera wybrane krotkie

fragmenty z najbardziej znanych dziel Miyazawy w zestawieniu z fotografiami Okubhiry.
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SEAMUS MCcGARVEY (operator) otrzymat dwie nominacje do Oscara za zdjecia do Pokuty,
dramatu o I wojnie §wiatowej z 2007 r. Joe Wrighta, i Anny Kareniny z 2012 r. — ekranizacji klasycznej
powiesci Totstoja.

Oprécz nominacji do Oscara McGarvey otrzymat nagrode Brytyjskiego Stowarzyszenia Autorow
Zdje¢ Filmowych (BSC) za Ann¢ Karening, a takze nominacj¢ za Pokute. Za oba filmy wyrdzniono
go rowniez nominacjami do nagrody BAFTA i nagrody Amerykanskiego Stowarzyszenia Autorow Zdjeé
Filmowych (ASC). Pokuta przyniosta mu takze nominacje do British Independent Film Award, nagrody
Stowarzyszenia Krytykow Filmowych z Chicago oraz Stowarzyszenia Internetowych Krytykéw Filmowych,
a takze nagrode Stowarzyszenia Krytykow Filmowych z Phoenix.

McGarvey zdobyt tez trzy nagrody Evening Standard za Pokute, Anna Karening i Godziny Stephena
Daldry’ego, a takze cztery Irlandzkie Nagrody Filmowe i Telewizyjne za Pokute, Anne Karening, Sahare
| Musimy porozmawia¢ o Kevinie. W 2004 r. za swoj wklad w dziedzing kinematografii otrzymat prestizowa
nagrod¢ Lumgére Award od Royal Photographic Society, idozajac do grona takich pionierow jak Jack
Cardiff, Freddie Francis, Roger Deakins i Sir Ridley Scott.

McGarvey pochodzi z Armagh w Irlandii Péinocnej. Kariere rozpoczat jako twodrca portretow
filmowych. Nastepnie zaczal uczyé si¢ w szkole filmowej na Uniwersytecie Westminster w Londynie.
Po ukonczeniu studiow w 1988 r. zaczat kreci¢ filmy krotkometrazowe i dokumentalne, w tym Skin, ktdry
zostal nominowany do Royal Television Society Award, oraz Atlantic w rezyserii Sam Taylor-Wood. Ten
ostatni projekt, eksperymentalny film wys$wietlany na trzech ekranach, nakrgcony w 1997 r., rok pdzniej
przyniost Taylor-Wood nominacj¢ do Nagrody Turnera i zapoczatkowat stalg wspotprace rezyserki
I McGarveya.

Wsréd ponad czterdziestu filmow w jego operatorskim dorobku znajduja si¢ m.in.: Avengers 3D
Jossa Whedona, rekordzista pod wzgledem najwigkszych wptywow w premierowy weekend (maj 2012 r.) —
zarobit wtedy 207 438 708 dolaréw; Musimy porozmawiacé o Kevinie Lynne Ramsay; World Trade Center
Olivera Stone’a, ktory otrzymat nominacje¢ do nagrody IFTA; Pajeczyna Charlotty Gary’ego Winicka;
Nadchodzi Polly Johna Hamburga; Przeboje i podboje Stephena Frearsa; Dowcip Mike’a Nicholsa; Enigma
Michaela Apteda; Pocatunek motyla Michaela Winterbottoma — pierwszy McGarveya; oraz dwa projekty,
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w ktorych aktorzy debiutowali po drugiej stronie kamery: Strefa wojny Tima Rotha i Zimowy gosé¢ Alana
Rickmana. Jest tez autorem zdj¢¢ do serialu BBC/HBO Kobieca Agencja Detektywistyczna nr 1 w rezyserii
Anthony’ego Minghelli.

W poézniejszym okresie ponownie wspoOtpracowat z rezyserem Joe Wrightem na planie dramatu
Solista z 2009 r. oraz z Sam Taylor-Wood (obecnie Sam Taylor-Johnson) na planie jej chwalonego dramatu
z 2008 r. Nowhere Boy, filmu krotkometrazowego z 2011 r. James Bond Supports International Women’s
Day oraz czes$ci zatytulowanej Death Valley w ramach dramatu erotycznego z 2006 r. pod tytutem
Destricted. Po zakonczeniu zdje¢ do Godzilli ponownie spotkat si¢ z Taylor-Johnson na planie Pigcédziesieciu
twarzy Greya — ekranizacji bestsellera 1 hollywoodzkiego debiutu rezyserki.

Filmy dokumentalne w jego dorobku to migdzy innymi Lost Angels: Skid Row Is My Home, ktory
krecit po zakonczeniu zdje¢ do Solisty Wrighta na ulicach Los Angeles; Harry Dean Stanton: Partly Fiction;
Rolling Stones: Tip of the Tongue oraz This Film Is Dogme95.

McGarvey nakrecit 1 wyrezyserowat rowniez ponad 100 teledyskéw artystow takich jak Coldplay,
Paul McCartney, Dusty Springfield, The Rolling Stones, U2 i Robbie Williams.

OWEN PATERSON (scenograf) byt dwukrotnie nominowany do nagrody BAFTA za scenografi¢
do Matriksa, thrillera science-fiction z 1999 r., oraz za projekty do ekstrawaganckiej komedii Stephana
Elliotta Priscilla, krolowa pustyni. Za ten drugi film zdobyt takze nagrod¢ Australijskiego Instytutu
Filmowego (AFI), do ktorej byt juz wczesniej dwukrotnie nominowany. Otrzymal tez nominacje AFI
| Zwigzku Scenografow Filmowych za film Matrix. Byl autorem futurystycznych krajobrazow
wykorzystywanych w catej trylogii Andy’ego 1 Lany Wachowskich.

Owen Paterson pochodzi z zachodniej Australii. Studiowat w Instytucie Filmu i Telewizji w Perth.
W 1978 r. wyrezyserowal film krotkometrazowy Silvana, a nastgpnie zaczal zajmowaé si¢ scenografia
na planie komedii Witajcie w krainie Woop Woop z 1995 r. w rezyserii Stephana Elliotta. P6zniej odpowiadat
za scenografic do Green Hornet 3D Michela Gondry, thrillera science-fiction Czerwona planeta, Speed
Racera i antyutopijnego thrillera V jak Vendetta, za ktory zdobyl nagrode Stowarzyszenia Krytykow
Filmowych z San Diego.
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Paterson zaprojektowal rowniez scenografi¢ do Kilku australijskich produkcji: Dogoni¢ stornce,
Travelling North i The Place at the Coast, za ktory zostat nominowany do nagrody AFI. Ponadto pehnit
funkcje dyrektora artystycznego na planie australijskich filméw Powrot Kapitana Niezwycigezonego i BIiss,
ktory przyniost mu pierwszg nominacje¢ AFI.

Jego projekty telewizyjne to miedzy innymi Noriega — Wybraniec BoZzy Rogera Spottiswoode’a,
thriller NBC The Beast (na podstawie powiesci Petera Benchleya), Shout! The Story of Johnny O’Keefe oraz
The Riddle of the Stinson w rezyserii Chrisa Noonana.

BOB DUCSAY (montazysta) ponownie podejmuje wspdiprace z Legendary Pictures — wczedniej
brat udziat w produkcji filmu przygodowego Jack pogromca olbrzyméw Bryana Singera.

Ducsay od wielu lat wspotpracuje z rezyserem Stephenem Sommersem, ktorego poznat w szkole
filmowej. Ich pierwszym wspolnym projektem byt kinowy debiut rezysera — komedia Wygraj ze mng
z 1989 r. Pdézniej Ducsay odpowiadal za montaz i produkcje nastepujgcych filméw Sommersa: Mumia
powraca, Mumia: Grobowiec Cesarza Smoka, Van Helsing oraz G.I. Joe: Czas Kobry. Teraz ma ponownie
wspotpracowac z Sommersem przy jego kolejnym kinowym projekcie, filmie science-fiction When Worlds
Collide.

Zanim podjat si¢ roli producenta filméw Sommersa Duscay zajmowat si¢ montazem filmow
Przygody Hucka Finna, Ksiega dzungli, Smiertelny rejs i Mumia, pierwszej czesci sztandarowej trylogii
Sommersa. Odpowiadat tez za montaz glosnego thrillera Riana Johnsona Looper — petla czasu, thrillera
science-fiction Gary’ego Fledera Impostor: Test na cztowieczenstwo, komedii Kaliber 45 oraz Polowania na
czarownice (jako drugi montazysta). Ducsay byl tez producentem filmu krétkometrazowego Two Soldiers
nagrodzonego Oscarem w 2004 r.

Ducsay pochodzi z Florydy. Tytut licencjata uzyskat na Uniwersytecie Pensylwanii, a tytul magistra

sztuki — w School of Cinematic Arts na University of Southern California.

SHAREN DAVIS (projektantka kostiumow) byta dwukrotnie nominowana do Oskara. Ostatnio
projektowala kostiumy do trzech réznych projektow, ktorych akcja rozgrywa si¢ w réznych epokach:

nagrodzonego Oscarami Django Quentina Tarantino, nawigzujacego do tradycji westernow z lat 50.,
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futurystycznego thrillera Riana Johnsona Looper — petla czasu oraz Stuzgcych — filmu nominowanego
do Oscara w 2011 r., pokazujacego realia zycia w potudniowych Stanach Zjednoczonych w latach 60.
ubiegltego wieku. Po zakonczeniu prac zwigzanych z Godzillg wspolnie rezyserem Tate’em Taylorem
pracowata nad filmem biograficznym o Jamesie Brownie Get On Up.

Davis sama rowniez zdobyla nominacje do Oscara za kostiumy do Raya, nagradzanego filmu
biograficznego Taylora Hackforda, oraz ekranizacji musicalu Dreamgirls z 2008 r. Otrzymata tez nominacje
do nagrody Stowarzyszenia Projektantdw Kostiumow za Stuzgce, Raya i Dreamgirls oraz nominacje
Broadcast Film Critics Association za Stuzgce.

W trakcie kariery trwajacej juz trzy dekady Davis pigciokrotnie wspolpracowata z Denzelem
Washingtonem (W bagnie Los Angeles i Wyscig z czasem Carla Franklina, Ksiega ocalenia braci Hughes
oraz filmy w rezyserii Washingtona — Antwone Fisher i Klub dyskusyjny); dwukrotnie z Willem Smithem
(Siedem dusz, W pogoni za szczesciem), oraz réwniez dwukrotnie z Eddiem Murphym (Doktor Dolittle,
Gruby i chudszy 2: Rodzina Klumpdw).

W jej filmowym dorobku znalazly si¢ migdzy innymi pozytywnie oceniany przez krytykéw dramat
Akeelah i jej nauczyciel, Salon picknosci, Bez przedawnienia Franklina, Godziny szczytu i KasaMowa Bretta
Ratnera, W nurcie Zycia i The Take George’a Gallo oraz thriller Alana Rudolpha z 1992 r. Equinox, ktory byt
jej debiutem.

Przygotowywala tez kostiumy do kilku telefilméw. Warto tu wymieni¢ Laurel Avenue Franklina,
Piesn wolnosci Phila Aldena Robinsona, Zdgzy¢ przed pétnocqg — Gra pozorow, Stan pogotowia, Czas
sprawiedliwosci, Zdgzy¢ przed potnocg — Na skréty, serial Ziemia 2 i dwa projekty w rezyserii Charlesa
Burnetta — Night John dla Disney Channel i dokument Nat Turner: A Troublesome Property dla
Independent Lens.

Davis urodzita si¢ w Shreveport w Luizjanie. Studiowala aktorstwo w Pacific Conservatory for the
Performing Arts. Chociaz marzyta o karierze aktorki i piosenkarki, praca na planie thrillera Number One with
A Bullet w charakterze asystentki projektanta kostiumow sprawita, ze zmienita zdanie. Dalsze doswiadczenie
zdobywata przez kolejnych pig¢é lat, pracujagc na planach kilku filmow (Mississippi Masala, Permanent

Record), az sama podjeta si¢ roli projektantki kostiuméw do filmu Equinox Rudolpha.
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Ponadto Davis projektowata stroje dla legendarnej grupy muzycznej The Traveling Wilburys,
po spotkaniu z piosenkarzem George’em Harrisonem na planie Checking Out w 1989 r., gdzie nadzorowata

prace kostiumowe na zlecenie jego wytworni Dark Horse.

JIM RYGIEL (specjalista ds. efektow wizualnych) jest trzykrotnym laureatem Oskara za swoje
przetomowe osiagnigcia w dziedzinie efektow wizualnych w trylogii Wiadca pierscieni Petera Jacksona.
Za efekty zastosowane W Druzynie Pierscienia, Dwoch Wiezach i Powrocie Krdla Rygiel otrzymat trzy
nagrody BAFTA oraz dwa wyroznienia Visual Effects Society (VES) za drugg i trzecig czes$¢. Jego praca
przy Powrocie Krola uhonorowana zostata nominacjg. W 2002 r., po wejsciu Druzyny Pierscienia do Kin,
Rygiel otrzymat pierwsza nagrod¢ Amerykanskiego Instytutu Filmowego dla autora efektow cyfrowych
roku.

Rygiel uwazany jest za jednego z pionierd0w w branzy animacji komputerowej. Rozpoczynat kariere,
gdy cyfrowe efekty wizualne byly nowoscig. Po uzyskaniu stopnia licencjata na Uniwersytecie Wisconsin-
Milwaukee, Rygiel z rodzimej Kenoshy przeniost si¢ do Los Angeles, gdzie otrzymat tytul magistra sztuki
oraz tytul doktora honoris causa Otis College of Art and Design. Obecnie zasiada tez w jego Radzie
Powierniczej. Ponadto jest cztonkiem Rady Doradcow Akademii Sztuki Uniwersytetu w San Francisco,
ktory réwniez przyznat mu zaszczytne honorowe wyroznienie.

Na poczatku kariery pracowat w Pacific Electric Pictures (jednej z pierwszych wytworni, ktore
wykorzystywaty animacj¢ komputerowg w reklamach i filmach), a nastgpnie przeniost si¢ do Digital
Productions. Za swojg prace w tym okresie otrzymat nagrode CLIO za kampani¢ reklamowg Sony Walkman.
W 1984 r. w tej samej wytworni zrealizowal rowniez dwa filmy science-fiction — sequel 2010: Odyseja
kosmiczna Petera Hyamsa, na podstawie powiesci Arthura Clarke’a, oraz Ostatni gwiezdny wojownik Nicka
Castle, jeden z pierwszych projektow, w ktorych wykorzystano cyfrowa animacj¢ zamiast modeli. Nastepnie
otrzymat drugg nagrode CLIO za reklame¢ samochodu Geo Prism.

W Boss Film Studios, do ktérych dotaczyt w 1989 r. i gdzie wspotpracowat z legendarnym
Richardem Edlundem, Rygiel zarzadzatl dzialem animacji komputerowej. W ciggu 14 miesiecy jego zespot
rozrést si¢ do ponad 75 animatoroéw i 100 pracownikdw wsparcia. Powstawaty tam efekty do filmow takich

jak: Zotnierze kosmosu Paula Verhoevena, ktéry otrzymat nominacje do Oscara za efekty specjalne; Gatunek
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Rogera Donaldsona; Epidemia i Air Force One Wolfganga Petersena; The Last Action Hero Johna
McTiernana; Na krawedzi Renny’ego Harlina; Powrdt Batmana Tima Burtona, nominowanego do Oscara
za efekty wizualne; Obcy 3 Davida Finchera, rowniez nominowanego do Oscara za efekty, oraz Uwierz
w ducha Jerry’ego Zuckera.

Ostatnio nadzorowal efekty specjalne na planie Niesamowitego Spider-Mana. W jego dorobku
znajduja si¢ rowniez: Eagle Eye, Dzien, w ktorym zatrzymata sie Ziemia z 2008 r., Noc w muzeum, 102

Dalmatynczyki, Nie wierzcie blizniaczkom, Anna i Krol oraz Star Trek IX: Rebelia.

ALEXANDRE DESPLAT (kompozytor) byt szeSciokrotnic nominowany do Oscara. Jest autorem
muzyki do wielu réznorodnych filmow.Ostatnig nominacj¢ do Oscara otrzymat w tym roku za muzyke do
dobrze przyjetej przez krytykéw Tajemnicy Filomeny Stephena Frearsa. Film ten wyr6zniono tez nominacja
do Oskara dla najlepszego filmu.

Desplat wcze$niej nominowany byt za $ciezke dzwickowa do Argo Bena Afflecka, nagrodzonego
Oscarem dla najlepszego filmu. Otrzymat za nig takze nominacje do nagrody BAFTA i Ztotego Globu.
Napisat tez muzyke do innego zdobywcy Oscara dla najlepszego filmu — Jak zostac¢ krolem. Otrzymat za nig
rowniez nominacje do nagrody BAFTA i Ztotego Globu.

Ponadto otrzymat nominacje do Oscara i nagrody BAFTA za muzyke do filmu animowanego
Fantastyczny Pan Lis; nominacje do Oscara, Ztotego Globu i nagrody BAFTA za Ciekawy przypadek
Benjamina Buttona Davida Finchera; oraz nominacje do Oscara i nagrody BAFTA za Kroélowg Stephena
Frearsa.

Desplat odebrat tez Ztoty Glob za Malowany welon Johna Currana oraz nominacje do Ztotego Globu
za muzyke do filméw Syriana Stephena Gaghana i Dziewczyna z pertg Petera Webbera.

We Francji, skad pochodzi, przyznano mu Cezary za muzyke do filméw W rytmie serca, Autor
widmo Romana Polanskiego i — ostatnio — Rust and Bone. Desplat otrzymal jeszcze pig¢ nominacji
do Cezara, w tym za nominowany do Oscara francuski film z 2009 r. Prorok, a w tym roku — za Wenus
w futrze Romana Polanskiego.

Desplat napisat tez muzyke do nominowanych do Oscarow w kategorii najlepszy film Wrdg numer

jeden, Strasznie gtosno i niesamowicie blisko oraz Drzewo zycia.
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Ostatnio pracowat tez nad $ciezkami dzwickowymi do: Grand Budapest Hotel, Reality, animowanych
Straznikow marzen oraz Monument’s Men George’a Clooneya.

Inne filmy w jego dorobku to migdzy innymi Idy marcowe Clooneya, Rzez Polanskiego;
dwuczesciowy ostatni odcinek serii o Harrym Potterze Harry Potter i Insygnia Smierci — Czesci I i II,
Kochankowie z Ksiezyca. Moonrise Kingdom \Wesa Andersona; Lepsze Zycie, Saga ,,Zmierzch”: Ksiezyc
W nowiu i Ztoty kompas Chrisa Weitza; Tamara i mezczyzni; Julie i Julia Nory Ephron; oraz Ostroznie,
pozgdanie Anga Lee.

Desplat, urodzony w Paryzu, zaczat gra¢ na fortepianie w wieku pieciu lat. Pozniej uczyt si¢ gry na
flecie 1 trabce, studiujagc we Francji 1 Stanach Zjednoczonych u mentoréw takich jak Claude Ballif, lannis
Xenakis oraz Jack Hayes. Wptyw na jego tworczos¢ wywarli takze Brazylijczyk Carlinhos Brown i kongijski
muzyk Ray Lema.

Godzillamovie.net

WIECEJ NA:

OFICJALNA STRONA WARNER BROS. ENTERTAINMENT POLSKA: WWW.WbeQ.QI
KANAt WB YOUTUBE: http://www.yvoutube.com/user/WarnerBrosPL#p/u

FACEBOOK: https://pl-pl.facebook.com/WarnerPolska

Informacije dodatkowe:

Honorata Pawicka-Jaros

Public Relations

Warner Bros Entertainment Polska Sp. z o.0.

ul. Bitwy Warszawskiej 1920 r. 7a, 02-366 Warszawa
Honorata.Pawicka-Jaros@warnerbros.com

tel.: + 48 22 358 26 00, 358 26 23

faks: + 48 22 358 26 01
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