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KROTKO O FILMIE

»Wielka Széstka” to najnowsza komedia twércow ,Krainy lodu”, inspirowana komiksem Marvela
o tym samym tytule. Petna humoru opowie$¢ o niezwyktej przyjazni pomiedzy mtodym geniuszem
Hiro a jego robotem o wielkiej posturze i wielkim sercu, Baymaxem.

Wypadek podczas pokazow robotyki staje sie poczatkiem serii wydarzen zagrazajacych
bezpieczenstwu catego miasta San Fransokyo. Pragnac odkry¢ Zrédio zagrozenia i aby zapobiec
zbliZajacej sie katastrofie, Hiro wraz z przyjaciétmi - nieustraszong ryzykantka, neurotycznym
mitos$nikiem porzadku, genialng chemiczka, zwariowanym fanem komikséw oraz nieco
nadopiekunczym Baymaxem - tworzy Wielka Széstke ultranowoczesnych bohaterdéw.

Czy nowoczesne technologie i przyjazn wystarcza, by pokonac tajemniczego przeciwnika?



WPROWADZENIE

»Wielka Széstka” to najnowsza komedia twércow ,Krainy lodu”, inspirowana komiksem Marvela
o tym samym tytule. Petna humoru opowie$¢ o niezwyktej przyjazni pomiedzy mtodym geniuszem
Hiro a jego robotem o wielkiej posturze i wielkim sercu, Baymaxem.

Wypadek podczas pokazéw robotyki staje sie poczatkiem serii wydarzen zagrazajacych
bezpieczenstwu catego miasta San Fransokyo. Pragnac odkry¢ Zrédto zagrozenia i aby zapobiec
zbliZzajacej sie katastrofie, Hiro wraz z przyjaciétmi - nieustraszona ryzykantka To To Tomago,
neurotycznym mito$nikiem porzadku Wasabim, genialng chemiczka Honey Lemon, zwariowanym
fanem komikséw Fredem oraz nieco nadopiekunczym Baymaxem - tworzy Wielkg Szostke
ultranowoczesnych bohaterow.

Czy nowoczesne technologie i przyjazn wystarcza, by pokona¢ tajemniczego przeciwnika?

»Tadashi, starszy brat Hiro stworzyt ultranowoczesnego robota zaprogramowanego, by pomagaé
ludziom”, moéwi rezyser Don Hall (,Kubu$ i przyjaciele”). ,Baymax to maszyna, ktorej
podstawowym wyznacznikiem dziatania jest pytanie ‘W czym moge pomdc?. Jest peten
wspotczucia. Z kolei Hiro jest zagubionym nastolatkiem. Ich osobowos$ci wspéligraja w sposéb
jednocze$nie zabawny i chwytajacy za serce”.

Jak wyjasnia rezyser Chris Williams (,Piorun”): ,W filmie $§ledzimy ewolucje uczu¢ pomiedzy Hiro
a Baymaxem. Po tragicznej $mierci starszego brata chtopak mocno zbliza sie do skonstruowanego
przez niego robota i odnajduje w nim nowa nadzieje”.

Producent Roy Conli (,Zaplatani”) mdéwi, Ze rodzina - zaréwno ta naturalna, jak i ta z wyboru -
stanowi trzon opowiesci. ,To jest no$ny motyw bliski wszystkim widzom. W gleboko
emocjonalnych filmach, takich jak ,Bambi” czy ,Krél lew” niuanse relacji miedzy bohaterami sg
niezwykle interesujgce. W tych opowiesciach jest co$ bardzo poruszajgcego”.

Fabuta ,Wielkiej Szdstki” jest inspirowana serig Marvela o tym samym tytule, dlatego akcja filmu
ma wyraznie komiksowy, dynamiczny charakter i uczuciowo-humorystyczng oprawe. Zrealizowana
w technice tréjwymiarowej animacji komputerowej ,,Wielka Széstka” wejdzie na ekrany polskich
kin 28 listopada 2014 r.

JWIELKA SZOSTKA”

Filmowcy przenosza mato znang serie komiksowa w nowy wymiar

Tworcy ,Wielkiej Széstki” chcieli stworzy¢ film, w ktérym sensacja, humor i emocje bedg sie
wzajemnie réwnowazy¢, ale wedtug producenta Roya Conliego proporcje miedzy tymi elementami
s3 nieco zachwiane. ,W ostatecznym rozrachunku emocje i humor sg dla nas najwazniejsze.
Chcemy, aby akcja zawsze miata uzasadnienie, swdj uczuciowy kontekst. Dlatego elementom
sensacyjnym w filmie zawsze towarzyszg emocje i humor”.

Oczywiscie gtbwnym watkiem filmu jest pgczkujgca wiez pomiedzy Hiro i Baymaxem. Rezyser Chris
Williams wyjawia: , Tak naprawde film opowiada o zblizeniu tych dwoch postaci. Juz na wczesnym
etapie produkcji zdecydowali$my, zZe skoncentrujemy sie na relacji robota z chtopcem prébujacym
pogodzi¢ sie ze stratg swojego brata. OczywiScie chcieliSmy, aby opowie$¢ byta lekka



i $mieszna, ale jednoczes$nie miata gtebie emocjonalng, ktéra moze by¢ duzym zaskoczeniem dla
widzow”.

Zrédta opowiesci o ,Wielkiej Széstce” nalezy szukaé¢ w przepastnych archiwach Marvela, cho¢
filmowcy przyznajg, ze byta to krotka i nieznana szerzej seria komiksowa. ,Jako dziecko
uwielbiatem komiksy Marvela”, méwi Hall. ,Jaki$ czas temu wytwoérnia zwrdcita sie do mnie
i zachecita do eksplorowania tego $wiata. W ten sposéb natrafitem na ‘Wielkg Széstke’. Nigdy
wczesniej nie styszatem o tym komiksie, ale spodobat mi sie jego tytut i japoriskie motywy”.

Wkroétce Hall, dostat zielone $wiatto na twdrcze opracowanie tej opowiesci.

Podczas pracy nad scenariuszem, w poszukiwaniu inspiracji dla postaci Baymaxa, tworcy
konsultowali sie miedzy innymi ze specjalistami od robotyki z politechniki Carnegie.
»ProwadziliSmy wspaniate rozmowy o robotyce w popkulturze”, opowiada Hall. ,Dowiedziatem sie
o pracach nad tzw. miekkimi robotami, w tym nad plastikowym, nadmuchiwanym ramieniem
o0 wyjatkowo niewinnym wygladzie. Robot ten potrafit wykona¢ proste czynnos$ci, na przyktad
umy¢ komus zeby, ale jego mozliwos$ci byty nieskoniczone”.

Rezyserowi spodobat sie pomyst miekkiego, tagodnego robota, jak réwniez potencjat jaki sie w nim
kryt. ,Filmowa historia w duzej mierze skupia sie na tym, jak Hiro zamienia tego dobrodusznego
robota w groznego, mechanicznego wojownika”.

Filmowcy zdecydowali o umieszczeniu akcji najnowszej produkcji Disneya w catkowicie nowym
Swiecie, ktory wprawdzie zdradza silne japonskie wplywy, ale bedzie dla widzéw catkowitym
zaskoczeniem. Jak wyjawia rezyser: ,W pierwszym odruchu pomys$latem o San Francisco, ale potem
przyszto mi do glowy ‘A moze by tak potaczy¢ San Francisco z Tokio?. Stwierdzitem, Ze to bedzie
bardziej interesujgca i egzotyczna sceneria, dajgca nieskonczenie wiecej mozliwosci. Mieszanina
elementéw wizualnych z tych dwoch catkowicie odmiennych estetycznie miast byta przebogata
skarbnica, z ktérej czerpaliSmy opracowujac scenerie dla naszej opowiesci”.

Wedtug Conliego miejsce akcji nie byto jedynym elementem marvelowskiego komiksu, ktéry zostat
zmodyfikowany na potrzeby filmu. ,Oryginalny materiat dawat nam sze$cioro bardzo
interesujgcych i bystrych postaci o duzym potencjale. Poniewaz postanowiliSmy przenie$¢
opowie$s¢ do $wiata nadrzeczywistego, mogliSmy wymysli¢é je na nowo dla wspotczesnej
publicznosci”.

KTO JEST KIM W, WIELKIE] SZOSTCE”

HIRO HAMADA ma umyst geniusza i serce czternastolatka: skonstruowane przez niego roboty
dominuja w podziemnym $wiecie walk rozgrywajacych sie w ciemnych zautkach San Fransokyo. Na
szczescie chtopak ma starszego brata Tadashi, ktéry dostrzega potencjat jego geniuszu i zacheca go
do ubiegania sie o przyjecie na miejscowg politechnike.

Kiedy wielka tragedia nieodwracalnie zmienia zycie Hiro, chtopak znajduje oparcie w robocie
imieniem Baymax, a z czasem rodzi sie miedzy nimi nierozerwalna wiez. Razem tworza
sze$cioosobowg druzyne ultranowoczesnych bohateréw z niezwykle wazng misja.



BAYMAX zostat zaprojektowany do opieki. Ten wielki, nadmuchiwany robot wtasciwie nazywa sie
Osobistym Opiekunem Zdrowotnym: Szybkie skanowanie wystarczy mu, by ustali¢ parametry
zyciowe chorego i wzigwszy pod uwage poziom bélu wyleczy¢ niemal kazda dolegliwos¢. Robota,
ktéry moze zrewolucjonizowac opieke zdrowotng wymyslit i zbudowat Tadashi Hamada.

»,Dla Baymaxa liczy sie tylko jedno - chce pomaga¢ ludziom”, méwi Hall. ,Uwaza Hiro za swojego
pacjenta. Poczatkowo mysli, Ze chtopak bolesnie przechodzi okres dojrzewania i chce go wesprze¢.
Ale pézniej uswiadamia sobie, ze Hiro tak na prawde przezywa strate brata i postanawia uleczy¢
jego ztamane serce”.

Wkroétce ten prostolinijny robot okazuje sie by¢ czym$ wiecej, niz tylko opiekunem. Staje sie dla
Hiro bohaterem, jak réwniez najblizszym przyjacielem. A po pewnych zmianach w programie,
obejmujacych instalacje rakietowej rekawicy, super sity i silnikdw odrzutowych, Baymax staje sie
cztonkiem Wielkiej Szostki.

FRED na pierwszy rzut oka to wyluzowany fan komikséw bez specjalnych zyciowych ambicji.
Wiedzie nieskomplikowany zywot dorabiajgc jako zywa tablica ogloszeniowa, ale kiedy trzeba,
potrafi dziataé. Bez wahania dotgcza do Wielkiej Széstki i ma potezny arsenal pomystow na
superbohaterskie umiejetnosci. Jego alter ego przybiera forme dzikiego, ziejacego ogniem potwora
o0 poteznych pazurach wyposazonego w nowoczesne Srodki komunikacji.

TO TO TOMAGO to twarda, sprawna fizycznie i niezwykle lojalna dziewczyna. Sarkastyczne uwagi
i dzwiek pekajacych balonéw z gumy do Zucia to wszystko, co mozna od niej ustyszeé. ,Tomago nie
lubi strzepi¢ jezyka”, méwi Hall. ,Doskonale zna wszystkie mroczne zakamarki miasta. Tworzac te
postac inspirowali$my sie Srodowiskiem kurier6w rowerowych”.

To To Tomago najlepiej radzi sobie na kotach, a kiedy dotacza do Wielkiej Szdstki nic nie jest
w stanie jej powstrzymac. Zapierajgce dech w piersiach ewolucje wykonuje przy pomocy
specjalnych dyskéw, ktore stuzg jej za kota, tarcze i bron jednoczesnie.

WASABI to neurotyczny maniak precyzji. Charakteryzuje sie przysadzista postura
i ponadprzecietna inteligencja. Jako cztonek Wielkiej Széstki daje popis nie tylko swojej znajomoSci
sztuk walki, ale tez biegto$ci w postugiwaniu sie bronig plazmowa. Stowo ,bystry” jedynie
w niewielkim procencie opisuje tego goscia.

sZawsze bytem wielkim fanem Wasabi”, mowi Williams. ,Wasabi jest zdecydowanie najbardziej
rozwaznym cztonkiem grupy. Dzieki niemu akcja filmu nie zostaje catkowicie oderwana od
rzeczywistosci, staje sie w pewnym sensie gtosem publiczno$ci wytykajacym bohaterom wszystkie
szalenstwa”.

Chemia to zywiot HONEY LEMON. Nie dajcie sie oszuka¢ jej okularom i niewyré6zniajacym ciuchom:
jej pseudonim jest stodki jak midd, ale dziewczyna ma w sobie ogien i determinacje, dzieki ktérym
jest praktycznie nie do zatrzymania. Jak méwi Williams, ,Z pozoru jest pogodng optymistka. Ale ma
tez w oku btysk szalonego naukowca - nie nalezy osadzac jej po pozorach”.

Honey jest niezwykle inteligentna, a jej znajomo$¢ alchemii okazuje sie bardzo przydatna. Jako
cztonek Wielkiej Szétki tworzy niezwykle mikstury, dzieki ktérym jej zespdét moze wydoby¢ sie
niemal

z wszystkich ktopotow.



CIOTKA CASS mimo chronicznego przepracowania zawsze znajduje czas dla Hiro i Tadashi.
Zawodowo jest dumng wtascicielka modnej piekarni i kawiarni, a poza tym osoba peing energii
i nieztomnej wiary w swoich genialnych bratankéw. Chtopcy zawsze moga liczy¢ na jej usmiech,
ciepto, wsparcie oraz wySmienita domowg kuchnie.

»Chciatem, Zeby Ciocia Cass kojarzyta sie z San Francisco”, méwi Hall. ,Zawsze wyobrazatem ja
sobie jako hippiske w drugim, albo trzecim pokoleniu. Jest zabawna, dynamiczna i troche
zwariowana”.

TADASHI HAMADA to dobry chtopak. Tak po prostu. Wiasnorecznie zbudowat i zaprogramowat
najnowocze$niejszego robota opieki zdrowotnej znanego jako Baymax, ktéry moze pomédc
milionom ludzi na catym $wiecie. Ale tak naprawde o jego wyjatkowosci decyduje rola, jaka
odgrywa w Zyciu mtodszego brata, Hiro. Kazdy dzieciak potrzebuje takiego aniota stréza jak
Tadashi.

»,Sam mam brata, wiec wiem jak wygladaja takie relacje”, méwi Williams. ,Starszy nabija sie
z mtodszego, Zartuje jego kosztem. Ale jednocze$nie istnieje ta niesamowita wieZ i mitos¢. Jesli kto$
prébuje skrzywdzi¢ twojego brata, nie puscisz tego ptazem”.

PROFESOR ROBERT CALLAGHAN jest szefem wydzialu robotyki prestizowej Politechniki San
Fransokyo, a jednoczesnie mentorem Tadashiego. Hiro jest pod ogromnym wrazeniem naukowca
od pierwszej wizyty na uczelni. Z kolei Callaghan od razu dostrzega potencjal czternastoletniego
geniusza i zacheca go do lepszego wykorzystania talentow.

ALISTAIR KREI to pionier biznesu, technologiczny guru, a jednocze$nie najznamienitszy absolwent
Politechniki San Fransokyo. Jest wtascicielem Krei Tech, najwiekszego przedsiebiorstwa
technologicznego na $wiecie. Nieustannie poszukuje rozwigzan, ktére doprowadzg do kolejnego
przetomu. Podczas prezentacji mtodych talentéw na Politechnice San Fransokyo dostrzega geniusz
Hiro.

YOKAI to zamaskowany sprawca nieprawdopodobnej tragedii, ktéra dotyka San Fransokyo
i wywraca $wiat Hiro do géry nogami.
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