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KROTKO O FILMIE

Zwierzogrodu nie mozna pomyli¢ z zadnym innym miastem. Jest to jedyna w swoim
rodzaju wspotczesna metropolia zamieszkiwana wytgcznie przez zwierzeta.

W Zwierzogrodzie nie jest wazne, jakim stworzeniem jeste$ - czy to najwiekszym
z lwow, czy moze malutka ryjowka. Mozesz tam zosta¢ kimkolwiek chcesz. Ale nie
wszystkie marzenia spetniajg sie od razu...Gdy do miasta przybywa ambitna policjantka
Judy Hops, szybko przekonuje sie, ze jako pierwszy krolik zatrudniony w miejscowej
policji, nie bedzie wcale miata tatwego zycia. Robi wiec wszystko, by udowodni¢ swoja
wartos$¢ (i zdoby¢ upragniony awans). Na jej drodze pojawia sie jednak gadatliwy
i chytry lis, Nick Bajer. Chcac wykazac sie za wszelka cene, Judy przyjmuje sprawe, w
ktérej musi rozwigza¢ pewna kryminalng zagadke. Jej partnerem w $ledztwie zostaje
nie kto inny jak wygadany i szczwany Nick...



Na przestrzeni 92 lat istnienia studio Walta Disneya stworzyto bogata kolekcje filmow
o gadajacych zwierzetach, od debiutu Myszki Miki w krétkometrazowym ,Parowcu
Williem”, poprzez ,,Bambi”, ,Dumbo”, ,Ksiege dzungli”, ,Robin Hooda”, az po , Kroéla lwa”.
»Zwierzogrod” to powrét do opowiesci z krainy czworonogéw. ,WychowaliSmy sie na
wielkich disnejowskich filmach o zwierzetach, catkowicie zanurzaliSmy sie w te Swiaty”,
mowi rezyser Byron Howard. ,W dziecinstwie najbardziej lubitem ‘Robin Hooda’.

W nowej produkcji chcieliSmy oddac¢ hotd dorobkowi studia, ale podchodzac do tematu
inaczej i zglebiajac go jeszcze bardziej. Na poczatek zadaliSmy sobie pytanie: ‘Jak
wygladatoby miasto catkowicie zaprojektowane i zbudowane przez ssaki?’ UznaliSmy
ten pomyst za arcyciekawy”.

Wyjatkowos$¢ Zwierzogrodu polega na tym, ze sktada sie on z dzielnic catkowicie
odmiennych kulturowo. Jest elegancka Stara Sahara dla zwierzat pustynnych,
Tundréwka dla niedzwiedzi polarnych i tosi, gorgcy i wilgotny Las Padas, Chomiczéwka
zdominowana przez zwierzecy drobiazg, a takze Szarakéwek dla niezliczonych rzesz
krélikow. Wszystkie ssaki bytujace na co dzien w odmiennych srodowiskach spotykaja
sie w Sr6dmiesciu metropolii zwanym Sawanna Gtéwna.

W Zwierzogrodzie nie jest wazne, jakim stworzeniem jeste$ - czy to najwiekszym
z lwéw, czy moze malutka ryjowka. Mozesz tam zosta¢ kimkolwiek chcesz. Ale nie
wszystkie marzenia spetniajg sie od razu...Gdy do miasta przybywa ambitna policjantka
Judy Hops, szybko przekonuje sie, ze jako pierwszy krolik zatrudniony w miejscowej
policji, nie bedzie wcale miata tatwego zycia. Robi wiec wszystko, by udowodni¢ swoja
warto$¢ (i zdoby¢ upragniony awans). Na jej drodze pojawia sie jednak gadatliwy
i chytry lis, Nick Bajer. Chcac wykazac sie za wszelka cene, Judy przyjmuje sprawe, w
ktérej musi rozwigza¢ pewna kryminalng zagadke. Jej partnerem w $ledztwie zostaje
nie kto inny jak wygadany i szczwany Nick...

» Zwierzogrdod’ to zasadniczo film o dwojce kumpli”, wyjasnia rezyser Rich Moore. ,Judy
i Nick - krdlik i lis - sg naturalnymi wrogami z definicji. Dlatego poczatkowo nie
dogaduja sie najlepiej. Wchodza we wzajemna relacje z pewnymi wyobrazeniami na
swdj temat, przy czym te stereotypy nie sg oparte na faktach”.

Jak twierdzi Howard, zgrzyty pomiedzy t3 dwoéjka napedzaja humor filmu. ,Judy jest
niepoprawng optymistka. Wierzy, Ze kazdy moze by¢ tym, kim chce - w koncu takie jest
motto Zwierzogrodu. Nick jest jej catkowitym przeciwienstwem. Jest cynikiem. Wierzy,
ze kazdy jest tym, kim jest. A zatem nasza naiwna, petna zapatu prowincjuszka znajduje
sie nagle w Srodku wielkiej metropolii u boku Nicka - realisty, ktory wciaz sie z niej
nabija. Ale ona tez ma kilka aséw w rekawie”.

Filmowcy wymyslili i zbudowali ogromny Swiat Zwierzogrodu, zwracajgc baczng uwage
na najdrobniejsze szczegéty. Jego ulice zapeili 64 gatunkami zwierzat, przy czym
kazde z nich zachowato swoje unikatowe cechy, a dodatkowo nosi ubranie i méwi. Jak
wyjawia producent Clark Spencer, ,Zesp6t poswiecit az 18 miesiecy na samo zbieranie
informacji o zwierzetach. Naradzali$my sie z ekspertami z catego $wiata, miedzy innymi
z Disney’s Animal Kingdom w parku rozrywki Walt Disney World. PokonaliSmy prawie
15000 kilometréw, aby na dwa tygodnie zanurzy¢ sie w kenijskim krolestwie zwierzat,



gdzie obserwowali$my ich osobowoSci i zachowania. ChcieliSmy jak najwierniej oddac
na ekranie sposob bycia kazdego z nich”.

,Mysle, ze wyprawa do Afryki zmienita dogtebnie kazdego z nas”, dodaje Jared Bush,
drugi rezyser i jeden z autoréw scenariusza. ,Przebywanie ws$rod setek, czy nawet
tysiecy zwierzat byto niezwyktym doswiadczeniem. W tym filmie chcieliSmy oddac¢ to
wrazenie zageszczenia, co wymagato ogromnego naktadu pracy. Po tej wyprawie
wrociliSmy z silng potrzebg, aby zrobic to jak nalezy”.

»Zwierzogrod” w rezyserii Byrona Howarda (,Zaplatani”, ,Piorun”) i Richa Moore’a
(,Ralph Demolka”, ,Simpsonowie”) wyprodukowany przez Clarke’a Spencera (,,Ralph
Demolka”, ,Lilo i Stitch”) powstat w Walt Disney Animation Studios. Drugim rezyserem
i wspotautorem scenariusza jest Jared Bush (,Penn Zero - bohater na p6t etatu”).
Scenariusz napisali Bush i Phil Johnston (,Ralph Demolka”). Producentem
wykonawczym jest John Lasseter. Muzyke skomponowat Michael Giacchino.

POMYSL

Fundamentem wszystkich filméw Walt Disney Animation Studios s3 rzetelnie zebrane
informacje. Wedlug producenta wykonawczego Johna Lassetera bez nich nie da sie
stworzy¢ wielkiej fabuty. Dlatego kiedy twércy ,Zwierzogrodu” postanowili stworzy¢
film catkowicie zdominowany przez zwierzeta, w swoich poszukiwaniach zapuscili sie
w ostepy ich dzikiego krélestwa. Oprécz wyprawy do Afryki zesp6t odwiedzit ogréd
zoologiczny Disneya oraz park dzikich zwierzat w San Diego. Filmowcy rozmawiali
z wieloma ekspertami, a takze uczeszczali do okregowego Muzeum Historii Naturalnej
w Los Angeles. ,Studiowaniu zwierzat poswieciliSmy 18 miesiecy zmudnej pracy”, mowi
rezyser Byron Howard. ,,Obserwowalismy ich interakcje ze Srodowiskiem na wolnosci,
zachowania stadne, a takze struktury poszczegdlnych zbiorowosci w naturze.

LStwierdziliSmy, ze wiekszos$¢, bo az 90% zwierzat to ofiary”, kontynuuje Howard.
,1ylko 10% to drapiezniki. A wiec, mimo Ze powszechnie uznajemy te ostatnie za
wladcow zwierzecego S$wiata, stanowig one mniejszos¢. W trakcie rozmoéw
z antropologami i socjologami dowiedzieliSmy sie, ze w historii rodzaju ludzkiego
zawsze sytuacje wyksztatcenia sie wiekszosci i mniejszoSci stanowity Zrédto konfliktu.
Z lektur i obserwacji wyciagneliSmy wniosek, ze zwierzeta wszelkich gatunkéw skupiaja
sie w grupy podobnych osobnikéw. W tych grupach szukajag schronienia i raczej unikaja
odmiencow”.

W ten sposob badania doprowadzily filmowcéw do napisania scenariusza
o stereotypach i uprzedzeniach. ,Poczatkowo chcieliSmy zrobi¢ po prostu $mieszny film
o zwierzakach”, méwi Howard. ,Ale w miare wgtebiania sie w temat dostrzegliSmy
sposobnos$¢, aby przy okazji zabawy stworzonym S$wiatem, postaciami i narracja
opowiedzie¢ o czym$ waznym”.

Jak méwi gtéwna scenarzystka Josie Trinidad, punktem wyjscia dla filmowcéw byt
konflikt drapieznikdw z ros$linozercami i jego wplyw na zZycie zwierzogrodzkiej
wspolnoty. ,A poézniej skupiliSmy sie na stereotypach na temat zwierzat - stonie maja
perfekcyjng pamie¢, lisy sa chytre, kroliki spolegliwe. Kazdy ma swoj stereotyp,
z ktorym walczy. MysSle, ze to przemowi do kazdego widza”.



Tworcy starali sie, aby opowie$¢ byta wywazona. Jak mowi rezyser Rich Moore, ,Ciezko
pracowaliSmy, aby trafi¢c w odpowiedni punkt. Od samego poczatku chcieliSmy
opowiedzie¢ bogata w detale historie, ktéra sie dobrze oglada, w ktérej sg uczucia
i ktéra mowi o czym$ waznym”.

W opinii gtownego scenarzysty Jima Reardona, twoércy poswiecili wiele uwagi
odpowiedniej prezentacji powaznych tematow. Jak do tego podeszli? ,Nie praw kazan,
nie narzucaj. Pokazuj”, méwi Reardon. ,WykorzystaliSmy oczekiwania widzéw wobec
pewnych zwierzat i relacji miedzy nimi - miedzy krolikiem i lisem czy lwem i jagnieciem
- i odwrdciliémy je o 180 stopni. To byto kluczowe dla catego filmu - wyszliSmy od tego,
co widzowie ‘wiedza’ o $wiecie zwierzat i wykorzystaliSmy to jako forum do
prze$wietlania stereotypow”.

,RozmawialiSmy ze wspanialg specjalistka od uprzedzen, dr Shatki Butler”, dodaje
producent Clark Spencer, ,ktéra powiedziata, Ze trudno jest by¢ uprzedzonym wobec
kogo$, kogo sie pozna. Ta fundamentalna teza pieknie wkomponowata sie w nasza
historie kroélika i lisa. Sa to naturalni wrogowie majacy jakie$ przesady na swdj temat,
ktére okazujg sie catkowicie nieprawdziwe, kiedy zycie zmusza ich do wspoétdziatania”.

WIELKI KROK

Juz w dziecinstwie Judy Hops chciata zosta¢ policjantka. Oczywiscie, sytuacja jej nie
sprzyja, poniewaz do tej pory zaden krélik nie wstapit w szeregi zwierzogrodzkiej
policji, ba zaden nawet nie odwazyt sie sprébowa¢. W miejscowym garnizonie stuza
same potezne zwierzeta, takie jak nosorozce, stonie i hipopotamy. Ale to nie
powstrzyma Judy. ,Ma silne poczucie sprawiedliwos$ci,” méwi Moore. ,Staje po stronie
stabszych, nie toleruje tyranii silniejszych i naprawde bierze sobie do serca motto
miasta: W Zwierzogrodzie kazdy moze by¢ tym, kim zechce”.

Nie bedzie jednak tatwo. Judy nie ma odpowiednich warunkéw fizycznych - tak
przynajmniej wszyscy sadza. Ale kiedy zdaje sobie sprawe, ze moze wykorzysta¢ swoje
naturalne krolicze atuty, szkolenie przestaje stanowi¢ dla niej problem, a koncowe
egzaminy zdaje Spiewajgco. Jak opowiada wspoétscenarzysta Phil Johnston, ,Jest
niestychanie twarda, a w jej stowniku nie ma stéw ‘nie da sie’. Jak sobie wbije co$ do
glowy, nie spocznie, dopdki nie osiggnie celu”.

»W uznaniu doskonatych wynikéw w szkoleniu burmistrz Lewin Grzywalski daje kadet
Judy wymarzony przydziat: Komisariat 1, Zwierzogréd - SrodmieScie. Najtrudniejszy
i najwazniejszy rejon w mieScie”.

Ale na nowym szefie Judy, ktérym jest twardo stapajacy po ziemi bawét Bogo, wyniki
z akademii nie robig najmniejszego wrazenia. Nie chce u siebie krolika i koniec. Dlatego
zamiast przydzieliC naszej bohaterce wazne zadanie, kieruje jg do wypisywania
mandatéw za zte parkowanie. ,Nie jest z tego zadowolona”, méwi Trinidad. ,,Ale mimo
to bierze sie w gar$c¢ i pracuje bardzo ciezko, aby udowodni¢, ze krolik tez moze by¢
policjantem”.

Pierwszego dnia stuzby, do potudnia, Judy wystawia 200 mandatow. Ale kiedy tylko
zaczyna by¢ z siebie zadowolona, na swej drodze napotyka podejrzanego typa - Nicka



Bajera, ktory jest lisem. Rodzice zawsze powtarzali Judy, Ze lisy sg chytre i niegodne
zaufania, a Nick wydaje sie idealnie pasowa¢ do tego stereotypu. ,Jest rdzennym
mieszczuchem”, opowiada Moore. ,Nick wierzy, ze jesli wszyscy zaczna go uwazac za
oszusta, to bedzie najlepszym oszustem na $wiecie. W jego opinii Judy jest zwykltym
wiejskim krolikiem i bez ogréodek mowi, Ze jej marzenie o zostaniu prawdziwag
policjantka nigdy sie nie zisci”.

Bohaterka staje przed swojg wielkg szansg, kiedy okoliczno$ci zmuszajg komendanta
Bogo do przydzielenia jej sprawy do rozwigzania. ,Chodzi o zaginiecie kilkunastu
zwierzat”, wyjasnia Jared Bush, wspotrezyser i wspotscenarzysta. ,Jednym z nich jest
Pan Wydralski, a jego Zona usituje go odnaleZ¢ za wszelka cene. Ale poniewaz nie jest to
jedyny taki przypadek w tym czasie, komendant Bogo nie po$wieca mu tyle uwagi, ile
zyczytaby sobie Pani Wydralska. Wtedy Judy zgtasza sie na ochotnika do pomocy”.

Chociaz rozum mo6wi mu, Ze robi Zle, Bogo pozwala Hops zajac sie tg sprawg, ale zawiera
z nig uktad: mtoda policjantka musi rozwigza¢ zagadke w ciggu 48 godzin,
w przeciwnym razie odejdzie ze stuzby. Komisarz ma nadzieje, Ze ten warunek sie zisci.
Judy zgadza sie i entuzjastycznie zabiera do pracy, az do czasu kiedy odkrywa pierwszy
$lad. ,Przed zniknieciem Pan Wydralski kontaktowat sie z Nickiem Bejerem”, wyjawia
Bush. ,To jej jedyny trop, musi wiec przechytrzy¢ chytrego lisa. Daje to poczatek
szalonej misji z udziatem dwoch catkowicie odmiennych postaci probujacych sobie
pomagac - albo wrecz przeciwnie”.

KTO JEST KIM W ,ZWIERZOGRODZIE”

Akcja ,Zwierzogrodu” rozgrywa sie w Swiecie, w ktorym ludzie nigdy nie istnieli, jednak
nasz gatunek byt inspiracja dla postaci wystepujacych w filmie. Jak wyjawia producent
Clark Spencer, ,Na podstawie badan przydzieliliSmy poszczegélnym zwierzetom
okreslone role. DowiedzieliSmy sie na przykitad, Zze bawoty afrykanskie sg twarde
i nieustepliwe, dlatego komisarz policji jest wtasnie bawotem. Powiedziano nam, ze
antylopy gnu nie sg zbyt lotne, wiec w naszym filmie stanowig element komediowy”.

Kierownik artystyczny Cory Loftis odpowiedzialny za postacie moéwi, ze dziat
kreatywny zaczat prace od ponownego przejrzenia disnejowskich klasykow. ,Rezyser
Byron Howard jest wielkim fanem filméw 2D, takich jak ‘Robin Hood’ przez wielu
uwazany za wzorcowy film animowany o zwierzetach. MusieliSmy znalez¢ jaki$ sposob,
aby przenie$¢ najwazniejsze elementy tych postaci do $wiata tréjwymiarowego, gdzie
zostaty wyposazone w prawdziwe futra i inne cechy zwierzece. Znalezienie réwnowagi
pomiedzy niuansami stylizowanych postaci dwuwymiarowych a oczekiwaniami
widzéw wobec filmu 3D nie byto zadaniem tatwym”.

Dave Komorowski, odpowiedzialny za postacie i techniczng strone animacji, wyjawia, ze
gra z oczekiwaniami publiczno$ci przyniosta filmowcom wiele satysfakcji. ,Mieszkancy
Zwierzogrodu odgrywaja swoje role, zachowuja sie tak, jak wszyscy oczekujga. Bawoét
jest szefem policji, lew burmistrzem, a lis oszustem. Tylko jedna krélica z Szarakéwka
kwestionuje status quo i stawia Swiat do géry nogami.

»,Mysle, ze widzowie beda zaskoczeni spdjnoscig przedstawionego swiata”, kontynuuje



Komorowski. ,W Zwierzogrodzie mieszkajg wszelkie znane gatunki zwierzat.
NapracowaliSmy sie nad tym, by byt to swiat wciggajacy mnogoscia i wyjatkowoscia
szczegotow. Mysle, ze publiczno$ci spodoba sie bogactwo i r6znorodnos$¢ postaci”.

Judy Hops wierzac, ze w Zwierzogrodzie kazdy moze zosta¢ tym, kim zechce, zostaje
pierwszym krélikiem w szeregach miejscowej policji. Ale szybko zdaje sobie sprawe, ze
bedzie musiata dowie$¢ swojej wartosci, nawet jesli oznacza to wspoétprace z lisem-
oszustem w celu wyjasnienia pierwszej sprawy.

,Judy pochodzi z rodziny od pokolen zajmujacej sie uprawg marchwi”, opowiada Byron
Howard. ,W Szarakéwku kroliki s3 mate i stodkie, sprawne w pracy i w ptodzeniu
potomstwa - nasza bohaterka ma 275 rodzenstwa. Wszyscy oczekuja, Ze obierze te
samg droge w zyciu. Jednak Judy uwaza sie za postepowa pod kazdym wzgledem. Nie
boi sie przesuwa¢ granic. Od dziecka podziwiata bohaterskich policjantow,
dokonujacych czynéw o wielkiej doniostosci”.

,Po drodze napotyka wiele przeciwnosci”, dodaje rezyser Rich Moore, ,ale jest
naprawde zdeterminowana, nic jej nie stanie na przeszkodzie. Orientuje sie, ze jako
krolik ma nawet pod pewnymi wzgledami przewage”.

0Od samego poczatku tworcy chcieli zachowac krolicza nature Judy Hops. Odwiedzili
oSrodek pomocy dla dzikich zwierzat, a nawet gos$cili kroliki w studio. Cory Loftis,
kierownik artystyczny ds. postaci, méwi: ,Judy miata by¢ typowym kroélikiem:
puszystym, stodkim i czarujagcym. Ale oprdécz tego ma tez charakterek. Jest
wysportowana i sprawna fizycznie. MusieliSmy znalez¢ réwnowage miedzy jej
sprawnoscig i puszystoscia”.

Kierownik ds. animacji Kira Lehtomaki odpowiedzialna za ozywienie Judy Hops méwi,
ze zywe kroliki dostarczyty duzo materiatu do pracy nad tg postacia. ,SzukaliSmy
momentow, w ktérych ujawnia sie krdliczo$¢ Judy, na przyktad jej uszy ustawiajg sie
w strone Zrdodta dZzwieku, zanim ona sie tam skieruje, a nos drga, kiedy ma napieta
uwage”.

Jak moéwi technik animacji David Suroviec, ten rodzaj ruchu byt osiggniety w nietypowy
sposob. ,,W przypadku animacji cztowieka sterujemy dolng cze$cig nosa, nozdrzami. Nos
Judy poruszany jest od géry, poniewaz taki wiasnie mechanizm zaobserwowaliSmy
u prawdziwych krolikéw”.

Typowe dla krolikéw umiejetnosci kopania i skakania zostaty wykorzystane w scenach
poscigdw i walk. Lehtomaki opowiada, ze chcac co$ lub kogos kopna¢, kréliki w sposéb
naturalny gwattownie wyginajg gérna i dolng cze$¢ ciata w przeciwnych kierunkach.
Zainspirowato to animatoréw do podkreslenia sprawnosci fizycznej gtdwnej bohaterki.
,0na jest twarda, ale nie chcieliSmy zrobic¢ z niej faceta. Jest silna i kobieca zarazem”.

Garderoba Judy inspirowana jest stylem militarnym, w szczeg6lnosci odzieza oddziatow
Navy SEALS i sprzetem survivalowym. Ochraniacze na nogi bohaterki byty wzorowane

na elementach wyposazenia koni wyscigowych i pséw policyjnych.

Zrédtem inspiracji dla koloru oczu Judy nie bylo wcale stynne fiotkowe spojrzenie



Elizabeth Taylor, ale kolor jej futra. ,ChcieliSmy, aby kroélik byt szary”, méwi Loftis. ,Ale
szare futro wyglada nieciekawie, a przeciez Judy tryska energig. ChcieliSmy wydoby¢ te
roziskrzong strone jej osobowosci. Dlatego w futrze wprowadziliSmy fioletowe akcenty,
co ostatecznie naprowadzito nas na kolor oczu bohaterki”.

Nick Bajer to bardzo czarujacy i bardzo chytry lis. Zyje z drobnych przekretow, jest
wygadany i ma swoje zdanie na kazdy temat. ,To kompletny cynik”, méwi Howard. ,Jest
catkowitym przeciwienstwem Judy. Ona dorastata na wsi, a on w mieScie. Jest niezwykle
pragmatyczny. Nie obchodzi go motto miasta, nie uwaza, ze kazdy moze by¢ tym, kim
zechce”.

Moore dodaje: ,Nick wierzy, ze kazdy jest, jaki jest i nigdy sie nie zmieni. W gtebi duszy
zywi przekonanie, ze nikt mu nigdy nie zaufa, poniewaz jest lisem”.

Animatorzy z duza pieczotowitoscia podeszli do opracowania postaci Nicka, chcac
zachowac jego zwierzece cechy, zwracajac szczegdélng uwage, by jego tokcie i ramiona
nie wygladaty zbyt ,ludzko”. W jego przypadku filmowcy stwierdzili, Ze zachowanie
prawdziwych liséw jest niezgodne z charakterem Nicka. Jak méwi odpowiedzialny za
animacje Tony Smeed: ,ChcieliSmy podkres$li¢ jego lisiag sylwetke za pomoca ogona.
Problem w tym, ze w przeciwienstwie do prawdziwych liséw, ktore sg ptochliwe
i poruszajg sie bardzo szybko, Nick jest swobodny i wyluzowany”.

Kariera kanciarza miata wptyw na ogélny wyglad Nicka. Jak méwi Loftis, ,0 ile Hops ma
schludne futerko, to Nick jest raczej potargany i ztachmaniony. Sprawia wrazenie, jakby
nie szczotkowatl sie zbyt czesto. UbraliSmy go w hawajska koszule, luzne spodnie
i krawat, ktory wyglada jakby zostat zawigzany raz w zyciu, a teraz wiasciciel go tylko
zdejmuje i zaktada”.

Smeed, gtdwny animator postaci Nicka, mowi, ze dla podkresSlenia osobowosci postaci
wykorzystat tez elementy jego pyska. Poruszaja sie one odpowiednio, uktadajac sie
w charakterystyczne wyrazy twarzy. ,Oczy s3 zwierciadlem duszy”, mowi Smeed.
»Zmieniajac ksztatt oczu i kat pochylenia ust, udato nam sie osiggna¢ bardzo wiele. Nick
czesto patrzy spod péiprzymknietych powiek, a na twarzy pojawia mu sie
charakterystyczny us$mieszek. W ten sposdb okazuje, Ze panuje nad sytuacja,
a jednoczes$nie ze nie kosztuje go to zbyt wiele wysitku. Jest bardzo bystry”.

,2Stan jego uczu¢ wyrazaja uszy”’, mowi dalej Smeed. ,Kiedy jest w pogotowiu, uszy sa
postawione. Kiedy jest spokojny, opuszczaja sie. A kiedy jest wystraszony lub wpada
w ktopoty, ktadzie je po sobie”.

Gazella to najwieksza gwiazda pop w Zwierzogrodzie. Jest ceniona na catym $wiecie
przez stada fanéw, wyczulona na sprawy spoteczne, utalentowana i odwazna. ,Gazella
jest prawdziwym uciele$nieniem ducha miasta, gdzie kazdy moze by¢ tym, kim zechce”,
opowiada rezyser Rich Moore. ,Niesie przestanie nadziei, zaangazowania i braterstwa”.

Status celebrytki tej postaci podkreslaja ruchy rzes i ekspresyjne ruchy gtowa. Ma tez
stylowa fryzure. ,WyposazyliSmy Gazelle w dtugie loki”, moéwi Michelle Robinson
odpowiedzialna za wyglad postaci. ,PrzeprowadziliSmy na ten temat wiele dyskus;ji.



W catym filmie jest tylko kilka postaci z jakim$ rodzajem ludzkiej fryzury i Gazella jest
jedna z nich”.

Komendant Bogo jest szefem zwierzogrodzkiej policji. Ten twardy bawo6t afrykanski to
prawie 1000 kilograméw silnego charakteru. Niechetnym okiem patrzy na przyjecie
Judy Hops, pierwszego krolika w zwierzogrodzkiej policji, do swojego garnizonu
zdominowanego przez gruboskdérne nosorozce, stonie i hipopotamy. ,Uznaje jg za zlo
konieczne i na odczepnego wyznacza jg do pilnowania prawidtowego parkowania”,
moOwi rezyser Byron Howard.

Josie Trinidad, gtéwna scenarzystka, opowiada: ,Judy podstepem naktania Bogo, aby
przydzielit jej prawdziwe $ledztwo. Juz wcze$niej miat co do niej uprzedzenia, ale to go
zupelnie zirytowato”.

,Bogo daje Judy 48 godzin na rozwigzanie sprawy”, moéwi Moore. ,W razie
niepowodzenia chce jg wydali¢ ze stuzby”.

,Kiedy byliSmy w Afryce, miejscowi powiedzieli nam, Ze stonie niczego nie zapominajg,
a z kolei bawoty niczego nie wybaczajg”, wspomina Howard. ,S3 niezwykle agresywne.
[ ogromne. Potrafig zaatakowa¢ samochdd - trzeba jezdzi¢ tak, Zeby nie wystraszy¢ ich
Swiattami pojazdu”.

Dos Anjos dodaje: ,Zawsze kiedy mijaliSmy stado bawotdw, zwierzeta przerywaty swoje
zajecia i patrzytly nam prosto w oczy dopoki nie odjechaliSmy. To byto dziwaczne
uczucie. W jednej ze scen Bogo mierzy w ten sposéb wzrokiem Nicka”.

Wyprawa do Afryki wptyneta tez na wyglad Bogo. ,Baw6t zawsze obsypany jest
piaskiem”, ttumaczy Cory Loftis odpowiedzialny za postacie. ,Piasek pokrywa jego rogi
i skore gtowy, przez co zaciera sie granica miedzy nimi. W naszej wersji podobny efekt
osiagnelisSmy, dajac komisarzowi charakterystyczng fryzure”.

Szef policji ma posture odpowiednig do zajmowanego stanowiska. Loftis opowiada: ,Ma
potezng beczkowata klatke piersiowa. Obwéd w karku ma chyba wiekszy niz w talii,
a do tego ogromne ramiona. W zwigzku z tym wszelkie préoby opracowania
odpowiedniego stroju dla tej postaci, na przyktad ubrania jej w koszule z koinierzykiem,
konczyly sie niepowodzeniem. Dlatego zaczeliSmy szuka¢ kulturystow, ktérzy stuza
w policji. Okazuje sie, Ze muszg nosi¢ specjalne ogromne koszule, ale nawet w nich nie
sg w stanie zapig¢ gérnego guzika”.

Burmistrz Lewin Grzywalski to nobliwy lider Zwierzogrodu. To on ukut miejskie
motto, ktore stara sie realizowac¢ Judy Hops: ,W Zwierzogrodzie kazdy moze by¢ tym,
kim zechce”.

,To wielki, napuszony i pompatyczny lew”, opisuje go Moore. ,]Jest politykiem. Moze
nawet i ma serce na wtasciwym miejscu, ale nader czesto kieruje sie swoim ego”.

,ChcieliSmy, aby Grzywalski byt postacia maksymalnie pomnikowa i petng aspiracji”,
mowi Loftis. ,,Chociaz jest irytujacy, to jest on w koncu burmistrzem, szefem. Jego



wyglad opiera sie na zatozeniu, Ze kazdy chciatby by¢ jak on - jest jak Mufasa z wtosami
rozwianymi wiatrem”.

Robinson dodaje, ,Na gtowie ma ogromna grzywe. MusieliSmy animowac¢ nie tylko jego
ciato, ale rowniez te nieustannie falujacg czupryne. Jest naprawde piekna. Nasz dziat
musiat $cisle wspoétpracowac z zespotem symulacji, zeby osiggna¢ odpowiedni efekt. Do

»nm

animacji wloséw wykorzystaliSmy narzedzia opracowane do ‘Krainy lodu™.

»Ruch jest realistyczny, ale fryzura jest stylizowana”, méwi kierownik ds. symulacji
Claudia Chung Sanii. ,A wiec mamy tu pewien paradoks, ktérego rozwigzanie byto
sporym wyzwaniem”.

Pazurian Clawhauser to najbardziej czarujacy gepard w calej zwierzogrodzkiej policji.
Kocha dwie rzeczy na $wiecie: piosenkarke Gazelle i paczki. Zza swojego biurka wita
wszystkich cieptym u$§miechem i wycigga pomocna dion - catg pokrytg lukrem.

»,To mily, ciepty, powolny gos¢, ktéry od razu zaprzyjaznia sie z Hops”, mowi
wspotscenarzysta Phil Johnston. ,Jest jej pierwszym znajomym w mieScie”.

Rezyser Rich Moore dodaje: ,Clawhauser jest nieuleczalnym optymista. Jego mita twarz
wita wszystkich gosci przekraczajacych prog Wydziatu Policji. Nie jest typowym
wysmuklym i szybkim gepardem, jakiego moglibySmy sie spodziewa¢. Clawhauser
uwielbia stodycze. Paczki, cukierki, batoniki - caty czas co§ przezuwa. W ten sposdb
powstat ten Swietny paradoks - gepard grubasek”.

Wizualna strona tej postaci byta sporym wyzwaniem. ,,Clawhauser trzesie sie calty przy
kazdym ruchu”, objasnia Dave Komorowski odpowiedzialny za postacie i techniczng
strone animacji. ,Aby osiggna¢ taki efekt, musieliSmy stworzy¢ nowa technologie
wizualizacji mies$ni i skory”.

Technik animacji David Suroviec dodaje: ,Ten proces miat wiele iteracji. ,Wieksze
postacie stanowig spore wyzwanie techniczne. Nie jest tatwo pracowac z brytami, ktére
same ze sobg kolidujg. Kiedy glowa jakiej$ postaci ma szerokos¢ barkow, a do tego
policzki sg tak wielkie, Ze zachodza na barki przy kazdym przechyleniu gtowy, to trudno
jest zgrac te wszystkie elementy ze sobg”.

Suroviec i jego zesp6t ostatecznie dopracowali model Clawhausera we wspoétpracy
z dziatem technologii i techniki animacji. Ale to nie byt koniec wyzwan. Jak wyjasnia
Robinson, ,Jego sylwetka jest tak ekstremalna, ze w niektérych ujeciach nie wygladata
najlepiej. Trudnym zadaniem byl dobor proporcji futra zottego i biatego, a takze
utozZenie cetek na tym wielkim, napompowanym jak balon cielsku”.

Clawhauser nie jest wysmukty jak gepard, ale ma charakterystyczne dla swojego
gatunku ciemne linie biegngce od wewnetrznych kacikow oczu do kacikow ust.

Wiceburmistrz Obtoczek to stodka owieczka obdarzona cieniutkim gtosikiem i bujna
welniastg czupryng. Wciaz placze sie pod nogami ekspansywnego burmistrza
Grzywalskiego.



,Jest mata, niepozorna, skrepowana i troche bierno-agresywna”, méwi Howard. ,Jest
catkowitym przeciwienistwem jowialnego burmistrza. W tym ukladzie to zawsze ona
dostaje po gtowie”.

,ChcieliSmy, aby byta postacia maksymalnie ulegla, pozbawiong pewnosci siebie
i stabg”, méwi Loftis. ,W filmie wystepuja tez inne owce, ale one s3 znacznie wieksze,
lepiej zbudowane i jak na owce wygladajg groznie. Natomiast Obtoczek to raczej jagnie.
Zainspirowaty nas postacie owieczek ze starych disnejowskich filmow, takich jak ‘Make
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Mine Music’ czy ‘Melody Time””.

,Jak na owce przystato, caly str6j ma zrobiony z wetny”, kontynuuje Loftis. ,Nosi
sukienke w pepitke, zakiet i maty dzwoneczek. Ma réwniez sukienke pomaranczowaq
z wzorem w ksztalcie nozyc do strzyzenia wetny. Jest elegancka, ma az sze$¢ réznych
strojow”.

Wedtug relacji Komorowskiego, zwawy krok Obtoczka zainspirowat twoércéw do
urozmaicenia tej postaci. ,Przy kazdym ruchu kepka welny na jej gtowie $miesznie
podskakuje. W jednej ze scen Nick dotyka jej, aby zbadac jej miekkos¢, wyglada to
bardzo zabawnie. W przesztos$ci unikaliSmy dotykania futra, poniewaz jest to bardzo
trudne do realizacji w animacji komputerowej, jednak podczas pracy nad tym filmem
opracowali$my technologie, ktéra nam to umozliwia”.

Sposrod wszystkich mieszkancow Zwierzogrodu jak Jakimsa jest najblizej osiggniecia
stanu nirwany. Okazuje sie tez zrodtem wielu cennych informacji dla Judy Hops
prowadzgacej $ledztwo. Tak opowiada o nim Moore: ,Jest jakiem-hipisem. Pracuje
w Oazie Mistyczne Zrédto. Mieszkaricy Zwierzogrodu przychodza tu w poszukiwaniu
relaksu z dala od wielkomiejskiego zgietku. Ku wielkiemu zaskoczeniu i zaktopotaniu
Judy, bywalcy klubu chodzg nago. Jakimsa wierzy, Ze noszenie ubran, mycie sie mydtem
i uzywanie dezodorantéw nie lezy w zwierzecej naturze”.

Poniewaz Zwierzogréod zaludniony jest zwierzetami w ubraniach, twércy musieli
znaleZ¢ sprytny sposob na przedstawienie Jakimsy i pozostatych naturystéw. Musieli
rozwazy¢, na ile realistycznie ich przedstawic¢. Nie byta to sprawa tatwa, poniewaz ich
wyglad miat wywotywac¢ u Judy zazenowanie. ,U reszty postaci mogliSmy zrezygnowac
z futra w miejscach ostonietych ubraniem”, méwi Robinson.

W ten sposdb podkreslono komediowe cechy tej postaci. ,Jego oczy, ktore stanowity
wyzwanie samo w sobie, zostaty ukryte za opadajaca czupryng”, opowiada Loftis.
,Dzieki temu Jakimsa stat sie jeszcze Smieszniejszy. Poza tym, dla podkreSlenia jego
naturalnosci uwydatniliSmy mu grdyke i dodaliSmy chmary much, ktore nieustannie go
otaczajq”.

,Na pierwszy rzut oka wydaje sie, ze Jakimsa nie interesuje sie otaczajaca go
rzeczywistoscig”, mowi wspdlscenarzysta Phil Johnston. ,Ale niejednego moze
zaskoczy¢”.

Pani Wydralska to zrozpaczona Zona, ktéra zwraca sie do sierzant Judy Hops o pomoc
w odnalezieniu zaginionego meza. ,Pani Wydralska z nerwéw wychodzi z siebie”, méwi
wspotrezyser i wspoétscenarzysta Jared Bush. ,Jej mezowi nigdy sie nic takiego nie



przytrafito”.

Howard dodaje: ,Jest ojcem dwdjki dzieci. To mity facet, ktéry nigdy nie zrobit nic ztego,
a teraz po prostu zniknat”.

,Pani Wydralska jest zatamana, kiedy komendant Bogo moéwi jej, Ze policja nie poswieci
tej sprawie tyle czasu, ile powinna, bo w tym samym czasie zagineto 14 innych
zwierzat”, opowiada Bush. ,Dlatego pani Wydralska nie posiada sie ze szczeScia, kiedy
Judy zgtasza sie na ochotnika”.

Bonnie Hops to matka Judy i jej 275 rodzenstwa. Pani Hops kocha i wspiera corke, ale
perspektywa jej przeprowadzki do Zwierzogrodu i wstgpienia do policji to dla niej zbyt
wiele.

Stu Hops, ojciec Judy i hodowca marchwi z Szarakéwka. Podobnie jak Zona martwi sie
przeprowadzka cérki do Zwierzogrodu, a zwtaszcza tym, ze w mieScie pelno jest
drapieznikéw, w tym tych najgrozniejszych - lisow.

Pan Be to najstraszliwszy boss $wiata przestepczego w catej Tundrowce. Cieszy sie
szacunkiem, a kiedy wyczuwa jego brak, dochodzi do nieprzyjemnych incydentow,
zazwyczaj za sprawg jego obstawy zlozonej z poteznych niedZwiedzi polarnych.
~WybraliSmy ryjéwke arktyczng, poniewaz jako jeden z najmniejszych ssakow fajnie
kontrastuje z niedZwiedziami polarnymi, ktére z kolei nalezg do najwiekszych”,
wyjasnia Bush. ,A poza tym, ktdz nadawatby sie do roli mafijnego kacyka lepiej niz
ryjowka?”

,Ktoregos$ dnia przyszli do mnie Rich i Byron i powiedzieli, Ze maja pomyst na postac¢ do
filmu”, wspomina Loftis. ,Powiedzieli, Ze ma by¢ naprawde malutka, ale jednoczes$nie
wygladac jak z ‘Ojca chrzestnego’. Zrobitem szkic i okazato sie, Ze za pierwszym razem
trafitem w dziesiatke. Gotowe. Ma nawet taki sam fotel, jedynie lwie gtowy zastapiliSmy
mysimi”.

Pan Be moéwi cicho, powoli, starannie dobierajgc stowa. Nie ma dobrego zdania
o kanciarzu Nicku Bajerze, ktéory w przesztoSci wykiwat go. Pod chlodng
powierzchowno$cig mafioso skrywa gorace serce, ale nie zawaha sie ,zamrozi¢” Nicka,
kiedy nadarzy sie po temu okazja.

Dan tasica to drobny, wygadany kanciarz, ktory prébuje zwiac¢ Judy w trakcie pogoni.

Fenek to maly, przewrazliwiony wspdlnik Nicka Bajera. ,Jest drobny i wyglada
niewinnie, ale kiedy tylko otworzy usta od razu jasnym staje sie, Zze pozory mylg”.

Flash to najszybszy leniwiec urzedujacy w zwierzogrodzkim wydziale komunikacji.
Gtowny scenarzysta Jim Reardon wyjasnia, Ze cata scena z Flashem, ktéry ma pomoc
Judy w $ledztwie, opiera sie na odpowiednim rozegraniu czasu. ,Im dtuzej trwa, tym jest
$Smieszniejsza”.

Dr Borsuk zajmuje sie najtrudniejszymi przypadkami medycznymi.



Pan Miauczuk to jaguar i wysoce wykwalifikowany szofer zatrudniony w najwiekszej -
i najbardziej podejrzanej - wypozyczalni limuzyn w Zwierzogrodzie.

Jura Slonicki jest stoniem, posiadaczem bardzo gwattownego temperamentu
i wlascicielem lodziarni Jumbeaux’s Café.

NIE OD RAZU ZWIERZOGROD ZBUDOWANO

Dla Judy Hops Zwierzogréd jest miejscem spetnionych marzen. ,Judy zawsze
postrzegata Zwierzogrod jako idealne miasto, gdzie bedzie mogta wykorzysta¢ swoj
potencjat i dokona¢ czego$ waznego”, méwi rezyser Rich Moore. ,Ale z Szarakéwka do
Zwierzogrodu prowadzi kreta droga”.

Kiedy pomysty na film zaczety sie konkretyzowaé¢, twdércy zdali sobie sprawe, ze
wymys$lony przez nich $wiat musi by¢ domem dla wszystkich zwierzat matych i duzych.
,Najmniejsze ryjowki zyja tu posréd nosorozcéw i stoni”, opowiada producent Clark
Spencer. ,ChcieliSmy zachowac¢ rzeczywista skale wszystkich zwierzat, co w filmach
animowanych rzadko sie zdarza. W zwigzku z tym, musieliSmy wymys$li¢ $wiat
skonstruowany tak, aby mogty w nim wygodnie zy¢”.

Do pracy zasiedli razem scenografowie, technicy i scenarzysSci, Zeby opracowac
skomplikowang infrastrukture miejska, gdzie mate $rodki transportu poruszaja sie
wewnatrz wiekszych, a wszelkiego rodzaju przeno$niki, rampy, ruchome schody
i przejscia tworza skomplikowang sie¢. Miasto jest domem dla zwierzat réznigcych sie
nie tylko pod wzgledem rozmiardw, ale tez potrzeb. ,Zwierzogrdd jest podzielony na
dzielnice réznigce sie pod wzgledem $rodowiska”, wyjasnia rezyser Byron Howard.
,Kazda z nich jest zaprojektowana specjalnie dla konkretnej grupy zwierzat. Wyglad,
klimat i cate otoczenie danej dzielnicy s3 wzorowane na siedlisku niezbednym tej grupie
do zycia. Umieszczajac wszystkie te rodzaje siedlisk i zwierzat w jednym mieScie niczym
w wielkim tyglu, tworzymy miedzy nimi nowe relacje nieistniejace w rzeczywistos$ci”.

Kierownik artystyczny David Goetz twierdzi, ze filmowcy projektujgc miasto musieli
zaczaC¢ mysle¢ jak zwierzeta. ,Sztuczka polega na tym, ze Zwierzogrod jest miastem
zbudowanym przez jego mieszkancow, czyli zwierzeta, a nie przez ludzi.
ZastosowaliSmy naturalne, organiczne ksztatty dajace zaskakujace efekty. Gdyby
wielbtad dysponowat taka samg wiedzg i technologia co my, ludzie, jak zaprojektowatby
Starg Sahare? Co niedZwiedZ polarny umie$citby w Tundréwce? Ale oprécz tego
dodaliSmy tez elementy znane widzom, aby wywota¢ wrazenie prawdziwej metropolii”.

Scenografowie czerpali inspiracje przede wszystkim z miast takich, jak Nowy Jork czy
Londyn, ale taczyli je tez z motywami z catego Swiata ludzi i zwierzat. Na przyktad,
w Tundréwce odnajdziemy kopuly charakterystyczne dla rosyjskiej architektury
cerkiewnej, a we wnetrzu zwierzogrodzkiego dworca kolejowego urzadzono ogréd
tropikalny wzorowany na madryckiej stacji Atocha, z jedng réznica w postaci wiez
w ksztatcie rogéw. Poniewaz naturalny klimat Zwierzogrodu przypomina warunki
panujace na potudniu Kalifornii, w poszczeg6lnych dzielnicach miasta stworzono
sztuczny klimat z mysla o r6znych grupach mieszkancéw. Decyzja o umieszczeniu stref
krancowo odmiennych obok siebie zostata oparta na solidnych podstawach logicznych.



Jak méwi Goetz, ,ZadaliSmy sobie pytanie ‘Jak mozna umiesci¢ obok siebie tundre
i pustynie?” OdpowiedZz jest bardzo prosta. Trzeba zbudowa¢ ogromng S$ciane
klimatyzatoréw oddzielajacg dwie strefy. I tak jak w klimatyzatorach ktére znamy,
z jednej strony wydmuchiwane jest zimne powietrze chtodzace Tundréwke, a z drugiej
gorgce ogrzewajace Starg Sahare”.

WIELKA SZOSTKA

Mozliwosci byto bez liku - i zostaty one doktadnie zbadane - jednak tworcy musieli
ograniczy¢ liczbe dzielnic Zwierzogrodu. Ostatecznie zdecydowali sie podzieli¢ miasto
na szeSC obszardéw, przypisujac kazdemu z nich inng palete Kkolorystyczng
i urozmaicajac charakterystycznymi detalami.

Teren Starej Sahary pokrywaja wydmy. Nawet budynki przypominaja jeswoim
ksztattem. ,Centrum Starej Sahary inspirowane jest Monte Carlo i Dubajem”, méwi
Matthias Lechner odpowiedzialny za scenografie. ,DowiedzieliSmy sie, ze wiekszos¢
zwierzat pustynnych prowadzi nocny tryb zycia, poniewaz w ciggu dnia jest za gorgco.
Dlatego ta dzielnica tetni zyciem nocnym - umiesciliSmy tu kasyna i wielki hotel
w ksztatcie palmy wraz z otaczajacg go oaz3a”.

Stara Sahara charakteryzuje sie ciepta paleta barw z przewaga czerwieni, pomaranczu
i Z6icieni.

W Tundréwce dominuje $nieg i 16d w chiodnej palecie niebiesko-turkusowej. ,Snieg
pochodzi z gigantycznych armatek”, opowiada Lechner. ,Wtaczajg sie okresowo
i stanowig jeden z elementow systemu sterowania klimatem. Dzieki niemu
w Tundréwce nie ma roztopéw. Zamiast ruchomych chodnikéw s3 tu bloki lodu.
Samochody majg ptozy”.

Scenografowie dodali tej dzielnicy nieco koloru strategicznie rozmieszczajagc neony
i wykorzystujgc gre odbitego Swiatta i cieni, dzieki czemu uzyskali interesujacy efekt
glebi.

Za klimat w Las Padas odpowiadajg setki ogromnych, jaskrawozielonych sztucznych
drzew czerpigcych wode z rzeki i zamieniajacych jg w pare. W ten sposob uzyskuje sie
odpowiednig wilgotno$¢ powietrza niezbedng dla tutejszych mieszkancow. ,Las
tropikalny to $rodowisko zorganizowane pionowo, mamy tu podwieszane chodniki,
mosty i gondole”, opowiada Lechner.

Jak mowi Goetz, liczba ponad pét miliona drzew umieszczonych w scenografii filmu
pokazuje tylko jedng z wielu przetomowych zmian, jakie dokonaly sie w technologii
animacji, ktére pozwolity stworzy¢ przebogate w detale srodowisko Zwierzogrodu.

Szarakowek, skad pochodzi Judy Hops, zamieszkuja gtéwnie hodowcy marchwi, do
ktérych zaliczajg sie réwniez rodzice gtdwnej bohaterki. Ogromne otwarte przestrzenie
mocno kontrastuja z zattoczonymi ulicami Zwierzogrodu.

»T0 wiejska cze$¢ tego $wiata”, wyjasnia Howard. ,Znajduje sie w odlegtosci ponad 300
km od miasta. Zwierzogrod to odpowiednik Manhattanu, a Szarakéwek jest wiejska
osada. Kréliki sie tu rodzg i spedzajg cate swoje Zycie nie wys$ciubiajac nosa poza jej



granice. Nikt nie rozumie dlaczego Judy chce wyjecha¢, a tym bardziej dlaczego chce
przeprowadzic¢ sie do wielkiego miasta”.

W Sawanna Glowna miesci sie gtdwna siedziba policji, ratusz i dworzec centralny, na
ktéry Judy Hops trafia po przyjezdzie do miasta. Zwierzogréd ze swoimi promienisScie
rozchodzacymi sie dzielnicami jest czeSciowo wzorowany na Disneylandzie, a Sawanna
Glowna lezy w jego centrum. ,To jest miejski odpowiednik wodopoju”, méwi Goetz.
,Spotykajg sie tu zwierzeta ze wszystkich dzielnic”.

Znajdziemy tu wiec centralnie potozony park wodny i nawigzania do sawanny w postaci
drzew akacjowych, jak réwniez cieptej palety kolorystycznej ztoZzonej z pomaranczu,
szaro$ci i oliwkowej zieleni.

Chomiczowka to cze$¢ Zwierzogrodu zamieszkana przez najmniejsze ssaki. ,Jest to
miasto w skali mikro z domami, sklepami i ulicami dopasowanymi do potrzeb gryzoni”,
ttumaczy Lechner. ,Otacza je wysokie ogrodzenie zapobiegajgce wtargnieciu duzych
zwierzat”.

Chomiczéwka jest miniaturowa, ale obecne sg tu wszelkie wielkomiejskie luksusy, takie
jak elegancki salon fryzjerski obstugujacy matych, acz wysoko postawionych klientéw.

Ekipa wybudowata domy w Chomiczéwce w odpowiedniej skali i sfotografowata je
w centrum Los Angeles na tle sylwetki miasta. Jak méwi operator Brian Leach,
,ChcieliSmy zobaczy¢, jak te dwie rdzne skale bedg wygladac zestawione obok siebie”.

PRZYJRZY]CIE SIE DOBRZE

Droga do uzyskania odpowiedniego efektu wizualnego w filmie animowanym
i fabularnym jest podobna. Ogélng wizje filmu realizuje sie przy pomocy technologii,
oSwietlenia i pracy kamery. Producent Clark Spencer méwi: ,W prace nad
‘Zwierzogrodem’ zaangazowat sie wspanialy zesp6t ludzi. Tym filmem naprawde
wysoko podnosimy poprzeczke, mysle, ze zrobi on na widzach ogromne wrazenie”.

WLOSY I TKANINY

Kierownik ds. efektéw wizualnych Scott Kersavage uwaza, ze najwiekszym wyzwaniem
dla zespotu byty duze réznice w wielkosci postaci. ,Dodatkowo, prawie kazda z nich jest
pokryta futrem”, méwi Kersavage. , To byto ogromne wyzwanie”.

Przed rozpoczeciem realizacji filmu trzeba byto opracowac technologie pozwalajaca
w satysfakcjonujacy twércéw sposéb uwypukli¢ réznice w wielkosci poszczegdlnych
zwierzat, jak rowniez pokazac¢ az 64 gatunkow. Ponadto, postacie nie tylko pokryte s3
futrem, ale tez wiekszo$¢ z nich nosi ubrania.

sJedno z pierwszych wyzwan polegalo na tym, Ze nie chcieliSmy, Zeby zwierzeta
wygladaty jak wypchane eksponaty”, wspomina Kersavage. ,Duzo pracy wiozyliSmy
w poszukiwanie rozwigzania gwarantujgcego autentycznos$¢. DowiedzieliSmy sie na
przyktad, ze w odrdéznieniu od wtoséw ludzkich, ktére u réznych oséb sg mniej wiecej
podobne, wlosy zwierzat r6znig sie drastycznie juz na poziomie mieszkoéw wiosowych”.



Jeden z najwiekszych przeloméw dokonat sie w obszarze ruchu futra i wlosow.
,PotrzebowaliSmy znacznie wiekszej kontroli nad poszczegélnymi wtosami i ich
ruchem, niz umozliwialy nam dostepne narzedzia”, méwi Kersavage. ,ChcieliSmy
uzyskac¢ efekt wiatru we wtosach. W przesztosci wtosy byty animowane kepkami. Ale
w “Zwierzogrodzie’ chcieliSmy mie¢ kontrole nad kazdym najmniejszym wtoskiem i to
we wszystkich 1800 ujeciach sktadajacych sie na film. Wraz z zespotem ds. technologii
przeprowadziliSmy wiele prac badawczo-rozwojowych. Chyba w zadnym innym
dtugometrazowym filmie animowanym nie zrobiono tego na taka skale”.

Natozenie ubrania na poruszajaca sie siers¢, ktora z kolei okrywa poruszajace sie ciato
stanowito dodatkowe wyzwanie. Jak mowi kierownik ds. symulacji Claudia Chung Sanii,
postacie musiaty zrzucic¢ troche futra. ,Kiedy ubranie nasuwa sie na skore sier$¢ Scinana
jest jak kosiarkgy”, ttumaczy obrazowo Chung Sanii. ,Dodatkowo, wlosy na granicy
tkaniny uginajg sie i poruszaja wraz z nig. Nie chcieliSmy, zeby futro byto uciete jak
nozem”.

Nowoopracowana technologia data wiekszg swobode twércom i zwiekszyta realizm
ruchu wloséw. ,Animatorzy moga je dowolnie rezyserowa¢, mozna to poréwna¢ do
czesania”, mowi Chung Sanii. ,Dzieki temu inne obiekty, takie jak rece, samoczynnie
poruszaja futrem kiedy na przyktad dotykaja twarzy”.

PRACA KAMERY

Operator Nathan Warner mowi, ze podczas pracy nad ,Zwierzogrodem” najwiekszym
wyzwaniem dla jego zespotu byta skala. ,Zar6wno scenografia, jak i postacie
w poszczegOlnych czeSciach miasta bardzo roéznilty sie wielkoScia. Na przyktad,
restauracja prowadzona przez stonia musiata by¢ urzadzona tak, aby mdgt z niej
skorzystac krolik. Byto to Zrédtem wielu wyzwan”.

Warner dazyt do osadzenia widzow w jezyku wizualnym, do jakiego przyzwyczaity ich
wspotczesne filmy fabularne. ,Im wiekszy realizm pokazywanego $wiata, tym lepiej.
StaraliSmy sie wytworzy¢ wrazenie, zZe postacie byty filmowane w prawdziwych
plenerach przez prawdziwego operatora z uwzglednieniem wszelkich wyzwan, ktore
wigzg sie z takim sposobem pracy”.

Warner i jego zesp6t zastosowali obowigzujgce w rzeczywistosci zasady dotyczace gtebi
ostro$ci decydujace o tym, co jest, a co nie jest na ekranie wyraznie widoczne. Jak
twierdzi Warner, dzieki temu wydaje sie, ze krdlik ma po6t metra wzrostu, a zyrafa
ponad pie¢. ,ZmodyfikowaliSmy kamere tak, aby wuzyska¢ efekt lustrzanki
jednoobiektywowej. W ten sposéb uzyskaliSmy podglad pozwalajagcy nam badac
wyrazisto$¢, ostro$¢, znieksztatcenia i bokeh (sposéb rozmycia obiektow nieostrych)
w réznych warunkach o$wietlenia i dla zwierzat r6znej wielkoS$ci. MoglisSmy tez ustali¢
optymalne parametry, takie jak odlegtos$¢ od twarzy filmowanej postaci w zaleznosci od
tego, czy byta to ryjéwka czy hipopotam”.

Co ciekawe, jednym z najwiekszych wyzwan, z jakim musiata poradzi¢ sobie ekipa
operatorska byta nieskazitelno$¢ obrazu generowanego komputerowo. O ile ztapanie
idealnej ostrosci w niektérych warunkach rzeczywistych, np. w ciemnych
pomieszczeniach, jest trudne, to w przypadku animacji nie nastrecza to specjalnych



probleméw. Ale kiedy wszystko jest idealnie ostre, oko widza nie kieruje sie na wybrany
obiekt. ,Podczas pracy nad tg produkcjg staraliSmy sie wbrew sobie samym trzymac sie
standardéw z filméw fabularnych”, méwi Warner. ,MusieliSmy oduczy¢ sie
perfekcjonizmu. Celowo gubiliémy ostro$¢, by potem probowac jg ztapa¢ - doktadnie jak
na prawdziwym planie zdjeciowym.

Takie samo podejscie stosowaliSmy do ruchu kamery”, kontynuuje Warner. ,Czesto
op6znialiSmy ruch kamery aby wytworzy¢ wrazenie, Ze operator nie nadaza za szybko
poruszajaca sie postacig. Widzowie sg przyzwyczajeni do takich drobnych korekt”.

ZWIERZETA MAJA GLOS

Laureat wielu nagréd kompozytor Michael Giacchino Sciezkga dzwiekowa do
,Zwierzogrodu” rozpoczat wspdtprace z Walt Disney Animation Studios. Muzyka
Giacchino w wykonaniu osiemdziesiecioosobowej orkiestry pod dyrekcja Tima
Simoneca odzwierciedla réznorodno$¢ przedstawionego w filmie $wiata.

,Swiat Zwierzogrodu jest ogromny, dlatego potrzebowaliémy kompozytora zdolnego
stworzy¢ muzyke egzotyczng i potezng, a jednoczes$nie nacechowang emocjonalng
intymnoscig”, wyjasnia rezyser Byron Howard. ,My opowiadamy historie obrazami,
a Michael muzyka. ‘Zwierzogréd’ to film na wielka skale z emocjonalnymi motywami
przewijajacymi sie przez catg fabute. Michael idealnie potrafit wydoby¢ na $wiatto
dzienne muzyke tego niezwyktego zwierzecego Swiata”.

Rezyser Rich Moore dodaje: ,Zwierzogrdd to tetnigca zyciem metropolia zamieszkana
przez zwierzeta z catego S$wiata. Michael uchwycit w muzyce wspaniatego
kosmopolitycznego ducha tego miejsca tworzac idealng cato$¢ z obrazem. Nie moge sie
doczeka¢, kiedy bedziemy mogli zaprosi¢ publiczno$¢ do tego wspaniatego Swiata, ktéry
wspdlnie stworzyliSmy”.

Kompozytor wyjasnia, Ze muzyka jest bardzo zr6znicowana pod wzgledem
instrumentalnym. ,Przez cato$¢ przewijajg sie motywy muzyki Swiata. Ale gtéwny trzon
kompozycji podaza zawsze za rozwojem emocjonalnej relacji pomiedzy Hops
a Nickiem”.

Giacchino ma na swoim koncie muzyke do jednych z najpopularniejszych i najbardziej
uznanych produkcji filmowych ostatnich lat, takich jak ,W glowie sie nie miesci”,
»Iniemamocni”, ,Ratatouille”, ,Jurassic World”, ,Mission Impossible: Ghost Protocol”
oraz ,Ewolucja Planety Matp”. Napisana przez niego Sciezka dZwiekowa do filmu
,0dlot” studia Disney Pixar wyr6zniona zostata Oscarem®, Ztotym Globem®, nagroda
BAFTA®, Broadcast Film Critics’ Choice Award i dwukrotnie nagrodg Grammy®.

PIOSENKA , TRY EVERYTHING” /”NIE BOJ SIE CHCIEC”

,Iry Everything” w wykonaniu Shakiry - w polskiej wersji jezykowej filmu piosenke
$piewa Paulina Przybysz - jest ilustracja drogi, jaka przeszta Judy od wiejskiej
dziewczyny do wielkomiejskiej policjantki. Utwor specjalnie na potrzeby filmu napisata
wyrdzniona nagroda Grammy® piosenkarka Sia i kompozytorski duet Stargate. Jak
mowi Shakira, ,Naprawde udato im sie uchwyci¢ ducha filmu, zaréwno



w muzyce, jak i w tekscie. Piosenka opowiada o tym, Ze nie trzeba bac¢ sie marzen i ze
trzeba walczy¢ o ich realizacje”.
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