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O FILMIE:

Toy Story to jeden z kamieni milowych w historii kina animowanego. Po latach dominacji
filmu rysunkowego zapoczgtkowat epoke animacji komputerowej, za co tworcy zostali
docenieni przez przyznajgcg Oscary Amerykanskg Akademie Filmowa. A ze tworcy Toy
Story nie spoczeli na laurach, stynna animacja doczekata sie kontynuacji i zyskata status
kultowej serii. Tego lata polscy widzowie po raz kolejny bedg mogli spojrze¢ na Swiat
oczami tytutowych zabawek — Toy Story 4 wejdzie na ekrany kin 9 sierpnia.

Chudy zawsze znat swoje miejsce na Swiecie. Jego zycie, jak na prawdziwego szeryfa
przystato, krecito sie wokot opieki nad Andym, a pozniej Bonnie. Gdy pewnego dnia w
pokoju Bonnie pojawia sie nowa zabawka, Sztuciek, nikt nawet nie przypuszcza, ze to
poczatek zaskakujgcej podrézy. Nieoczekiwana wyprawa pozwoli Chudemu przekonaé
sie, jak wielki moze by¢ swiat dla matej zabawki. ..



,Gdzie konczy sie jedna historia, zaczyna sie nastepna.”
~Josh Cooley, Rezyser, ,Toy Story 4”

HISTORIA TOCZY SIE DALEJ

»10y Story 4” - zabawki wracajg na ekrany kin wyruszajgc w najzabawniejsza przygode
tego lata!l Chudy, Buzz i reszta paczki wyruszajg w dalekg podréz w nieznane, podczas
ktérej poznajg nowych przyjaciot i spotykajg tych starych.

Fani z catego Swiata sadzili, ze przygody zabawek dobiegty konca, kiedy Andy zostawit
Szeryfa Chudego, Buzza, Jessie, Cienkiego, Rexa i reszte paczki u kilkuletniej Bonnie —
ktéra, tak jak Andy, moze pochwali¢ sie niesamowitg wyobraznig.
- Jak wiekszos¢ oséb myslatem, ze ,Toy Story 3” zakonczyta serie - powiedziat rezyser
Josh Cooley. - Okazuje sie, ze byto to jedynie zakonczenie historii Chudego u boku
Andy’ego. Tak jak w zyciu — gdzie konczy sie jedna historia, zaczyna sie nastepna.
Jeszcze nie mieliSmy okazji zobaczy¢ Chudego w pokoju innego dziecka, wsréd nowych
zabawek. Ciekawos¢, jakg to w nas wzbudzito przyczynita sie do powstania tej
porywajgcej opowiesci.

Chudy od zawsze byt pewien swojego miejsca na ziemi, uwazat sie za opiekuna swojego
dziecka. Kiedy Andy poszedt na studia, Chudy postanowit poswieci¢ sie Bonnie. Wizja
przedszkola napawa Bonnie lekiem. - Zmiana jest jednym z gtéwnych tematéw
poruszanych w filmie - mowi producent Jonas Rivera. - Bonnie dorasta i idzie do
przedszkola, a Chudy przyjmuje na siebie nowg role. Nigdy wczes$niej nie widzieliSmy go
w takiej sytuaciji.

W 1995 r. ,Toy Story” zaznaczyt sie w historii animacji, jako pierwszy w pefni
skomputeryzowany film animowany. Pierwsza czes¢ kultowej serii zdeklasowata
konkurencje pod wzgledem finansowym, a ponad to byta nominowana do 3 Oscaréw
i 2 Ztotych Globéw. Cztery lata pdzniej film ,Toy Story 2” pobit weekendowe rekordy
kasowe w USA, Wielkiej Brytanii i Japonii, wygrat Ztoty Glob dla najlepszej filmowej
komedii lub musicalu, a takze nagrode Grammy dla najlepszej piosenki napisanej dla
filmu, telewizji lub innych mediow wizualnych (Randy Newman/,When She Loved Me”).
Film ,Toy Story 3” wszedt do kin w 2010 r. i zgarnat Oscary za najlepszy film animowany
i piosenke (Newman/,We Belong Together”). Film wygrat rowniez Ztoty Glob i nagrode
BAFTA za najlepszy film animowany i byt drugim filmem studia Pixar nominowanym do
Oscara.

Dlaczego te postacie chwytajg za serce tak wiele oséb? Zdaniem Andrew Stantona, ktory
brat czynny udziat w powstawaniu kazdego z filmow serii i ich scenariuszy, przyczynita
sie do tego magia. - Mysle, ze ma to cos$ wspodlnego z tym, Zze kazdy z nas otwarcie lub
skrycie pragnat, aby jego zabawki ozyly - powiedziat. - Drugim powodem, dla ktérego tyle
osbb ciepto mysli o tych postaciach jest to, ze przypisaliSmy im cechy dorostych oséb,
ktorymi kierujg instynkty rodzicielskie, przez co nie kojarzg sie z naiwnymi, wielkookimi
szczeniaczkami.

Zdaniem Rivery, tworcy filmu czuli sie odpowiedzialni wzgledem Chudego i pozostatych
zabawek. - Ludzie je kochajg, sg jak starzy przyjaciele - méwi. — Wiele o0so6b



zaangazowanych w realizacje naszego filmu oglgdato jego pierwszg czes$¢ bedac jeszcze
dzie¢mi. Wiek nie gra roli, wszyscy mamy wrazenie, ze dorastalismy razem z Chudym
i Buzzem. To nie jest zwykly film. Te postaci sg nierozerwalnie zwigzane z dziecinstwem
w bardzo wielu rodzinach.

W ,Toy Story 4”7, gdy Bonnie zostaje sama pierwszego dnia w przedszkolu, Chudy musi
jej pomac - nawet jezeli oznacza to przekopanie sie przez kosz na Smieci w poszukiwaniu
kilku przyboréw plastycznych. Jego starania nie idg na marne, jednak gdy nowe dzieto
artystyczne Bonnie uznaje, ze nie jest zabawka, a odpadkiem, Chudy zakasuje rekawy,
aby przekona¢ Sztucka do wypetnienia swojej nowej roli  zabawki.
- Sztuciek jest jak niemowle - mowi producent Mark Nielsen. - Nic nie wie o zyciu, a co
wiecej nie rozumie, dlaczego zyje ani czym jest zabawka. Chudy uczy go, co oznacza
by¢ zabawka.

Pewnego dnia Chudy, Sztuciek i reszta zabawek towarzyszg Bonnie podczas jej
rodzinnej wycieczki, w trakcie ktérej dochodzi do nieoczekiwanego spotkania Chudego
i Pastereczki Bou. - Bou jest cudowng postacig - mowi scenarzystka Stephany Folsom. -
Byta czescig lampki w pokoju dzieciecym siostry Andy’ego, wiec zostata oddana dawno
temu. Zycie Bou ulegto zmianie, ale Pastereczka nie siedziata bezczynnie. Dawno temu
postanowita, ze nie ma co spuszcza¢ nosa na kwinte, trzeba wzig¢ sie w garsc¢ i stac sie
samodzielna.

- Dla mnie Bou jest najwazniejszym elementem uktadanki w filmie - Rivera dodaje.
- Gdybysmy mogli na koniec filmu zapyta¢ Chudego o najwazniejsze wydarzenie z jego
zycia, odpowiedziatby, ze pdki co nic nie przebija ponownego spotkania z Bou.

W ,Toy Story 4” mozemy ustysze¢ dobrze nam znane gtosy, w tym Toma Hanksa jako
Chudego, Tima Allena jako Buzza Astrala, Annie Potts jako Pastereczke Bou, Joan
Cusack jako Jessie, Wallace’a Shawna jako Rexa, Johna Ratzenberga jako Hamma,
Blake’a Clarka jako Cienkiego, zmartego Dona Ricklesa jako Pana Bulwe i Estelle Harris
jako Panig Bulwe.

Nowymi gwiazdami dubbingu sg Tony Hale jako Sztuciek, Christina Hendricks jako Gabi
Gabi, Keanu Reaves jako Druh Wybuch, Ally Maki jako Hahalina Rozpuk i Keegan-
Michael Key oraz Jordan Peele jako Kwaku i Bunio.

Film wytwérni Disney i Pixar ,Toy Story 4” w rezyserii Josha Cooleya (,Pierwsza randka
Riley?”), w produkcji Jonasa Rivery (,WW gtowie sie nie miesci”, ,Odlot”) i Marka Nielsena
(kierownika produkciji filmowej ,W gtowie sie nie miesci”) trafit na ekrany amerykanskich
kin 21 czerwca 2019 roku.

OBSADA | POSTACIE
,» Toy Story 4” wyrusza w podroéz z przyjaciétmi, wrogami i ze Sztuckiem

Postacie z ,Toy Story” od lat zyskujg sympatie ludzi na catym sSwiecie. - Filmy z serii
osiggnety to, co zdarza sie ponadczasowym klasykom - méwi Tom Hanks, ktory uzycza
swojego gtosu Chudemu juz od 24 lat. - Sg przepetnione niewinnymi postaciami, ktére



stawiajg czofa niezliczonym przygodom. Wszyscy znamy kogos, kto przypomina nam
Chudego, Buzza, Pastereczke Bou oraz Pana Bulwe i Panig Bulwe i zachodzimy
w gtowe... jakimi bylibysmy zabawkami.

Dla zabawki, ktéra spedza wszystkie lata u boku jednego dziecka zmiana moze by¢
trudna. - Chudy jest teraz w pokoju Bonnie - mowi rezyser Josh Cooley. - To zupetnie
nowa sytuacja, ktora jest dla mnie szalenie ciekawa. Bonnie inaczej bawi sie zabawkami
niz Andy, a ponad to ma inne zabawki, ktére znajg jg lepiej. Wiedziatem, ze Chudy nie
bedzie jej ulubiencem.

Do gry wchodzi Sztuciek, ktory tak naprawde nie jest zabawkg. Za tymi okrggtymi oczami,
ramionkami z drucikéw i woskowg czerwong buzig kryje sie wyrzucony tyzko-widelec.
Jednak Bonnie traci dla niego gtowe. Kiedy Chudy wraz z resztg paczki towarzyszy
dziewczynce podczas rodzinnego wyjazdu, Sztuciek, przez swojg niewinnos¢, wraz
z Chudym przezywajg szalong przygode petng niesamowitych postaci, a na swojej
drodze spotykajg starg przyjaciotke.

POSTACIE:

CHUDY nadal jest tym samym kowbojem szeryfem, ktérego Andy pokochat wiele lat
temu. Mimo ze Chudy ma nowy dom u Bonnie wraz z jej zabawkami, wewnetrznie miotajg
nim emocje. - Mozna powiedziec¢, ze przechodzi przez cos w rodzaju syndromu pustego
gniazda - mowi scenarzysta Andrew Stanton. - Ma sie kim zajgc¢, ale jego rola ulegta
zmianie. Wydaje mi sie, ze rodzice z dorastajgcymi dzie¢mi zrozumiejg to w lot. Chudy
prébuje starych sposobéw, aby poradzi¢ sobie z nowymi problemami.

Zdaniem producenta Marka Nielsena, zmiana jest tuz za rogiem. - Chudy wiele przeszedt
w poprzednich czesciach. Widzielismy jak sie rozwija, uczy, ale nie mielismy okazji
zobaczy¢ jak wykorzystuje te doswiadczenia. Chcielismy, aby zmierzyt sie z czyms
nowym.

PASTERECZKA BOU jest starg przyjaciotkg Chudego, Buzza i reszty paczki. W czasach,
gdy wraz ze swoimi owieczkami znajdowata sie na lampce w domu Andy’ego, z Chudym
taczyto jg cos wiecej, niz przyjazn. - Bez watpienia kochali sie - mowi Nielsen. - W prologu
dowiadujemy sie, jak wiele trudu kosztowato Chudego, aby sie z nig pozegnac.

Po latach roztgki Bou jest nieco sfatygowana i zapomniana, lecz nie brakuje jej zapatu.
Wyrosta na poszukiwaczke przygdod, ktérej sita i sarkazm zaskoczytyby niejednego
oceniajgcego jg po jej porcelanowej buzi. Kiedy dochodzi do ponownego spotkania Bou
i Chudego, Pastereczka zdaje sobie sprawe, jak bardzo za nim tesknita i chce mu
pokazac, co w tym czasie zmienito sie w jej zyciu. - Bou wzieta sprawy w swoje rece -
mowi Cooley. - Podczas gdy Chudy patrzyt jak Andy dorasta, Bou zdecydowata, ze woli
poznawac¢ Swiat, anizeli leze¢ zapomniana pod tumanami kurzu. Kiedy dochodzi do
spotkania, oboje nie mogg uwierzy¢, ze znéw na siebie trafili.

Scenarzystka Stephany Folsom twierdzi ze ich wiez miata poczatek, kiedy poznali sie
jako przywddcy swoich pokoi. - Chudy zarzgdzat pokojem Andy'ego, zajmowat sie jego
zabawkami, a Bou sprawowata piecze nad pokojem Molly - mowi Folsom. - Wigze sie to
z ogromng odpowiedzialnoscig, jasnym wiec jest, ze Bou jest silnym przywodca.



SZTUCIEK nie jest zabawkg! A przynajmniej tak mu sie wydaje. Sztuciek - dzieto
artystyczne Bonnie stworzone z tyzko-widelca - jest przekonany, ze nie pasuje do pokoju
dziewczynki. Niestety, za kazdym razem, gdy prébuje da¢ noge zostaje wciggniety w wir
przygody, ktérej wolatby unikngé. - Swiat w ,Toy Story” opiera sie na idei, ze wszystko,
co istnieje, ma jakis cel - mowi Cooley. - Celem zabawki jest przynosi¢ rados¢ dzieciom.
Ale co z zabawkami ktére zostaty zrobione z innych przedmiotow? Bonnie stworzyta
Sztucka z przedmiotu jednorazowego uzytku, wiec doswiadcza on kryzysu tozsamosci.
Chce spetni¢ swoje przeznaczenie jako sztuciec, lecz teraz narzucono mu inng role.

Chudy postanawia zaopiekowac sie Sztuckiem, co na poczatku oznacza po prostu, ze
trzyma go z daleka od kosza na $mieci. - Pomyst na Sztucka nas zachwycit - méwi
producent Jonas Rivera. - Nie rozumie zasad rzgdzacych Swiatem, wiec nie postepuje
zgodnie z nimi, dzieki czemu ta historia jest zabawna i swieza. Utrudnia jednak zycie
Chudemu, ktéry prébuje pomo6c mu zrozumieé, jak wazne jest jego dziecko.

GABI GABI jest uroczg lalkg z lat 50., ktéra méwi po pociggnieciu sznurka. Z powodu
wady produkcyjnej dzwieki wydawane przez jej mechanizm nie nalezg do przyjemnych.
Zapomniana, spedzita ponad 60 lat w sklepie ze starociami, gdzie jej jedynymi
towarzyszami byty milczgce kukietki brzuchomoéwcy. Gabi Gabi wie, ze znajdzie dom tylko
jesli naprawi swdj mechanizm.

- Gabi Gabi i Chudego tgczy idea, aby niesc¢ rados¢ dzieciom, niezaleznie od wszystkiego.
Jednak, w przeciwienstwie do Chudego, Gabi nigdy tego nie doswiadczyta, wiec
kurczowo trzyma sie wyobrazenia, jak to jest mie¢ swoje dziecko - méwi scenarzystka
Stephany Folsom.

BUZZ ASTRAL jest najlepszym Straznikiem Kosmicznym, ktory jest lojalny nie tylko
wobec swojego wtasciciela, ale rowniez przyjaciot, ktorych spotkat na swojej drodze, a w
szczegolnosci wobec Jessie i dawnego rywala - Chudego. Nadal nie potrafi latac, ale
doskonali sie w sztuce spadania z klasg. — ,Toy Story 4” to pod wieloma wzgledami
opowies¢ o tym, co postacie skrywajg we wnetrzu. Stawia bohateréw przed pytaniem:
,CO podpowiada ci intuicja?”. Pomyslelismy, ze mozemy do tego wykorzysta¢ guziki
Buzza. Dla nas sg to jedynie przyciski z nagranymi kwestiami. Dla niego, to co$ wiece;.
Za kazdym razem, gdy naciska guziczek, czuje sie podbudowany - méwi producent Jonas
Rivera.

KWAKU | BUNIO sg nagrodami w wesotym miasteczku, ktére pragng, zeby ktos ich
wygrat. Jednak, kiedy ich plany zostajg brutalnie zmienione, nieoczekiwanie biorg udziat
w przygodzie wraz z grupg zabawek, ktore nie majg pojecia, jakie to uczucie znalez¢ sie
na scianie z nagrodami. - Kwaku i Bunio wprowadzajg nowy element zabawy do Swiata
,T0y Story” - méwi producent Mark Nielsen. - Postrzegajg swiat bardzo jednowymiarowo,
gdyz sg przewozeni z miasta do miasta i obserwujg wszystko z tego samego stoiska.
Brak im moralnego kompasu, poniewaz caty czas patrzg na kolejne dzieci wydajgce
pienigdze na gre, ktérej z zasady nie da sie wygraé. Nie tylko dowiadujg sie
nieprzyjemnych rzeczy na temat ludzkiej natury, ale co wiecej z tego powodu trafiajg
w putapke.



HAHALINA ROZPUK to miniaturowa plastikowa laleczka z lat 80., z serii zabawek o tym
samej nazwie. Hahalina jest najlepszg przyjaciotkg Bou. Jest tak mata, ze miesci jej sie
na ramieniu. Jest jej powierniczkg, pomocnicg i doradczynig. - Hahalina jest dla Bou, jak
Swierszcz Hipolit — dzieki ich relacji dowiadujemy sie, co naprawde mysli Bou - méwi
Cooley. - Hahalina to zdecydowanie najmniejszg zabawka w $wiecie ,Toy Story”.
Nadeptywano na nig, wciggano jg do odkurzacza, a pewnie tez jakies dziecko wsadzito
ja sobie do nosa.

Ally Maki uzyczyta gtosu tej malutkiej postaci. - Hahalina Rozpuk jest wystrzatowa dzieki
osobowosci i zarazliwej energii Ally - mowi Cooley. — Jej Smiech jest niepowtarzalny.

DRUH WYBUCH to zabawka z lat 70., stworzona na wzOr najstynniejszego
kanadyjskiego kaskadera. Podrozujgcy na kaskaderskim motocyklu Druh jest zawsze
gotow, by chwali¢ sie swoimi umiejetnosciami. Chudy dowiaduje sie jednak, ze Druh ma
pewng stabos¢: nigdy nie byt w stanie wykonac¢ wspaniatych sztuczek, ktére pokazano
w jego reklamie. Od lat Druh tkwi w sklepie ze starociami i nieustannie przezywa porazki
ze swej tragicznej przesztosci.

BENSON to klasyczna, zabytkowa kukietka brzuchoméwcy i prawa reka Gabi Gabi. Jest
przywddcg matej bandy kukietek, ktore stanowig poplecznikow Gabi. Poniewaz nikt nie
chce uzyczy¢ im gtosu, kukietki patrolujg sklep ze starociami w przerazajgcej ciszy, ktora
jest wyjatkowo niepokojaca.

SWIAT WIDZIANY OCZAMI ZABAWEK

Zabawki przezywaja przygody w nowych (cho¢ nie zawsze) lokalizacjach

Czescig magii serii ,Toy Story” jest mozliwos¢ ogladania swiata z perspektywy zabawki.
- Ten film przedstawit Swiat z perspektywy zabawek w karykaturalny sposob - méwi
rezyser Josh Cooley. - ChcieliSmy poszerzy¢ ich $wiat, jak to mozliwe. Zabranie ich
w podréz poza dotychczasowg lokalizacje byto czym$ niezwyktym. Zabawki znalazty sie
w miejscach, w ktorych nie byty nigdy wczesniej - w miejscach, w ktorych spotkaty inne
zabawki, zmierzyty sie z nowymi problemami.

O ile film zachowat wypracowany przez lata styl graficzny, nowoczesne udogodnienia
technologiczne otworzyt wachlarz nowych mozliwosci. - Z kazdym filmem technologia
stawata sie coraz bardzie zaawansowana, a my mogliSmy przedstawi¢ rzeczy w bardziej
wiarygodny sposéb - méwi Cooley. - W tym filmie znajdujg sie ujecia, ktore sg
zadziwiajgco realistyczne. Czasem musieliSmy troche je stonowaé, poniewaz byty az
nadto prawdziwe. To, czego nauczyliSmy sie podczas produkcji trzech poprzednich
czedci, to utrzymanie oswietlenia scenicznego, dzieki ktéremu nadano catosci bardziej
teatralny charakter.

Kierownik produkcji, Bob Pauley, jest odpowiedzialny za to, jak wyglagda czwarta czes¢
serii. - Za pomocg nowoczesnych narzedzi, mozemy zrobi¢ znacznie wiecej niz
w pierwszej czesci ,Toy Story” - powiedziat. - To kwestia wyboru. Nie robimy filmowej
adaptacji animacji, chcemy pozostac blisko oryginatu. Tworzymy nasze postacie oraz ich



Swiat tak, aby byty rzeczywiste. Oswietlenie ma charakter sceniczny, dzieki temu
animacja budzi wiecej emociji.

SKLEP ZE STAROCIAMI

Jedng z kluczowych lokalizacji w ,Toy Story 4” jest sklep ze starociami. Bou spedza cate
lata w sklepie, lezgc pod tumanami kurzu, jednak postanawia, ze czas na zmiane. Pozniej
Chudy zauwaza jej lampe i postanawia zajrze¢ do srodka. Sklep jest domem dla wielu
zabawek, w tym Gabi Gabi, kukietek - jej poplecznikéw, Druha Wybucha i innych.

Pauley mowi, ze sklep jest przepastny i znajdujg sie w nim tysigce przedmiotéw.
- Zrobilismy szczegdtowy wywiad - powiedziat. - Przygotowujgc animacje ,Ratatuj” tworcy
pojechali do Paryza. Przygotowujgc ,Odlot” - do Wenezueli. W trakcie prac nad , Toy Story
4” zostalismy w sasiedztwie, jednak postanowilismy odwiedzi¢ okoliczne sklepy ze
starociami. PoznalisSmy mnostwo urokliwych, interesujgcych i zabawnych wiascicieli
sklepéw. Zauwazylismy roéwnie wiele podobnych cech we wszystkich sklepach.
W sklepach czesto znajdowaty sie Swiatla, szafa grajgca, czasami duza plastikowa
figurka Swietego Mikotaja no i oczywiscie cate mnéstwo przedmiotéw kolekcjonerskich
i prawdziwych antykéw. W sklepach ze starociami jest wiele lamp oswietlajgcych caty
asortyment, a lampy sg podtgczone dziesigtkami kabli i przedtuzaczy do gniazdek. Lada
sklepowa jest zawsze interesujgca, znajduje sie na niej wiele notatek, matych ciekawych
przedmiotdéw, specjalnych okazji i ujmujgco mato technologii - sprzedawcy wypisujg
paragony recznie i rozmawiajg z klientami o ich zakupach. Czesto mozna tam znalez¢
kota, ktéry zna sklep, jak wilasng kieszen, dlatego postanowiliSmy wykorzystac to
w naszej produkcji.

- Dowiedzielismy sie, ze wickszosC¢ sklepow ze starociami, ktére odwiedzilismy, byty
wczesniej sklepami meblowymi lub warsztatami samochodowymi - dodaje Pauley.
- Postanowilismy, ze sklep ze starociami umiescimy w miejscu, ktére wczesniej po czesci
byto sklepem z artykutami AGD, a po czesci domem towarowym. Dlatego zostawiliSmy
czesC wyposazenia, wystaw i potek petnych towaréw. Na szczescie w studiu Pixar mamy
caty zapas przedmiotéw z naszych innych filméw. To bylto istne poszukiwanie skarbow,
poniewaz przedmioty te maja ciekawe historie, co pozwolito nam na umieszczenie kilku
peretek w filmie.

WESOLE MIASTECZKO

Zdaniem Andrew Stantona, pomyst z wesotym miasteczkiem otworzyt wiele drzwi
odnosnie do nowych postaci. - W wesotym miasteczku mamy do czynienia
z najsmutniejszymi, najbardziej niechcianymi zabawkami, jakie mozemy sobie wyobrazié¢
- mowi Stanton.

Cooley uwaza, ze sceneria, sama w sobie, dostarcza zabawkom niekonczgcych sie
mozliwosci, aby odkrywac miejsca niewidoczne dla ludzi. - Chcemy, aby zabawki znalazty
sie w miejscach, gdzie nie mamy dostepu - powiedziat Cooley. - Chodzg po dachach
stoisk z grami, przechadzajg sie wzdtuz ogromnych kabli zasilajgcych ciggngcych sie po
ziemi, a nawet znajdujg sie w srodku karuzeli. | do tego wyglada to przepieknie.



Aby zaczerpngc¢ inspiracji, Pauley udat sie wraz z innymi artystami do kilku wesotych
miasteczek. - ChcieliSmy uchwyci¢ urok wesotego miasteczka - jasne, cukierkowe kolory,
Swiatta, nieodzowne miynskie koto, atrakcje i stoiska z grami - mowi.
- Dowiedzielismy sie, jak dziatajg i jak sg skonstruowane. Nieliczni dostrzegg wszystkie
szczegoty, ale kreujg one Swiat, ktory tworzy jedng catosc.



