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WIADOMOŚĆ OD PETERA JACKSONA
Minione siedem lat mojego życia spędziłem na pisaniu, reżyserii i produkcji filmowej trylogii Władca Pierścieni. Była to wyczerpująca podróż, podobna do tej, jaka stała się udziałem naszych fikcyjnych bohaterów, Froda i Sama; niewiele było czasu na sen, nie było czasu na normalne życie, były też dni, gdy wszyscy zastanawialiśmy się, czy uda nam się dotrwać do końca. 

Po dwóch latach przygotowań do realizacji filmu spędziliśmy dwieście siedemdziesiąt cztery dni na realizacji filmu, po czym kolejne trzy lata na postprodukcji. Każdy etap tworzenia tych filmów stawiał przed nami rozmaite wyzwania; pamiętam, jak pytałem sam siebie, gdy sprawy przybierały naprawdę zły obrót, czy nie wolałbym robić czegoś innego, niż Władca Pierścieni? 
 
Odpowiedź zawsze brzmiała nie. 
 
Brzmiała tak, ponieważ miałem szczęście pracować z jednymi z najbardziej utalentowanych aktorów i filmowców, jacy pracują w tej branży. Praca z nimi to marzenie każdego reżysera. Przez długie lata, jakie trwała produkcja filmów, jedno było jasne: wszystkich nas łączyła wielka miłość do dzieła Tolkiena, co znalazło swój wyraz w trosce o zrealizowanie jak najlepszych filmów. Zawsze wdzięczny będę wytwórni New Line Cinema za możliwość przeniesienia na ekran mojej wizji Władcy Pierścieni. 

Profesor Tolkien napisał kiedyś: - Kocioł opowieści nie przestaje się warzyć, cały też czas trzeba dodawać do niego nowe fragmenty, zarówno te dobre, jak i nienajlepsze.

Jestem szczęśliwy, że filmy powędrowały w świat, że będą dla widzów teraźniejszych i przyszłych tym, czym będą. Niezależnie od tego, czy mój wkład zostanie oceniony jako „dobry lub nienajlepszy”, uczyniłem go. 

Trylogia wyszła już z moich rąk, teraz jest w rękach tych, dla których powstała – ludzi, którzy kochają książki, i którzy zawsze kochali film. 

--Peter Jackson

WŁADCA PIERŚCIENI: POWRÓT KRÓLA
WSTĘP
“Oprócz wielkich bitew mamy tu także te bardzo osobiste opowieści, historię pełną uczuć. Właśnie tu tkwi prawdziwe piękno Powrotu Króla. – producent/reżyser/współautor scenariusza Peter Jackson.

Wyprawa Drużyny dobiega końca. 
Armie Saurona wypowiedziały wojnę ludzkości, zaatakowały stolicę Gondoru, Minas Tirith. Niegdyś wielkie królestwo, zarządzane przez słabnącego namiestnika, bardziej niż kiedykolwiek potrzebuje swego króla. Lecz czy Aragorn znajdzie w sobie dość sił, by sięgnąć po należny mu z urodzenia tytuł, i by podołać swemu przeznaczeniu? 

Kiedy Gandalf rozpaczliwie próbuje tchnąć ducha oporu w rozbite wojska Gondoru, Théoden jednoczy wojowników Rohanu, którzy włączają się do wojny. Lecz nawet wsparci ich odwagą i lojalnością siły ludzi, – wśród których skrywa się Eowina i Merry – nie są przeszkodą dla niezliczonych oddziałów nieprzyjaciela, który pustoszy królestwo. 

Każde zwycięstwo okupione jest wieloma ofiarami. Pomimo wielkich strat Drużyna nie ustaje w walce, uczestniczy w największej bitwie, jej członków jednoczy wspólny cel – chcą skupić na sobie uwagę Saurona, by w ten sposób pomóc Frodowi w wypełnieniu jego misji. 
Wędrujący przez wrogi kraj Frodo musi coraz bardziej polegać na Samie i Gollumie, ponieważ Pierścień nie ustaje w próbach pokonania jego lojalności, pragnie pozbawić go człowieczeństwa. 
New Line Cinema przedstawia film Władca Pierścieni: Powrót Króla, będący zakończeniem filmowej trylogii, opartej na znanej książce Władca Pierścieni J.R.R. Tolkiena. Film, którego producentem, współautorem scenariusza i reżyserem jest Peter Jackson, opowiada historię epickiej, bohaterskiej wyprawy, mówi o lojalności i rywalizacji jej uczestników, pokazuje, w jaki sposób, dzięki odwadze, osobistemu poświęceniu i zdecydowaniu, nawet najmniejszy spośród nas może zmienić losy świata.

Film to konfrontacja scen bardzo osobistych i wyciszonych z ujęciami pełnymi akcji, co jest również charakterystyczne dla finałowych rozdziałów dzieła Tolkiena, tak żywo przemawiającego do naszych serc. Dzięki temu ostatnia część epickiej trylogii Petera Jacksona jest wspaniałym osiągnięciem sztuki filmowej.

Korzystając z okazji, jaką jest premiera filmu Powrót Króla, Robert Shaye i Michael Lynne, współprezes i dyrektor zarządzający wytwórni New Line Cinema, obaj producenci wykonawczy filmu, mówią o pracy Petera Jacksona. - Michael i ja wierzyliśmy, że to się uda -mówi Shaye. – Filmy nie były robione, oczywiście, na wiarę. Nie przy trzech częściach realizowanych w tym samym czasie. Ale mieliśmy wiele wiary w wytrwałość Petera i nasza postawa się opłaciła. Rzuciliśmy kości i okazało się, że udało nam się wyrzucić same siódemki. Peter zrobił trzy nadzwyczajne filmy. 
New Line to firma, która stała się znana dzięki podejmowaniu ryzyka i innowacyjnemu podejściu do produkcji filmów. Zaryzykowała także decydując się wyprodukować film Jacksona oparty na obszernej księdze Tolkiena. – Byliśmy wystarczająco pewni umiejętności Petera i ponadczasowego charakteru opowieści Tolkiena, że nie ulegało dla nas wątpliwości, iż widzowie zechcą zobaczyć ten film – dodaje Michael Lynne. – Pod wieloma względami było to jednak ryzyko, zdecydowanie opłaciło się jednak je podjąć. 

Choć Shaye i Lynne wiedzieli, że Jackson zrobi film o wielkiej skali, prawdziwym zaskoczeniem były emocje, jakie reżyserowi i jego ludziom udało się przekazać na ekranie. – Aktorzy, grający we Władcy Pierścieni, zagrali – w niektórych przypadkach – swoje życiowe role – mówią Shaye i Lynne. – Zaufanie i szacunek, jakim Jackson obdarzył aktorów, i jakim aktorzy obdarzyli jego, niewątpliwie przyczynił się do udanej pracy na planie. Jackson jest reżyserem, który dba o aktorów. Widać to w filmie – sceny akcji są wspaniałe, ale to aktorstwo najwyższej próby zapiera dech w piersiach.

W filmie Władca Pierścieni: Powrót Króla występują (w kolejności alfabetycznej): Sean Astin, Sean Bean, Cate Blanchett, Orlando Bloom, Billy Boyd, Marton Csokas, Bernard Hill, Ian Holm, Ian McKellen, Dominic Monaghan, Viggo Mortensen, John Noble, Miranda Otto, John Rhys-Davies, Andy Serkis, Liv Tyler, Karl Urban, Hugo Weaving, David Wenham i Elijah Wood. 

Przesłuchania aktorskie w Wielkiej Brytanii odbyły się pod kierownictwem Johna Hubbarda i Amy MacLean, przesłychaniami w USA kierowała Victoria Burrows. Kierownikiem przesłuchań na Nowej Zelandii była Liz Mullane, to samo stanowisko w Australii zajmowała Ann Robinson. Kostiumy zaprojektowali Ngila Dickson i Richard Taylor. Specjalne efekty charakteryzatorskie, istoty, zbroje, miniatury wykonała firma Weta Workshop, cyfrowe efekty specjalne zaprojektowała i wykonała firma Weta Digital. Kierownikiem ekipy zajmującej się efektami wizualnymi był Jim Rygiel. Muzyka by Howard Shore. Montaż Jamie Selkirk. Kierownictwo produkcji Grant Major. Zdjęcia Andrew Lesnie. Współproducentami filmu są Rick Porras i Jamie Selkirk. Producentami wykonawczymi są Robert Shaye i Michael Lynne, a także Mark Ordesky. Producenci to Barrie M. Osborne, Fran Walsh i Peter Jackson, film Władca Pierścieni: Powrót Króla jest oparty na książce autorstwa J. R. R. Tolkiena, scenariusz napisali Fran Walsh, Philippa Boyens i Peter Jackson. Reżyseria filmu Peter Jackson. 
© MMIII New Line Productions, Inc. The Lord of the Rings, The Fellowship of the Ring, The Two Towers, The Return of the King, and the names of the characters, events, items and places therein are trademarks of The Saul Zaentz Company d/b/a Tolkien Enterprises under license to New Line Productions, Inc. All Rights Reserved.

LOJALNOŚĆ, PRZEZNACZENIE I NADZIEJA: 

SERCE POWROTU KRÓLA
 - Z jednej strony widać tu tę wielką wojnę, z drugiej, mamy dwójkę małych hobbitów, Froda i Sama, dosłownie na kolanach wdrapujących się na zbocze góry. Więzi łączące te dwie postaci są sednem filmu.

-- Producent/Reżyser/Współautor scenariusza Peter Jackson.

Powrót Króla w o wiele bardziej znaczący sposób niż poprzednie dwie części trylogii pokazuje główne tematy książki J.R.R. Tolkiena. – Wszystkie te rozproszone opowieści, wszystkie podróże, jakie odbyli bohaterowie – to, co ich obchodzi, o co dbają i za co walczą, to, za co zginęli niektórzy ich przyjaciele – prowadzi do tego filmu – mówi Peter Jackson. – Żaden z bohaterów opowieści nie wyjdzie z niej bez zmian. Już nigdy nie będą tacy, jacy byli przed jej rozpoczęciem. Powrót Króla to część trylogii, w której najwyraźniej dostrzec można emocje i uczucia, jakie są ich udziałem.
Choć akcja filmu toczy się na olbrzymich przestrzeniach, prawdziwym sednem Powrotu Króla są dramatyczne zmagania, jakim stawia czoła każdy z bohaterów. – Każdego z nich lubimy lub kochamy, każdego znamy z dotychczasowej opowieści - mówi producent Barrie M. Osborne. – Czy im się powiedzie, czy też skończą tragicznie? Wydaje mi się, że odpowiedź na to pytanie wywoła jednocześnie łzy i radość widzów.

NIECHĘTNY KRÓL
Tytuł, Powrót Króla, odnosi się do Aragorna, granego przez Viggo Mortensena. Dziedzic Królestwa Gondoru, Aragorn, ukrywa swe pochodzenie, znany jest jako Obieżyświat, jeden z tajemniczych Strażników – wędrowców, którzy w tajemnicy walczą z Sauronem. Tron Gondoru jest pusty, a Królestwo upada. Gdy Sauron grozi zniszczeniem wszystkich ras Śródziemia, nadszedł czas, by wyjść z ukrycia, i wziąć na swe barki ciężki obowiązek przywództwa. – Jak przyjmuje się taką odpowiedzialność? – pyta Jackson. – Jak można wziąć na siebie takie brzemię? Jak można powiedzieć – Ja jestem tym, za którym musisz podążać? Wydaje mi się, że jedną z przyczyn, dla których Aragorn jest tak niechętny objęciu tronu jest to, że widział co z ludźmi czyni władza.

Aragorn boryka się z wątpliwościami, czy rzeczywiście jest właściwą osobą, kimś, kto podoła zadaniu. Pamięta o swoich przodkach, którzy dali się uwieść żądzy władzy i potęgi. – Jest dziedzicem tronu, jedyną osobą, która może objąć Minas Tirith we władanie, lecz nie jest przekonany, czy jest tego warty – komentuje Jackson. – Aragorn musi uwierzyć w szlachetność swojego ludu. 

Mortensen identyfikuje postać Aragorna z archetypem przywódcy, którego prawdziwa tożsamość jest początkowo znana jedynie garstce wtajemniczonych. Mówi – Prawdy o nim nie zna prawie nikt, także jego towarzysze. Osoba taka jak Aragorn przypomina pod tym względem Króla Artura albo Mojżesza, wychowywana jest przez osoby niezwiązane z nią więzami krwi, jest istnienie jest ukrywane do czasu, aż nadejdzie chwila, w której można ogłosić światu jej prawdziwą tożsamość, pokazać, kim jest i jakie ma prawa. Aragorn, którego wychowały elfy w Rivendell, którego nauczycielem był Elrond, musi w końcu wypełnić swe przeznaczenie, co wymaga od niego pełnego zrozumienia skomplikowanej i tragicznej historii Śródziemia. Musi zapewnić, by z nadziei i poczucia sprawiedliwości wszystkich istot narodziła się przyszłość.

Jednak dla Aragorna tron reprezentuje władzę i związane z nią pokusy, które przyczyniły się do upadku jego przodków. Władzę, która go całkowicie odmieni. W trakcie wyprawy Aragorn zrozumie jednak, że konieczność przewodzenia nie jest równoznaczna z żądzą władzy. – Stawką jest miasto, u którego bram stoją wrogowie – wyjaśnia współautorka scenariusza Philippa Boyens. – Zginie wielu ludzi. Aragorn decyduje w końcu, że jeśli rzeczywiście gdzieś w nim tkwi siła konieczna do przewodzenia narodowi, że jeśli ma ona ocalić ludzkie życia, podejmie to brzemię. Podejmuje to wyzwanie. Jego motywy są szlachetne, między innymi dlatego nie poddał się działaniu Pierścienia. Dla niego nie ma czegoś takiego, jak władza nade wszystko.

Wraz z siłami Saurona nadchodzi także zrozumienie faktu, że śmierć jest nieunikniona wraz z nieubłaganym upływem czasu. Droga Aragorna wiedzie przez Ścieżkę Umarłych, wymaga stawienia czoła duszom tych samych ludzi, którzy zdradzili jego przodków. To droga, z której może nie wrócić, a jednak wkracza na nią bez cienia zwątpienia. Musi odpędzić nie tylko upiory śmierci, musi zapobiec śmierci wszystkich, których kocha. – Dla mnie to opowieść o przeciwstawieniu się śmierci, o tym, jakie znaczenie ma śmierć dla nas i dla tych, których kochamy – mówi Mortensen. – Przypuszczam, że jest to jeden z głównych powodów, dla których cała ta opowieść wciąż tak silnie przemawia do współczesnych ludzi.

Gandalf (Ian McKellen), za którego przyczyną Drużyna wyruszyła na wyprawę – i który śle Frodo do Mordoru – musi poradzić sobie ze skutkami swego udziału w wyprawie. Nie jest już osobą z zewnątrz, aktywnie włącza się w walkę po stronie tych, o których racji jest przekonany. – Gandalf jest, w pewnym sensie, generałem w tej wojnie – mówi Boyens. – To za jego przyczyną zaczęła się wojna i jest tego świadomy. To było niesamowite ryzyko. Jego przypadek nie różni się zbyt wiele od przypadku Aragorna, tu także chodzi o władzę i potęgę i o związane z nimi koszta. 

WSZECHOBECNOŚĆ DOBRA I ZŁA
Frodo jest Powiernikiem Pierścienia, tym, komu powierzono najważniejsze zadanie – zaniesienie Pierścienia do Góry Przeznaczenia, jedynego miejsca, gdzie można go unicestwić. Ale z każdym krokiem Froda, Pierścień zawieszony na jego szyi robi się coraz cięższy, coraz bardziej niszczy jego osobowość. – Mówiąc krótko, widzimy, jak Frodo przemienia się tak, że przestaje być Frodem – mówi Elijah Wood. 
Bliskość Golluma pokazuje jednak nie tylko to, co Pierścień zrobił, lecz również i to, co zrobi jemu. - Frodo doskonale rozumie, czym jest Pierścień – mówi Boyens. – Zna prawdziwą naturę swego brzemienia, wie, że Pierścień będzie chciał go zniszczyć. Bronią klejnotu jest rozpacz. Frodo wie jednak również dzięki Samowi, że niezależnie od wszelkich przeciwieństw musi iść naprzód. Nie ma innego wyjścia, musi uparcie dążyć do celu.

Najmądrzejsze, najbardziej oświecone istoty Śródziemia – takie jak Gandalf i Galadriela – wiedzą, że dobro i zło są wszechobecne. Są w sąsiadach, w przybyszach z dalekich strona, we wrogach i – co najważniejsze – w nich samych. Nie chcą nawet dotykać Pierścienia. Ten klejnot i jego więzy z mocą, która go stworzyła, spaczyły Golluma, a teraz wywierają zły wpływ na Froda. - Gollum to ciemna strona ludzkości – mówi Andy Serkis, który gra go w filmach. – Starałem się jednak nie osądzać tej postaci, patrzeć na nią nie jak na pochlipującego, złego oberwańca, lecz raczej jak na kogoś ciężko doświadczonego przez los. Oczywiście, możemy demonizować każdego, kto jest ogarnięty jakąś niedającą się kontrolować obsesją, ale w ten sposób zaprzeczamy swemu człowieczeństwu. 

Wiernym towarzyszem Froda jest cały czas Sam. – Pierścień i wyprawa działają na Froda i Sama w inny sposób, jednak obaj muszą trzymać się razem, jeśli chcą przeżyć – mówi Jackson. - Frodo jest Powiernikiem Pierścienia. Tylko on może nieść Pierścień, ale każdy krok w stronę Mordoru, bliżej Góry Przeznaczenia, jest dla niego coraz cięższy i cięższy.

Sam nigdy nie opuszcza Froda, nawet wówczas, gdy Pierścień tworzy między nimi coraz większe bariery. Obecność starego przyjaciela, przypomina Frodowi dom zostawiony w Hobbitonie, przypomina mu osobę, którą był zanim Pierścień wkroczył w jego życie. Sam przedkłada przyjaźń z Frodem i jego dobro nad swoje własne życie. To jego niesłabnąca lojalność i zdecydowanie zmienia w subtelny sposób układ sił. – Jest takie wspaniałe zdanie, jakie Tolkien napisał o Samie, brzmi ono – Powziął decyzję i tylko śmierć by ją zmieniła – komentuje Jackson. – Wydaje mi się, że można to powiedzieć o większości naszych bohaterów.

NIECODZIENNI BOHATEROWIE
Eowina (Miranda Otto) i Merry (Dominic Monaghan) zostają w Rohanie, w Dunharrow – Eowina ponieważ jest kobietą, Merry dlatego, że jest Hobbitem. – Eowina jest bardzo niezadowolona ze swej roli, z tego że jest kobietą w Rohanie – mówi Jackson. – Ma duszę wojownika. Chce bronić swojego ludu, chce bronić swojego wuja, króla Rohanu, którego głęboko kocha. Widzimy więc, jak w skrycie wymyka się z Dunharrow i jedzie do walki. Oczywiście, w bitwie musi stawić czoła prawdziwej grozie wojny.
Bratnią duszą Eowiny i jej towarzyszem walki jest Merry, zmieniony przez wojnę. – Wojna widziane jego oczami jest potworna – mówi Monaghan. – Kiedy zobaczymy Merry’ego pośrodku bitwy, umorusanego krwią, zlanego potem, z łzami na twarzy, widzącego na własne oczy grozę wojny, zrozumiemy, jakie to straszne przeżycie. Ale Merry uważa, że ma takie samo prawo być w boju, jak każdy inny – walczy o to samo, o co walczą inni ludzie – chce ocalić swoich przyjaciół i swój świat.

W kluczowym momencie bitwy ich niespodziewana odwaga i poczucie lojalności pomoże im odwrócić bieg wydarzeń, wytrącić inicjatywę z rąk wroga. 
OJCOWIE I SYNOWIE
= W trzecim filmie dużą rolę odgrywa konflikt między ojcami i synami – mówi Boyens. – To coś w stylu schizofrenii Golluma, która skrywa się w całej opowieści, żeby ją zrozumieć, trzeba połączyć różne fakty. Podobnie ma miejsce w przypadku ojców i synów. 

We Władcy Pierścieni działania każdego ojca wymagają współpracy syna. Często synowie lub córki muszą działać na przekór swym rodzicom. Przybrany ojciec Eowiny, Théoden, zabrania jej jechać na wojnę. Mimo to w decydującym momencie walki odgrywa ona kluczową rolę. Sam Théoden nękany jest wizją śmierci własnego syna, która miała miejsce, gdy znajdował się pod trującym wpływem Smoczego Języka. 
Kochający Arwenę Aragorn, który pragnie, by pozostała wraz z nim, znajduje się w bezpośrednim konflikcie ze swym przybranym ojcem, Elrondem, który go wychował. Ten konflikt kończy się, gdy Aragorn decyduje się jechać Ścieżką Umarłych, gdyż to Elrond musi przekuć Miecz Królów, to Elrond musi dać Aragornowi błogosławieństwo i pozwolenie na korzystanie z tej broni. Gandalf, który w bardzo oczywisty sposób jest ojcem całej Drużyny, wysyła swego „syna”, Froda, na najbardziej niebezpieczną i wymagającą misję – ma zniszczyć Pierścień w ogniu Góry Przeznaczenia – a nie może być u jego boku wtedy, gdy Frodo go najbardziej potrzebuje. 
Jednak prawdopodobnie najwyraźniejszym i najbardziej łamiącym serce takim konfliktem jest ten, jaki dzieli Denethora (John Noble) i jego synów, Boromira (Sean Bean) i Faramira (David Wenham).

Denethor, na którym z powodu braku króla ciąży obowiązek zarządzania Gondorem, rozpacza nad śmiercią swego ulubionego syna Boromira, wierzy, że jego drugi syn, Faramir, zawiódł go wypuszczając ze swych rąk Pierścień, gdy miał okazję zdobyć go dla Gondoru. - Boromir był ulubieńcem Denethora, ponieważ był niczym jego lustrzane odbicie – mówi Noble. – Był wielkim wojownikiem i urodzonym przywódcą, podczas gdy Faramir był bardziej zamknięty w sobie, garnął się też do ksiąg, w czym przypominał Gandalfa. Śmierć Boromira była dla Denethora nie do zniesienia. To było tak, jakby zabił samego siebie.

W poczuciu winy lub szaleństwa Denethor wysyła Faramira do walki, której ten nie może wygrać – ma poprowadzić żołnierzy przeciwko orkom do zdobytego przez nich miasta Osgiliath. Faramir idzie z chęcią do tego boju. - Faramir nie ma w sobie nic z polityka, to bardzo prosty, w dobrym tego słowa znaczeniu, człowiek – komentuje Wenham. – Utracił zaufanie swojego ojca, który kazał mu zrobić coś, co nie zgadzało się z jego poglądami. Zmusił go do dowodzenia dużym oddziałem wojowników, którzy udają się w trudny i bezpardonowy bój. Mimo to Faramir kocha swego ojca, ufa mu, praktycznie rzecz biorąc jedzie na pewną śmierć, po to, by zdobyć uznanie swego rodzica. Zdaje sobie sprawę, że nie ma nadziei na dojechanie do Osgiliath, ale z radością odda swe życie za przyszłość Gondoru i Śródziemia. 

- To bezsensowna, głupia strata – mówi Boyens. – Sam akt jest jednak bohaterski. A za tym aktem leży ból i cierpienie młodego żołnierza, próbującego zdobyć ojcowską miłość. Gandalf mówi do niego – Ojciec cię kocha, i zanim się to zakończy, przypomni to sobie. Nie odrzucaj więc swego życia. – Biorąc pod uwagę wojnę, takie nieracjonalne, bezsensowne działania powstają często z bardzo osobistych powodów, szkoda tylko, że z tych samych powodów giną ludzie.

CZŁOWIECZEŃSTWO DRUŻYNY – AKCEPTACJA I TOLERANCJA
Dwa królestwa, Rohan i Gondor, od wieków połączone były więzami trudnego sojuszu, polegały wzajemnie na sobie, by przetrwać. Kiedy jednak oba stają się celem ataku nieprzyjaciela, połączenie zasobów i sił daje jedyną szansę przeżycia. 

Kiedy Rohan i Gondor w końcu łączą się przeciwko wspólnemu, znacznie silniejszemu wrogowi, w tym samym czasie umacnia się inna niewiarygodna przyjaźń, wyrosła w trudach wspólnych doświadczeń Gimliego (John Rhys-Davies), krasnoluda, i Legolasa (Orlando Bloom), elfa. Choć na wyprawę wyruszają niechętni sobie, im bardziej polegają na sobie, zarówno w boju, jak i poza nim, tym mocniejsze stają się więzy łączącej ich przyjaźni, przekraczającej rasę i uprzedzenia rasowe. – Mam nadzieję, że my również, tak jak Drużyna, zdamy sobie sprawę, razem i osobno, że pokojowe współistnienie jest możliwe tylko dzięki wrażliwości i świadomemu miłosierdziu – mówi Viggo Mortensen. – Miłosierdziu względem siebie i względem innych, zwłaszcza tych, którzy chcą nas skrzywdzić. Wysiłek, jaki trzeba ponieść, by choć na chwilę wczuć się w sytuację kogoś innego, pomaga nam zrozumieć, że tak naprawdę nie ma między nami żadnych zasadniczych różnic. 
- Dla mnie postaci z tego filmu to ucieleśnienia pozytywnych aspektów życia – z namysłem mówi operator Andrew Lesnie. – Nie chodzi wcale i szerzenie jakiejś ideologii, religii czy filozofii, ale o zrozumienie, że na tym świecie istnieją różnice, i że powinniśmy być gotowi, by je przyjąć. Jeśli wystarczająco wielu ludzi będzie się traktować z szacunkiem i miłością, być może uda się zmienić nieco wygląd naszego świata. A ta opowieść mówi o tym, jak grupa ludzi może odnieść tryumf, stosując się do tej właśnie zasady.

MOC NADZIEI I JEDNOŚCI
Nadzieja jest tym, co może zniwelować przewagę olbrzymich armii Saurona nad oddziałami Sojuszu. Jednak nawet Gandalf zdaje sobie sprawę, jak trudne jest zadanie powierzono wątłym barkom małego Hobbita, i że nie można liczyć na jego powodzenie. 
W czasie wojny za każde zwycięstwo płaci się straszliwą cenę. Jednak póki jest nadzieja, póty dobro może zwyciężyć. Choć Aragorn zmaga się z brakiem wiary w ludzi, Arwena (Liv Tyler) niezachwianie wierzy w przyszłość świata, poświęca własną nieśmiertelność, by pomóc Aragornowi w jego wyprawie. – Tolkien głęboko wierzył w dobroć, jaka tkwi w każdym człowieku – mówi Boyens. – Ten pogląd jest chyba najlepiej widoczny w Arwenie, która nigdy nie przestaje wierzyć, że ludzie mają przed sobą przyszłość.”

Motywacją dla bohaterów nie jest chęć udowodnienia swojej wartości. Polegają na sobie nawzajem, walczą – jak wyjaśnia Boyens – ramię w ramię, za siebie. – Ich wiara wystawiona jest na próbę, lecz ta sama wiara w siebie nawzajem, w dobro, wiąże ich i umacnia. 
Dopracowując scenariusz jego autorzy - Boyens, Jackson i Fran Walsh – bez przerwy pamiętali o tych odniesieniach do emocji i doświadczeń. – To sprawy bardzo bliskie nam wszystkim – wyjaśnia Boyens. – Co czujesz wobec ludzi, których kochasz? Co będzie po śmierci? Jak się pożegnać? Wszystkie pytania tego rodzaju znajdują się też w książce profesora Tolkiena. Odwieczna natura walki pomiędzy dobrem i złem jest niczym srebrna nić, przenikająca całą strukturę opowieści. Jest niczym chwila, w której Sam czuwający u boku śpiącego Froda w Mordorze, podnoszący głowę i widzący, pośród wszystkich oparów i przemysłowych wyziewów jasno błyszczącą gwiazdę.

- Uczucia bohaterów, tak wyraźnie przedstawione w powieści, są nagrodą dla czytelnika – mówi producent i współautor scenariusza Fran Walsh. – Mamy nadzieję, że udało nam się przenieść je na ekran. 

- Czasy, w których żyje Gandalf i reszta są nadzwyczajne, nadzwyczajnego także męstwa i czynów wymaga się od ich dusz – dodaje Ian McKellen. – Można to powiedzieć o wszystkich bohaterach, niezależnie od tego, czy posiadają magiczne moce, czy też nie. Wszyscy oni są odbiciem naszych doświadczeń. Każdy z nich przechodzi próbę. Czy przeżyją? Czy poradzą sobie z odpowiedzialnością?
PONADCZASOWA OPOWIEŚĆ
Choć Władca Pierścieni powstał ponad pięćdziesiąt lat temu, temat opowieści pozostaje nadal aktualny. Wielu czytelników, zwłaszcza w chwilach, gdy nad światem gromadzą się czarne chmury, wierzy, że w swojej książce Tolkien zawarł swój pogląd na wojny i militaryzm. – Z całą pewnością nie jestem jedyną osobą z mojego rocznika, 1939, która uważa, że książka jest metaforą prawdziwego świata za czasów Tolkiena – mówi McKellen. - Tolkien służył w armii w czasach pierwszej wojny światowej, Władcę Pierścieni napisał, gdy trwała druga wojna światowa, gdy jego syn walczył w północnej Francji. Nie sądzę, by we współczesnym nam świecie istnieli jacyś Sauronowie, ale w 1939 roku był taki jeden. Siedział pośrodku Europy. Pająk, który chciał kontrolować cały świat, jego pokonanie wymagało powstania potężnej koalicji.

Christopher Lee, grający Sarumana, dodaje, że ludzie obdarzeni talentem, intelektem i władzą, którzy wybiorą drogę ciemności – jak Saruman – zawsze będą mieli przeciwników. – Tolkien uczynił przeciwnikiem Sarumana Gandalfa – są jak dwie strony tej samej monety – mówi aktor. – Widzimy uniwersalny konflikt dobra ze złem, widzimy moce, jakie kryją się za tymi mocami. Taki obraz jest czytelny dla każdej osoby na całym świecie, ponieważ każdy z nas zna lub słyszał o takich osobach z naszego świata. 

- Wydaje mi się, że Władca Pierścieni będzie na zawsze żywy, ponieważ jest po prostu prawdziwy – dodaje producent wykonawczy Mark Ordesky. – Ponieważ sprawy, o których mówi, zawsze będą istotne. Nie ma znaczenia kto i kiedy będzie czytał tę książkę. W tej opowieści zawsze znajdą się elementy istotne dla czytelnika.

Przez minione stulecia pojawiły się czytelne dla wszystkich archetypy ludzi, występujące w mitologii greckiej, rzymskiej, nordyckiej. Obecne w mitologiach Wschodu, judeochrześcijańskich i dziełach Williama Szekspira. Doświadczenie i prawda, zawarta w tych archetypach powoduje, że są one uniwersalne, ponadczasowe, nie ograniczone miejscem powstania. – Mit – tak jak religia – jest martwy, jeśli nie jest przetwarzany i powtarzany - mówi Viggo Mortensen. – Sądzę, że Tolkien na nowo opowiedział niektóre elementy sag i legend celtyckich, które znam i lubię, powtórnie wymyślił wiele z tych archetypowych historii i postaci, nadał im kształt zrozumiały dla swego pokolenia. A teraz Peter Jackson robi to samo dla nas.

Wśród obrazów olbrzymiej, wyniszczającej wojny dzieje się głęboko ludzka historia. – To opowieść o wewnętrznej odwadze, o bliskiej przyjaźni, o tym, że gdzieś na świecie skrywa się mądrość, która ma moc zniweczenia głupoty i zła – mówi McKellen. – Mam wrażenie, że ta opowieść jest dla nas ważna nie ze względu na jej temat, lecz z powodu mistrzostwa, z jaką ją opowiedziano. Film Petera Jacksona to także doskonała opowieść, tyle, że opowieść pokazana na ekranie. To właśnie z tego powodu te filmy cieszą się taką popularnością i będą się nią cieszyć jeszcze przez długi czas.

Podobnie jak Tolkien, Peter zabiera nas w podróż równie wielką, jak nasza własna historia – dodaje Richard Taylor z firmy Weta Workshop. – Można powiedzieć, że w pewnym stopniu jest to dokument historyczny. W nim zawarte są mniejsze, wzruszające i bardzo osobiste historie. Miłość, nienawiść, zaślepienie i zazdrość są siłami napędowymi tego świata, to one tworzą historię, jaką poznajemy z prac Tolkiena. Peter, z kolei, sfilmował te postaci i chwile, dzięki którym cała opowieść jest tak głęboko osobista.

Każdy wybór dokonany przez bohaterów Powrotu Króla, straty, jakie ponoszą, ofiary, jakie czynią, wciąż odbija się głośnym echem w dzisiejszym świecie. – Nie ma ani łatwych, ani stałych odpowiedzi na kłopoty dzisiejsze czy jutrzejsze – mówi Mortensen. – Miecz to miecz, nic więcej. Najsilniejszą bronią, tak w Śródziemiu, jak i w naszym świecie, są nadzieja, poświęcenie i mądrość zrodzona z doświadczenia.

SZANSA DLA FRODA: 
OPOWIEŚĆ O WŁADCY PIERŚCIENI: POWROCIE KRÓLA
- Jeśli chcecie wiedzieć, o czym opowiada trzeci film, po prostu zobaczcie, co robi Elijah. I co przytrafia się biednemu Panu Frodo.”

— Sean Astin

W ostatnich scenach filmu Władca Pierścieni: Dwie Wieże widzimy koniec bitwy o Helmowy Jar i początek bitwy o Śródziemie. – Helmowy Jar to była zaledwie potyczka – mówi Peter Jackson. – Teraz będzie prawdziwa wojna. Bitwa, w której rozstrzygnie się los świata. Czy wygra ją Sauron, czy też ludzie?
Drużyna pozostaje podzielona, Aragorn (Viggo Mortensen), Legolas (Orlando Bloom) i Gimli (John Rhys-Davies) znajdują się u boku Théodena (Bernard Hill) w Rohanie, podczas gdy Merry (Dominic Monaghan) i Pippin (Billy Boyd) są świadkami zniszczenia Isengardu Sarumana z rąk entów. Frodo (Elijah Wood) i Sam (Sean Astin) nieprzerwanie zbliżają się do Góry Przeznaczenia, a ich przewodnikiem jest Gollum (Andy Serkis), wiodący ich ku niepewnemu przeznaczeniu.

NADZIEJA W GONDORZE
Na początku filmu Władca Pierścieni: Powrót Króla ciekawość Pippina (Billy Boyd) powoduje, że jego dłonie dotykają Palantiru z Isengardu, przez który widzi oko Saurona. Mroczny Władca jest przekonany, że Pippin jest Powiernikiem Pierścienia. – Kiedy Pippin zabiera Palantir, Gandalf zdaje sobie sprawę w jak wielkim niebezpieczeństwie znajduje się Pippin, decyduje, że jedynym bezpiecznym dla niego miejscem jest Minis Tirith – mówi Billy Boyd.- I tak Pippin znajduje się w nowym kraju, w środku nowej przygody.

To pierwszy raz od czasu rozpoczęcia wyprawy, gdy Merry i Pippin zostają rozdzieleni. – To dwaj przyjaciele, którzy działają niczym jedna osoba – mówi Philippa Boyens. – Nawet, gdy zostają rozdzieleni, są blisko siebie – wiele się od siebie nauczyli, co jest jedną z cech prawdziwej przyjaźni.

Po wkroczeniu do Białego Miasta, Gandalf i Pippin jadą na Cienistogrzywym po setkach stopni, prowadzących aż do siódmego kręgu miasta, setki metrów nad powierzchnią ziemi. Tam rosło niegdyś Białe Drzewo Gondoru, symbol panowania królów i emblemat na fladze królestwa. Od czasów fatalnych decyzji poprzedników Aragorna, Minas Tirith podupadało, obecnie znajduje się pod opieką Denethora (John Noble). – Dowodzenie Gondorem należy do Namiestników, którzy uważani są za opiekunów tronu – komentuje Jackson. - Denethor, ojciec Boromira i Faramira, jest obecnym Namiestnikiem. John Noble gra go nadzwyczajnie. To człowiek poddany ogromnej presji – Mordor ponownie urósł w siłę i rusza z ostateczną ofensywą przeciwko królestwu. 
Sam Denethor stracił wiarę w zwycięstwo ludzkości. - Denethor to wielka postać tragiczna, niczym Król Lir – mówi Noble. – Wie, że sprawuje władzę jedynie do powrotu prawowitego Króla. Jego prawość i zdrowe zmysły ustępują pod naporem strachu i pożądania Jedynego Pierścienia, pod wpływem wieści o powrocie Aragorna, śmierci Boromira i – w końcu – rany Faramira. W końcu jego przygnębienie i paranoja doprowadzają do straszliwych wydarzeń.

STRATY I ŚMIERTELNOŚĆ W ROHANIE I W Rivendell

Na stepach, w Edoras, stolicy Rohanu, Aragorn (Viggo Mortensen) ofiaruje swą służbę w nadchodzącej wojnie królowi Théodenowi (Bernard Hill), przyłączają się do niego towarzysze - Gimli (John Rhys-Davies) i Legolas (Orlando Bloom). 
Arwena z Rivendell także dokonała już swojego wyboru, woli przeżyć swe życie jako śmiertelniczka u boku Aragorna, niż spędzić wieczność ze swoją rodziną. – Arwena nigdy nie wyzbyła się nadziei i wiary w przyszłość u boku Aragorna – mówi Liv Tyler. – Woli raczej umrzeć z nadzieją, niż żyć wiecznie bez swego ukochanego. I choć wokół niej mrok gęstnieje, Arwena wciąż ma nadzieję. 
- Jej zdolność przeżycia w tym świecie powoli się zmniejsza – opisuje Jackson. – Robi się coraz słabsza i słabsza. Walczy z czasem – czy Aragornowi i Frodowi uda się pokonać Saurona, czy też ona podda się najpierw ogarniającej ją słabości.

Dla jej ojca, Elronda (Hugo Weaving), jej decyzja jest niczym wyrok śmierci. – Musi pogodzić się z tym, że oznacza to dla niej ostateczne odejście – mówi Hugo Weaving. - Aragorn jest człowiekiem, jego córka jest elfem. Jeśli zostanie z nim, w końcu będzie musiała żyć bez niego, ponieważ Aragorn kiedyś umrze.

Elrond nie może pozostać neutralny. Wykuwa Andúrila, miecz z odłamków starożytnego Narsila, broni przodka Aragorna, Isildura, tego samego, który uciął Pierścień z dłoni Mrocznego Władcy. – Szczątki Narsila znajdowały się w Rivendell od tysięcy lat – wyjaśnia Weaving. - Aragorn potrzebuje tego miecza, by mógł walczyć z Sauronem. Jako przybrany ojciec Aragorna, Elrond daje impuls Aragornowi, by chwycił za rękojeść tej broni. 

Aragorn, Legolas i Gimli na ścieżce umarłych
Aragorn wierzy, że musi przejść Ścieżką Umarłych w Białych Górach, wijącą się nad Dunharrow, drogą, z której nigdy nie wrócił żaden człowiek. – Są tam istoty, uwięzione między światami, które niegdyś zawarły sojusz z Isildurem, lecz które dały się zwieść Sauronowi – wyjaśnia Mortensen. – W chwili wielkiej potrzeby Gondoru zdradziły nie tylko Isildura, lecz także wielki sojusz Ludzi i Elfów, sił dobra, walczących z Nieprzyjacielem. Po zakończeniu wojny zostały skazane na bytowanie w tym świecie jako duchy, aż do momentu, w którym potomek Isildura wezwie ich do wypełnienia starej przysięgi.

Jako prawowity następca tronu, tylko Aragorn może wyzwolić duchy ze stanu życia po śmierci, tylko on, dzięki umożliwieniu duchom walki u swego boku może im pomóc odzyskać honor. Aragorn musi przezwyciężyć własne słabości, zwątpienie i niezdecydowanie, by zdołać wejść do należących do nich podziemi. – Jeśli nie będzie skupiony lub gdy jego motywy nie będą szlachetne, nie uda mu się przejść Ścieżki, choć jest potomkiem królów – mówi Mortensen. – Decyzja Aragorna wzbudza wiele protestów. Wielu jest takich, którzy sądzą, że w ten sposób zostają zdradzeni. Nikt nigdy, kto pojechał w te góry, nie wrócił. Wybór Aragorna jest dla wszystkich tym boleśniejszy, że jest jednym z najlepszych wojowników, a tacy są teraz potrzebni bardziej, niż kiedykolwiek przedtem. 
Eowina (Miranda Otto), siostrzenica Théodena o żelaznej woli ma wiele powodów, dla których chciałaby, by Aragorn został z Rohirrimami. – Nie może uwierzyć w jego decyzję, bo jest ona praktycznie samobójstwem – mówi Otto. – Dlaczego nie zostaje i nie walczy wraz z nimi? Jego decyzja oznacza utratę nadziei dla Rohańczyków. Eowina naprawdę wierzy, że Aragorn jest tym, kto poprowadzi ich do zwycięstwa. Wydaje mi się też, że wciąż ma nadzieję, że Aragorn pokocha ją tak, jak ona pokochała jego. Kiedy Aragorn opuszcza Edoras, Eowina przeżywa bolesną stratę, pogrążą się w kompletnej rozpaczy. 

Gimli i Legolas nalegają, by Aragorn zabrał ich ze sobą. Niezależnie od tego, co ma się stać, nie chcą go opuścić. - Gimli zawsze lubił Aragorna, ma do niego słabość – mówi John Rhys-Davies. – Teraz czuje do niego głęboki szacunek, wie już, że jest królem, wielkim przywódcą, który może zjednoczyć wszystkich ludzi w chwili, gdy bardzo potrzebują zdolnego wodza. 

Trzech zdecydowanych na wszystko wojowników – Aragorn, Legolas i Gimli – stała się niczym bracia. – Początkowe podejrzenia i niechęć zamieniły się w najmocniejsze i najtrwalsze więzi przyjaźni, powstałe w obliczu wspólnych trudów i wrogów – kontynuuje Rhys-Davies. – Wydaje mi się, że obecnie jest już całkowicie jasne, że z chęcią poświęciliby swe życia, by uratować swych towarzyszy. Przeszli wspólnie przez piekło i wyszli z tego zwycięsko.

EOWINa I MERRY w DUNHARROW

Théoden i jeźdźcy Riddermarchi kierują się ku Minas Tirith. Choć Rohan potrzebuje każdego żołnierza, król nalega, by Eowina i Merry (Dominic Monaghan), który otrzymał tytuł Giermka Rohanu, zostali. Choć księżniczka jest doskonale wyszkoloną wojowniczką, nie może walczyć u boku swojego brata Eomera (Karl Urban), ponieważ jest kobietą. 
- Eowina nie chce zostać w Dunharrow – mówi Miranda Otto. – Czuje to samo co Merry, którego Théoden nazywa swym giermkiem, ale nie ma zamiaru zabierać ze sobą do boju. Podobnie jak Eowina, powiedziano mu, że nie może walczyć za tych, których kocha. Merry martwi się o swoich przyjaciół, a skoro dotarł już tak daleko podczas całej wyprawy Drużyny, dlaczego teraz ma pozostać z tyłu?
Eowina, przebrana za mężczyznę, zabiera ze sobą Merry’ego. – W filmie niewiele widać jest wojny z perspektywy hobbita, ale Merry staje się wojownikiem – mówi Dominic Monaghan. – Najpierw jest w armii jeźdźców, a potem wraz z nią rusza do walki.
Kierują się ku bojowi, którego wielkość przyćmi bitwę w Helmowym Jarze – większa będzie zaciętość obu stron i większe będą też straty. Jadą ku bitwie na Polach Pelennoru, ku walce na błoniach wielkiej niegdyś stolicy królestwa Gondoru, ku Minas Tirith. - Peter był niezwykle mocno przekonany, że Pola Pelennoru musimy pokazać nie tylko z punktu widzenia hobbita, lecz również w taki sposób, który ukaże jak rozpaczliwa była ta bitwa – mówi Philippa Boyens. – Rohańczycy zostają wezwani na pomoc Gondorowi, a Merry znajduje się w samym środku walki, podobnie jak Eowina, Éomer i Théoden.

- W pewnym sensie my wszyscy jesteśmy hobbitami – mówi Jackson. – Hobbici są ucieleśnieniem niewinności ludzi, którzy nie doświadczyli wojny, nie doświadczyli jej grozy, a którzy nagle znajdują się w samym środku walki. 

odwaga i honor na polach Pelennoru
Gandalf kieruje obroną Minas Tirith. - Sauron atakuje, jego wojska uderzają na przeciwstawiające się mu armie Sródziemia – koalicję dowodzoną przez Aragorna, Théodena, króla Rohanu, i Gandalfa – opisuje Ian McKellen.

Gandalf nakazuje, by obrońcy strzelali z potężnych katapult ku szeregom orków. Gondorscy łucznicy wypuszczają strzałę za strzałą ku nieprzyjacielowi, bronią każdego z siedmiu poziomów murów Minas Tirith. Ale nic, żadna przeszkoda, nawet Wielkie Wrota Gondoru, nie może wytrzymać uderzeń potężnego taranu, Gronda. Orkowie zalewają pierwszy poziom miasta. – Warownia może wytrzymać tylko przez pewien czas – mówi Jackson. – Potężne tarany wroga rozbijają mury, które siedmioma coraz wyższymi kręgami otaczają poziomy miasta, obrońcy muszą wycofywać się coraz wyżej. 
Przywódca Nazguli, widmo znane jako Wódz Upiorów, wkracza do miasta, by walczyć z Gandalfem. Kiedy jednak cień dosiadanej przez niego bestii pada na Czarodzieja, z oddali dobiega głosów rogów: przybył Rohan. – Wojsko Rohanu to, w zasadzie, jedynie kawaleria – mówi Bernard Hill. – Ich wojownicy to ucieleśnienie rycerskości, honoru, umiejętności jeździeckich. Podążają ku Minas Tirith, by włączyć się do walki.

W bitwie na Polach Pelennoru ziszcza się cel, dla którego Drużyna udała się do Rohanu – podzielone królestwa Rohanu i Gondoru jednoczą się w chwili zagrożenia. - Gandalf toczy bardzo trudną walkę – mówi Jackson. – Brak mu sił. Nie ma wystarczającej liczby ludzi. Nie ma jak obronić miasta. A wtedy zjawiają się jeźdźcy Rohanu, na chwilę odwracają szale wojny.

Choć siły orków znacznie przewyższają liczebnie armię Rohanu, Théoden i jego wojownicy – a wśród nich Eowina i Merry – ruszają do szarży. Do orków przyłączają się przedstawiciele rasy znanej jako Haradczycy, dosiadający potężnych, przypominających słonie mumakili. Nadzieja przygasa, pomimo dowództwa Gandalfa. 
- Walka o Minas Tirith to decydująca bitwa, bitwa, którą trzeba wygrać – mówi Ian McKellen. – To oblężenie, które musi zostać przerwane. Przetrwanie miasta ma kluczowe znaczenie. To decydujący moment. To może być koniec Śródziemia.

Kiedy siły wroga powoli zaczynają ponownie przeważać, Eowinie i Merry’emu trafia się szansa pomszczenia wszystkiego, co im bliskie, mają możliwość wspomożenia swych przyjaciół. 
Kiedy orkowie zmagają się z ludźmi, najważniejszy element strategii Gandalfa powoli przybliża się do Góry Przeznaczenia. – Wszystkie zgromadzone armie, Aragorn, doskonała strategia Gandalfa, wszystko, co się zdarza, ma na celu tylko jedno – danie szansy Frodowi – mówi producent wykonawczy Mark Ordesky. 
NADZIEJA GŁUPCÓW: Frodo, Sam i Gollum w Mordorze
Frodo musi znosić rosnący ciężar i tężejącą wolę Pierścienia, musi także poradzić sobie z wielką pajęczycą, Szelobą. Przed Frodo i Samem stoi wiele trudności, lecz ich podróży daleko do końca – czeka ich niezwykle ciężkie zadanie zniszczenia Pierścienia – a wiara i upór Froda zaczynają słabnąc. - Frodo zaczyna poddawać się Pierścieniowi o wiele bardziej, niż to dotychczas widzieliśmy – mówi Wood. – Jego przywiązanie do klejnotu jest o wiele silniejsze. Nie może już jasno myśleć. Jest pod wpływem Pierścienia. Nie pamięta już Shire. Traci samego siebie, traci to, co składało się na jego osobowość. Pierścień odziera go z duszy.

Frodo ledwo chodzi, ledwo widzi, coraz bardziej polega na Samie. – Dochodzi do tego, że Frodo nie jest w stanie iść, Sam musi go nieść – mówi Wood. – Sam jest prawdziwym bohaterem, to dzięki niemu trzymają się razem. Kieruje swym przyjacielem, niezdolnym już do odróżniania dobra od zła, mówi mu, co trzeba zrobić. Choć to Frodo jest bohaterem, Sam wie, że tylko jego siła i jasny umysł pozwolą Frodowi wykonać zadanie.

- Froda uspokaja codzienna siła i normalność Sama – dodaje Philippa Boyens. – Dla kogoś, kto właśnie zaczął poddawać się ogromnemu złu, kto walczy z nim każdego dnia, ktoś taki jak Sam jest kotwicą w normalnym świecie, liną wiążącą z normalnością, prawością i dobrem. A jest to coś, co jest Frodowi niezwykle potrzebne.

Podobnie jak reszta hobbitów, w ostatniej części opowieści również Sam znajduje w sobie ukryte pokłady siły. - Sam jest kimś, kto zawsze pozostaje w cieniu – mówi producent wykonawczy Ordesky. – To rodzaj osoby, z której się żartuje, mówi się, że jest gruby i nie najmądrzejszy. W Powrocie Króla widać jednak wyraźnie, jak niezwykła postacią jest Sam.

- Zaczyna jako pomocnik Froda, wesoły towarzysz i bardzo lojalny przyjaciel – dodaje producent Osborne. – Na końcu opowieści jest opoką. Jest kimś, na kim Frodo może polegać w każdej sytuacji. To on zachęca go do wytrwania w misji, ten skromny przyjaciel urasta do prawdziwie heroicznych czynów.

ZAKOŃCZnie: Próba FRODA i powrót króla 

Aragorn, w zbroi swych przodków, ze znakiem Białego Drzewa Gondoru na piersiach, z Mieczem Królów w dłoni, prowadzi resztę swych wojsk na zachód, na wyprawę, która musi zakończyć się ich śmiercią. Nie mają wielu szans, ale wciąż mają nadzieję. – Wszyscy bohaterowie wiedzą, że najlepszym sposobem, w jaki mogą pomóc Frodowi, jest odwrócenie uwagi Nieprzyjaciela – nie mogą być przecież razem z nim, nie mogą wraz z nim wędrować do Góry Przeznaczenia – mówi Jackson. - Sauron i jego wojska szukają Froda. Nieprzyjaciel wie, że coś się święci. I właśnie dlatego tak wiele zależy od działań pozostałych bohaterów, od odwrócenia uwagi Saurona od jego własnego kraju na tyle długo, by wędrówka Froda i Sama zakończyła się w Szczelinach Zagłady.

Setki metrów nad nimi leży wulkaniczny krater, szczyt Góry Przeznaczenia i wypełniona lawą jama, w której Sauron tysiące lat wcześniej wykuł Jedyny Pierścień. To jedyne miejsce na świecie, w którym można unicestwić ten klejnot. Kiedy jednak Frodo i Sam powoli wspinają się na szczyt, ich śladem podążą ktoś trzeci, ktoś, kto coraz bardziej zdesperowany jest odzyskać swój „ssskarb”… Gollum. 

Dopełnienie zadania będzie wymagało od Froda olbrzymiej siły woli. Ale przy jego boku jest wierny Sam. – Razem stawiają czoła wszystkim trudnościom – mówi Wood. – Choć są nieduzi i w normalnych okolicznościach nikt nie powierzyłby im takiego zadania, to, że docierają na szczyt góry dowodzi nam, że każdy z nas może dokonać wszystkiego, jeśli tylko naprawdę tego chce.

Jackson pyta jednak – Jaka jest cena za zwycięstwo dobra?. Kto będzie cierpiał, co zostanie stracone, jaki ból będą musieli znieść bohaterowie, których zdążyliśmy pokochać?

- Są wielkie zwycięstwa, ale są także wielkie straty – mówi Mortensen. – Każdy coś traci, niektórzy tracą życia. Przychodzi czas zapłaty za każdy wybór, jakiego dokonali bohaterowie.

- Każdy z nich wychodzi z tego w jakiś sposób zmieniony – mówi Jackson. – Dla każdego z nich jest to bardzo istotne wydarzenie, mam też nadzieję, że podobnie ważne będzie to dla widzów.

PODJĘCIE WYZWANIA: 
OSTATNI FILM TRYLOGII
- Ludzie, którzy widzieli pierwsze dwa filmy, wierzyli w nas. Teraz każdy czeka, by zobaczyć ostatnią część. Czekamy także my, twórcy - Peter Jackson

Współautor scenariusza, reżyser i producent trylogii, Peter Jackson, włożył całe swe serce w każdy aspekt tworzenia filmów – od samego początku procesu ich realizacji filmów, poprzez premierę pierwszego, a potem drugiego filmu trylogii, aż po produkcję jej ostatniej części. – To było jak układanie olbrzymiego, bardzo skomplikowanego puzzla, musieliśmy jakoś dopasować wszystkie elementy, a końcowy rezultat naszej pracy musiał być godny noszenia tytułu Władca Pierścieni, musiał też być dobrym filmem – mówi Jackson. 
Richard Taylor porównuje drogę, jaką przeszli filmowcy do podróży bohaterów opowieści. – Można powiedzieć, że ta wielka grupa osób, która pomogła Peterowi powołać Śródziemie do życia na taśmie filmowej, ukończyła swoją własną wyprawę. Z Shire’u wyruszyli nieco naiwni i niewinni, ostrożni, niepewni tego, co czeka za zakrętem drogi. Wierzyli jednak w siebie i w swych towarzyszy, wspólnie pokonywali najwyższe szczyty i najgłębsze doliny.

ADaptowanie powieści
Jackson mówi, że ulubioną częścią liczącej ponad 1000 stron epickiej księgi Tolkiena jest Powrót Króla. Uważa także, że to najbardziej filmowa z wszystkich części. – To kulminacja wszystkich wydarzeń – mówi Jackson. – Wszystkie wątki kończą się w tym filmie. Można powiedzieć, że jest on jedną wielką sceną kończącą.

Przez ponad pięćdziesiąt lat dzieła J.R.R. Tolkiena wywierają znaczny wpływ na coraz to nowe pokolenia czytelników. Książki te, coraz odczytywane na nowo, na nowo doceniane, od czasu ukazania się pierwszego filmu przeżywają kolejny okres wzmożonego zainteresowania, trafiają na listy bestsellerów, za ich przyczyną do księgarń i bibliotek trafiło nowe pokolenie młodych czytelników. Frodo Baggins i Drużyna niosą przesłanie, mówiące o tym, że nawet najmniejsza istota może zmienić losy świata, wyraźnie pokazują, że przyjaźń i odwaga mają siłę konieczną do zwycięstwa nad nawet najbardziej niszczycielskimi mocami ciemności. 

Pięć lat temu Jackson i pozostali autorzy scenariusza, Frances Walsh i Philippa Boyens, zasiedli do pierwszej próby przetworzenia błyskotliwej wizji pisarskiej do postaci właściwej dla filmu. Dla autorów scenariusza wizualny aspekt trzeciego filmu nigdy nie przesłaniał potrzeby skupienia się głównie na emocjach i uczuciach każdego z członków wyprawy. – Staraliśmy się wiernie oddać ducha końca książki – mówi Boyens. – Ostatnie fragmenty tej niesamowitej opowieści to prawdziwy dar dla wszystkich, jak mi się wydaje, miłośników doskonałej literatury. – Każdy z bohaterów jest przemieniony wskutek przeżyć – dodaje Jackson. – Nigdy już nie będą tacy, jakimi byli przed wyprawą. 

Jednym z najważniejszych ludzi, którzy pracowali przy powstającej trylogii filmowej, był artysta Alan Lee, twórca znanych ilustracji Śródziemia, ozdabiających obsypane nagrodami wydanie książki, jakie ukazało się nakładem wydawnictwa Harper Collins. Lee był chyba tą osobą, która najpełniej dostrzegała trudności, jakie stały przed Jacksonem i pozostałymi autorami w trakcie adaptacji książki Tolkiena. – Jeśli nie zna się tej książki, jej forma i język może wydawać się nieco dziwny – zauważa ilustrator. – Ale tak właśnie książka ta jest znana na całym świecie. Wydaje mi się, że autorzy scenariusza dokonali czegoś naprawdę wielkiego. Przemienili poezję w epicki, widowiskowy film.

OŻYWIANIE Środziemia
Jackson bardzo wcześnie zadecydował, że Lee będzie pomagał nagrodzonemu Oskarem kierownikowi produkcji Grantowi Majorowi w stworzeniu realistycznie wyglądającego Śródziemia, które będzie miało wygląd bardziej historyczny, a mniej mityczny. Do zespołu trafił także inny bardzo znany ilustrator prac Tolkiena, John Howe. Razem stworzyli wstępne założenia wizualne produkcji, elementy, które widoczne są we wszystkich częściach trylogii. 
- Alan Lee i John Howe to ludzie, którzy określili wygląd Śródziemia – mówi operator kręcący ujęcia miniaturowe, Alex Funke. – Obaj poświęcili swe życie na tworzenie obrazów Śródziemia. Nie ma pytania dotyczącego tej krainy, na które Alan Lee nie potrafiłby dać odpowiedzi. On po prostu to wie – był tam. Ten człowiek to niesamowite źródło wiedzy i pomysłów. Nie tylko jest doskonałym artystą, potrafi także narysować szkic, przerobić to na plan i dać zespołowi konstrukcyjnemu, by na jego podstawie coś wybudowano lub stworzono. 
Lee pozostawał na planie przez cały czas produkcji, dawał rady i często chwytał za pędzel, by dodać autentyzmu dekoracjom. – Były takie plany, które rysowałem jednego dnia, a już następnego zabierano się za ich budowę – mówi Lee. – Kilka dni później były już gotowe. Jeszcze kilka dni później brały udział w realizacji sceny, po czym je demontowano. Wszystko działo się bardzo szybko i było naprawdę męczące.

Przy tak wielu prawdziwych i komputerowych planach i postaciach, konieczne było wcześniejsze narysowanie storyboardów wszystkich filmów. Wykonał je grafik Christian Rivers. Ilustracje te wykorzystano w końcu do stworzenia animowanej prewizualizacji Powrotu Króla, co pozwoliło na dokładne zorientowanie się w ogromie prac, jakie musiał wykonać każdy zespół – od produkcyjnego, poprzez ekipę filmową, do ekipy odpowiedzialnej za niesamowite efekty wizualne, opracowane w firmie Weta Digital.

O pomoc w realizacji swojej wizji świata Władcy Pierścieni Jackson zwrócił się do swoich zaufanych współpracownków, Richarda Taylora i Tanii Rodger z nowozelandzkiej firmy Weta Workshop. Z kolei Taylor natychmiast zatrudnił ponad 120 techników, podzielonych na sześć kluczowych wydziałów: Istot, Efektów specjalnych, Charakteryzacji, Zbroi i broni, Miniatur i Modeli i efektów realizowanych z ich udziałem. 

W liczących ponad 20000 metrów kwadratowych studiach firmy Weta Workshop Taylor i jego pracownicy stworzyli ponad 48 000 przedmiotów – od sztucznych kończyn, do ręcznie kutej broni; 2 000 egzemplarzy broni dla kaskaderów, 1 600 par hobbicich stóp, 200 ręcznie wykonanych masek orków. WETA odpowiadała także za zaprojektowanie, wykonanie i działanie animatronicznych modeli istot.

W szczytowym okresie produkcji firma zatrudniała 148 osób, kolejne 45 pracowało na planach, przy ubieraniu pięciuset aktorów, z których ponad 200 nosiło kostiumy i specjalną charakteryzację, pokrywające całe ciało.

WETA wybudowała kuźnię, w której pracowało w pełnym wymiarze czasu dwóch płatnerzy, Stu Johnson i Warren Green. Ręcznie wykuwali i wyrabiali zbroje. Następnie na podstawie stalowych pancerzy zrobiono formy, w których powstało ponad 48 000 poszczególnych części pancerzy wszystkich cywilizacji tolkienowskiego Śródziemia – elfów, orków, Uruk-hai, Rohirrimów i Gondorczyków. Czterech zatrudnionych w pełnym wymiarze czasu ludzi zajmowało się jedynie tworzeniem kolczug. Zrobili oni ponad 12 milionów ogniw, z których wykonano kolczugi głównych bohaterów (fotografowane z najbliższych odległości). 

W trakcie realizacji całej trylogii wykonano tysiąc sześćset par sztucznych hobbicich stóp. Założenie tych sztucznych stóp na nogi Elijaha Wooda, Seana Astina, Dominica Monaghana i Billy’ego Boyda trwało całe godziny. Wszystkie miecze, które wykuto w kuźniach WETA Workshop, nosiły przesłania naniesione na ich klingi w jednym z języków wymyślonych przez Tolkiena. 

Każdy przedmiot wykorzystany podczas filmu wykonano specjalnie dla potrzeb realizacji Władcy Pierścieni. Twórcą Jedynego Pierścienia był Jens Hansen, znany projektant biżuterii, którego studio znajduje się w jednej z dzielnic Nelson na Nowej Zelandii. Choć twórca pierścienia umarł przed rozpoczęciem głównych zdjęć, jego zadanie przejął syn, Thorkild Hansen. 

Jednym z najważniejszych przedmiotów, jakie widać w Powrocie Króla jest Płomień Zachodu, Andúril, przekuty na nowo miecz przodków Aragorna. Jego wygląd zaprojektował John Howe, natomiast wykuto go ręcznie ze stali resorowej, po czym ozdobiono kwasorytami i brązem. Twórcą miecza jest doskonały miecznik Peter Lyon. 
WETA Digital, oddzielna część firmy WETA, podjęła się stworzenia wspaniałych istot i efektów cyfrowych, jakie widzimy w filmach trylogii Władca Pierścieni. Taylor otrzymał dwa Oskary za efekty swej pracy widoczne w pierwszym filmie i dodatkowego Oskara za zapierające dech w piersiach efekty – głównie za stworzenie jedynego w swoim rodzaju, komputerowego, lecz opartego na prawdziwej grze aktorskiej stworzenia – Golluma, w którego wcielił się Andy Serkis. 
W przypadku Powrotu Króla WETA Digital musiała pokazać nie tylko wielką pajęczycę Szelobe, lecz także armie Saurona i wykorzystywane przez niego stwory, w rodzaju potężnych skrzydlatych wierzchowców Nazguli, wargi i słoniopodobne mumakile. Oczywiście, musiano także pracować nad kolejnymi scenami z Gollumem. W filmie widać także olbrzymią bitwę na Polach Pelennoru, stworzoną dzięki skomplikowanemu połączeniu normalnych ujęć, zdjęć miniaturowych, ujęć specjalnych i efektowi działania programu MASSIVE, napisanego w firmie WETA Digital, który umożliwiał swobodę działania każdej komputerowej postaci. 

Jeszcze przed naświetleniem choćby jednej klatki na taśmie 35mm, WETA wybudowała miniatury głównych budynków i krajobrazów Śródziemia, które sfilmowano dzięki wykorzystaniu miniaturowej kamery wielkości szminki. Uzyskane zdjęcia pomogły uwidocznić jak zrealizowane będzie każde ujęcie kręcone na planie normalnej wielkości. Dzięki temu praca posuwała się błyskawicznie do przodu, kiedy wybudowano już prawdziwe dekoracje i rozpoczęto kręcenie poszczególnych scen. 

KAMERY na planach, planach miniaturowych i scenach przechwytywania ruchów
Jackson podjął przełomową decyzję, decydując się na jednoczesne kręcenie wszystkich trzech filmów, w całej historii kinematografii nie zdarzyło się wcześniej coś takiego. Wymagania logistyczne takiego projektu dorównują stopniem skomplikowania przygotowaniom do prowadzenia dużej operacji wojskowej. W Wellington na Nowej Zelandii zebrała się cała armia osób, które miały pracować nad filmem – wśród nich byli artyści komputerowi, projektanci średniowiecznego uzbrojenia, rzeźbiarze, lingwiści, charakteryzatorzy, twórcy kostiumów, kowale i modelarze, a także – co oczywiste – aktorzy, wśród których nie zabrakło ani nowych twarzy, ani cieszących się międzynarodową sławą gwiazd kina. Towarzyszyło im ponad 26 000 statystów. 

Każdy szczegół planów naturalnej wielkości musiano pieczołowicie odtworzyć na rozmaitych miniaturowych i nieminiaturowych modelach. Z wielkim pietyzmem podchodzono na każdego zagadnienia, od szczegółów zdobień i konstrukcji największych budowli, do najmniejszych szczegółów zbroi wojowników Gondoru. – Na samym początku Peter powiedział: - Musimy poczuć, że to miejsce naprawdę istnieje – mówi współproducent Rick Porras. – Domaganie się czegoś takiego w przypadku realizacji filmu, dla potrzeb którego stworzono wszystko, co widać na ekranie, to naprawdę coś. Stworzono ponad 20 000 przedmiotów – od wyrobów ze szkła, do ubrań. Wszystko. Poprzeczka była podniesiona niesamowicie wysoko. Myślę, że przeszliśmy przez to, że daliśmy sobie radę, ponieważ mieliśmy naprawdę doskonały zespół artystyczny. Ale w centrum tego wszystkiego był Peter, łączył wszystko tak, jak piasta łączy szprychy koła.

Realizacja zdjęć trwała ponad półtora roku, miała miejsce pośród wspaniałych krajobrazów Nowej Zelandii, uczestniczyło w niej ponad 2400 filmowców. 
Po upływie 276 dni zdjęć filmowcy i aktorzy ponownie zjawili się w Wellington, tym razem, by nakręcić dodatkowe zdjęcia do Powrotu Króla. Po zakończeniu tego zadania ich podróż dobiegła nareszcie końca. 
STYLISTYCZNA HARMONIA: 
LOKACJE, PLANY I MINIATURY
- W trakcie naszej podróży widzieliśmy piękne, zielone pastwiska Shire’u, jesienne kolory siedzib elfów, odchodzących z tego świat, spłowiałe barwy Riddermarchii. Gdyby dzieła Tolkiena rzeczywiście, jak wierzymy, były analogią prawdziwego świata, byliśmy świadkami rewolucji przemysłowej, która zniszczyła to, co piękne w naturalnym krajobrazie. Miejscem, w którym zniszczenie to widać najlepiej, jest Mordor, spowity ciężkimi czarnymi chmurami przemysłowych wyziewów. 

– Richard Taylor

Kierownik produkcji Grant Major nadzorował budowę dekoracji i planów naturalnej wielkości, takich jak ponura Ścieżka Umarłych, upadające, lecz nadal majestatyczne miasto Minas Tirith, rozległe Pola Pelennoru, czy jamy Mordoru. Od samego początku jednym z priorytetów było utrzymanie bardzo wysokiego poziomu realizmu i funkcjonalności wszystkich planów, takiego, by nawet bliskie ujęcia nie pozostawiały żadnych wątpliwości co do prawdziwości filmowanego miejsca. – Tolkien bardzo szczegółowo opisuje w książce wszystkie miejsca – mówi Peter Jackson. – Można je sobie wyobrazić, znalezienie podobnych było więc niemal tym samym, co obsadzenie aktora, pasującego do danej roli.

- We wszystkich trzech filmach Śródziemie jest ich równoprawnym bohaterem – wypowiada się Taylor. – Dzięki artyzmowi filmu, dzięki efektom wizualnym, efektom specjalnym, zespołowi artystycznemu, Śródziemie naprawdę ożywa, jest bohaterem filmu. Mam nadzieję, że pomoże to widzom zrozumieć, dlaczego mała garstka ludzi z takim zacięciem i pasją walczy o zachowanie tego co dobre w ich świecie.

Dwie osoby zajmowały się wyszukiwaniem miejsc odpowiednich do pokazania w filmie. Byli to Dave Kolmer i Robert Murphy – przemierzyli całą Nową Zelandię, robiąc zdjęcia i filmując znalezione miejsca. Kiedy dokonano wstępnej selekcji, Jackson, operator Andrew Lesnie, pierwszy asystent reżysera Carol Cunningham i kilku innych ważnych członków ekipy obejrzało je wszystkie na żywo, przy podróżach korzystając ze śmigłowca. – Po pierwsze, przyglądaliśmy się im z artystycznego punktu widzenia – opisuje reżyser. – Zwracaliśmy uwagę na to, czy dane miejsce wygląda na wyjęte z kart książki Tolkiena. Potem rozpatrywaliśmy wszystko biorąc pod uwagę logistykę. Gdzie zaparkujemy ciężarówki? Gdzie będziemy mogli karmić pracowników? Czasami na miejscu nie było żadnych dróg, musieliśmy więc budować je sami. Ale zawsze najpierw patrzyliśmy, czy dane miejsce odpowiada opisowi z książki, to było dla nas najbardziej istotne.

- Mam wrażenie, że te przepiękne miejsca zainspirowały aktorów – mówi operator Andrew Lesnie. – Na Nowej Zelandii jest naprawdę wiele przepięknych miejsc. Wiele spośród nich można byłoby odtworzyć w studio, jestem jednak przekonany, że w takim wypadku nie stałyby się natchnieniem dla naszych aktorów.

Minas Tirith

Jednym z najbardziej skomplikowanych miejsce w Powrocie Króla jest Minas Tirith, siedmiopoziomowe miasto, w którym rozgrywa się znaczna część akcji filmu. – Staraliśmy się zrobić coś, co przypominałoby starożytne Bizancjum lub Rzym – komentuje Alan Lee. – To musiało być coś nadzwyczajnego.

Zarówno Minas Tirith, jak i znany z Dwóch Wież Helmowy Jar, powstały w Dry Creek Quarry, miejscu znanym z potężnych, naturalnych formacji skalnych, znajdującym się w bezpośredniej bliskości Wellington. – Miasto Minas Tirith to jedna z tych rzeczy, których powstania najbardziej oczekiwałem w trakcie realizacji filmu – mówi Peter Jackson. – Miasto powstawało dwukrotnie. Wybudowaliśmy wielki plan w kamieniołomie. Potem zburzyliśmy go, w ciągu kilku tygodni wybudowaliśmy zamek w Helmowym Jarze, nakręciliśmy zdjęcia, zburzyliśmy go, po czym ponownie w kilka tygodni wybudowaliśmy tam Minas Tirith.

Architektura miasta ma przypominać nieco styl znany z Północy Europy, widać w nim gust Gondorczyków, którzy są głównie wojownikami, lecz doceniają zarówno piękno, jak i majestat. Wygląd miasta zaprojektował Alan Lee. – Alan przelał na papier swoją wizję – mówi Richard Taylor. – Najpierw narysował dużą liczbę szkiców, a potem zaczął opracowywać kulturę Minas Tirith, nie tylko architekturę, ale także wygląd dzielnic szlachty i normalnych mieszkańców.

Setki ludzi kierowanych przez Majora przez około pół roku budowało Minas Tirith. - Peter chciał zrobić w mieście mnóstwo rzeczy – mówi kierownik artystyczny Dan Hennah. – Chciał pokazać ludzi Faramira maszerujących w dół ulicami, prosto na spotkanie pewnej śmierci. Chciał, by było to wielkie ujęcie, pokazujące rozległość miasta, na którym widać byłoby setki wojowników i koni. Chciał pokazać Gandalfa galopującego ulicami z Pippinem w siodle. Żeby pokazać coś takiego, trzeba punktów odniesienia, trzeba określonych długości planów. A kiedy na miejscu zjawili się statyści, gdy zaludnili ulice, miasto ożyło. Jest prawdziwe. To wspaniałe uczucie, gdy ma się poczucie stworzenia czegoś, co jest prawdziwe. 

Jaskinia Szeloby
Samą jaskinię wykonano z odpowiednio przyciętych styropianowych „skał”. Wykonano także labirynt tuneli, przez które swobodnie poruszali się zarówno aktorzy, jak i filmowcy. – Tunele są prawdziwe – mówi Hennah. – Zrobiliśmy naprawdę mnóstwo tuneli, występów skalnych i dziur.

John Howe wymyślił jaskinię, będącą zerodowaną skałą, siedzibą starożytnej, jadowitej istoty, która pozostawia za sobą ślady kwasu. Ze skał zwisają sieci, stworzone przez pracowników działu artystycznego ze specjalnego rodzaju rozpuszczalnego w wodzie kleju. Porozwieszano je na ścianach, by wyglądały niczym pajęczyny snute przez Szelobę. 
Mordor i góra przeznaczenia
Jednym z najważniejszych miejsc, w których toczy się akcja Powrotu Króla, są rozległe, jałowe połacie Mordoru, które filmowano w pobliżu Mount Ruapehu, w okolicy – Nadzwyczajnej pod względem wyglądu, to bardzo „ostry” krajobraz, niesłychanie trudne miejsce do realizacji filmu, ciężko się tam dostać, ekipa cały czas miała rozmaite problemy związane z panującymi tam warunkami – opisuje operator Lesnie.

Epicka wyprawa Drużyny kończy się w Mordorze, krajobraz tego miejsca musiał pulsować złem Saurona. – Kiedy patrzy się przez Mordor ku Górze Przeznaczenia, powinno czuć się strach i obawę – mówi Alan Lee. – Jeśli nie udało nam się pokazać tego w filmie, oznacza to, że nasze wysiłki były, do pewnego stopnia, nieudane.
Powstanie Mordoru wymagało koordynacji wielu elementów – od efektów komputerowych do szczegółowych modeli Szczelin Zagłady, leżących w pobliżu krateru starożytnego wulkanu, gdzie wykuto Jedyny Pierścień. – Od dwóch lat kręciliśmy testowe zdjęcia lawy na naszym miniaturowym planie, chcieliśmy dojść do tego, jak będziemy filmować kluczowe sceny filmu – mówi Richard Taylor. – Wybudowaliśmy stoły, na których staraliśmy się odtworzyć widok i głębię Szczelin Zagłady. Chcieliśmy pokazać, że samo Śródziemie przychodzi po Pierścień; że podróż Sama i Froda, i także Golluma, kończy się na tym wysuniętym kawałku skały, przewieszonym nad gigantycznym kotłem lawy w otchłani Góry Przeznaczenia. 

Do zdjęć Czarnych Wrót, które Hennah opisuje jako „Mur Berliński razy 500”, zbudowano pełnowymiarowy plan blanków wrót, co pozwoliło zrealizować aktorskie zdjęcia czuwających tam orków. Dla potrzeb realizacji sceny, w której Gandalf rozmawia z Rzecznikiem Saurona wybudowano inny plan, również pełnowymiarowy, przedstawiający widok podstaw wrót. Przy realizacji ogólnych zdjęć Czarnej Bramy posłużono się miniaturami. 

Miniatury wykorzystano także podczas kręcenia scen wejścia na schody Cirith Ungol i do jaskini Szeloby, jednak kluczowe sceny z udziałem Sama i Froda wymagały wybudowania kolejnego pełnowymiarowego planu z dekoracjami. Cała scena, jaka widoczna jest na ekranie, to rezultat twórczego wykorzystania obu technik. 
Ścieżka umarłych
W jednej z najważniejszych chwil wyprawy Aragorn decyduje się iść Ścieżką Umarłych, chce obudzić przebywające tam duchy zhańbionych wojowników. Głównym czynnikiem, na jaki zwracano uwagę przy konstruowaniu tego planu i dekoracji był realizm. – Czasami, gdy wchodzi się do takiego miejsca, wprost czuje się obecność jakichś nieziemskich sił. Opracowując wygląd Ścieżki Umarłych chcieliśmy osiągnąć właśnie takie wrażenie – komentuje Dan Hennah. – To miejsce, gdzie każdy krok ma swoje znaczenie.

Pomysł Alana Lee na przedstawienie Ścieżki Umarłych polegał na pokazaniu wielkich formacji skalnych, które w widmowy sposób zmieniają się w miasta, w których niegdyś mieszkali od dawna nieżywi wojownicy. W pobliżu Queenstown, w Deerpark Heights, zbudowano duży plenerowy plan. Wejście na Ścieżkę oznaczono wielką, czarną kulą. Ekipa produkcyjna stworzyła tam kilka zniszczonych budynków, pozostałości po wieżach, wrotach i schodach. Wszystkie elementy scenografii wykonano z czarnego polistyrenu. Specjalnie do potrzeb lawiny, jaka ma miejsce na Ścieżce, WETA wyprodukowała tysiące sztucznych ludzkich czaszek. 
miniaturowa armia wyzwoleńcza
Choć plany wykorzystywane do zdjęć aktorskich były naprawdę duże i szczegółowe, pozwalały pokazać jedynie fragment tego, co będzie widoczne w filmie, po połączeniu tradycyjnych zdjęć z efektami specjalnymi i zdjęciami miniatur i modeli. 
Operator Alex Funke, zajmujący się kręceniem zdjęć miniaturowych, z uczuciem określa swoją ekipę mianem „Miniaturowej Armii Wyzwoleńczej”. – Mamy miłą, niezbyt dużą ekipę, liczącą około 30 głównych osób. W zależności od potrzeb zatrudniamy dodatkowych pracowników lub modelarzy, działamy w ten sposób, ponieważ w działach takich jak nasz fluktuacja obłożenia pracą jest zawsze najwyższa.
W pracach działu brał także udział Alan Lee, nadzorujący przemianę swych szkiców w miniaturowe plany, które wykonywano tak dokładnie, że zdawały się żyć własnym życiem. Ekipa, pod kierownictwem Funkego, zdobywcy Oskarów za efekty w filmie Pamięć absolutna i Władca Pierścieni: Dwie Wieże, realizowała zdjęcia aż na 64 miniaturowych planach, część z nich należała do najbardziej skomplikowanych w historii kinematografii. Miniatury w Powrocie Króla to – między innymi - wieża Saurona w Barad-dûr, płaskowyż Dunharrow, Czarne Wrota, Cirith Ungol, Minas Morgul i Szczeliny Zagłady. 
Większość miniatur wybudowano na planach w Stone Street Studios, ich skalę określono jako „pośrednią między jeden do dwunastu, czternastu”, co jest zaledwie ułamkiem wielkości, jaką przedstawiają na filmie. Ponieważ każdy plan, nawet w tej skali, był tak olbrzymi, miniatury z ledwością mieściły się w budynku (co dało początek określaniu ich jako „maxiturami”). Wszystkie prace związane z wykonywaniem szczegółów tych modeli wykonywano w dokładnie takich samych warunkach oświetleniowych, w jakich później realizowano zdjęcia. – Przygotowania do realizacji ujęcia są bardzo pracochłonne – opisuje Funke. 
Najtrudniejszym modelem do wykonania była skomplikowana miniatura Minas Tirith. – Jedynym sposobem, w jaki mogliśmy stworzyć miasto normalnej wielkości, była budowa olbrzymiego modelu – mówi Jackson. – Jest niezwykle szczegółowy. A nasze kamery filmowały z naprawdę małych odległości, by uchwycić wszystkie mikroskopijne szczegóły.

Firma Weta Workshop wybudowała model miasta Minas Tirith w skali 1:72, przedstawiał on całe, rozłożone na 7 poziomach miasto, na ulicach stało ponad 1000 budynków. Niektóre dzielnice miasta odtworzono także w skali 1:14, co pozwoliło ekipie Funkego na nakręcenie zdjęć przedstawiających przemarsz ulicami. Szef ekipy modelarzy, Paul Van Ommen, osobiście nadzorował końcowy proces wykonywania szczegółów każdego modelu. – Realizmu modelom dodawał dobór kolorów, roślinność, zacieki, dzięki temu miasto nabrało życia, czuło się, że jest zamieszkałe od tysięcy lat – opisuje Richard Taylor. – Jednym z dużych ułatwień przy budowie tego rodzaju modeli jest możliwość wykorzystania tekstur powierzchni, jakie rzeczywiście istnieją w naszym świecie. Można odtworzyć budynki, krajobrazy, zbocza gór z bardzo dużym realizmem, tak dużym, że osiągnięcie podobnych efektów przy użyciu komputerów jest nadal bardzo trudne. Oczywiście, w filmie widzimy efekt końcowy, będący rezultatem współpracy naszej i zespołu grafików komputerowych, który w sposób niewidoczny dla widza wykorzystał nasze zdjęcia i połączył je ze zdjęciami aktorów lub z grafiką komputerową.

Dla Funkego, którego zespół – w tym operatorzy miniaturowych kamer, Chuck Schuman i David Hardberger – bez przerwy konsultował się z treścią książki, udział w realizacji filmu był czymś wspaniałym, a każda chwila filmu warta godzin poświęconej pracy. – Ta historia jest ponadczasowa – mówi. – Jest powiązana z uczuciami. Wydaje mi się, że mówi o wielu bardzo ważnych rzeczach, głęboko nas porusza, mówi o tym, że honorze, dobrze i sprawiedliwości. 

SETKI KOSTIUMÓW
Dla każdego filmu nominowana do Oskara Ngila Dickson i kierowany przez nią zespół tworzył od zera nowe kostiumy. Trzeba było wymyślić, zaprojektować i ręcznie wykonać niezliczone kostiumy. Dickson starała się traktować swoje projekty jako ubrania powstałe nie z inspiracji książką fantasy, lecz jako odtworzenie ubrań sprzed tysięcy lat. W najwcześniejszej fazie przygotowań Dickson notowała historię każdego bohatera, zwracając szczególną uwagę na to, jak poszczególne wydarzenia mogły wpływać na ich ubrania. – Do każdego z trzech filmów musieliśmy wiele rzeczy wymyślać całkowicie od nowa – mówi Dickson. – Każdy z głównych bohaterów przechodzi znaczną przemianę, a kostiumy są jednym ze środków wyrazu, jakimi można te zmiany podkreślić.

W Powrocie Króla najbardziej dramatyczną przemianę przechodzi Aragorn – z anonimowego Strażnika staje się Królem Gondoru. – Z mojego punktu widzenia najważniejszym elementem tego filmu jest przemiana z Obieżyświata w króla – mówi Dickson. – Aragorn zawsze wiedział o swym dziedzictwie, lecz skrywał tę wiedzę. Kiedy realizowaliśmy scenę, w której przyjmuje swe dziedzictwo, czerpaliśmy z wielu źródeł. W scenie znalazło się Białe Drzewo Gondoru. Kolory jego ubrania są silniejsze. Bardzo ważną rolę zaczyna odgrywać królewska czerwień. Warto zauważyć, że czerwień występowała już wcześniej w jego ubraniu – jako Obieżyświat nosił spłowiałą, niegdyś czerwoną koszulę. 

W trzecim filmie zdecydowana zmiana ubiorów czeka także hobbitów. Zrzucają noszone wcześniej przygaszone, utrzymane w barwach natury, proste w formie ubrania. Dickson zaprojektowała miniaturową wersję stroju Gwardzisty Rohanu (dla Merry’ego) i mundur Gondorczyka (dla Pippina). Projektując wygląd tych nowych kostiumów starała się wyobrazić sobie ich wcześniejsze losy. – Wszystko sprowadza się do starej prawdy, że na ekranie jakaś rzecz wygląda wiarygodnie, jeśli można uwierzyć, że ma ona prawo tak wyglądać i tam się znajdować – wyjaśnia Dickson. – Strój kapitana Rohanu został oparty na tym, że Théoden darowuje Merry’emu zbroję, jaką nosił kiedy był dzieckiem. Strój Pippina należał zaś niegdyś albo do Boromira, albo do Faramira. Na dworach utrzymywał się niegdyś zwyczaj robienia specjalnych miniaturowych pancerzy dla dzieci, które przechowywano w rodzinie i przekazywano z pokolenia na pokolenie.

Dickson wykorzystywała wyłącznie materiały naturalne, które wyglądają naturalnie zarówno jeśli przedstawiają coś nowego, jak i wtedy, gdy używa się ich do stworzenia rzeczy noszącej ślady używania. Wszystkie kostiumy głównych bohaterów w filmie wykonano w dwóch rozmiarach – konieczne było to do zrealizowania scen z dublerami aktorów, zwłaszcza w przypadku hobbitów. Ogółem wykonano od 30 do 40 kostiumów dla każdego bohatera.

Biżuterię do strojów dostarczyła firma Jasmine Watson, mieszcząca się w Wellington na Nowej Zelandii. 

POKAZANIE DRAMATÓW: 
FILM A UCZUCIA
- Kiedy jako dziecko czytałem książkę, widziałem przed oczami wielką Bitwę na Polach Pelennoru, w której walczyły miliony ludzi. A w tle dwie małe postacie, wspinające się na zbocze góry. – operator Andrew Lesnie

Ponieważ trzeci film w trylogii skupia się bardziej od poprzednich na pokazaniu uczuć bohaterów, reżyser Peter Jackson i operator Andrew Lesnie zdecydowali się poświęcić szczególną uwagę na pokazanie na ekranie szczegółów gry aktorskiej. Choć na gotowy film składa się wiele elementów – od modeli, poprzez efekty specjalne, do scen zrealizowanych przy użyciu przechwytywania ruchu – wspólnym czynnikiem są uczucia, jakie widoczne są w poszczególnych ujęciach. – Siłą tego projektu zawsze był scenariusz i aktorstwo, nie efekty, nie krajobrazy, nie plany – niezależnie od tego, jak są wspaniałe, podstawą filmu zawsze byli aktorzy – mówi Lesnie. - Peter zgromadził nadzwyczajną obsadę, widzowie czują się związani z bohaterami filmu. Przy realizacji Powrotu Króla moim priorytetem było zwracanie większej uwagi na aktorstwo, podniesienie poprzeczki przy próbach wychwycenia wszelkich delikatnych niuansów. 
W scenach, w których Jackson z powodzeniem mógłby użyć szerokich panoram, bardzo często celowo wykorzystywał jedynie zbliżenia. – W chwili, w której filmujesz zbliżenie Iana McKellena, nie chcesz żadnej panoramy, Ian przyciąga twoją uwagę – mówi Jackson. – Potem robi się przebitkę na oczy Elijaha, w których jest takie bogactwo uczuć i wrażeń i masz chęć zrealizować całą scenę jedynie na zbliżeniach tych dwóch aktorów. W poprzednich filmach panoramy to był niezły pomysł, w tym odgrywają już znacznie mniejszą rolę.

Konieczność skupienia się na bohaterach nigdy nie była widoczna wyraźniej, niż przy realizacji scen przedstawiających wielką bitwę. – Bitwa musi o czymś mówi – komentuje Jackson. – Na szczęście wielu spośród naszych głównych bohaterów brało udział w Bitwie na Polach Pelennoru - Gandalf, Pippin, Merry, Eowina, Théoden, Éomer, Aragorn, Legolas, Gimli. Chcieliśmy skupić się na pokazaniu tych postaci, pokazaniu tego, co ich spotyka w bitwie. Nie chciałem, żeby to była wielka lecz bezosobowa walka. Musiałem oprzeć się na bohaterach opowieści. 
Prawdziwym problemem przy produkcji filmu o takiej skali staje się logistyka i wytrzymałość. – Służby logistyczne musiały zajmować się naprawdę licznymi ekipami w trakcie kręcenia głównych zdjęć. Nigdy wcześniej nie widziałem tak sprawnej logistyki, działającej na taką skalę – mówi Lesnie. – Na barkach reżysera spoczywała odpowiedzialność nie tylko za samą realizację filmu, musiał także zajmować się kierownictwem.

W listopadzie 2002 Lesnie i najważniejsi członkowie jego ekipy widzieli wstępnie zmontowaną wersję filmu. Opierając się na niej Lesnie i szef zespołu komputerowych grafików, zajmujących się kolorami w filmie, Peter Doyle, stworzyli „biblię wyglądu”. Była to skrócona do pół godziny wersja, w której ustalili wygląd, akcję i wizualny rytm wszystkich głównych scen. 
Realizacja zdjęć do Powrotu Króla była, po raz kolejny, współpracą pomiędzy reżyserem Jacksonem, operatorem Lesniem i operatorem ekipy zajmującej się zdjęciami miniaturowymi Alexem Funkem. – W trakcie realizacji głównych zdjęć oglądałem wszystko, co kręcił Alex, a Alex oglądał większość tego, co kręciliśmy my – mówi Lesnie. – Znacznie wcześniej dokładnie omówiliśmy rodzaje oświetlenia, sposób filmowania poszczególnych miejsc, wygląd całych ujęć. A potem przyglądaliśmy się swoim zdjęciom. Bardzo szybko dopasowaliśmy się do siebie.

Ponieważ zdjęcia realizowało jednocześnie kilka ekip, Lesniemu pomagało kilku nowozelandzkich operatorów, w tym główny kamerzysta ekipy „A” Richard Bluck, który w późniejszych etapach realizacji zdjęć został operatorem drugiej ekipy; John Cavill, który nadzorował – między innymi – realizację zdjęć wykorzystanych w scenie bitwy w Helmowym Jarze; Allen Guilford, jeden z najlepszych filmowców nowozelandzkich, szef ekipy 1B; Simon Raby, operator drugiej ekipy, pracującej przy realizacji sceny Bitwy na Polach Pelennoru i Nigel Bluck, autor licznych scen zrealizowanych przy wykorzystaniu techniki niebieskiego ekranu, rozrzuconych po całym filmie. 

Ludzkie emocje w trakcie bitwy:
KASKADERZY I EFEKTY SPECJALNE
- Ta historia jest nierozerwalnie związana z ludzkimi uczuciami. Porusza wiele bardzo istotnych zagadnień, takich jak honor i czynienie dobra.

· Operator zdjęć miniaturowych Alex Funke

Wraz z rozwojem akcji filmu Władca Pierścieni: Powrót Króla, wybucha wielka bitwa na błoniach miasta Minas Tirith, w miejscu zwanym Polami Pelennoru. To największa bitwa w całej trylogii, ostateczne starcie sił ludzi i armii Saurona, składających się z Haradczyków, Easterlingów, orków i mumakili, a także upiorów pierścienia pod wodzą Króla Nazguli. - Sauron rzuca całą potęgę swej armii przeciwko Minas Tirith, przy bitwie na Polach Pelennoru walka w Helmowym Jarze wygląda niczym mała potyczka – mówi producent wykonawczy Ordesky.

Nakręcenie oblężenia Minas Tirith wymagało stworzenia kolejnej wirtualnej armii, która uzupełni zdjęcia wykonane z udziałem aktorów i kaskaderów. – Nie można, ot tak sobie, kręcić po prostu kolejnych ujęć – mówi Jackson. – W sekwencjach bitwy musi być widać pewną ciągłość. – Musieliśmy zaplanować rozstawienie oddziałów wroga, określić gdzie są, jak szybko zbliżają się do murów, kiedy użyte zostają wieże oblężnicze, kiedy strzelają katapulty. To niemal jak planowanie bitwy w nocy przed jej stoczeniem, jak określanie strategii całej kampanii.

Jednym z najważniejszych elementów widocznych na ekranie w scenie ataku na Minas Tirith jest olbrzymia wieża oblężnicza z taranem - Grond – obsługiwana przez opancerzone górskie trolle i obsadzona hordami orków. Taran ma ponad 30 metrów długości, jest zawieszony na potężnych żelaznych łańcuchach. Wykonany jest z drewna, natomiast głowica przypomina wilczą paszczękę. 

W starciu uczestniczy o wiele więcej wojowników niż w bitwie w Helmowym Jarze, jaką widzieliśmy w filmie Władca Pierścieni: Dwie Wieże. Mówi ilustrator Alan Lee – W Helmowym Jarze mieliśmy około 10 000 Uruk-hai, natomiast tutaj siły wroga liczą prawdopodobnie około 200 000 żołnierzy.

Pokazanie bitwy na ekranie wymagało wstępnej wizualizacji, dzięki której można było ustalić wszystkie szczegóły, związane z poszczególnymi ujęciami i sposobami ich realizacji. – Stworzyliśmy tę scenę komputerowo, dzięki czemu mogliśmy ustalić dokładny wygląd krajobrazu, rozmiar i skalę całości, oczywiście według opisów Tolkiena, jakie znajdują się w książce – wyjaśnia Jackson.

Główne zdjęcia bitwy kręcono na nowozelandzkiej South Island, w pobliżu Twizel, na owczej farmie. Wybudowano miasteczko namiotowe, w którym zamieszkali aktorzy i filmowcy. – Co rano zjadaliśmy 1440 jajek i 400 bochenków chleba – przypomina sobie producent Osborne. – Wybudowaliśmy także tor dla kamery, by móc nakręcić bardzo gładkie ujęcia szarży Rohańczyków, galopujących po Polach Pelennoru.

Zatrudniono setki jeźdźców i koni z całej Nowej Zelandii i spoza niej. Każdy z głównych bohaterów walczył w swoim stylu, większość ujęć aktorskich bitwy koordynował legendarny choreograf walk Bob Anderson. – Zatrudniono chyba wszystkich na Nowej Zelandii, którzy potrafili jeździć konno – przypomina sobie Karl Urban, odtwarzający Éomera, wojownika z Rohanu, siostrzeńca króla Théodena. 
WETA Digital

Zespół, który pracował nad efektami wizualnymi, widocznymi w trylogii Władca Pierścieni został uhonorowany Oskarami w kategorii Najlepsze Efekty Wizualne, za filmy Drużyna Pierścienia i Dwie Wieże. 
W Powrocie Króla cała trudność polegała na pokazaniu tych samych uczuć i emocji, jakie ukazywały zdjęcia robione przy udziale żywych aktorów. Pracownicy Weta Digital stworzyli rozmaite nowe istoty – w pierwszych filmach widać było już mumakile, skrzydlate bestie i wargi – lecz także Szelobę – gigantyczną pajęczycę, która więzi Froda w swej sieci – kontynuowali pracę nad Gollumem, jednym z głównych bohaterów, granym przez Andy’ego Serkisa i przetworzonym komputerowo przez artystów z Wety. Opracowany w firmie program Massive zajął się opracowaniem działań i wizualizacją olbrzymich armii, biorących udział w Bitwie na Polach Pelennoru..

Podobnie jak każdy inny zespół specjalistów, pracujących przy realizacji Władcy Pierścieni, tak i kadra artystów specjalnych efektów wizualnych pracowała w ścisłym kontakcie z ekipą robiącą zdjęcia aktorskie. Chodziło o zachowanie ścisłej harmonii ujęć, niezależnie od tego, czy były to zdjęcia filmowe, komputerowe efekty, czy też ujęcia miniaturowe. Jackson, operator Lesnie, specjalista od efektów wizualnych Brian Van't Hul wraz z podlegającymi mu ludźmi – wszyscy chcieli, by finalna część cyklu była najlepsza. – Można to powiedzieć o wszystkich, którzy brali udział w realizacji filmu, od aktorów, do specjalistów od montażu i muzyki – mówi reżyser. – Chcieliśmy, żeby ten film był po prostu najlepszy.

- Uważam, że fakt, iż nad każdym filmem pracował dokładnie ten sam zespół ludzi z całą pewnością przysłużył się efektowi końcowemu. Poznaliśmy się, nauczyliśmy dogadywać, dowiedzieliśmy wiele o sobie – komentuje współproducent Rick Porras. Porras zauważa także, że nawet podczas pracy nad ostatnimi ujęciami końcowego filmu, zarówno aktorzy jak i filmowcy nie rozstawali się z książką Tolkiena, bez przerwy zaglądali do niej w poszukiwaniu inspiracji lub pewnych szczegółów. – Nikt nie zapomniał o źródle tej opowieści. Nikt spośród z nas nie pozwolił sobie na odrobinę gorszą pracę w 11 godzinie realizacji którejś ze scen. Nikt z nas nie zamierzał zawieść oczekiwań ludzi, którzy obejrzeli pierwszy film. I sądzę, że ich nie zawiedliśmy.
DUSZA GOLLUMA
Andy Serkis określa współscenarzystkę i producentkę Fran Walsh mianem „strażnika Golluma”. - Fran stała się, praktycznie rzecz biorąc, siłą przewodnią Golluma – mówi. – To nadzwyczajna kobieta, wydaje mi się, że udzielając mi wskazówek czerpała z własnych doświadczeń. To ona pisała sceny z udziałem Golluma i to ona dbała, by wszystko, co widać na ekranie, wyglądało prawdziwie.

Ze względu na kluczową rolę, jaką Gollum odgrywa w trakcie podróży Froda i Sama, Jackson chciał, by jego postać na ekranie wyglądała równie rzeczywiście, jak postacie prawdziwych aktorów, i by niosła równie wiele emocji. 

Współpraca Serkisa i zespołów specjalistów od efektów przyniosła rezultat w postaci pierwszej takiej postaci w dziejach kina – postać stworzona w pamięci komputera, jednak w całości oparta na grze aktorskiej prawdziwego artysty. Gollum jest w filmie aktorem takim samym, jak pozostali. 

Kiedy na planie Jackson i operator Lesnie dawali wskazówki Andy’emu Serkisowi, animatorzy firmy Weta Digital studiowali nagrania, które mieli przetworzyć cyfrowo. Wykorzystywali wyraz twarzy aktora i jego ruchy, by zanimować komputerową postać w taki sposób, by widzowie mieli złudzenie, że oglądają kogoś prawdziwego. 

Ciało stwora i jego głos powstały dzięki zdjęciom wykonywanym z użyciem przechwytywania ruchów i miksowanie cyfrowych efektów dźwiękowych. Całość widzimy na ekranie, postać Golluma to nowa jakość w dziedzinie filmowych efektów specjalnych. 

Na początku powstały szkice, narysowane przez artystów Johna Howe’a i Alana Lee, potem poprawiono je zgodnie ze wskazówkami Jacksona, jeszcze potem kierując się szkicami wykonano plastelinowy model Golluma, zeskanowano go potem do pamięci komputera. Szef zespołu pracującego nad istotami w filmach, Eric Sainden, stworzył następnie komputerowy szkielet postaci, obudowany ponad 300 mięśniami. Oczywiście, podobnie jak ma to miejsce w przypadku komputerowych postaci ludzkich, na ekranie widać jedynie efekt działania mięśni pod skórą – napinające się mięśnie, drobne ruchy przykurczonych ramion, szeroko otwierające się oczy. 
Gollum powstawał w kilku etapach. Podobnie jak miało to miejsce w przypadku innych postaci nie będących ludźmi, jego wygląd opracowano najpierw w firmie Weta Workshop, gdzie zbudowano jego model. Model ten zeskanowano potem do komputera, wykorzystując przerobione urządzenie, które w swej pierwotnej roli służy do oceny wielkości i jakości tusz zwierzęcych i wykorzystywane jest w nowozelandzkich przetwórniach mięsnych. W przeciwieństwie do innych stworów, skanowaniu poddano także twarz Serkisa. Potem podłożono pod nią cyfrowe mięśnie i kości. 

Gra aktorska Serkisa była tak przekonywująca, że cyfrowa postać ewoluowała w trakcie realizacji filmu, było w niej coraz więcej z aktora. - Gollum jest prawdopodobnie najbardziej aktorską postacią cyfrową, jaka kiedykolwiek powstała dla potrzeb filmu – dodaje Jackson. 

Każde ujęcie Serkis powtarzał kilka razy, w różnych miejscach – na planie, w towarzystwie innych aktorów, następnie na scenie do przechwytywania ruchów, gdzie ubierano go w specjalny kostium z lycry, pokryty miniaturowymi nadajnikami, których namiary odczytywano za pomocą specjalnych urządzeń. Kostium pokrywał całe ciało, wykorzystywano także maskę, którą nakładano na twarz w scenach wymagających zbliżeń. 
Mimo tego, że ostateczny wygląd postaci Golluma jest rezultatem działalności komputera, Serkis uważa, że najważniejszą cechą tej postaci jest prawda. – Wydaje mi się, że Gollum wywiera takie wrażenie, ponieważ jest zrobiony na ekranie komputera – mówi aktor. – Upór Petera i jego wizja całości sprawiły, że każdy starał się, by ta postać była niezwykle wiarygodna, by była prawdziwym członkiem zespołu aktorskiego. Oczywiście, sprawiało to liczne trudności dla mnie, jako osoby, która go grała, miało to jednak swoje dobre strony – w jego grze jest swoista czystość, jakiej nie udałoby się nam osiągnąć, gdybyśmy posłużyli się charakteryzacją i makijażem. Nie byliśmy od niech uzależnieni. Zarówno na planie, jak i na scenie do przechwytywania ruchu liczyło się czyste aktorstwo. 

BESTIE WOJNY
Wykonanie potężnych bitew, jakie widoczne są w Powrocie Króla po raz kolejny powierzono programowi Massive, opracowanemu przez firmę Weta Digital. Przekształcił on dane ze scen przechwytywania ruchów i wyrazy twarzy aktorów w widoczne na ekranie kinowym ruchy setek tysięcy wojowników. 
- Pola Pelennoru to olbrzymia scena bitewna – mówi jeden z producentów, Selkirk. - 600000 orków i 6000 jeźdźców z Rohanu. Nigdy nie powiedziałbyś, że z tej niewielkiej sceny, jaką nakręcono na normalnym planie powstanie coś takiego, co widać na filmie. Na tym właśnie polega wizja Petera. Wszystko widział tak jasno, tak szczegółowo, dokładnie wiedział jaki wygląd chce osiągnąć i jak ma to wszystko wyglądać. Wraz z rozwojem techniki mógł sobie pozwolić na coraz śmielsze marzenia. Pod koniec realizacji filmu mógł nakręcić praktycznie wszystko, co chciał.
Podczas gdy do pamięci komputerów wprowadzano wymiary i proporcje aktorów i zwierząt (np. koni i słoni), wykorzystywane następnie przez grafików komputerowych jako punkt odniesienia, na scenach przechwytywania ruchu tworzono całe sekwencje ruchów, ataków, technik walki, które wykorzystywały później postacie walczące w bitwie. 

Cały proces projektowania – od makiety, poprzez komputerowe efekty, do ostatecznej wersji filmowej – powtórzono w przypadku dwóch gatunków, które pojawiły się już wcześniej w filmie, jednak w Powrocie Króla grają o wiele większe role. Mowa o mumakilach (czyli olifantach) i skrzydlatych wierzchowcach Nazguli. W identyczny sposób powstała nemezis Froda, Szeloba. – W przypadku takich istot trzeba zwracać uwagę na bardzo wiele rzeczy, ponieważ istoty te są mniej lub bardziej ale oparte na istniejących realnie odpowiednikach – mówi kierownik animatorów Randall Cook. – Podstawowe ruchy wszystkich tych istot są oparte na ruchach prawdziwych zwierząt, nie ma w nich nic nadnaturalnego, są to jednak wszystko stwory, które wymagały od nas bardzo, bardzo wytężonej pracy. Chodziło o uzyskanie jak największej naturalności ich ruchów. Na ekranie widzimy przecież dwudziestometrowe latające giganty i mumakile, podobne do słoni, ale mierzące jakieś osiem metrów. Jak widać, nie są to drobnostki. Cały problem polegał na tym, jak wiarygodnie pokazać ruch takiego olbrzyma, na którego grzbiecie siedzi 50 ludzi. Nie można pozwolić sobie na jakąś dowolność, bo ludzie zaraz to wychwycą, wiedzą jak chodzi prawdziwy słoń. Wszystko trzeba zrobić tak, jak ma to miejsce w rzeczywistości – tyle że nasze słonie są jakieś trzy razy większe.

Efekt działania rewolucyjnego programu Massive, napisanego przez pracownika Weta Digital Stephena Regelousa widzieliśmy po raz pierwszy w prologu filmu Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia, wykorzystano go także w scenach pokazujących bitwę w Helmowym Jarze w filmie Władca Pierścieni: Dwie Wieże. Massive pracuje tworząc „agentów”, posiadających własne, losowo dobrane charaktery i zdolności, pomagające im w podejmowaniu własnych decyzji w tłumie podobnych im „agentów”. „Agenci” przedstawiają nie tylko żołnierzy ludzi, ale także innych ras. Każdy z nich w sposób naturalny reaguje na swoje otoczenie, wykorzystuje te same „zmysły”, jakie posiada człowiek – wzrok, słuch, dotyk, itd. – Każdy z „agentów” ma pewne cechy charakterystyczne, jak odwaga, agresywność, tchórzostwo i podobne, jak również przypisane sobie cechy fizyczne. Zapewnia to, że każdy obraz stworzony przy użyciu tego oprogramowania będzie całkowicie odmienny, bitwę można próbować pokazać z różnych stron, wprowadzając do akcji rozmaite zmienne. Umożliwia realizację olbrzymich scen walki, co jest niemożliwe w przypadku realizacji podobnych scen z udziałem normalnych aktorów.

Ostatnim etapem symulacji obliczonej przez Massive było renderowanie obrazu, wykonywane przez inne specjalnie stworzone urządzenie. Szef działu Massive John Alitt twierdzi, że urządzenie to jest w stanie renderować komputerowe efekty specjalne znacznie szybciej, niż jakiekolwiek urządzenie dostępne komerycyjnie na rynku.

CIENIE SZELOBY
Wśród aktorów i filmowców pracujących przy realizacji trylogii Władca Pierścieni dobrze znany jest irracjonalny strach, jaki Peter Jackson odczuwa wobec pająków. Sprawiło to, że realizacja scen pokazujących najgroźniejsze monstrum trzeciego filmu była dla reżysera prawdziwym wyzwaniem. - Peter cierpi na arachnofobię, co niewątpliwie widoczne jest w projekcie postaci Szeloby – mówi Richard Taylor. – Bez przerwy przypominał nam, że Szeloba ma być prawdziwym owadem. Co takiego jest w pająkach, co wzbudza w nim taki strach? Nogi, włoski na nich, wielkie szczękoczułki, miękkie, workowate ciało? Wszystkie te elementy zebrane razem. Projektując Szelobę wykonaliśmy najpierw kilka jej makiet, które zeskanowano do komputera. 

Na wczesnym etapie produkcji zadecydowano, że Szeloba będzie bardzo złą istotą, niezmiernie starą i przebiegłą. Opracowując jej wygląd Taylor i jego pracownicy wykorzystali wygląd pająka, który przeraził Jacksona w dzieciństwie – występującego wyłącznie na Nowej Zelandii pająka tunelowego. – Jako dziecko uwielbiałem bawić się w piwnicy domu moich rodziców, gdzie było mnóstwo małych sieci tych pająków – przypomina sobie Jackson. – Zawsze, gdy tam schodziłem, chciałem się bawić, ale byłem przerażony myślą, że mógłbym wpaść na jakiegoś pająka, co się czasami zdarzało. Zemściłem się na nich tworząc Szelobe na ich podobieństwo.

Choć Szeloba powstała wyłącznie jako efekt działania grafików komputerowych, filmowcy chcieli, by jej zachowanie dokładnie odpowiadało zachowaniu prawdziwych pająków. – Chciałem, żeby Szeloba poruszała się w ten niepowtarzalny, pajęczy sposób – mówi Jackson. – W pająkach przeraża mnie, że poruszają się tak szybko, że chowają się na chwilę, a potem znowu błyskawicznie przebiegają do następnej kryjówki. Coś takiego chciałem właśnie pokazać. Powiedziałem więc animatorom z Wety o co mi chodzi i na ekranie widać, że Szeloba rusza się całkiem szybko, z pewnością zadziwiająco szybko jak na istotę tej wielkości. – Reżyser dodaje – Jak dla mnie, Szeloba jest naprawdę przerażająca. Aż wzdragam się na jej widok, więc chyba udało mi się nastraszyć samego siebie.

Jackson uważa, że pajęczyca jest prawdziwym wyzwaniem dla Froda. – Ten zły pająk odgrywa w filmie ważną rolę, pomaga hobbitom zrozumieć, jak kruche są ich życia – mówi reżyser.

©MMIII New Line Productions, Inc. The Lord of the Rings, The Fellowship of the Ring, The Two Towers, The Return of the King, and the names of the characters, events, items and places therein are trademarks of the Saul Zaentz Company, d/b/a Tolkien Enterprises under license to New Line Productions, Inc. All Rights Reserved.

 NOWE POSTACIE I CYWILIZACJE
W filmie Władca Pierścieni: Powrót Króla zobaczymy wiele nowych postaci, cywilizacji i istot. 
GONDORCZYCY – Gondorczycy to przedstawiciele niegdyś wielkiej kultury, mieszkają w Minas Tirith, starożytnym mieście królewskim, którym obecnie zarządza namiestnik. Stolica Gondoru jest reliktem z czasów, gdy ludzie mieli większą potęgę i władzę w Śródziemiu.

SKRZYDLATE BESTIE – W Powrocie Króla każdy z Nazguli (nieumarłych duchów króli ludzi, którzy dali się usidlić złej mocy Saurona) dosiada stwora określanego jako skrzydlata bestia. Jest to olbrzymia latająca istota, obdarzona gigantycznymi, błoniastymi skrzydłami, przypominającymi skrzydła wielkiego nietoperza. To stwór z dawnych czasów. Dosiadające ich Nazgule mogą błyskawicznie przemierzać wielkie odległości, kontrolując każdy zakątek królestwa Saurona.

WŁADCA UPIORÓW – Dowódca mrocznych sił Saurona, Władca Upiorów (znany także jako Czarnoksiężnik z Angmaru) przewodzi wojskom, które wyruszają z Minas Morgul, by najechać Gondor i wziąć szturmem Minas Tirith.

HARADCZYCY i MUMAKILE – Pochodząca z Południa rasa ludzi, zamieszkujących kraj zwany Haradem. To doświadczeni wojownicy, uzbrojeni we włócznie, łuki i krzywe szable. W czasie wojny posługują się mumakilami – hobbici znają te istoty jako olifanty. Te olbrzymie zwierzęta przenoszą na swoich grzbietach wieże, w których znajdują się łucznicy. Wielkie stopy mumakili miażdżą wrogów, ludzi i konie, a potężne i ostre kły rozrywają każdego, kto stanie na ich drodze.

RZECZNK SAURONA – W pobliżu Czarnych Wrót pojawia się istota, znana jedynie jako Rzecznik Saurona. Dosiada on olbrzymiego, czarnego wierzchowca, twarz kryje za pancernym hełmem, przypominającym czaszkę. Przekazuje fałszywą wiadomość o pojmaniu Powiernika Pierścienia, którego zaciągnięto do sali tortur Czarnej Wieży.

SZELOBA – starożytna, olbrzymia pajęczyca, czyhająca w labiryncie tuneli i jaskiń w pobliżu schodów Cirith Ungol. Szeloba żyje tam od tysiącleci, była tam jeszcze wcześniej, nim Sauron przybył do Śródziemia, w ciemnościach snuje swe sieci i żywi się nieostrożnymi podróżnikami.


OD MINAS TIRITH DO SZCZELIN ZAGŁADY: 
NAJWAŻNIEJSZE MIEJSCA
- To w dużym stopniu opowieść o ojczyźnie, o trosce i miłości ludzi kochających miejsce, z którego pochodzą. Może to być Anglia, Japonia, Namibia – nie ma to większego znaczenia. Wydaje mi się, że wszyscy doświadczamy takiego uczucia, gdy podróżujemy, chcemy wrócić do siebie – do Shire, do Gondoru, do domu.

-- Alan Lee

We Władcy Pierścieni: Powrocie Króla bohaterowie wędrują na w stronę Mordoru. Po drodze odwiedzają:

EDORAS i DUNHARROW – Stolica królestwa Rohanu, Edoras, była pokazana w Dwóch Wieżach. Po drodze do Minas Tirith Rohańczycy zatrzymają się w warowni Dunharrow.

Ścieżka Umarłych – Ścieżka Umarłych to zdradziecka, nawiedzona droga wiodąca pod górą Dwimorberg. W Drugiej Erze Śródziemia Ludzie z Gór przysięgli posłuszeństwo Isildurowi, ostatniemu królowi Gondoru. Obiecali mu, że pomogą mu w walce z Sauronem. Kiedy jednak najbardziej ich potrzebował, uciekli w góry. Tam na zawsze już pozostały ich dusze – Isildur rzucił na nich klątwę. Dopóki nie wypełnią przysięgi, nie zaznają spokoju. Aragorn, potomek Isildura, musi przejść Ścieżką, by zdobyć ich pomoc i uwolnić ich dusze. 

BARAD-DUR, FORTECA SAURONA - Barad-dur wznosi się na setki metrów wysokości, od izb tortur, głęboko w lochach, poprzez fabryki produkujące broń, pozbawione okien sale więzień i komnaty, poprzez wysokie mury, aż do żelaznej korony zdobiącej najwyższą wieżę. Forteca jest wysoka i potężna niczym góra. Na szczycie najwyższej wieży widać Wielkie Oko, nieustannie czuwające, bez przerwy szukające Jedynego Pierścienia i tego, kto go niesie.

GONDOR: MINAS TIRITH, MINAS ITHIL/MORGUL, OSGILIATH - Gondor, wielkie królestwo ludzi, założył Elendil w Drugiej Erze Śródziemia. Początkowo w królestwie znajdowały się trzy wielkie miasta - Osgiliath, Minas Tirith i Minas Ithil. Minas Ithil upadło i dostało się w ręce Nazgula, od tego czasu znane jest jako Minas Morgul, natomiast Osgiliath stało się ledwie posterunkiem wojskowym.. W miejscu, gdzie kończą się Białe Góry, znajduje się wysoki szczyt góry Mindolluin. Tam leży Minas Tirith, Miasto Królów, rozległe, piękne miasto, zbudowane z białego kamienia. Minas Tirith składa się z siedmiu poziomów umocnionych potężnymi murami, wznoszących się wysoko nad błonia Pól Pelennoru. Najwyższy poziom wznosi się ponad 200 metrów ponad Wielkimi Wrotami, znajdującymi się na najniższym poziomie. Wysoko znajduje się Cytadela – najpotężniejszy zamek w całym Śródziemiu. 
SCHODY CIRITH UNGOL - Frodo i Sam podążają za Gollumem, prowadzącym ich w górę krętych, zdradzieckich stopni. Gollum mówi im, że to tajemna droga, wiodąca w głąb Mordoru. Ze stopni tych schodów wchodzi się do jaskini Szeloby.

JASKINIA SZELOBY – Osnuta pajęczynami i spalona kwasem jaskinia, do której zwabiono Froda, który wierzył, że jest to tajne wejście do Mordoru.

ORODRUINA/GÓRA PRZEZNACZENIA – Góra Ognia, w czeluściach której Sauron wykuł Jedyny Pierścień, można go zniszczyć jedynie w tym samym miejscu. 
SZARA PRZYSTĄŃ – Miejsce, do którego podążają elfy opuszczające Rivendell i Lothlórien, stamtąd na pokładzie okrętów pożeglują na zachód.

POLA PELENNORU – Błonia u stóp Minas Tirith, miejsce wielkiej bitwy ludzi z armiami Saurona.

CZARNE WROTA - Wejście do Mordoru, strzeżone przez legiony orków.

OBSADA
ELIJAH WOOD 
Postać: Frodo Baggins

Kultura: Hobbit

Opis: Żądny przygód hobbit, który podejmuje się zniszczyć Jedyny Pierścień 

Elijah Wood jest powszechnie uznawany za jednego z najbardziej utalentowanych aktorów swojego pokolenia, chętnie występuje w filmach znacznie różniących się od siebie zarówno stylem, jak i gatunkiem.
Wood gra główną rolę Froda Bagginsa w końcowej części trylogii filmowej Petera Jacksona Władca Pierścieni: Powrót Króla. Aktor zakończył ostatnio realizację filmu Michela Gondry'ego Eternal Sunshine of The Spotless Mind, w którym występują także Jim Carrey, Kate Winslet i Kirsten Dunst. 

Głos Wooda słyszymy także w jednym z pierwszych animowanych filmów wytwórni Miramax - The Adventures of Tom Thumb and Thumbelina. W filmie wyprodukowanym wraz z firmą Hyperion Studios, oprócz Wooda, podkładającego głos pod postać Tomcia Palucha, słychać także głos Jennifer Love. Treść oparta jest na bajce Hansa Christiana Andersena, mówiącej o dwóch liliputach, oddzielonych od swoich krewnych po napadzie giganta na ich wieś. W filmie słychać także głosy Petera Gallaghera, Rachel Griffiths, Jane Leeves, Bebe Neuwirth i Jona Stewarta.

Aktor wystąpił niedawno w dramacie Środa popielcowa, w którym grał także Ed Burns. Film, do którego Burns napisał scenariusz, i którego był reżyserem, opowiada historię dwóch braci (Wood i Burns), usiłujących uciec przed przeszłością w Nowym Jorku. 


Wood zebrał doskonałe recenzje za występ wraz z Christiną Ricci w filmie Anga Lee Burza lodowa. W filmie wystąpili także Kevin Kline, Sigourney Weaver, Joan Allen i Tobey Maguire. 

Najnowsze role młodego aktora to występ w filmie Jeffrey’a Portera Try Seventeen, romantycznej komedii z udziałem Franka Potente’a i Mandy Moore; w niezależnym filmie Martina Duffy'ego The Bumblebee Flies Away; w filmie Jamesa Tobacka Black and White; w obrazie The Faculty, do którego scenariusz napisał Kevin Williamson, a reżyserią zajął się Robert Rodriguez; a także w filmie Dzień zagłady.

Imponująca lista filmów, w których wystąpił aktor, obejmuje: Flipper Alana Shapiro z udziałem Paula Hogana; Chain of Fools Pontusa Lowenhielma i Patrika Von Krusenstjerna, w którym zagrali również Salma Hayek, Steve Zahn i Jeff Goldblum; The War Jona Avneta, z udziałem Kevina Costnera; North Roba Reinera, z udziałem Jasona Alexandra i Julii Louis-Dreyfuss; film Joe Rubena The Good Son, w którym wystąpił także Macauley Culkin; Huck Finn Stephena Sommersa; Wiecznie młody Steve’a Minera, z główną rolą Mela Gibsona; Paradise Mary Agnes Donohue; Radio Flyer Richarda Donnera, z udziałem Lorraine Bracco; Avalon Barry’ego Levinsona, w którym wystąpili Armin Mueller-Stahl i Aidan Quinn, a także film Mike’a Figgisa Departament Spraw Wewnętrznych, z rolą Richarda Gere’a.

W telewizji Wood wystąpił ostatnio w filmie Tony’ego Billa Oliver Twist. Wytwórnia Disney obsdziła aktora w roli głównej w filmie Artful Dodger. Aktor zagrał także w filmach Dayo i Child in the Night.

W roku 1994, po roli w filmie The War, Wood otrzymał prestiżową nagrodę NATO/ShowEast w kategorii Młodej Gwiazdy Roku. 
IAN MCKELLEN 
Postać: Gandalf

Kultura: czarodziej

Opis: Niezwykle potężny czarodziej, dla którego zniszczenie Jedynego Pierścienia jest najtrudniejszą próbą, jakiej kiedykolwiek musiał stawić czoła

Sir Ian McKellen od ponad 40 lat jest ulubieńcem widowni zarówno teatralnej, jak i filmowej. W czasie swej kariery zdobył ponad 40 ważnych nagród międzynarodowych. Rola Gandalfa Szarego w filmie Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia, przyniosła aktorowi nagrodę Gildii Aktorów Filmowych w kategorii najlepszego aktora drugoplanowego, był też za nią nominowany do Oskara. Od tego czasu McKellen zdążył wystąpić na Broadway’u w sztuce Strindberga Dance of Death. Zagrał także w filmie X-Men 2, ponownie wcielając się w rolę Magneto, Mistrza Magnetyzmu. Za rolę w telewizyjnym filmie Rasputin McKellen był nominowany do nagrody Gemmy, zdobył za nią nagrodę Złotego Globu. 
Inne filmy fabularne, w których niedawno występował McKellen, to Gods and Monsters (nominacja do nagrody Akademii w kategorii najlepszego aktora), Uczeń szatana i Richard III (był także współautorem scenariusza i producentem wykonawczym tego filmu). Do legendy przeszło wiele jego kreacji scenicznych. Grał i produkował wiele sztuk klasycznych i współczesnych, pracował w Royal Shakespeare Company i Royal National Theatre w Londynie. Jego przedstawienia jednego aktora, Acting Shakespeare i A Knight Out, zdobyły sobie światowy rozgłos. 
Pełna biografia aktora zamieszczona jest na stronie www.mckellen.com.

LIV TYLER 
Postać: Arwena

Kultura: Elf
Opis: Elfia księżniczka, która zakochała się w człowieku, Aragornie

Liv Tyler zadebiutowała na ekranie filmowym główną rolą w filmie Silent Fall, wyreżyserowanym przez Bruce’a Beresforda. Kolejną rolę główną zagrała w filmie Empire Records, Tyler wcieliła się także w postać kelnerki z baru w filmie Heavy, który cieszył się uznaniem publiczności Sundance Film Festiwal w 1995 roku. Aktorka stworzyła wspaniałą kreację w filmie Bernardo Bertolucciego Ukryte pragnienia, wystąpiła także w Abbottowie prawdziwi, Armageddonie, Cookie’s Fortune Roberta Altmana. Ostatnio ponownie zagrała u tego reżysera, tym razem w doskonale przyjętym filmie Dr T i kobiety z udziałem Richarda Gere’a. Za rolę w filmie Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia, Tyler i pozostali aktorzy pierwszoplanowi zostali nominowani do nagrody Gildii Aktorów Filmowych w kategorii najlepszej gry aktorskiej.

Tyler wystąpiła ostatnio w filmie Oniegin, w którym grał również Ralph Fiennes, w Plunkett & Macleane i w O czym marzą faceci, w którym grała u boku Matta Dillona. 

Aktorka zakończyła niedawno zdjęcia do najnowszego filmu Kevina Smitha, zatytułowanego Jersey Girl. Oprócz niej w filmie, który na ekrany kin amerykańskich wejdzie w marcu 2004 roku, występuje Ben Affleck. Tyler reklamuje także kosmetyki firmy Givenchy.
VIGGO MORTENSEN 

Postać: Aragorn, znany także jako Obieżyświat

Kultura: Człowiek

Opis: Odważny wojownik, który przyłącza się do Drużyny, by chronić uczestników wyprawy

Od chwili debiutu w filmie Świadek Petera Wera, w którym aktor grał młodego amisza, kariera Viggo Mortensena to ciąg doskonałych ról. Krytycy z uznaniem wypowiadają się o jego grze w ponad trzydziestu filmach, w tym tak zróżnicowanych, jak Portret damy Jane Campion, Indiański biegacz Seana Penna, Życie Carlita Briana DePalmy, G.I. Jane Ridley’a Scotta i A Walk on the Moon Tony’ego Goldwyna. Ostatnią rolą Mortensena jest postać Obieżyświata/Aragorna w filmowej trylogii Władca Pierścieni. Pierwsze dwa filmy z cyklu, Drużyna Pierścienia i Dwie Wieże, okazały się nie tylko sukcesem finansowym, zdobyły także uznanie krytyków. 

Mortensen urodził się w Nowym Jorku, jego ojciec był Duńczykiem, matka Amerykanką, dzieciństwo spędził na Manhattanie. Jego rodzina dużo podróżowała, młody Viggo spędził kilka lat mieszkając w Wenezueli, Argentynie i w Danii. Aktorstwem zainteresował się w Nowym Jorku, uczył się pod kierunkiem Warrena Robertsona. Wystąpił w kilku sztukach i w filmach, po czym przeprowadził się do Los Angeles, gdzie za rolę w sztuce Bent, wystawianej przez Coast Playhouse, zdobył nagrodę krytyków teatralnych. Mortensen to także dobry poeta, fotograf i malarz. Aktor założył w roku 2002 wydawnictwo Perceval Press, specjalzujące się w publikowaniu tekstów krytycznych i poezji. Celem istnienia wydawnictwa jest umożliwienie publikacji tekstów, obrazów i nagrań, które nie mają szans na wydanie ich przez duże wydawnictwa.

Aktor pracuje obecnie nad swoim trzecim tomikiem poezji, wystawiał ostatnio swoje fotografie, wchodzące w skład serii Miyelo w Stephen Cohen Gallery w Los Angeles. Mortensen wystawia w tej chwili swe prace w galerii uniwersyteckiej Wellington City w Wellington na Nowej Zelandii. Wcześniej jego prace można było obejrzeć w Track 16 Gallery w Los Angeles i w Robert Mann Gallery w Nowym Jorku.


W najbliższej przyszłości Mortensen zagra główną rolę w filmie Hidalgo wytwórni Disney’a.

SEAN ASTIN 
Postać: Sam lub Samwise Gamgee

Kultura: Hobbit

Opis: Zwykły z pozoru hobbit, który okazuje się nadzwyczajnym i najbardziej lojalnym przyjacielem Froda

Sean Astin zadebiutował na ekranie w filmie Postrzeleńcy, wkrótce potem dostał główną rolę w filmie Rudy. Inne filmy z jego udziałem to Bulworth, Szalona odwaga, Ślicznotka z Memphis, Encino Man, Like Father Like Son, Where the Day Takes You, Staying Together, Wojna państwa Rose i Safe Passage. Za rolę w filmie Low Life Astin został nagrodzony wyróżnieniem dla najlepszego aktora na festiwalu filmowym w Fort Lauderdale. Aktor wystąpił także w niezależnych filmach Deterrence, Kimberly, The Last Producer i Boy Meets Girl. Zadebiutował w telewizji u boku matki, Patty Duke, w telewizyjnym programie Please Don’t Hit Me Mom. Za rolę w filmie Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia, Astin i pozostali aktorzy pierwszoplanowi zostali nominowani do nagrody Gildii Aktorów Filmowych w kategorii najlepszej gry aktorskiej.

Astin jest także obiecującym reżyserem, zdobył nominację do Oskara za nowelę filmową Kangaroo Court, którego współproducentką była jego żona, Christine. Nowela filmowa Astina, The Long and the Short of It, była kręcona na planie Władcy Pierścieni. Film dołączony jest do DVD z filmem Władca Pierścieni: Dwie Wieże, pokazywano go także na festiwalu w Sundance. Aktor jest członkiem Amerykańskiej Gildii Reżyserów Filmowych, wyreżyserował jeden z odcinków serialu HBO Perversions of Science

Wkrótce zobaczymy go wraz z Adamem Sandlerem i Drew Barrymore w komedii Fifty First Kisses, której amerykańska premiera zaplanowana jest na 14 lutego przyszłego roku. Telewidzowie widzieli go niedawno w serialu Showtime Jeremiah. Aktor wyreżyserował jeden z odcinków tego serialu, a także jeden z odcinków serialu Angel. 
Astin posiada stopień magistra historii i literatury amerykańskiej, zdobyty na uniwersytecie stanu Kalifornia
CATE BLANCHETT 
Postać: Galadriela

Kultura: Elf

Opis: Obdarzona mocą i mądrością królowa elfów, która pomaga Drużynie

Od czasów ukończenia australijskiego National Institute of Dramatic Art, Blanchett pracowała intensywnie w teatrze. Występowała z grupą Company B, będącą nieformalnym stowarzyszeniem aktorów, wśród których znajdowali się Geoffrey Rush, Gillian Jones i Richard Roxburgh. Kierownikiem grupy była Neil Armfield. Aktorka grała Mirandę (Burza), Ofelię (Hamlet – za tę rolę została nominowana do nagrody Green Room Award), Ninę (The Seagull) i Rose (The Blind Giant is Dancing).

Blanchett występowała także w przedstawieniach Sydney Theater Company, gdzie grała w sztukach Top Girls Caryl Churchill, Oleanna Davida Mameta (za tę rolę przyznano jej nagrodę Krytyków Teatralnych miasta Sydney w kategorii najlepszej aktorki), Sweet Phoebe Michaela Gowa (tę samą rolę grała w przedstawieniu zrealizowanym przez zespół londyńskiego Croyden Wearhouse) i Kafka Dances Timothy’ego Dalysa (tę samą rolę grała w przedstawieniu wystawianym przez The Griffin Theatre Company), za którą otrzymała nagrodę Koła Krytyków dla najlepszego debiutanta. 

Aktorka wystąpiła także w Almeida Theatre, w którym w 1999 grała Susan Traheren w sztuce Davida Hare’a Plenty, wystawianą na londyńskim West Endzie. 

Blanchett znają także telewidzowie, występowała w głównych rolach w serialach Bordertown i Heartland, obu zrealizowanych przez Australian Broadcasting Commission.

Do jej ról filmowych należy kreacja Susan Macarthy w Paradise Road Bruce’a Beresforda, Lizzie w Thank God He Met Lizzie, komedii nie-romantycznej wyreżyserowanej przez Cherie Nowlan, za udział w której aktorka została nagrodzona wyróżnieniami Australijskiego Instytutu Filmowego i Koła Krytyków Filmowych miasta Sydney. Blanchett grała także Lucindę w filmie Oscar and Lucinda, w którym jej partnerem był Ralph Fiennes. Film ten wyreżyserował Gillian Armstrong, przyniósł on Blanchett kolejną nominację do nagrody Australijskiego Instytutu Filmowego, tym razem w kategorii najlepszej aktorki.
W 1998 Blanchett zagrała Królową Elżbietę I w doskonałym filmie Elżbieta, królowa Anglii, wyreżyserowanym przez Shekhara Kapura, za którą to rolę otrzymała nagrodę Złotego Globu dla najlepszej aktorki, nagrodę BAFTA w tej samej kategorii, jak również nagrodę dla najlepszej aktorki, przyznaną jej przez Stowarzyszenie Krytyków Filmowych Chicago. Otrzymała także nagrody Stowarzyszenia Krytyków Filmowych Londynu, On-line Film Critics, Variety Critics i nagrodę UK Empire Award. Nominowano ją także do nagrody Gildii Aktorów Filmowych i Oskara. 

W tym samym roku Blanchett wystąpiła w filmie Zmęczenie materiału, gdzie grała wraz z Johnem Cusackiem. Ta czarna komedia opowiada o kontrolerach ruchu powietrznego, wyreżyserował ją Mike Newell. Aktorka zagrała także w filmie Idealny mąż w reżyserii Olivera Parkera i w Utalentowanym panu Ripley¸ którego reżyserem był Anthony Mingella. Za rolę w tym ostatnim otrzymała nominację do nagrody BAFTA w kategorii najlepszej aktorki drugoplanowej. Ostatnio wystąpiła w filmach Dotyk przeznaczenia, w reżyserii Sama Raimi’ego; Włamanie na śniadanie z Brucem Willisem i Billym Bobem Thorntonem, w reżyserii Barry’ego Levinsona; a także w filmie Sally Potter Człowiek, który płakał, którego premiera miała miejsce na festiwalu filmowym w Wenecji, za który koło krytyków filmowych Florydy przyznało jej nagrodę dla najlepszej aktorki drugoplanowej.
W roku 2001 nominowano ją do nagrody Złotego Globu i Gildii Aktorów Filmowych za rolę w filmie Włamanie na śniadanie, w reżyserii Barry’ego Levinsona, w którym wystąpili także Bruce Willis i Billy Bob Thornton. Za film ten, a także za role w filmach Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia i Kroniki portowe, otrzymała w roku 2001 nagrodę dla najlepszej aktorki drugoplanowej, przyznaną jej przez National Board of Review. W roku 2002 artystka wystąpiła w roli tytułowej w filmie Charlotte Gray, wyreżyserowanym przez Gilliana Armstronga, opartym na bestsellerowej powieści Sebastiana Faulksa; w obrazie Niebo, u boku Giovanniego Ribisi (reżyserem był Tom Tykwer), którego premiera odbyła się na Berlińskim Festiwalu Filmowym, a także w Kronikach portowych, gdzie grał również Kevin Spacey, a które wyreżyserował Lasse Hallstrom. Film oparty jest na książce Annie Proulx, która w 1994 roku zdobyła nagrodę Pulitzera. 
Aktorka pracuje obecnie na planie filmu Veronica Guerin, w reżyserii Joela Schumachera, opartej na faktach historii irlandzkiej dziennikarki, zabitej w 1996 roku przez handlarzy narkotyków. Blanchett gra także w filmie wytwórni Warner Brothers Pictures The Missing, w którym występuje także Tommy Lee Jones. Film reżyseruje Ron Howard. 
Blanchett zakończyła właśnie pracę nad filmem The Aviator Martina Scorsese’a. Bierze w tej chwili udział w realizacji filmu The Life Aquatic w reżyserii Wesa Andersona. W roku 2004 Blanchett powróci do Australii, gdzie wystąpi w filmie Rowana Woodsa Little Fish.
JOHN RHYS-DAVIES

Postać: Gimli

Kultura: Krasnolud

Opis: Odważny krasnolud o wielkiej sile i równie dużym poczuciu sprawiedliwości

John Rhys-Davies zaczął grać w sztukach Szekspira mając trzynaście lat, uczył się wówczas w Truro School w Anglii. Kiedy ukończył studia na University of East Anglia, gdzie założył studenckie kółko teatralne, miął już na swoim koncie imponujący dorobek amatorskich ról teatralnych. Przez rok pracował jako nauczyciel, po czym przez dwa lata uczył się w Królewskiej Akademii Teatralnej, którą ukończył w 1969. Pracował później w licznych teatrach na terenie całej Wielkiej Brytanii.

Rhys-Davies zadebiutował w filmie The Black Windmill Dona Siegela, w którym główną rolę grał Michael Caine. Postać grana przez Rhysa-Daviesa wyleciała w powietrze jeszcze przed napisami początkowymi. Dotychczasowy dorobek filmowy aktora liczy ponad osiemdziesiąt tytułów, są wśród nich filmy, takie jak: Victor/Victoria, Poszukiwacze Zaginionej Arki, W obliczu śmierci i Indiana Jones i ostatnia krucjata. Za rolę w filmie Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia, Rhys-Davies i pozostali aktorzy pierwszoplanowi zostali nominowani do nagrody Gildii Aktorów Filmowych w kategorii najlepszej gry aktorskiej.. Wkrótce zobaczymy go w filmie Highbinders, w którym grają także Jackie Chan i Claire Forlani.

Aktor występował również w licznych produkcjach telewizyjnych, za rolę Rodriguesa w serialu Shogun był nominowany do nagrody Gemmy. Rhys-Davies wcielił się w postać profesora Arturo w serialu Sliders, widzowie na całym świecie pamiętają go też z seriali Ja, Klaudiusz i The Naked Civil Servant. Marzeniem aktora jest mieć więcej wolnego czasu, który poświęciłby na pilotowanie samolotów, jazdę starymi samochodami i pisanie.

BERNARD HILL

Postać: Król Theoden z Rohanu
Kultura: Człowiek
Opis: Król Rohanu, wyzwolony z mocy czarów Sarumana, wraz ze swym wojskiem przeciwstawia się armiom Saurona w Bitwie na Polach Pelennoru.
Bernard Hill ma w swoim dorobku bardzo różne role filmowe, występował w filmach produkowanych po obu stronach Atlantyku. Można go zobaczyć w filmach brytyjskich (Mountains of the Moon, Shirley Valentine) i amerykańskich (Titanic, True Crime, The Ghost and the Darkness). Pojawiał się także w bardzo licznych produkcjach telewizyjnych i teatralnych. 

Hill urodził się w Manchester, w Anglii. Zadebiutował w angielskiej telewizji w roku 1973 w pierwszym filmie Mike’a Leigh’a, noszącym tytuł Hard Labour. Hill występował zarówno w filmach, jak i na scenie i w telewizji, miał rolę w Gandhim, występował w filmach Bunt na Bounty, No Surrender, Blessed Art Thou, Sen Nocy Letniej, Going Off Big Time i The Criminal. Ostatnio widzieliśmy go w filmie Król Skorpion. Aktor występował w znakomitym serialu Ja, Klaudiusz, w trylogii Henryk VI, w Ryszardzie III. Pojawił się także w Antygonie, Boys From the Black Stuff, The Mill on the Floss i w Great Expectations. Hill wystąpi wkrótce w filmie Wimbledon. 
W trylogii Władca Pierścieni pojawił się w drugim filmie cyklu, w Dwóch Wieżach.
BILLY BOYD 
Postać: Pippin czyli Peregrin Took

Kultura: Hobbit

Opis: Hobbit kochający zabawę, członek Drużyny Pierścienia

Billy Boyd pochodzi z Glasgow w Szkocji, jego kariera aktorska rozpoczęła się od roli w serialu Taggart, zrealizowanym przez telewizję szkocką. Telewidzowie znają go także z seriali Coming Soon i Chapter and Verse. Aktor zadebiutował w filmie fabularnym na planie An Urban Ghost Story, po którym wystąpił także w Julie and the Cadillacs i w noweli filmowej, zatytułowanej Soldiers Leap. Za rolę w filmie Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia, Boyd i pozostali aktorzy pierwszoplanowi zostali nominowani do nagrody Gildii Aktorów Filmowych w kategorii najlepszej gry aktorskiej.


Aktora zobaczymy wkrótce w filmie Petera Weira Master and Commander. Jeszcze przed rozpoczęciem zdjęć do tego tytułu, Boyd wystąpił w krótkim filmie scence fiction, zatytułowanym Sniper 470, którego premiera odbyła się podczas tegorocznego festiwalu filmowego w Edynburgu. Był to jeden z zaledwie dwóch filmów, jaki telewizja szkocka zdecydowała się zrealizować na taśmie 35 mm. Od pokazania filmu na festiwalu edynburskim, wystawiono go na 18 innych festwalach, emitowano go także w telewizji. 

Boyd występuje także w teatrze, ma w swoim dorobku role w przedstawieniach The Speculator, An Experienced Woman Gives Advice, Therese Racquin, Britannia Rules, Kill The Old, Torture Their Young, The Chic Nerds, Wiele hałasu o nic, Merchant of Venice, Trainspotting, Merlin the Magnificent i The Slab Boys. Ostatnio występuje w nowej sztuce autorstwa Anne Sierens, wystawianej przez teatr Traverse, noszącej tytuł The Ballad of Crazy Paola. 

W tym roku Boyd otwierał Międzynarodowy Festiwal Teatralny w Edynburgu, grał w sztuce San Diego autorstwa Davida Greiga, mającej tam swoją światową prapremierę.
 
Boyd jest także piosenkarzem, muzykiem i kompozytorem. W filmie Władca Pierścieni: Powrót Króla Boyda śpiewa piosenkę ze słowami Tolkiena, do której napisał muzykę.

DOMINIC MONAGHAN 
Postać: Merry czyli Meriadoc Brandybuck
Kultura: Hobbit

Opis: Żądny przygód młody hobbit, który przyłącza się do wyprawy Froda
Dominic Monaghan występował w roli Meriadoca Brandybucka (Merry’ego) w trzech częściach trylogii filmowej Petera Jacksona Władca Pierścieni, której film Władca Pierścieni: Powrót Króla jest zakończeniem. Wkrótce wystąpi na ekranie w filmie Chrisa Atkina The Purifiers, którego premiera będzie miała miejsce w 2004 roku, a także w Spivs, w którym zagra także Nick Moran, znany z filmu Porachunki.

Monaghan urodził się w Berlinie, dorastał w Manchesterze, w Wielkiej Brytanii. Aktywnie zajmuje się ochroną środowiska, lubie wycieczki na łono natury, małpy i piłkę nożną, jest fanem klubu Manchester United.

Obecnie mieszka w Los Angeles.

ORLANDO BLOOM 
Postać: Legolas

Kultura: Elf

Opis: Doskonale walczy łukiem i nożem, w Drużynie jest przedstawicielem elfów
Orlando Bloom, którego pierwszą duża rolą filmową była rola Legolasa w filmie Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia, jest absolwentem Guildhall School of Music and Drama w Londynie. W trakcie nauki Bloom wystapił w przedstawieniach Little Me, A Month in the City, Peer Gynt, Mephisto, Twelfth Night, Trojan Women, The Seagull, Trzy siostry, Recruiting Officer, Antygona, Wujaszek Wania, A Night Out i Mystery Plays.

Bloom urodził się w Canterbury w hrabstwie Kent. W wieku 16 lat przeprowadził się do Londynu, gdzie na dwa sezony przystąpił do National Youth Theatre. Udało mu się zdobyć stypendium na naukę w British American Drama Academy. Po zakończeniu studiów Bloom zagrał główną rolę w A Walk in the Vienna Woods. Aktor zadebiutował na ekranie w filmie fabularnym Wilde. Bloom zdecydował się następnie odłożyć na jakiś czas plany aktorskie i uzupełnić swoje wykształcenie.
Za rolę w filmie Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia, Bloom i pozostali aktorzy pierwszoplanowi zostali nominowani do nagrody Gildii Aktorów Filmowych w kategorii najlepszej gry aktorskiej. Aktor wystąpił także w filmie Helikopter w ogniu Ridley’a Scotta, a także w Ned Kelly, wraz z Heath Ledger, Geoffrey’em Rushem i Naomi Watts. Wystąpił także w wyreżyserowanym przez Gore’a Verbinski'ego filmie Piraci z Karaibów, w którym główną rolę zagrał Johnny Depp. Wkrótce zobaczymy go w epickim filmie Wolfganga Petersona Troja, w którym gra główne role wraz z Bradem Pittem i Erikiem Baną.

HUGO WEAVING

Postać: Elrond

Kultura: Elf

Opis: Jego ojcem był człowiek, matką elfka, Elrond jest ojcem Arweny

Hugo Weaving występował w licznych filmach, między innymi w Matrix, Priscilla – królowa pustyni, The Interview, Bedrooms and Hallways, Exile, Strange Planet i Proof. Rola w The Interview przyniosła mu nagrodę Australijskiego Instytutu Filmowego, a także nagrodę Światowego Festiwalu Filmowego w Montrealu, przyznaną mu w kategorii najlepszego aktora. Nagrodę Australijskiego Instytutu Filmowego Weaving otrzymał także za występ w filmach Priscilla – królowa pustyni i Proof. Oprócz roli Elronda w filmowej trylogii Władca Pierścieni, aktor występował ostatnio w roli Agenta Smitha w filmach Matrix: Reaktywacje i Matrix: Rewolucje.


Weaving występował w telewizyjnych filmach i serialach Halifax 3, The Bite, Lust, Bangkok Hilton, Dirtwater Dynasty i w The Custodian. Jest absolwentem National Institute of Dramatic Arts, grał liczne role teatralne w przedstawieniach wystawianych przez zespół Sydney Theatre Company.

MIRANDA OTTO

Postać: Eowina z Rohanu

Kultura: Człowiek

Opis: Siostrzenica Króla, jej rodziców zabiła banda orków, Eowina pragnie walczyć z wrogami zagrażającymi jej ojczyźnie
Miranda Otto pracuje obecnie po obu stronach Atlantyku. Zagrała główną rolę w filmie Julia wraca do domu (filmowanym w Kanadzie i w Polsce) znanej polskiej reżyser Agnieszki Holland. Film miał premierę na festiwalu filmowym w Wenecji, pokazywano go także na festiwalu filmowym w Toronto. Aktorka zagra także w filmie The Three Legged Fox, (realizowanym we Włoszech) w reżyserii Sandro Dionisio, a także w Doctor Sleep (realizowanym w Wielkiej Brytanii), thrillerze z udziałem gwiazdy serialu Ostry dyżur Gorana Visnjica.

Otto zakończyła niedawno prace nad australijską komedią Danny and the Deckchair, w której grała u boku Rhys Ifans. Wcześniej wraz z Ifans występowała u boku Tima Robbinsa i Patricii Arquette w filmie Charliego Kaufmana Wojna plemników. Premiera tej mrocznej komedii miała miejsce podczas festiwalu filmowego w Cannes w ubiegłym roku, wyświetlano go także na tegorocznym Sundance Film Festiwal. Film wszedł do rozpowszechniania w kwietniu tego roku. Aktorka wystąpiła ostatnio w roli Penny w filmie In My Father's Den, w reżyserii Brada McGanna.

Wiosną tego roku Otto Otto zdobyła sobie uznanie krytyków rolą Nory Helmer w klasycznej sztuce Henryka Ibsena Domek dla lalek, zrealizowanej przez zespół Sydney Theatre Company. 

Aktorka jest absolwentką prestiżowej australijskiej szkoły teatralnej NIDA, której absolwentami są także Mel Gibson, Judy Davis i Cate Blanchett. Za rolę w filmach In The Winter Dark, The Well, Daydream Believer i The Last Days of Chez Nous aktorka została uhonorowana nominacjami do nagrody Australijskiego Instytutu Filmowego. Zdobyła także nominacje do nagrody Australijskiego Koła Krytyków Filmowych za role w Last Days of Chez Nous i w Love Serenade. Kreacja w tym ostatnim filmie przyniosła jej nagrodę Camera d'Or na festiwalu filmowym w Cannes.

Otto występowała także w następujących filmach: Co kryje prawda Roberta Zemeckisa, z udziałem Harrisona Forda i Michelle Pfeiffer; Cienka czerwona linia Terence’a Malicka, Kin, Zagubione listy, Doing Time for Patsy Cline, True Love and Chaos i Jack Bull, u boku Johna Cusacka. 
DAVID WENHAM

Postać: Faramir

Kultura: Człowiek z Gondoru

Opis: Syn Denethora, brat Boromira, Faramir jest strażnikiem, który w Emyn Muil odnajduje i chwyta hobbitów

David Wenham to popularny aktor australijski, jego liczne role w filmie, teatrze i telewizji cieszą się uznaniem krytyków. Jedno z ostatnich wyróżnień, jakie otrzymał, to tegoroczna nominacja do nagrody Krytyków Filmowych Australii za rolę w filmie Gettin’ Square. Aktor nominowany był także do nagrody AFI za film Molokai: The Story of Father Damien, otrzymał nominację do nagród AFI i FCCA za film The Bank, zdobył nominację do nagród AFI i Inside Film (IF) za rolę w obrazie Better Than Sex, kolejną nominację do nagrody FCCA przyznano mu za rolę psychopatycznego Bretta Sprague’a z filmu The Boys, którego był również producentem towarzyszącym. Wenham wystąpił także w filmie Van Helsing, Pure and Dust. Wkrótce zagra w filmie Three Dollars, w którym inne role główne zagrają także Australijczycy - Sarah Wynter i Frances O'Connor.

Najbardziej popularną i lubianą rolą aktora jest postać Divera Dana, lakonicznego rybaka, pojawiająca się w telewizyjnym serialu komediowym stacji ABC Seachange, otrzymał za nią jedną z nominacji do nagrody AFI. Wenham zacznie wkrótce pracę na planie telewizyjnego filmu Sama Neilla The Brush Off.

Wenham zadebiutował w trylogii Władca Pierścieni w filmie Dwie Wieże.

KARL URBAN

Postać: Eomer

Kultura: Człowiek z Rohanu

Opis: Siostrzeniec Króla Theodena i brat Eowiny, Eomer jest zajadłym wojownikiem

Karl Urban ponownie zjawia się w trzeciej części filmowej trylogii Władca Pierścieni, w Powrocie Króla, gra energicznego wojownika z Rohanu, Eomera. . Reżyser /scenarzysta/producent Peter Jackson obsadził tego nowozelandzkiego aktora w filmie Władca Pierścieni po obejrzeniu wstępnie zmontowanego niezależnego filmu The Price of Milk, za który Urban otrzymał nagrodę dla najlepszego aktora przyznaną mu podczas ceremonii rozdania nowozelandzkich nagród filmowych.

Urban urodził się w Wellington w Nowej Zelandii, po raz pierwszy wystąpił w telewizji jeszcze jako dziecko. W czasie nauki szkolnej napisał, wyreżyserował i występował w licznych filmach i produkcjach teatralnych. Po ukończeniu szkoły rozpoczął studia, które wkrótce przerwał, by zająć się swoją karierą aktorską, pracował wtedy na terenie całej Oceanii, zarówno w teatrze, jak i w filmie.

Urban zadebiutował w filmie fabularnym na planie filmu Niebo wytwórni Miramax, w którym występowali także Martin Donovan i Richard Schiff. Za rolę w filmie Via Satellite otrzymał swoją pierwszą nagrodę dla najlepszego aktora, przyznaną mu w trakcie ceremonii rozdania nowozelandzkich nagród filmowych. Młody aktor zagrał także w filmie wytwórni Warner Bros./Dark Castle Statek widmo, w którym oprócz niego zagrali także Gabriel Byrne i Julianna Margulies.

Urban zakończył ostatnio pracę na planie filmu Davida Twohy'ego The Chronicles of Riddick, w którym grał także Vin Diesel, niedługo zobaczymy go także w filmie The Bourne Supremacy, w reżyserii Paula Greengrassa, w którym w roli głównej wystąpi Matt Damon.

JOHN NOBLE 

Postać: Denethor

Kultura: Człowiek
Opis: Namiestnik Gondoru, ojciec Boromira i Faramira
Przez dziesięć lat działalności na stanowisku dyrektora artystycznego „Stage Company of S.A.” John Noble aktywnie uczestniczył w swoistej rewolucji kulturowej, jaka miała miejsce w Południowej Australii na przełomie lat siedemdziesiątych i osiemdziesiątych minionego wieku. Grał we wszystkich dużych zespołach teatralnych tego stanu. Zajmował się także reżyserią na londyńskim West Endzie (sztuka Davida Williamsona Sons of Cain), grał w przedstawieniach nagradzanych na edynburskim festiwalu teatralnym (sztuka Roba George’a Errol Flynn’s Great Big Adventure Book For Boys). 

Noble był producentem ponad 70 australisjkich przedstawień teatralnych, wyreżyserował cieszący się niezwykłą popularnością spektakl Percy and Rose, wystawiony po raz pierwszy w roku 1982. Z przedstawieniem tym objechał cały kraj. W roku 1984 wypordukował cztery duże przedstawienia, wystawiane w ramach Festiwalu Sztuki, w tym pamiętne Masterclass. Przez osiem lat był członkiem komisji zarządzającej centrum festiwalowym w Adelajdzie, brał udział w przygotowaniu australisjkiej wersji musicali Cats i La Miserable. Zajmował stanowisko prezesa Australisjkiego Festiwalu Teatralnego, jaki odbył się w 1982 roku w Adelajdzie, jest członkiem założycielem i prezesem Australijskiego Stowarzyszenia Teatralnego. W roku 1984 premier stanu Południowa Kalifornia, John Bannon, przyznał mu tytuł Australijczyka Roku.

Noble naucza aktorstwa w Brent Street School of Arts. Jest magistrem N.I.D.A., pracował w Flinders University, the R.A.A.F., The Centre for Performing Arts, Carclew Youth Drama Camps i w wielu innych placówkach kulturalnych Australii. 

Noble występował w rolach gościnnych w serialach Big Sky, Police Rescue i Water Rats, miał także stałą rolę w serialu All Saints. Widzowie mieli okazję oglądać go w filmach fabularnych The Dreaming, Nostradamus Kid, A Sting in the Tail, Call me Mr. Brown, Airtight, The Monkeys Mask i A Virtual Nightmare.

Niedawno zagrał w filmach The Outsider, Superfire, The Natalie Wood Story i Fracture. W tym roku ponownie zagrał w teatrze, w sztukach The Arabs Mouth i Room 201 Nicola Tesla.

W roli Denethora występuje w drugiej i trzeciej części trylogii Władca Pierścieni, w filmach Dwie Wieże i Powrót Króla.
ANDY SERKIS 

Postać: Gollum/Smeagol

Kultura: Stoor

Opis: Niegdyś istota podobna do hobbita, długoletnie posiadanie Jedynego Pierścienia przemieniło go w groteskowego stwora

Przed premierą Dwóch Wież Andy wystąpił jako Quinn w dziejącym się w czasach I wojny światowej horrorze Deathwatch, a także jako producent wytwórni Factory Records, Martin Hannett, w filmie 24 Hour Party People. Wkrótce zobaczymy go na ekranie wraz z Jennifer Garner i Markiem Ruffalo w filmie 13 Going on 30, wyreżyserowanym przez Gary’ego Winicka. Inne filmy, z udziałem aktora, to to Mojo, Among Giants, Loop, Sweety Barrett, The Jolly Boys, Last Stand (role główne), grał także pierwszoplanowe role w filmach Stella Does Tricks, Five Seconds To Spare, The Near Room i w Pandemonium.

Aktor wyreżyserował i napisał scenariusz zrealizowanego niedawno filmu Snake, w którym w roli głównej wystąpiła jego żona, Lorraine Ashbourne. Serkis intensywnie pracuje w telewizji, występował między innymi w doskonałej, niedawnej adaptacji Oliver Twist, grał także główne role w filmie The Jump i w serialu Finner. Gościnnie występował także w serialach Shooting The Past i Touching Evil. Aktor użyczył swego głosu jednemu z bohaterów kreskówki The Simpsons.

Serkis występował na deskach licznych teatrów w Londynie i w innych miastach Wielkiej Brytanii. Ostatnie, cieszące się uznaniem krytyków role teatralne aktora, to Potts w Mojo w reżyserii Jez Butterworth, Król Lear i Hush. Wszystkie te przedstawienia wystawiał Royal Court Theatre. Serkis grał także w Hurlyburly wystawianym przez Old Vic w Queens Theatre, w Decadence w Bolon Octagon, i w Kabarecie w Crucible Theatre w Sheffield.

W tym roku zadebiutował w roli reżysera teatralnego, wystawił sztukę The Double Bass w teatrze Southwark Playhouse w Londynie.
IAN HOLM

Postać: Bilbo Baggins

Kultura: Hobbit

Opis: Znany ze swych przygód, Bilbo powierza Pierścień swemu kuzynowi, Frodowi
Ian Holm jest doskonale znany z wielu ról filmowych, telewizyjnych i teatralnych. Jest laureatem nagrody BAFTA, nagrody Festiwalu Filmowego w Cannes, za rolę w filmie Rydwany ognia nominowano go do Oskara. Niektóre z jego bardziej pamiętnych filmów to: Another Woman, Hamlet, Frankenstein, Henry V, Naked Lunch, eXistenZi i Szaleństwa Króla Jerzego.

Holm wystąpił także w filmach Greystoke, Kafka, Bandyci Czasu, Brazil, Obcy, Dance with a Stranger i Dreamchild. Nowsze filmy z udziałem tego aktora to From Hell, Big Night, Joe Gould’s Secret, Night Falls on Manhattan, Piąty element, A Life Less Ordinary, Bless The Child, Beautiful Joe i wyreżyserowany przez Atoma Egoyana The Sweet Hereafter. Holm zagrał także w telewizyjnym filmie The Last of the Blonde Bombshells, w którym wystąpili także Judi Dench, Leslie Caron i Olympia Dukakis. 

Aktor brał udział w licznych przedstawieniach wystawianych przez Royal Shakespeare Company, jest laureatem nagrody gazety Evening Standard w kategorii Aktor Roku, przyznanej mu za role w sztukach Henry V i The Homecoming, rola w tym drugim przedstawieniu, wystawianym na Broadway’u, została również nagrodzona nagrodą Tony (dla najlepszego aktora drugoplanowego). Krytycy zachwycali się jego grą w sztuce Harolda Pintera Moonlight. W roku 1997 grał rolę tytułową w sztuce Król Lir, wystawianej przez National Theatre. Za rolę tę otrzymał nagrody Koła Krytyków Teatralnych, Nagrodę Oliviera (dla najlepszego aktora) i nagrodę gazety Evening Standard (w kategorii Najlepszy Aktor Teatralny). W roku 1988, w uznaniu jego zasług w dziedzinie teatru, otrzymał z rąk królowej tytuł szlachecki.

SEAN BEAN 
Postać: Boromir

Kultura: Człowiek
Opis: Boromir przyłącza się do Drużyny, choć jest przeciwny zniszczeniu Jedynego Pierścienia
Sean Bean zdobył sobie międzynarodową sławę rolą Boromira w nagrodzonym Oskarami filmie New Line Cinema. Wkrótce zobaczymy go w jednej z głównych ról filmu Wolfganga Petersona Troja realizowanego przez studia Warner Bros. i Village Roadshow Pictures. Bean gra Odyseusza, na planie towarzyszą mu także Brad Pitt, Eric Bana i Orlando Bloom. Film opowiada historię wojny trojańskiej, jest oparty na motywach Iliady Homera, jego premiera jest zaplanowana na marzec 2004 roku. Bean wystąpił także niedawno w niezależnym filmie The Big Empty, w którym zagrali także Jon Favreau, Kelsey Grammer, Daryl Hannah, Rachel Leigh Cook i Joey Lauren Adams, premiera filmu odbyła się 9 października. Aktor wystąpił także w epizodycznej roli w sztuce Henry VIII, w której głównej role grali Ray Winston i Helena Bonham Carter. 

Bean zajmuje się obecnie pracą na planie filmu National Treasure w reżyserii Jona Turteltauba, w którym partnerują mu Justin Bartha i Nicolas Cage. Producentem filmu jest Jerry Bruckheimer. 
Aktor wystąpił niedawno w thrillerze Equilibrium, grał tam także Christian Bale, i w filmie 20th Century Fox Don't Say A Word, w którym wystąpił również Michael Douglas. Reżyserem tego tytułu jest Gary Fleder. Widzowie pamiętają także Beana z ról w filmach Tom and Thomas, Essex Boys, Ronin, Anna Karenina, GoldenEye, When Saturday Comes, Black Beauty, Czas patriotów, Caravaggio, Lorna Doone, The Field, Stormy Monday i Windprints.

Aktor występuje także na scenie, grał ostatnio u boku Samanthy Bond w Makbecie, wystawianym w 2003 roku na londyńskim West Endzie. Jego tytułowa rola zdobyła bardzo pochlebne recenzje, co niewątpliwie przyczyniło się do faktu, że bilety na to przedstawienie są wykupywane równie szybko, co na najbardziej znane musicale. 
Bean występował w rozmaitych przedstawieniach wystawianych przez The Royal Court Theatre, Glasgow Citizen Theatre i The Royal Shakespeare Company, grał w Romeo i Julii, Fair Maid of the West i Śnie nocy letniej.
Aktor znany jest także telewidzom, występował w serialu The Sharp Series. Inne filmy telewizyjne z jego udziałem, to – między innymi - Bravo Two Zero,"Lady Chatterley, Clarissa, Prince, Tell Me You Love Me.

FILMOWCY
PETER JACKSON (REŻYSER/SCENARZYSTA/ PRODUCENT)
Peter Jackson jest od dawna fanem twórczości Tolkiena, przeszedł już do historii filmu jako pierwsza osoba, która jednocześnie reżyserował trzy pełnometrażowe filmy fabularne. Pierwsza część filmowej trylogii, Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia, została nominowana do 13 Oskarów, w tym dla najlepszego reżysera, zdobyła 4 statuetki. Film zdobył także prestiżową nagrodę Amerykańskiego Instytutu Filmowego, był nominowany do 12 nagród Brytyjskiej Akademii Filmowej i Telewizyjnej (BAFTA) – zdobył nagrodę dla najlepszego filmu. Za wyreżyserowanie tego filmu Peter Jackson otrzymał nagrodę imienia Davida Leana. Oprócz nominacji do czterech Złotych Globów, film zdobył na całym świecie liczne wyróżnienia i nagrody. Druga część cyklu, Władca Pierścieni: Dwie Wieże, miała światową premierę 18 grudnia 2002 roku. Film ustanowił grudniowy rekord dnia otwarcia. Przez trzy tygodnie pozostawał na szczycie listy box office, ogółem dotychczas zarobił na całym świecie 921 miliony dolarów, co czyni z niego czwarty pod względem przyniesionych zysków film w historii kina. Ta część trylogii została uhonorowana sześcioma nominacjami do Oskara, w tym dla najlepszego filmu. Otrzymała dwie nagrody Akademii, za efekty wizualne i za montaż efektów dźwiękowych. 
Poprzedni film Jacksona, Niebiańskie stworzenia z 1994 roku, zdobył sobie światowy rozgłos, nagrodzono go Srebrnym Lwem na festiwalu filmowym w Wenecji, otrzymał także nominację do Oskara za najlepszy scenariusz. Autorami scenariusza byli Jackson i Fran Walsh, film oparty jest na historii morderstwa, jakie miało miejsce w Nowej Zelandii w latach .50 ubiegłego wieku, opowiada o dwóch młodych, pełnych wyobraźni dziewczynach, których obsesyjna przyjaźń doprowadziła do zamordowania matki jednej z nich.

Inne filmy, które zrealizował Jackson, to Przerażacze, z udziałem Michaela J. Foxa, kukiełkowy film Meet the Feebles i film Martwica mózgu, do którego Jackson napisał również scenariusza. Martwica mózgu była wyświetlana na licznych festiwalach na całym świecie, przynosząc reżyserowi 16 nagród, w tym prestiżowego Saturna. Jackson był także współreżyserem telewizyjnego filmu dokumentalnego Forgotten Silver.

Reżyser urodził się w Nowej Zelandii, w Halloween roku 1961. Od najmłodszych lat interesował się kręceniem filmów, początkowo realizował je dzięki należącej do rodziców kamerze Super 8. Mając siedemnaście lat porzucił szkołę, a ponieważ nie udało mu się otrzymać pracy w przemyśle filmowym Nowej Zelandii, zaczął pracować jako pomocnik grawera. Po zakupie kamery 16 milimetrów, Jackson zaczął zdjęcia do komediowej noweli science fiction, która w trzy lata później rozrosła się do siedemdziesięciopięciominutowego filmu fabularnego, zatytułowanego Bad Taste. Wszystkie koszty realizacji filmu zostały w całości pokryte z funduszów jego twórcy. Nowozelandzka komisja filmowa przyznała w końcu Jacksonowi pieniądze na dokończenie tego filmu, który w krótkim czasie zyskał sobie miano kultowego. 

BARRIE M. OSBORNE (PRODUCENT)
Barrie M. Osborne jako producent filmów Władca Pierścienia: Drużyna Pierścienia i Władca Pierścieni: Dwie Wieże był dwukrotnie nominowany do nagrody BAFTA dla najlepszego filmu (zdobył jedną z tych nagród), otrzymał także nagrodę AFI Film Award, nominowano go także dwukrotnie do Akademii w kategorii najlepszego filmu.


Oprócz pracy nad filmową trylogią Władca Pierścieni, Osborne był także producentem wykonawczym światowego megahitu, filmu nagradzanego za niesamowite efekty specjalne, Matrixa. Wyprodukował także filmy Bez twarzy i China Moon w reżyserii Johna Woo. Był producentem wykonawczym filmów Fan, Dick Tracy, Child’s Play, Wilder Napalm, Rapa Nui i Peggy Sue wyszła za mąż.

Osborne jest rodowitym nowojorczykiem, posiada stopień magistra socjologii Minnesota’s Carleton College. Przed rozpoczęciem działalności w przemyśle filmowym, co miało miejsce w 1970 roku, dosłużył się stopnia podporucznika w korpusie saperów armii USA. Początkowo pracował jako pomocnik montażysty i pomocnik kierownika produkcji. Dostał się do programu szkoleniowego Amerykańskiej Gildii Reżyserów, jego nauczycielami byli Francis Ford Coppola, Alan Pakula i Sydney Pollack, a fachu uczył się podczas realizacji drugiej części Ojca Chrzestnego, Trzech dni kondora i Wszystkich ludzi prezydenta. Pracował później przy produkcji wielu filmów, w tym Czasu apokalipsy, The Big Chill, King of Comedy, The Cotton Club, Cutter’s Way, Fandango i Chiński syndrom.

Przez okres dwóch lat sprawował funkcję wiceprezesa do spraw produkcji filmów fabularnych w wytwórni Walt Disney Pictures, w tym czasie nadzorował produkcję filmów Bezlitośni ludzie, Kolor pieniędzy, Tin Men, Trzej mężczyźni i dziecko, Tough Guys, Outrageous Fortune, Kto wrobił królika Rogera? i Good Morning Vietnam.

FRAN WALSH (SCENARZYSTKA/PRODUCENTKA)
Fran Walsh była nominowana do Oskara, do nagrody BAFTA i nagrody Writers Guild of America Screen Award za współautorstwo scenariusza do filmu Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia (wspólnie z Peterem Jacksonem, Barrie Osbornem i Timem Sandersem), zdobyła także nagrodę AFI Film Award. Drugi film trylogii, Władca Pierścieni: Dwie Wieże, był nominowany – między innymi – do nagrody Akademii w kategorii najlepszego filmu roku. 

Pierwszą nominację do nagrody Akademii Walsh zdobyła za scenariusz do filmu Niebiańskie stworzenia, który napisała wraz z Peterem Jacksonem. Inne scenariusze, które napisała wraz z nim, to Forgotten Silver, Przerażacze, Meet the Feebles i Martwica mózgu. Walsh zajęła się scenopisarstwem zaraz po ukończeniu Victoria University, na którym zdobyła tytuł magistra literatury angielskiej.

PHILIPPA BOYENS (SCENARZYSTKA)
W roku 2000 Variety umieściło ją w pierwszej dziesiątce najbardziej obiecujących scenarzystów. Od tego czasu Philippa Boyens zadebiutował w roli scenarzysty trylogii filmowej Władca Pierścieni, nominowano ją do – między innymi - Oskara, nagrody BAFTA i nagrody Writers Guild of America Award. Oprócz prac nad scenariuszem filmowej trylogii, Boyens pracowała wraz z autorem muzyki do filmów, Howardem Shorem, jej dziełem są słowa do większości chóralnych pieśni, jakie słyszymy we wszystkich częściach cyklu.

Przed rozpoczęciem pracy nad scenariuszem do Władcy Pierścieni, Boyens pracowała w teatrze jako dramatopisarka, nauczycielka, producentka i redaktor. Filmem zajęła się, kiedy została dyrektorką New Zealand Writers Guild. Do pracy nad filmem Petera Jacksona doprowadziła ją fascynacja Tolkienem, którego uwielbia odkąd skończyła 11 lat. Boyens będzie kontynuować współpracę zawodową z Walsh i Jacksonem – rozpoczęli już pracę nad nowym projektem, filmem King Kong.
ROBERT SHAYE AND MICHAEL LYNNE (PRODUCENCI WYKONAWCZY)

Robert Shaye i Michael Lynne to – odpowiednio - współprezes i dyrektor New Line Cinema. Odkąd Lynne zaczął pracować w firmie, wspólnie przekształcili ją z prywatnego przedsiębiorstwa, zajmującego się dystrybucją filmów artystycznych, do jednej z najważniejszych, czołowych niezależnych film producenckich i dystrybucyjnych na świecie. 

W roku 2002 sukces pierwszych dwóch filmów trylogii Władca Pierścieni, jak również wprowadzenie na ekrany tytułów takich jak Blade II, John Q, Austin Powers i Złoty Członek i Schmidt przyczynił się do tego, że kierowane przez nich studio zajmuje obecnie piątą pozycję na rynku krajowym i światowym. Firma zanotowała obroty w wysokości miliarda ośmiuset milionów dolarów, to jest na rynku krajowym o 59% więcej niż rok wcześniej i ponad 200% więcej na rynku światowym. 
Władca Pierścieni: Powrót Króla to trzeci i ostatni film trylogii, realizowanej jednocześnie w trakcie ponad półtorarocznego cyklu produkcyjnego. Ogólnie do tej pory filmy z cyklu przyniosły na całym świecie dochów w wysokości ponad miliarda ośmiuset milionów dolarów, zdobyły także liczne nominacje i nagrody Akademii. Niecierpliwie oczekiwana końcowa część cyklu będzie miała swoją światową premierę w dniu 17 grudnia 2003 roku. 
W roku 2003 firma New Line wyprodukowała filmy: Secondhand Lions, w reżyserii Tima McCanliesa (The Iron Giant) z udziałem laureatów Oskara Roberta Duvalla i Michaela Caine’a, a także nominowanego do Oskara Haley’a Joela Osmenta; film Teksańska masakra piłą łańcuchową, z udziałem Jessiki Biel; rodzinną komedię Elf, z udziałem Willa Ferrella, w reżyserii Jona Favreau’a. 
Plany na rok 2004 przewidują zakończenie produkcji filmów: The Notebook, w reżyserii Nicka Cassavetesa, z udziałem Geny Rowlands i Jamesa Garnera; The Butterfly Effect, z udziałem Ashtona Kutchera; Laws of Attraction, w którym zagrają Pierce Brosnan i Julianne Moore; horroru Birth, w którym wystąpi Nicole Kidman (film wyreżyseruje Jonathan Glazer, reżyser filmu Sexy Beast); romantycznej komedii Monster in Law; Son of the Mask, oczekiwanego sequela przebojowego filmu z Jimem Carrey’em w roli głównej i After the Sunset, z udziałem Pierce’a Brosnana i Salma Hayek.
W latach poprzednich New Line wyprodukowała takie przeboje, jak – między innymi – Godziny szczytu, filmy z cyklu Austin Powers, Fakty i akty, Boogie Nights, The Wedding Singer, Głupi i głupszy, Maska i Siedem. Specjalny oddział firmy, Fine Line Features, wyprodukował tak znane filmy, jak nominowany do Oskara jako najlepszy film roku Blask, Dancer in the Dark, The Anniversary Party, The Sweet Hereafter i – ostatnio – laureata nagrody Sundance Grand Jury American Splendor.

MARK ORDESKY (PRODUCENT WYKONAWCZY)
Mark Ordesky jest od dziecka fanem powieści J.R.R. Tolkiena. To on zwrócił uwagę wytwórni New Line Cinema na reżysera Petera Jacksona, został także producentem wykonawczym, bardzo aktywnie uczestniczącym w procesie realizacji wszystkich trzech filmów. 
Ordesky zajmuje w tej chwili stanowisko wiceprezesa i kierownika działu operacyjnego wytwórni New Line Productions. W roku 1997 Ordesky zaczął pracować na stanowisku szefa firmy Fine Line Features, tuż po nabyciu przez nią praw do Oskarowego filmu Blask. Stworzył specjalny kod postępowania, wspiera starania kreatywnych twórców i ściśle współpracuje z artystami tej miary, co Bernardo Bertolucci, Lars Von Trier i David Mamet. Firma pomaga także młodym talentom, takim jak zwycięzca festiwalu w Sudance, Gavin O’Connor. Ordesky zakupił Saving Grace, Besieged Bernardo Bertolucciego, nominowane do Oskara Before Night Falls, Tumbleweeds, i The Sweet Hereafter, a także film American Splendor.
 
Kariera Ordesky’ego w filmie New Line Cinema rozpoczęła się ponad piętnaście lat temu, gdy pracował jako osoba oceniająca scenariusze dla prezesa Boba Shaye’a. Powoli pnąc się w górę, Ordesky zajmował liczne stanowiska – od zarządzania kontaktami firmy z Johnem Watersem, do wypromowania w USA Jackie Chana, co było możliwe dzięki sukcesowi filmu Rumble in the Bronx.
ANDREW LESNIE (OPERATOR)
Andrew Lesnie jest laureatem Oskara, przyznanego mu za pracę nad filmem Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia, był także nominowany do – między innymi - nagród American Society of Cinematographers i BAFTY.

Lesnie jest także posiadaczem nagrody Australian Cinematographers Society Milli Award za lata 1995 i 1996 – tytuł australijskiego filmowca roku zdobył bowiem dwa lata pod rząd. W roku 1997 otrzymał również nagrodę Australijskiego Instytutu Filmowego za najlepsze zdjęcia. Przypadła mu ona za realizację filmu Doing Time for Patsy Cline, w tym samym roku i za ten sam film otrzymał także złotą nagrodę A.C.S. Rok wcześniej zdobył złotą nagrodę A.C.S. Golden Tripod Award za film Babe, świnka z klasą, w roku 1995 natomiast za Temptation of a Monk, a w 1994 za Spider and Rose. Jest autorem zdjęć do, między innymi, następujących filmów: Two if by Sea, The Sugar Factory, Fatal Past, The Delinquents, Dark Age, Boys in the Island, Daydream Believer i Unfinished Business. Lesnie był także kierownikiem drugiej ekipy zdjęciowej przy realizacji filmów Farewell to the King, Incident at Raven’s Gate i Around the World in Eighty Ways, nakręcił filmy dokumentalne The Making of The Road Warrior, Stages (o Peterze Brooku i Paris Theatre Company w Australii), a także film The Comeback, z udziałem Arnolda Schwarzeneggera. Pracował także dla telewizji, zrealizował The Rainbow Warrior Conspiracy, Melba (nagroda A.C.S. Merit Award) i Cyclone Tracy (nagroda A.C.S. Golden Tripod Award za najlepsze zdjęcia do serialu). Leslie jest także laureatem nagród A.C.S. przyznanych mu za zrealizowanie nowel filmowych The Outing i The Same Stream.

RICHARD TAYLOR (KIEROWNIK ZESPOŁU DO SPRAW ISTOT, MINIATUR, ZBROI, SPECJALNYCH EFEKTÓW CHARAKTERYZATORSKICH)
Richard Taylor, dyrektor firmy Weta, produkującej efekty specjalne, zajmował się ich projektowaniem przy okazji realizacji wszystkich filmów fabularnych Petera Jacksona, w tym trylogii Władca Pierścieni, Przerażacze, Niebiańskie stworzenia, Martwica mózgu, Meet the Feebles, a także telewizyjnego dokumentu Forgotten Silver. Niesamowite efekty, jakie tworzy Taylor, jego wspólniczka Tania Rodger i zespół pracowników firmy Weta, przyniosły dwa Oskary i dwie nagrody Brytyjskiej Akademii Filmowej i Telewizyjnej – za najlepsze efekty wizualne i za charakteryzację. Taylor otrzymał także nominacje do BAFTY i Oskara za kostiumy. Jest także posiadaczem licznych innych nagród i wyróżnień.


Taylor pracował także przy realizacji filmów Niebo, The Ugly, Once Were Warriors, Jack Brown Genius, Tidal Wave, The Tommyknockers i A Bright Shining Lie. Zaprojektował potwory i specjalne efekty charakteryzatorskie dla potrzeb telewizyjnego filmu Hercules, a także seriali Xena: wojownicza księżniczka i Przygody młodego Herkulesa.
GRANT MAJOR (KIEROWNIK PRODUKCJI)
Grant Major zdobył nagrodę dla kierownika produkcji roku 2001 przyznaną mu przez American Film Institute, oprócz tego nominowano go do nagród Akademii i BAFTA za pracę nad filmem Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia. Film Władca Pierścieni: Dwie Wieże przyniósł mu kolejną nominację do Oskara i nagrody BAFTA, a także nagrodę Gildii Kierowników Produkcji. 
Wcześniej Major otrzymał nowozelandzką nagrodę filmowo-telewizyjną, przyznaną mu za kierownictwo produkcji filmu Petera Jacksona Niebiańskie stworzenia z 1995. Dwa lata później Major został powtórnym laureatem tej nagrody, tym razem za film The Ugly. Inne filmy, przy których realizacji brał udział Major, to: Przerażacze Jacksona, Memory and Desire, The Aberrations, Jack be Nimble, An Angel at my Table. Był także kierownikiem artystycznym filmu Other Halves. To samo stanowisko zajmował przy realizacji produkcji telewizyjnych, takich jak Hercules i The Grasscutter, serialu Hanlon, a także reklamówek i programów informacyjnych. Major był także kierownikiem produkcji telewizyjnego filmu The Chosen.

Oprócz niedawnej pracy nad trylogią Władca Pierścieni, Major kierował ostatnio produkcją znanego niezależnego filmu The Whale Rider.

Urodził się w Palmerston North w Nowej Zelandii, pierwszą pracę znalazł w nowozelandzkiej telewizji. Brał udział w projektowaniu ceremonii otwarcia Igrzysk Wspólnoty Brytyjskiej, jego dziełem jest projekt pawilonów swego kraju na wystawy światowe w Australii i Hiszpanii.

RICK PORRAS (WSPÓŁPRODUCENT)
Przed rozpoczęciem pracy nad filmem Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia, Rick Porras był producentem pomocniczym filmu Kontakt, pracował też wcześniej z Peterem Jacksonem jako kierownik ekipy postprodukcyjnej filmu Przerażacze. Porras, po ukończeniu Uniwersytetu w Stanford, zaczął pracować w przemyśle filmowym jako kupiec dla firmy Filmline International, odwiedzał wtedy festiwale filmowe i targi. Później zaczął pracować w firmie Robert Zemeckis Productions na stanowisku asystenta producenta a później asystenta reżysera i producenta, czyli Zemeckisa, w trakcie realizacji serialu Opowieści z krypty: żółty i filmu The Public Eye. Współpraca Porrasa z Zemeckisem trwała podczas realizacji filmów Ze śmiercią jej do twarzy i Forrest Gump, przy pracy nad którym Porras był kierownikiem ekipy postprodukcyjnej. Porras był także konsultantem do spraw postprodukcji przy okazji realizacji filmu Tales From The Crypt: You Murderer dla firmy South-Side Amusement Co. 

JAMIE SELKIRK (WSPÓŁPRODUCENT/MONTAŻYSTA)

Przed rozpoczęciem produkcji filmu Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia, Jamie Selkirk współpracował już z Peterem Jacksonem przy okazji produkcji większości jego filmów, początkowo jako montażysta, montażysta dźwięku i kierownik postprodukcji filmów Bad Taste, Meet The Feebles i Niebiańskie stworzenia. Przy realizacji filmu Jacksona Martwica mózgu, Selkirk zajmował stanowisko producenta pomocniczego i montażysty, realizując Przerażaczy był już producentem i montażystą. Inne filmy, przy których powstawaniu Selkirk brał udział, to Jack Brown Genius, The Lie of the Land, Battletruck, The Scarecrow, Wild Horses i The Silent One.

Kariera Selkirka jako montażysty rozpoczęła się w firmie New Zealand Broadcasting Corporations. W tym czasie montował wiadomości, filmy dokumentalne i telewizyjne przedstawienia teatralne. Zanim zaczął pracować jako producent, Selkirk założył własną firmę, zajmującą się postprodukcją. Nosi ona nazwę Mr. Chopper i zajmowała się pracami przy rozmaitych reklamówkach i projektach telewizyjnych.

NGILA DICKSON (PROJEKTANTKA KOSTIUMÓW)
Ngila Dickson, urodzona w Dunedin w Nowej Zelandii, za pracę przy realizacji filmu Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia została nominowana do nagrody Akademii i BAFTA. W latach 1997 i 1998 Dickson otrzymała nagrodę Best Contribution to Design Award. Jej praca na planie serialu Xena: wojownicza księżniczka przyniosła jej nagrodę Best Costume Award. Inne filmy, przy których realizacji brała udział, to: Niebieńskie stworzenia Petera Jacksona, Jack be Nimble, Crush, Grampire, Ruby and Rata, User Friendly i film telewizyjny Rainbow Warrior. Projektantka pracowała też przy realizacji seriali telewizyjnych Hercules, Xena: wojownicza księżniczka, High Tide, Mrs Piggle Wiggle i Ray Bradbury Series.

Dickson zajmuje się obecnie projektowaniem kostiumów do filmu Ostatni samuraj Edwarda Zwicka, w którym w roli głównej zobaczymy Toma Cruise’a.

HOWARD SHORE (KOMPOZYTOR) 

Howard Shore jest autorem muzyki do ponad 60 filmów, ostatnio zdobył Oskara za muzykę do filmu Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia, za którą uhonorowano go także nagrodami koła krytyków filmowych Los Angeles, koła krytyków filmowych Chicago i nagrodą Broadcast Film Critics.

Albumy ze ścieżką dźwiękową z filmów Drużyna Pierścienia i Dwie Wieże sprzedały się na całym świecie w liczbie ponad trzech milionów egzemplarzy, oba albumy pozostają na liście 100 najlepiej sprzedających się albumów tego rodzaju magazynu Billboard od ich ukazania się, w – odpowiednio – 2001 i 2002 roku. Motyw muzyczny z Władcy Pierścieni przez dwa lata zajmował pierwsze miejsce w plebiscycie brytyjskiej stacji radiowej Classic FM na „Najlepszy filmowy motyw muzyczny wszechczasów”.

Wspaniałą muzykę Shore’a możemy usłyszeć w filmach takich jak: Milczenie owiec i Filadelfia, w reżyserii Jonathana Demme’a; Ed Wood, w reżyserii Tima Burtona; Siedem, Gra i Azyl, w reżyserii Davida Finchera; a także w Gangach Nowego Jorku i w Po godzinach w reżyserii Martina Scorsese. Ostatnio napisał także muzykę do filmów Rozgrywka, Ślepy tor, Depresja gangstera, Pani Doubtfire i Duży.
Shore od dawna współpracuje z reżyserem Davidem Cronenbergiem, czego efektem jest muzyka do filmów The Brood (1979), Scanners (1980), Videodrome (1983), Mucha (1986), Dead Ringers (1988), Naked Lunch (1990), M. Butterfly (1993), Crash (1996), eXistenZ (1999) i Spider (2002).


Muzykę autorstwa Shore’a usłyszymy podczas kolejnego filmu, będącego efektem współpracy kompozytora z Peterem Jacksonem, King Kong, a także we wchodzącym na ekrany w przyszłym roku filmie Martina Scorsese’a The Aviator. 

Howard Shore posiada wykształcenie muzyczne, zdobyte w Berklee School of Music w Bostonie. W latach 1969 – 1972 był członkiem zespołu Lighthouse. Jest jednym z twórców programu Saturday Night Live, w latach 1975 - 1980 piastował przy jego realizacji stanowisko dyrektora muzycznego. 


Shore nagrodzony został dwoma nagrodami koła krytyków Los Angeles, nominacją do nagrody Grammy, a także dwoma nominacjami do brytyjskiej nagrody BAFTA. Jest także laureatem nowojorskiej nagrody Gotham Award, nagrody Saturn Award i kanadyjskiej nagrody Genie. W maju 2000 na uniwersytecie w Ghent w Belgii odbyła się tygodniowa retrospektywa jego dzieł. Podobna retrospektywa jego filmowych kompozycji została zorganizowana w grudniu 2002 roku przez Los Angeles County Museum of Art.

Inne niż filmowe dzieła Shore’a ukazały się na płycie wytwórni Arabesque Rekord Reel Life - The Private Music of Film Composers Vol. 1.

JIM RYGIEL (KIEROWNIK ZESPOŁU DO SPRAW WIZUALNYCH EFEKTÓW SPECJALNYCH)
W roku 1980, tuż po zdobyciu tytułu magistra Otis Parsons School of Design, Rygiel rozpoczął pracę w Pacific Electric Pictures, jednej z pierwszych firm, wykorzystujących animacje komputerowe podczas produkcji reklam i filmów fabularnych. Trzy lata później Rygiel pracował już w Digital Productions, gdzie rozpoczął produkcję filmu The Last Starfighter, pionierskiego pod względem wykorzystania podczas realizacji efektów komputerowych zamiast miniaturowych modeli statków kosmicznych. Reklamówki zrealizowane przez Rygiela są laureatkami wielu nagród, ich autor zdobył prestiżową nagrodę CLIO za reklamę wprowadzającą na rynek walkmana firmy Sony. Od 1987 do 1989 roku Rygiel nadzorował liczne projekty, jednocześnie pracując w firmach Pacific Data Images (PDI) i Metrolight. W 1989 poproszono go o założenie i pokierowanie wydziałem animacji komputerowej w firmie Boss Film Studios. Po kilku latach w kierowanym przez niego dziale pracowało 75 animatorów i ponad 100 osób personelu pomocniczego. Rygiel zdobył wtedy kolejną nagrodę CLIO za najlepsza reklamówkę samochodu. Pracując w firmie Boss, piastując stanowisko kierownika zespołu do spraw efektów cyfrowych bądź kierownika zespołu do spraw efektów wizualnych, Rygiel nadzorował prace nad wieloma filmami fabularnymi. Kierowany przez niego wydział realizował Żołnierzy Kosmosu, Gatunek, Epidemię, Air Force One, The Scout, Bohatera ostatniej akcji, Na krawędzi, Powrót Batmana, Alien III i Ducha. W roku 1997 nadzorował prace przy produkcji filmów Nie wierzcie bliźniaczkom, Star Trek: Rebelia, Anna i król i 102 dalmatyńczyki.
W roku 2002 Rygiel otrzymał nagrodę AFI Digital Effects Artist Amerykańskiego Instytutu Filmowego, Oskara i nagrodę Brytyjskiej Akademii Filmu i Telewizji za najlepsze efekty wizualne, przyznane mu za prace nad filmem Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia. Za efekty stworzone dla potrzeb filmu Władca Pierścieni: Dwie Wieże uhonorowano go kolejnymi licznymi nagrodami i wyróżnieniami, w tym następnym Oskarem i nominacją do nagrody BAFTA.

ALAN LEE (PROJEKTANT ARTYSTYCZNY/ DEKORATOR PLANÓW)
 Alan Lee, którego dziełem jest pięćdziesiąt akwarelowych ilustracji, zdobiących specjalne wydanie książek Władca Pierścieni, Tolkien’s Ring i Hobbit, które ukazały się z okazji setnej rocznicy urodzin Tolkiena, jest autorem szkiców koncepcyjnych, wykorzystywanych przy produkcji filmowej trylogii Władca Pierścieni.

Lee od dawna ma związki z mitami celtyckimi i nordyckimi, które wywarły tak duży wpływ na twórczość Tolkiena. Ma w swoim dorobku ilustracje do takich dzieł, jak Faeries (wspólnie z Brianem Froudem), The Mabinogion, Castles, The Mirrorstone, The Moons Revenge, Merlin Dreams, Black Ships Before Troy i The Wanderings of Odysseus. Lee jest laureatem kilku prestiżowych nagród, w tym Kate Greenway Medal za ilustracje do książki Black Ships Before Troy. W 1998 roku zdobył nagrodę dla najlepszego artysty World Fantasy Award.

Lee zaczął pracować w przemyśle filmowym przy okazji realizacji filmu Legenda. Pracował także przy produkcji filmu fabularnego Erik the Viking i znanego serialu telewizyjnego Merlin. 

JOHN HOWE (PROJEKTANT ARTYSTYCZNY)
John Howe jest szeroko znany jako ilustrator wielu wydawnictw, związanych z Tolkienem, takich jak kalendarze, plakaty i tym podobne – swoje zamiłowanie do działa Tolkiena artysta przeniósł również na rysunki koncepcyjne, wykorzystywane przy produkcji filmowej trylogii Władca Pierścieni. 

Howe ma w swoim dorobku liczne prace związane z europejskim przemysłem filmowym, ilustrowanie komiksów Bande Dessinee i licznych książek, głównie o tematyce fantasy, historycznej i dziecięcej. Jego dziełem są zdobienia słynnego Maison d’Ailleurs, w Muzeum Science Fiction w Yverdon-les-Bains w Szwajcarii, przez ostatnie 20 lat jego dzieła są wystawiane na pokazach autorskich w całej Europie. Artysta zajmował się także tworzeniem rozmaitych teł dla potrzeb animacji telewizyjnych.

John Howe urodził się w Vancouver, w wieku 16 lat wyprowadził się z rodzinnej farmy do wielkiego miasta, jednak już rok później zaczął studiować grafikę we Francji. Po ukończeniu szkoły pracował w rozmaitych mediach, od magazynów prasowych, do wydawnictw komiksowych. Zajmował się też filmem animowanym, a jako grafik, pisarz i fotograf także książkami historycznymi i dziecięcymi. Choć prace związane z Tolkienem tworzą znaczną część jego dorobku artystycznego, Howe pracuje dla licznych wydawców literatury fantasy i science fiction, nadal też pisze i ilustruje inne książki. Jedną z jego ostatnich prac są ilustracje do bestsellerowej gry planszowej, opartej na książce Władca Pierścieni. 

DAN HENNAH (GŁÓWNY KIEROWNIK ARTYSTYCZNY)

Zanim Dan Hennah rozpoczął współpracę z Peterem Jacksonem na planie Władcy Pierścieni: Drużyny Pierścienia, był kierownikiem artystycznym przy realizacji innego filmu tego samego reżysera, a mianowicie Przerażaczy. Inne filmy fabularne, podczas realizacji których zajmował to stanowisko, to Sinking of the Rainbow Warrior, White Water Summer i Savage Islands; był głównym kierownikiem artystycznym na planie filmu The Rescue; kierownikiem produkcji Mesmerised i kostiumologiem przy Buncie na Bounty. Ostatnio uhonorowano go nominacjami do Oskarów, przyznanymi mu za kierownictwo artystyczne filmów Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia i Władca Pierścieni: Dwie Wieże.
Hennah pracuje także jako kierownik produkcji dla stacji telewizyjnych, brał udział w powstawaniu seriali The Tribe, Twist in the Tale, William Tell i Treasure Island. Pracował także przy 99-1, był kierownikiem artystycznym Heart of the High Country i kierownikiem produkcji telewizyjnego filmu Adrift. Urodził się w Hastings na Nowej Zelandii, studiował architekturę na wydziale Polytechnic School of Architecture w Wellington. Pierwszą pracą, jaką Hennah wykonywał w przemyśle filmowym, było stanowisko asystenta producenta filmu Prisoner.

PETER OWEN (CHARAKTERYZACJA I PROJEKTY FRYZUR)
Ponad trzydzieści lat temu Peter Owen rozpoczął pracę w Bristol Old Vic, jednocześnie studiował w katedrze Języków Współczesnych Uniwersytetu Bristolskiego. Pracował później przy realizacji przedstawień operowych i teatralnych, a także produkcji filmowych i telewizyjnych na terenie całej Europy. Podczas realizacji Kontraktu rysownika odpowiadał za charakteryzację i fryzury aktorów. Inne wczesne filmy, przy których pracował, to Prick Up you Ears i Niebezpieczne związki. 

Za pracę przy realizacji Władcy Pierścieni: Drużyny Pierścienia, Owen otrzymał nagrodę Akademii. Inne filmy fabularne, przy których powstawaniu Owen brał udział, to Little Women, Wiek niewinności, Oscar and Lucinda, Klatka dla ptaków, Pokochać, Portret damy, Oniegin i Jeździec bez głowy Tima Burtona, za który w 2000 roku otrzymał pierwszą doroczną nagrodę hollywódzkiej gildii charakteryzatorów i stylistów. 

Firma Owena, której współwłaścicielem jest Peter King, Owen & King, do swych stałych klientów zalicza, między innymi, Meryl Streep, Michelle Pfeiffer, Johna Malkovicha, Bruce’a Willisa, Nicole Kidman, Cate Blanchett, Johnny’ego Deppa, Cameron Diaz, Roberta DeNiro, Helen Hunt i Ralpha Fiennesa. 

PETER KING (CHARAKTERYZACJA I PROJEKTY FRYZUR)
Po szkole fryzjerskiej i pracy w wyuczonym zawodzie, King wstąpił do trupy Bristol Old Vic, z którą pracował przy realizacji swojego pierwszego filmu, był nim Kontrakt rysownika. Następnie King pracował dla Petera Owena, realizując wraz z nim liczne produkcje operowe, teatralne i filmowe, co trwało do chwili, w której wraz z Caroline Tuner założył własną firmę. W początkowym okresie działalności w roli projektanta pracował przy realizacji filmów The Blackheath Poisonings, Secret Weapon, Księżniczka Caraboo, Fairytale-A True Story i Batman !V. Niedawno brał udział w realizacji Rewolweru i melonika oraz O mały głos, był nominowany do nagrody BAFTA za filmy Idol i Idealny mąż. 
Firma Owen & King ma stałych klientów, którymi są, między innymi, Meryl Streep, Michelle Pfeiffer, John Malkovich, Bruce Willis, Nicole Kidman, Cate Blanchett, Johnny Depp, Cameron Diaz, Robert De Niro, Helen Hunt i Ralph Fiennes.

