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BLADE: MROCZNA TRÓJCA
Wesley Snipes powraca jako kultowy już łowca wampirów w Blade: Mroczna Trójca, wybuchowej trzeciej części, filmowych przygód Blade’a.
Na dalekiej pustyni przywódcy wampirów wskrzeszają Draculę, przerażającą istotę, która dała początek ich rasie. Znany teraz jako Drake (Dominic Purcell), ten budzący grozę wampir posiada unikalne moce, które pozwalają mu egzystować w świetle dziennym.
Żeby jeszcze bardziej utrudnić życie Blade’owi, przywódcy wampirów rozpoczynają przeciwko niemu kampanię oszczerstw i nasyłają na niego oddziały FBI, wskazując go jako potwora odpowiedzialnego za serię morderstw. Kiedy dochodzi do decydującego starcia pomiędzy Blade’m i jego mentorem, Whistlerem (Kris Kristofferson) a oddziałami FBI pod dowództwem agenta FBI, Cumberlanda (James Remar), jasne jest, że „Chodzący za Dnia”, będzie potrzebował pomocy. Blade niechętnie sprzymierza się z Nocnymi Łowcami, grupą łowców wampirów dowodzonych przez piękną córkę Whistlera, Abigail (Jessica Biel) i sarkastycznego Hannibala Kinga (Ryan Reynolds).
Podczas gdy niewidoma pani naukowiec Sommerfield (Natasha Lyonne) pracuje dla Nocnych Łowców nad ostatecznym rozwiązaniem problemu wampirów, oni rozpoczynają bezwzględną walkę z gangiem Draculi pod dowództwem potężnej wampirzycy Daniki Talos (Parker Posey), jej asystenta Ashera (Callum Keith Rennie) i Grimwooda (zawodowego zapaśnika wrestlingu Triple H). W ostatecznym rozrachunku Blade musi zmierzyć się z najpotężniejszym wampirem wszechczasów, kiedy to los jego jak i całej ludzkości zostają rzucone na szalę. 
David S. Goyer, scenarzysta wszystkich trzech części filmów Blade, opartych na losach bohatera popularnego komiksu wydawanego przez Marsel Comics, tym razem podjął się także reżyserii Blade: Mroczna Trójca. Przy filmie ponownie będą razem pracować Goyerem, producenci Peter Frankfurt i Lynn Harris, a także kierownik zdjęć do Blade II Gabriel Beristain, ASC/BSC (S.W.A.T.).
W skład zespołu realizacyjnego wchodzą także: odpowiedzialny za scenografię Chris Gorak (kanał Sci-Fi Taken, dyrektor artystyczny w filmach Podziemny krąg i Raport Mniejszości), montażyści Howard E. Smith, ACE (Głębia, Near Dark) i Conrad Smart (ZigZag) oraz projektantka kostiumów Laura Jean Shannon (Requiem dla snu).
O PRODUKCJI
Wyprodukowany w 2002 r. Blade: wieczny łowca II, będący kontynuacją hitu roku 1998 Blade, odniósł jeszcze większy kasowy sukces. W Blade: Mroczna Trójca po raz kolejny powraca Blade, „Chodzący za Dnia”, by stawić czoła największemu wyzwaniu swojej kariery jako pogromcy wampirów.
David S. Goyer, który napisał scenariusze do wszystkich filmowych przygód Blade’a, podjął się także wyreżyserowania Blade: Mroczna Trójca. Próbuje wyjaśnić tajemnicę sukcesu serii Blade i przyczyn, dla których widzowie z entuzjazmem powracają do kin obejrzeć kolejne przygody łowcy wampirów. 

- Wszystkie części Blade mają pewną artystyczną spójność. Przede wszystkim są wierne sobie. Są mroczne. Pierwsza część ukazała się na ekranach kin, w czasach, gdy widzowie byli przyzwyczajeni do superbohaterów bez skazy, kiedy filmy ogólnie były bardziej poprawne. Widzowie byli gotowi zobaczyć coś bardziej surowego i bezpardonowego. Seria Blade ma swój własny styl, którego ogromny wpływ można zauważyć w innych filmach i wielu produkcjach telewizyjnych.
Jeśli chodzi o jego fascynację pisania o kolejnych przygodach Blade’a, Goyer zwierza się, że pociągają go bohaterowie, którzy cały czas toczą ze sobą wojnę. - Zawsze przyciągali mnie antybohaterzy. Spośród wszystkich filmów opartych na komiksach wydawnictwa Marvel Comics, jak i ogólnie filmów, w których występują bohaterowie komiksów, Blade jest zdecydowanie najmroczniejszą postacią. Jest bohaterem wbrew sobie, bohaterem pełen sprzeczności, który nie stara się sprawić przyjemnego wrażenia na nikim. Podobny jest w tym do postaci granej przez Clinta Estwooda w filmie Bez przebaczenia. Blade także nie ma wyjścia i jest zmuszony do zrobienia czegoś dla dobra ludzkości, chociaż ludzkość tak naprawdę nie dba o to, że jej pomógł. Zawsze interesowały mnie takie postacie.
W najnowszym rozdziale przygód Blade’a Goyer stworzył dwa przeplatające się ze sobą wątki. Obydwa stanowią źródło przeszkód, które Blade musi pokonać. - Pierwszy wątek dotyczy tego, że wampiry zdecydowały się wyeliminować Blade’a z gry, ściągając mu na głowę oddziały FBI i lokalnej policji, które w zasadzie odwalają robotę za wampiry. Kiedy w końcu FBI udaje się złapać Blade’a, zmuszony jest przyjąć pomoc Hannibala Kinga i Abigail Whistler, członków niezależnej organizacji łowców wampirów, zwących się Nocnymi Łowcami. W trzeciej części to oni stają się nowymi sprzymierzeńcami Blade’a. 

- W tym samym czasie - kontynuuje Goyer - wampiry próbują wskrzesić króla wszystkich wampirów, praprzodka całej ich rasy, postać zwaną Drake. Liczy on sobie około siedmiu tysięcy lat. To właśnie on dał początek mitom o Draculi. Jednak Drake jest jeszcze starszą postacią i, podobnie jak Blade, jest w stanie egzystować w świetle dziennym. Wampiry przywracają go do życia, mając nadzieję, że dzięki jego genetycznemu piętnu, będą mogły stać się odporne na światło słoneczne. Po siedmiu tysiącach lat, linia rodu wampirów nie jest tak czysta jak kiedyś. Wampiry wierzą, że straciły umiejętność egzystowania w świetle dziennym na skutek skrzyżowania się z rasą ludzką.
Producent Peter Frankfurt szczegółowo omawia ewolucję Nocnych Łowców - To grupa ludzi, którzy wiedzą, o co chodzi. Hannibal King został zaatakowany przez wampira i sam stał się wampirem. Udało mu się jednak wyleczyć i ponownie stać człowiekiem. Ponieważ był już po tej drugiej stronie, z szczególną zawziętością poświęca się wyplenieniu wampirów z powierzchni ziemi. Abigail wprawdzie nigdy nie była wampirem, ale musiała sobie radzić z tym, co stało się z jej ojcem i resztą rodziny.
Unikalnym aspektem całej trylogii Blade jest to, że akcja celowo została osadzona w „realnym” świecie. - - Staraliśmy się w filmach do pewnego stopnia trzymać parametrów realności. – mówi Goyer. - Chcieliśmy na przykład naukowo wyjaśnić, na czym polega wampiryzm. Nie jest to cecha nadprzyrodzona, lecz tak naprawdę pewnego rodzaju wirus, który stopniowo mutuje zarażony organizm, by w końcu przekształcić go w inną formę życia. Wampiry są w gruncie rzeczy odrębnym gatunkiem. Mogą się rozmnażać. Nie są martwe. Oczywiście, w niektórych miejscach dość swobodnie traktujemy reguły rzeczywistości!
Skonfrontowanie postaci takiej jak Blade z władzami współczesnego świata stwarza interesujące możliwości. W Blade: Mroczna Trójca zadajemy pytanie: Co by się stało, gdyby wampiry naprawdę istniały w naszym świecie? Jak FBI zareagowałoby na kogoś takiego jak Blade? – mówi reżyser. - Nasz świat nie akceptuje istnienia wampirów. Dlatego taki Blade jawi się po prostu jako kompletny psychopata. Po zabiciu wampiry nie pozostawiają po sobie ciała, tylko kupkę popiołów. Istnieje więc mało dowodów na to, że szalone teorie Blade’a mają jakiekolwiek pokrycie w rzeczywistości.
- Staraliśmy się, by każdy z tych filmów był inny. - wyjaśnia producentka Lynn Harris. - Siłą pierwszej części było to, że akcja osadzona była w świecie realnym. Blade: Mroczna Trójca idzie znacznie dalej zarówno, jeśli chodzi o styl jak i o osadzenie w rzeczywistości.
Harris wskazuje na kluczowe rozwoju fabuły, które wyróżniają trzecią część trylogii. - Blade jest teraz postacią znaną policji, FBI i mediom. W pierwszej części była to postać undegroundowa. Także w drugiej części, koncentrowaliśmy się bardziej na stronie wizualnej, tworzeniu różnych kreatur. W tej części, jest także dużo efektów wizualnych, ale skupiamy się bardziej na akcji i wschodnich sztukach walki. Bohaterowie mają także fascynujące nowe rodzaje broni.
- Druga część trylogii zeszła trochę do podziemia, była bardziej wystylizowana, skupiona na sobie. – dodaje producent Peter Frankfurt. -  W tej części powracamy do świata realnego, w konwencji prawie że filmu dokumentalnego pokazujemy fragmenty wojny, która rozprzestrzenia się na ulicach. Kierownik zdjęć Gabriel Beristain, pracował z nami przy drugiej części i z chęcią podjął się pracy również nad tym filmem, nie tylko dlatego, że mógł znowu pracować z Davidem Goyerem, ale także dlatego, że chcieliśmy tym razem zrobić coś zupełnie innego. Gabriel mógł popróbować nowych rzeczy i pokazać na co go stać. 
Blade: Mroczna Trójca ze wszystkich części jest najbardziej skupiona na postaciach. - Pomimo tego, że Blade: Mroczna Trójca ma najlepszą fabułę, to i tak jej największą kartą przetargową są nowe postacie. – mówi Frankfurt. - Abigail Whistler i Hannibal King są bardzo innym i ciekawym dodatkiem do świata Blade’a. Są interesujący, przez to, że nie są tacy jak mogliby spodziewać się tego widzowie. Będą dla wszystkich zaskoczeniem. Nawet dla samego Blade’a, który nie będzie za bardzo wiedział jak sobie z nimi radzić. Z pewnością będzie to zabawne. 
Przyjęcie roli reżysera przez Davida Goyera jest logicznym posunięciem. Producentka Lynn Harris wyjaśnia - To w końcu David, wraz z Wesleyem Snipesem, wymyślił całą tę trylogię. Napisał wszystkie trzy scenariusze i nigdy nie było innego scenarzysty do tych filmów. Zna całą trylogię na wylot. Oczywiście Wesley wniósł bardzo wiele do granej przez siebie postaci, ale któż mógłby lepiej nadawać się do kontynuacji, niż facet, który to wszystko zaczął?
- To było bardzo interesująca ewolucja. Pisząc scenariusz do pierwszej części filmu, myślałem o filmowej trylogii. - przypomina sobie David Goyer opisując swoje rosnące zaangażowanie w tworzenie serii o Bladzie. - Przy pierwszej część byłem scenarzystą, przy drugiej scenarzystą i producentem, a teraz jestem scenarzystą, producentem i reżyserem.
Goyer podjął się także trudnego wyzwania zwiększenia tempa nadanego przez pierwsze dwa filmy. - To duże wyzwanie gdyż jest to już trzecia część i za każdym razem musimy przebijać sami siebie - przyznaje Goyer. Dając kolejny przykład na to, co odróżnia tę część od wcześniejszych, reżyser dodaje - W tym filmie jest o wiele więcej humoru niż w pierwszych dwóch. Jest to bardzo świadomy wybór. Teraz Blade pozbył się niepokoju i jest gotowy do rozpoczęcia nowego etapu swojego życia. W Blade: Mroczna Trójca jest o wiele więcej czarnego humoru i, chociaż nie jest to w żadnym wypadku komedia slapstickowa, myślę, że widzowie będą zaskoczeni tym, jak zabawny jest ten film.
Blade: Mroczna Trójca stworzyło Goyerowi okazję do włączenia kilku scen, które nie zostały zrealizowane w pierwszych dwóch filmach. - Z pewnych powodów niektóre sceny zostały wycięte. Jedna z nich była wycięta z pierwszej części, ale została włączona w wersji bardzo okrojonej do wersji na DVD do sekcji scen wyciętych. W tej scenie odpowiadamy na pytanie, czym żywiłyby się wampiry, gdyby tylko one zostały na świecie. W tej części mogłem zrobić tę scenę, tak jak ją sobie wyobraziłem, z o wiele większym rozmachem. Myślę, że spodoba się widzom. Inną dużą rzeczą, którą mogłem teraz zrealizować jest ogromna sekwencja pościgu, którą oryginalnie zaplanowałem do drugiej części trylogii, a która została wycięta ze względów budżetowych. Tym razem mogłem zrobić to tak, jak chciałem w drugiej części.
Blade: Mroczna Trójca może poszczycić się najbardziej eklektyczną obsadą aktorską z całej trylogii. Wyjaśniając, co stało za pewnymi wyborami dotyczącymi obsady, David Goyer wymienia swoje osobiste upodobania do filmów. - Bardzo lubię filmy niezależne i zagraniczne. Dlatego chciałem, by w obsadzie znalazło się dużo gwiazd filmów niezależnych. Będzie to bardzo ciekawa kombinacja. Jestem zachwycony obsadą i według mnie jest ona najlepsza ze wszystkich do tej pory.
Z gwiazdami takimi jak Jessica Biel, Ryan Reynolds, Parker Posey, Natasha Lyone i zawodowym zapaśnikiem światowego wrestlingu, Triple H, dodanym do tej mieszanki, wszystko wskazuje na to, że film przemówi do jeszcze szerszej widowni. - Myślę, że jest to najbardziej zróżnicowana obsada, jaką mieliśmy do tej pory w całej trylogii. - mówi producentka Lynn Harris. - Triple H, Ryan i Jessica wprowadzili nową krew do naszej obsady gwiazdorskiej.
Całą trylogię definiuje jeden ważny element. Producent Peter Frankfurt wyjaśnia: - Jednocząca wspólną cechą jest oczywiście Wesley Snipes, jako Blade. Ma charakterystyczny wygląd i sposób zachowania, które nie zmieniają się, niezależnie od tego, nad czym dana część trylogii koncentrowała się. Blade pozostaje po prostu Bladem.
Nikt nie wątpi, że Wesley Snipes jest kwintesencją Blade’a. - Kiedy po raz pierwszy poddałem pomysł na ekranizację przygód Blade’a, studio brało pod uwagę tylko trzech aktorów do roli tytułowej: Wesley’a Snipesa, Denzela Washingtona i Lawrence’a Fishbourna. – przypomina sobie David Goyer. - Dla mnie, tylko Wesley był idealny do tej roli, więc kiedy pisałem scenariusz do pierwszego filmu, to właśnie jego wyobrażałem sobie w roli Blade’a. Świetnie zna wschodnie sztuki walki, przychodzi mu to naturalnie. Posiada wrodzone zrozumienie akcji, ruchu i tańca. Jednocześnie jest klasycznie szkolonym aktorem. Pomimo tego, że Blade jest człowiekiem małomównym, Wesley nasyca tę postać pięknymi małymi niuansami.
Opisując pracę ze Snipesem nad scenariuszem Goyer dodaje - Zazwyczaj, kiedy przeglądamy roboczą wersję scenariusza, wycinamy z niego jeszcze więcej kwestii wypowiadanych przez Blade’a. Wyzwaniem dla nas jest to, by w pierwszym akcie Blade mówił tak mało na ile jest to możliwe. Trzeba naprawdę utalentowanego aktora, by sprostał temu wyzwaniu i by jego postać nie wydawała się drewniana lub sztuczna.
Wesley Snipes opisuje ewolucję swojego bohatera, który w Blade: Mroczna Trójca osiąga szczyt swojej kariery jako pogromcy wampirów. - Blade staje oko w oko ze swoim przeznaczeniem, gdy spotyka wampira wszystkich wampirów. To jego największe wyzwanie do tej pory.
Prawdziwym życiowym wyzwaniem, według Snipesa, było to, by trzecia część trylogii nadal fascynowała widzów. - Nie jest to łatwe, gdyż staramy się przebić samych siebie, chcąc dać widzom więcej niż daliśmy im poprzednio, starając się być bardziej kreatywni i mniej powtarzający się. Aby znaleźć coś innego, unikalnego, musimy przyłożyć się jeszcze bardziej.
Snipes podkreśla wagę umiejętności sprostania wymaganiom widzów, jeśli chodzi o bogate szczegóły historii związanych z serią Blade. - Widzowie chcą tych detali. Komiksy je mają, zwłaszcza te, które odniosły sukces. Możemy starać się to naśladować, pod warunkiem, że zwrócimy uwagę na szczegóły. Nie chcemy by zabrakło tego naszym filmom.
Jessica Biel, która gra córkę Whistlera, Abigail, jedną z przywódców Nocnych Łowców, zainteresowała się udziałem w Blade: Mroczna Trójca gdyż była fanką oryginalnego Blade i zaintrygowały ją nowe wątki w fabule. – Wspaniale, że Blade połączył siły z innymi ludźmi, którzy są też po jego stronie i którzy są prawie tego samego kalibru, co on. - mówi Biel. - Pomyślałam sobie, że jest to naprawdę ciekawe. Spodobał mi się też pomysł, że tym razem mieliśmy do czynienia z prawdziwym Drakulą. To nie był po prostu jakiś tam kolejny wampir, to wampir numer jeden, ten, który dał początek wszystkiemu. Najbardziej w mojej postaci podobało mi się to, że jest ona córką Whistlera. To czyniło ją super fajną. Whistler nauczył Blade’a wszystkiego, więc Abigail pochodzi z nie byle jakiej rodziny.
Biel zbiera pochwały za dobrą grę aktorską. - Jessica ma w sobie niesamowitą intensywność. Kamera ją po prostu kocha -  mówi z entuzjazmem David Goyer. - Grana przez nią postać jest kobietą małomówną. Musi więc przepoić swoją postać dużą dawką fizyczności i osobowości. Nie jest łatwo to zrobić, a Jessice udaje się to świetnie. Jest królową każdej sceny, w której występuje i w mało czym ustępuje Wesley’owi.

- Jessica Biel jest dla mnie idealną istotą ludzką. - wtrąca producent Peter Frankfurt. - Jest przepiękna, zabawna jak diabli. Jest utalentowaną aktorką, w doskonałej formie fizycznej, a na dodatek całkowicie oddana pracy. Jest fantastyczna w scenach walki. To absolutnie piękna, seksowna i zabawna młoda kobieta.

Wesley Snipes przyłącza się do pochwał na temat swojej młodej partnerki. - Jessica wniosła do swojej roli dużą ilość młodzieńczej energii i entuzjazmu.
Sama Biel była bardzo podekscytowana tym, że będzie miała swój udział w serii Blade i z radością przyjęła fizyczne wyzwanie, jakie niosła ze sobą jej rola. W szczególności podobało jej się to, że mogła zagrać postać, która miała tyle mocnych stron. - Abigail jest bystra, silna, świetnie zna wschodnie sztuki walki, boks i inne rodzaje walk. Może walczyć z wampirami tak dobrze jak robią to mężczyźni. Naprawdę wspaniale jest grać kogoś równego im zarówno pod względem fizycznym, jak i umysłowym. – przyznaje Biel. - Wspaniale jest mieć swój udział w serii o Bladzie. Moja rola wymaga ode mnie niesamowitej sprawności fizycznej, ale świetnie się przy tym bawię. Oczywiście jest to bardzo męczące, ale pozytywy zdecydowanie przeważają negatywy. Niesamowite jest to, że mogę być częścią trylogii, którą wszyscy tak uwielbiają. Widzowie nie mogą się już doczekać tej części. Naprawdę wspaniale pracowało mi się z Wesley’em Snipesem.
Jessice pracowało się dobrze zwłaszcza z reżyserem, którego opisuje jako dobrego ducha wszystkich trzech filmów. - Jest autorem scenariuszy do wszystkich trzech filmów, więc ma perspektywę, jakiej nie miałby żaden inny reżyser. On ożywił tych bohaterów. Ufam mu całkowicie, jestem pewna, że zrobi z tego najbardziej odjazdowy film o Bladzie. To niesamowicie spokojny i wyluzowany facet, prawdziwy reżyser aktorów.”
Grający razem z Biel Ryan Reynolds jest znany ze swojej błyskotliwości i dużego poczucia humoru. On także z chęcią przyjął propozycję zagrania bohatera akcji, jednak niepozbawionego dużej dawki humoru.  - Hannibal King jest bohaterem komiksowym, ale to także facet, który nie bierze siebie zbyt poważnie. – mówi Reynolds. - Pomyślałem sobie, że jest to coś bardzo odświeżającego w tego rodzaju filmie. Ciekawie jest oglądać super akcję, a kiedy jej tempo nieco zwalnia, widzimy postać, nieco zgryźliwą, która potrafi śmiać się z samej siebie i z każdego dookoła niej. Kiedy jednak przychodzi do walczenia i zabijania wampirów, Hannibal przekształca się w maszynę do zabijania. Dużą frajdę sprawiło mi granie takiej postaci.
Reynolds opisuje widoczną na ekranie pełną nienawiści relację między Hannibalem a przywódczynią wampirów Danicą Talos, graną przez Parker Posey: Danica jest wampirzycą odpowiedzialną za wskrzeszenie Drake’a, czyli Drakuli. Przede wszystkim to ona przekształciła kiedyś Hannibala w wampira. Zrozumiałe jest, że Hannibal żywi do niej szczególnie silną nienawiść. W zasadzie żyje, po to by ją zabić.
Reynolds, który, jak sam mówi, jest zdeklarowanym fanem filmów o Bladzie, jest szczególnie zachwycony zdjęciami. - Są po prostu niewiarygodne. Są takie piękne. Jeśli o mnie chodzi, to uważam, że akcja pokazana jest jak w żadnym innym filmie akcji.
Blade: Mroczna Trójca przemówił do Reynoldsa jeszcze z jednego powodu. – Ta część jest dla mnie najbardziej wywrotowa i najbardziej zgodna z wersją komiksową. Jest w niej zwiększona porcja akcji i tajemniczy świat. Wszystko dzieje się w jakimś anonimowym mieście w USA. Widzowie nie mają pojęcia gdzie to jest i to jest dodaje filmowi atrakcyjności. Nigdy nie wiadomo, co stanie się dalej.
- Wszyscy kochamy wampiry. - mówi Reynolds opisując nieustającą fascynację tym gatunkiem.- Myślę, że jest coś seksownego w wampirach i nieśmiertelności.
Scenarzysta/reżyser David Goyer był zadowolony ze swojej decyzji powierzenia Reynoldsowi roli Hannibala. Uważa, że błyskotliwość i poczucie humoru aktora były wspaniałymi atutami zarówno dla granej przez niego postaci, jak i ogólnej atmosfery na planie. - Ryan jest świetnym aktorem. Jest prześmieszny, zarówno na ekranie jak i poza nim. Sam napisał wiele swoich kwestii i ubawiliśmy się po pachy pracując razem nad jego rolą. Hannibal różni się od Blade’a tym, że jego bronią jest poczucie humoru. Dzięki postaci Hannibala mogliśmy wstrzyknąć w świat Blade’a o wiele więcej humoru. W filmie jest kilka bardzo zabawnych scen z udziałem Hannibala Kinga.
Także doskonała eklektyczna obsada ról drugoplanowych dodaje nowego wymiaru światu Blade’a w tej części.
Rolę przywódczyni wampirów Daniki Talos producenci powierzyli gwieździe filmów niezależnych, Parker Posey, która jest utożsamiana z rolami w takich filmach niezależnych jak Medal dla miss czy Personal Velocity. 
- Nie jestem wielką fanką kina akcji, ale filmy o Bladzie wydawały mi się sensowne. - mówi Posey. - Na dodatek jestem fanką wampirów, więc perspektywa zagrania wampirzycy bardzo mi się spodobała.
Dla Goyera Posey była idealnym elementem, który pozwoliłby urozmaicić trochę świat Blade’a. - To może trochę zaskakujący wybór, ale uwielbiam zaskakiwać i obsadzać role aktorami, których nikt by się nie spodziewał. - mówi Goyer. - Energia Parker jest całkowicie różna od energii Wesley’a, więc kiedy tych dwoje spotyka się, powstaje nadzwyczaj ciekawe połączenie.
Goyer także znakomicie obsadził rolę budzącego grozę na ekranie wroga Blade’a, Drake’a, proponując ją Dominikowi Purcellowi. - Dominic jest wspaniałym australijskim aktorem. Ma odpowiedni wygląd, dodający Drake’owi należną mu powagę. - mówi Goyer. - Pod względem fizycznym jest doskonałym przeciwnikiem dla Blade’a. W scenach walki jeden na jeden, są sobie równi.
Purcell, wieloletni fan Blade’a, skwapliwie wykorzystał okazję wzięcia udziału w tym przedsięwzięciu. - Jestem wielkim fanem Blade’a i odkąd byłem jeszcze dzieckiem marzyłem o tym, by zagrać w filmie akcji. - mówi Purcell. - Trylogia o Bladzie jest jedną z największych w kinie akcji. Cieszę się bardzo, że mogłem być jego częścią. Nauczyłem się wielu rzeczy, których normalnie nigdy bym nie zrobił, na przykład jak skakać przez budynki czy wysadzać samochody w powietrze. Świetnie się przy tym bawiłem.
Obsadę ról drugoplanowych zamyka gwiazda wrestlingu Triple H. Rola wampira Grimwooda była dla niego debiutem na dużym ekranie. - Kiedy zaproponowano mi tę rolę, byłem bardzo podekscytowany, gdyż jestem fanem pierwszych dwóch części. - mówi Triple H. - Podobała mi się mroczność tych filmów oraz to, że nie były to typowe filmy o supebohaterze bez skazy. Były one niebezpieczne i złowróżbne. 
Komentując granego przez siebie nieprzejednanego bohatera, aktor dodaje - To swego rodzaju Terminator wśród wampirów. Nic nie może go zatrzymać. Można do niego strzelać, bić go, robić, co tylko ci przyjdzie na myśl, a on mimo wszystko zawsze powraca.
- Triple H okazał się być niesamowitym facetem. Kamera go kocha. Na początku, kiedy dowiedziałem się, że chciałby zagrać w tym filmie byłem trochę sceptyczny, ale okazało się, że świetnie się z nim pracuje. -  mówi David Goyer.
W trakcie kręcenia zdjęć w Vancouver członkowie obsady, w szczególności Jessica Biel i Ryan Reynolds, przeszli rygorystyczny reżim codziennych ćwiczeń, szkoleń walk oraz niskowęglowodanowej diety. Wkrótce było oczywiste, że członkowie Nocnych Łowców gwałtownie przekształcali się w jak najbardziej poważnych bohaterów kina akcji.
Okazało się także, że Jessica Biel jest samorodnym talentem, jeśli chodzi o wykonywanie skomplikowanych scen kaskaderskich i choreografii walk. Prawdę mówiąc zarówno filmowcy jak i kaskaderzy byli zdumieni łatwością, z jaką Biel nauczyła się najtrudniejszych sekwencji walki i sekwencji kaskaderskich.
David Goyer wypowiadał się o Biel z ogromnym entuzjazmem. - Jessica wygląda niesamowicie na ekranie. Jest ucieleśnieniem bohaterki kina akcji. Kręciliśmy sceny z niewiarygodnie skomplikowanymi scenami walk, w których walczyła z trzema, czterema przeciwnikami bez ani jednej powtórki. Ma do tego niesamowity talent. Potrafi zrobić wszystko, co trzeba, a największą niespodzianką jest to, że jest przy tym naprawdę cudowną, słodką istotą. Uwielbiam ją. Chce żeby zagrała w każdym filmie, który od tej pory nakręcę.
Koordynator kaskaderów i kaskader Blade’a Clay Fontenot opowiada więcej o szkoleniu i umiejętnościach młodych gwiazd. - Praca z Jessicą była niesamowita. Jest ona niezwykłym okazem sprawności fizycznej, bardzo szybko się uczy i jest w stanie zrobić praktycznie wszystko, czego się od niej wymaga.

Choreograf walk Chuck Jeffreys, kaskader i specjalista od wschodnich sztuk walki, który pracuje z Wesley’em Snipesem, pracował dużo z Biel nad skomplikowaną choreografią walk. - Jessica jest niezwykła. - mówi Jeffries. - Ma naturalny talent, który nieczęsto się spotyka. Pracowałem już z zawodowymi kaskaderami, którzy nie byli w stanie tak szybko nauczyć się ruchów, jak ona to zrobiła!
- Ryan i Jessica byli niewiarygodnymi uczniami. - dodaje Fontenot. - Byliśmy mile zaskoczeni i zadowoleni z tego, jak dobrze im to wszystko szło.
Kolejnym unikalnym aspektem Blade: Mroczna Trójca jako filmu akcji, było to, że w bardzo małym stopniu polegano na kaskaderach. Ryan, Jessica i Dominic Purcell (który gra Draculę) trenowali ostro przez dobre trzy miesiące przed rozpoczęciem zdjęć. - mówi Goyer. - Trenowali codziennie, cztery godziny dziennie, podnosili ciężary, biegali, walczyli, ćwiczyli strzelanie z łuku i walkę na miecze. Z wyjątkiem kilku niezwykle trudnych ujęć kaskaderskich, takich jak spadanie z dużej wysokości czy sceny pirotechniczne, sami zagrali we wszystkich scenach walki ze swoim udziałem.
W Blade: Mroczna Trójca zobaczymy szeroki wybór nowych rodzaju broni do zwalczania wampirów. Przywódczyni Nocnych Łowców Abigail, ma zapas wymyślnej broni, która uzupełnia jej sprawność w zakresie wschodnich sztuk walki. Wśród tej broni znajduje się zestaw noży, które otwierają się automatycznie z jej nadgarstków i czubków butów, a także rewolwery, z nieoczekiwanym siódmym nabojem. Jedną z najbardziej odznaczających się broni jest specjalny łuk, ze strzałami o srebrnych grotach. Takie strzały mogą być paskudną niespodzianką dla wampirów, gdyż zawierają w sobie małą kapsułkę z budzącym wśród nich grozę światłem słonecznym, eksplodującą sekundy po uderzeniu. Robione na zamówienie przez firmę Archery Research w Tucson, w stanie Arizona, złożone łuki były unikalne pod tym względem, że ważyły zaledwie 25 funtów. Firma ta nigdy dotychczas nie robiła łuków, które ważyłyby poniżej 60 funtów.
 - Abigail ma naprawdę super broń, która pod wieloma względami jest unikalna. - wyjaśnia Jessica Biel. - Złożony łuk jest wyjątkowo mocny i może przebić wszystko, włącznie z kamizelką kuloodporną. Jest po prostu super. Strzały szybują z nadzwyczajną prędkością.
- Abigail ma jeszcze łuk z laserem świetlnym, którym można dosłownie przecinać ludzi na pół. - dodaje radośnie Biel. 
Nauczyciel łucznictwa, Chuck Land, który pracował z Jessicą Biel przed i w czasie kręcenia filmu, był pod ogromnym wrażeniem tego jak szybko opanowała tę nową dyscyplinę. - Nie mogę się nachwalić Jessicki i jej etyki pracy. Kiedy uczę kogoś jak się strzela z łuku pierwszą rzeczą, którą omawiamy jest technika. Ale jeszcze ważniejsze jest uwrażliwienie ucznia na to, co się dzieje w procesie oddawania strzału. Jest 12 elementów procesu oddawania strzału i trenowaliśmy po kolei każdy z nich, aż przeszliśmy przez wszystkie 12.
Land przyłącza się do koordynatorów kaskaderów i szkoleniowców walk w pochwałach dla umiejętności Biel. - Jest niesamowicie sprawna fizycznie. Szczerze mówiąc chciałbym mieć dwanaście takich uczennic jak ona, gdyż wtedy byłbym najsłynniejszym nauczycielem łucznictwa na świecie. Każda nasza sesja była sfotografowana i następnego dnia Jessica oglądała zdjęcia i sama je analizowała, by zobaczyć postępy, jakie robiła i elementy, nad którymi musiała jeszcze popracować.”
Broń jest także bardzo ważna dla Hannibala Kinga, ale w jego przypadku nacisk położony jest na nadludzką siłę i zdumiewającą różnorodność broni palnej. - King ma niesamowity refleks, który mu pozostał z czasów, kiedy był wampirem. Jest więc bardziej giętki i silniejszy od zwykłego człowieka.        - wyjaśnia Ryan Reynolds.
Opisuje niektóre z broni, jakimi posługuje się Hannibal, zarówno prawdziwej jak i tej stworzonej na potrzeby filmu. - King nosi ze sobą około stu różnych rodzajów broni. Czuję się, jakby wszędzie otaczała mnie broń. Kiedy rano wychodzę spod prysznica z każdego otworu mojego ciała wypada jakaś broń. – dowcipkuje Reynolds.
- Hannibal ma dwa elektroniczne pistolety umocowane na nogach i potężny „beefeater” jako broń boczna. Ma też dubeltówkę, którą nazywa Kościstym Jackiem. To duża zmodyfikowana wersja wojskowej dubeltówki, z której może strzelać trzema różnymi rodzajami amunicji. Ma także tzw. Słoneczne psy, czyli pociski z detonatorami ultrafioletu. W jego uzbrojeniu znajdują się także granaty. Nosi ze sobą buzdygan i procę. Gdyby miał jeszcze trochę więcej broni to jego militarna siła równałaby się chyba sile jakiegoś małego bałkańskiego narodu. – mówi Reynolds.
Ponieważ akcja Blade: Mroczna Trójca rozgrywa się we współczesnym świecie, strona wizualna filmu znacznie się różni od dwóch poprzednich części. Kierownik zdjęć Gabriel Beristain komentuje różnice pomiędzy poszczególnymi filmami trylogii. - Pierwsze dwie części miały charakter gotycki. Wiem, że Guillermo del Toro, reżyser drugiej części, znienawidzi mnie za to, ale ja uważam, że pod wieloma względami nakręcił bardzo gotycki film. Blade: Mroczna Trójca jest inny. Jest to bardzo miejski i surowy film. Akcja filmu rozgrywa się w mieście, gdzie postacie są realne. Blade po raz pierwszy konfrontuje się i zabija prawdziwych ludzi, więc zabiera to film na całkowicie inny poziom. Także kamery i sposoby kręcenia zdjęć robione są na całkowicie innym poziomie.
Opisując kolory dominujące w poszczególnych częściach David Goyer podkreślą jak bardzo się różniły.   - Dominującymi kolorami w pierwszym filmie były odcienie niebieskiego. W Blade II dużo było ochry i żółci. Blade: Mroczna Trójca kręcony był w Vancouver, mamy więc dużo zieleni i światła fluorescencyjnego. W Vancouver istnieje przepis, według którego wszystkie biurowce muszą mieć zielone szyby, więc zdecydowałem się to wykorzystać. Vancouver często nazywany jest Szmaragdowym Miastem dlatego, mimo że akcja filmu nie rozgrywa się oficjalnie w Vancouver, zdecydowałem się uwzględnić tę zieleń w ogólnym wyglądzie filmu.
Beristain wyjaśnia jak oświetlenie w filmie odzwierciedla emocjonalną ewolucję, jaką przechodzi Blade w trzeciej części. - Kiedy pracowałem przy filmie Dawida Mameta pt. Hiszpański więzień próbowałem dostosować oświetlenie do nastroju głównego bohatera. Do pewnego stopnia robię to i teraz. Sprawiam, że emocje, które doświadcza Blade definiują ogólny nastrój filmu. Po raz pierwszy widzimy jasne plany filmowe, kontrastujące z mrocznymi, a jednocześnie wystylizowanymi planami, jakie widzieliśmy w Blade II Teraz takie plany znikają i eksplodują nie feerią barw, lecz światłem. Ponieważ Blade wychodzi z podziemi i także emocjonalnie wkracza w jasne otoczenie chciałem, żeby oświetlenie i kamery odzwierciedliły jego wewnętrzną podróż.
Plany do Blade: Mroczna Trójca zostały zaprojektowane przez kierownika produkcji Chrisa Goraka tak, by odzwierciedlić reżyserską wizję nowy świata zamieszkanego przez współczesne wampiry.
- Chcieliśmy by plany odzwierciedlały wizję świata Davida Foyer, w którym wampiry mieszkają mniej więcej na szczycie współczesnego, gęstego, korporacyjnego miasta. - mówi Gorak. - Zaczęliśmy od tego a później pracowaliśmy nad tym, gdzie w mieli mieszkać Nocni Łowcy, na skraju miasta, w wodzie. Skraj miasta był także bezpiecznym domem dla Blade’a i Whsitlera.
Goyer wyjaśnia jak wygląd i projekty różnych planów odzwierciedlają czynności wykonywane przez postacie zamieszkujące je. - Ponieważ Nocni Łowcy są ludźmi pozbawionymi praw obywatelskich nie mają tyle pieniędzy, co wampiry. Wiodą więc bardziej ubogą egzystencję. Ich świat jest mroczniejszy, bardziej zagracony, ale i cieplejszy. Świat wampirów opływających w bogactwo jest o wiele bardziej czysty, z widocznymi wpływami współczesnej architektury. Ich świat jest bardziej surowy, chłodniejszy oraz oświetlony lampami fluorescencyjnymi, w przeciwieństwie do światła wolframowego.
Pod względem stylistycznym współczesna architektura jest motywem przewodnim świata Blade: Mroczna Trójca. Jest ona nieodłączną częścią planów filmowych, wystroju komendy policji, biur oficjeli oraz „Instytutu Zdrowia” Dra Vanca. Ten gładki, współczesny i bardzo czysty wygląd planów prowadzi do Phoenix Towers, imponującej, strzelistej konstrukcji ze szkła i stali, która jest kwaterą główną wampirów.
Plan Phoenix Towers, miejsca ostatecznej, apokaliptycznej bitwy Blade’a, Abigail i jej Nocnych Łowców z wampirami, jest strzelistą, czteropiętrową strukturą, wysoką na 50 stóp i długą na 180 stóp. Został on zkonstruowany w Vancouver’s Bridge Studios na ogromnej scenie Thomas Effects. I właściwie został połączony z więźbą dachową istniejącego budynku studia.
Gorak opisuje niepowtarzalne elementy planu Phoenix Towers. - David Goyer przewidział, że akcja filmu będzie rozgrywać się w kilku pomieszczeniach tego budynku: atrium, holu i apartamencie na najwyższym piętrze. Dlatego na samym początku zdecydowaliśmy, że zbudujemy duży, trzypiętrowy plan, gdzie moglibyśmy dynamicznie nakręcić ostatnie sceny filmu.
- Interesującą rzeczą na temat wampirów jest to – kontynuuje Gorak – że można ich zabić światłem słonecznym. Ironicznie, apartament na najwyższym piętrze Phoenix Towers znajduje się najbliżej słońca. Powiedzieliśmy sobie: skoro wampiry mieszkają w szklanym apartamencie na szczycie świata, co z tym zrobimy? Wyzwaniem dla nas było tak go zaprojektować, żeby był jeszcze bardziej ekscytujący. Nie chcieliśmy wsadzić wampirów po prostu do czarnego pudła na szczycie wieżowca. Założyliśmy, że aby mogli się oni poruszać po tym ogromnym apartamencie, musieli zamontować jakieś specjalne urządzenia ochraniające je przed światłem słonecznym. Przestudiowaliśmy zatem technologię termiczną i konstrukcję reflektorów odbijających światło słoneczne używanych przez NASA. W rezultacie cały budynek Phoenix Towers jest otoczony urządzeniami pochłaniającymi promienie słoneczne oraz systemem specjalnych żaluzji. Dzięki wprowadzeniu tych elementów do projektu budynku udało nam się stworzyć nową i ekscytującą fakturę ścian.
Kolosalne przedsięwzięcie zbudowania głównych planów filmowych pochłonęło pracę ponad stu ludzi z działów konstrukcji i farby. – Nad budową Phoenix Towers pracowała wspaniała ekipa produkcji stalowej – przypomina sobie Gorak. – Trenowali wcześniej przy budowaniu stalowej konstrukcji wokół miasta, mostów i wielu budynków współczesnej architektury. Dlatego mieliśmy do czynienia z naprawdę doświadczoną i utalentowaną grupą budowniczych. 

Unikalnym aspektem planu Phoenix Towers było to, że został on skonstruowany dokładnie tak samo jak prawdziwy budynek. Dlatego też zatrudniono w tym celu dwóch architektów, jednego do nadzorowania budowy więźby i głównego szkieletu budynku, a drugiego do nadzorowania wszystkich innych prac. Budynek musiał spełnić wszystkie wymagania techniczne, dodając kolejną warstwę złożoności procesu konstrukcji tego planu. Do budowy nie użyto ani jednego gwoździa, wszystko było przyśrubowane, przyspawane lub zabetonowane. Budowa całego planu zajęła trzy i pół miesiąca.
Zgodnie z dużo niższym statusem Nocnych Łowców ich kwatera główna została ulokowana na ogromnej barce w stoczni na skraju miasta. Do jej zbudowania wykorzystano budynek „McBarge”, zbudowanej na potrzeby wystawy Expo ‘89 restauracji McDonald’s. Ma on dwa piętra, 200 stóp długości i 50 stóp szerokości. Opuszczony restauracja stała na wybrzeżu Vancouver od wielu lat. – Tak naprawdę była to tylko skorupa – mówi Gorak. – Posprzątaliśmy ją, a następnie nasączyliśmy go Nocnymi Łowcami, ich technologią, komputerami, bronią, uzbrojeniem, laboratorium medycznym i gabinetem lekarskim, wszystkim tym czego potrzebowali by móc przeżyć i uśmiercać wampiry.
Projekty planów nie były jedynym poza kulisowym aspektem produkcji, któremu poświęcono mnóstwo uwagi. David Goyer chciał, aby film miał unikalny podkład muzyczny, który by współgrał ze stroną wizualną filmu. Skontaktował się z RZA, awangardowym kompozytorem hip hopowym oraz członkiem formacji Wu-Tang Clan, proponując mu skomponowanie ścieżki dźwiękowej do Blade: Mroczna Trójca. RZA pracował nad tym razem z kompozytorem Raminem Djawadim.
- Praca z RZA była fantastyczna, gdyż od dawna jestem fanem jego muzyki. To geniusz. – mówi Goyer – Jego muzyka do filmów Kill Bill i Ghost Dog była niesamowita. Wiedziałem, że wniesie do naszego filmu coś unikalnego. W jego pracy widać autentyczność, pewien rodzaj stylu charakterystycznego dla niego. Ma świetne ucho do niezwykłych rzeczy i chciałem, żeby odzwierciedlił to w ścieżce dźwiękowej. Podobał mi się pomysł, żeby RZA przeplótł swoje dźwięki i rytmy z bardziej tradycyjną muzyką orkiestralną. Odłożywszy muzykę na bok, uważam, że jest on po prostu najbardziej wyluzowanym facetem na świecie.
ABOUT THE CAST

Wesley Snipes (Blade)

Wesley Snipes uważany jest za jednego z najbardziej utalentowanych aktorów swojego pokolenia, o czym świadczy jego udział w licznych przebojach kinowych. Miarą jego talentu niech będzie fakt, iż występował u boku tak uznanych gwiazd, jak Robert De Niro i Sean Connery. 

Snipes urodził się w Orlando na Florydzie. Jego rodzina przeniosła się do Południowego Bronksu, w Nowym Jorku, a Wesley zaczął uczęszczać do Liceum Artystycznego. Później, gdy rodzina wróciła do Orlando, Snipes dokończył szkołę średnią i wraz z przyjaciółmi sformował Struttin’ Street Stuff, wędrowną trupę lalkarską, która występowała w parkach i w szkołach. W 1980 r. powrócił do Nowego Jorku, gdzie uczęszczał do SUNY/Purchase, gdyż, jak sam mówi, chciał być dobrze wykształconym aktorem, grającym w klasycznych sztukach amerykańskich.

Wielka szansa Snipesa nadeszła w 1985, gdy u boku Goldie Hawn wystąpił w komedii Dzikie koty. W roku 1987 pojawił się w wyreżyserowanym przez Martina Scorsese wideoklipie Michaela Jacksona, gdzie grał rolę szefa rywalizującego z nim gangu. W tym samym roku wystąpił także w filmie fabularnym Ulice złota, który zwrócił na niego uwagę Spike’a Lee. Rezultatem ich współpracy są filmy Czarny blues i Malaria. Snipes zagrał następnie w filmach, takich jak Pierwsza liga, w towarzystwie Toma Berengera i Charliego Sheena, New Jack City, White Men Can’t Jump, Pasażer 57, The Waterdance, Wschodzące słońce, Człowiek-demolka, Sugar Hill, Strefa zrzutu, To Wong Foo Thanks for Everything Julie Newmar, Pociąg z forsą, Fan, Ta jedna noc (za rolę w tym filmie otrzymał nagrodę dla najlepszego aktora na festiwalu w Wenecji w 1997) i Wydział pościgowy. Ostatnio widzieliśmy go w filmie Zasady walki, którego był także producentem wykonawczym. Snipes wystąpił również gościnnie w filmie ZigZag, reżyserowanym przez scenarzystę Blade i Blade II, Davida Goyera. Wkrótce zagra także w Seven Seconds i Chaos.
Snipes zajmuje się nie tylko aktorstwem. W 1991 założył własną, niezależną firmę producencką, Amen Ra Films. Jest również właścicielem Black Dot Media, firmy o podobnej specjalności. Oba przedsiębiorstwa wyprodukowały liczne filmy dokumentalne, w tym przebój festiwalu w Sundance w roku 1997, John Henrik Clarke: A Great and Mighty Walk. 

Snipes jest doświadczonym zawodnikiem wschodnich sztuk walki, specjalizuje się w kilku różnych stylach, w tym karate, kung fu i w capoeira, sztuce walki o rodowodzie afrykańsko/brazylijskim.

Kris Kristofferson (Whistler)

Kris Kristofferson, znany piosenkarz i autor tekstów, urodził się w Brownsville, w Teksasie, tuż przy granicy z Meksykiem. Jest synem generała Sił Powietrznych USA, w dzieciństwie większość czasu spędził podróżując po kraju. Szkołę średnią ukończył w San Mateo w Kalifornii. Po ukończeniu szkoły nie porzucił życia na walizkach. Od roku 1970, gdy piosenki w stylu Me and Bobby McGee, Help Me Make it Through the Night, For the Good Times, Loving Her Was Easy i Why Not, uczyniły go sławnym, przemierzył ponad milion mil. Przez ostatnie dwadzieścia lat Kristofferson każdego roku kilka miesięcy spędza w trasie koncertowej ze swoim zespołem oraz jako członek zespołu Highwaymen, w skład którego wchodzą jego długoletni przyjaciele, Willie Nelson, Waylon Jennings i zmarły niedawno Johnny Cash. Obecnie występuje solo przed tłumami fanów. W tym roku dostanie swoją gwiazdę w Country Music Hall of Fame.

Kristofferson ukończył Pomona College w Kalifornii, gdzie zdobył tytuł licencjata literatury i nagrodzono go stypendium, umożliwiającym kontynuowanie studiów w Oksfordzie. Studiował tam poezję Williama Blake’a jednak nigdy nie zarzucił swojej długoletniej fascynacji Hankiem Williamem – poetą muzyki country z Południa.

Przez cztery i pół lata Kristofferson służył w armii jako pilot. Odmówił jednak objęcia stanowiska instruktorskiego w West Point i przeprowadził się do Nashville, gdzie chciał się poświęcić karierze autora piosenek nurtu country. Parał się różnymi zajęciami, był, między innymi, stróżem w Columbia Studios, barmanem, pilotem śmigłowca, wożącym załogi platform wiertniczych. Po kilku latach przyszedł sukces – jego piosenka, klasyczna obecnie Sunday Morning Coming Down, zdobyła w 1970 roku tytuł piosenki country roku, w tym samym czasie Kris otrzymał tytuł autora roku. Od tej pory piosenki jego autorstwa śpiewają setki znanych wykonawców.

Kariera aktorska Kristoffersona rozpoczęła się w tym samym czasie, co kariera muzyczna. W 1971 roku zagrał w swoim pierwszym filmie. Kamieniem milowym w jego karierze był udział w Narodzinach gwiazdy, z Barbarą Streisand, za który to film był nominowany do nagrody Złotego Globu w kategorii najlepszego aktora. Przez ostatnie 30 lat wystąpił w wielu filmach, między innymi w Pat Garrett i Billy the Kid Sama Peckinpaha, Limbo Johna Saylesa i w Lone Star, Alicja już tu nie mieszka Scorsese’a, Heaven’s Gate, Godzina zemsty, Planeta małp Tima Burtona. 

Kristofferson, człowiek wielu zawodów, w paszporcie, w odpowiedniej rubryce wpisuje, że jest pisarzem. – Właśnie muzyką można wyrazić to, co komuś leży na sercu, to najbliższa duszy rzecz, jaka istnieje – mówi o swej muzyce. – Cieszy mnie, kiedy mówię o czymś, co czuję, a inni ludzie mówią – Racja, czuję to samo.

Jessica Biel (Abigail Whistler)

Ze swoją uderzającą urodą i wielorakimi talentami Jessica Biel stała się jedną z najbardziej rozchwytywanych młodych Hollywood młodych aktorek. Rola w najbardziej popularnym serialu kanału WB Siódme niebo okazała się momentem przełomowym w jej karierze. Niedawno zagrała małą rolę w filmie Komórka wyprodukowanym przez New Line Cinema, z Kim Basinger i Chrisem Evansem w rolach głównych.

Obecnie Biel kręci zdjęcia do filmu Camerona Crowe’a Elizabethtown, grając w nim wraz z Olrando Bloomem, Kirsten Dunst i Susan Sarandon. Biel gra Hellen, dziewczynę Drew Baylor’a (Bloom). Film opowiada o nieoczekiwanej miłości, jaka rozkwita podczas memoriału na cześć pewnego patriarchy z Południa. Niedawno Jessica skończyła kręcić zdjęcia w Nowej Zelandii do filmu Stealth wyprodukowanego przez Columbia Pictures. Wraz z Joshem Lucasem i Jamie Foxx Biel zagrała w dramacie o trzech pilotach biorących udział w tajnym programie rządowym, mającym na celu unieszkodliwienie programu sztucznej inteligencji, zanim spowoduje on kolejną wojnę światową. Premiera Stealth jest zaplanowana na lipiec 2005 r.
Jessica zagrała także w hitowym remake’u Teksańskiej Masakry Piłą Mechaniczną wyprodukowanym przez New Line Cinema. Jessica gra w filmie Erin, nastolatkę, która wraz z grupą przyjaciół została zmasakrowana przez szaleńca. Jessica zagrała w tym filmie u boku Erica Balfoura, Jonatana Tuckera i Mike’a Vogel’a. 
Jessica wystąpiła także w produkcji Lions Gate Films Żyć szybko, umierać młodo w reżyserii Rogera Avary’ego. 

Biel udowodniła, że potrafi być różnorodną aktorką grając rolę buntowniczej córki w filmie Victora Nuneza pt. Złoty Ulee z udziałem Petera Fondy. Film, którego debiut odbył się na festiwalu w Sundance w 1997 r. oraz w Cannes, zdobył wiele pozytywnych recenzji krytyków. Jessica zagrała również w romantycznej komedii produkcji Warner Bros. pt. Letnia przygoda, z Freddim Prinze Jr. oraz w filmie Disneya, Przyjadę do domu na święta, z udziałem Jonathana Taylora Thomasa.

Jako dziecko, chciała zostać piosenkarką musicalową. Zaczęła występować w wieku 9 lat w takich produkcjach teatralnych jak: Annie, Dźwięki Muzyki i Piękna i Bestia. Będąc pięknością, Jessica wkrótce stała się modelką i zaczęła grać w reklamach.
Jessica ukończyła trzy semestry w Tufts University w Bostonie i planuje skończyć studia w Kalifornii. W wolnym czasie bierze udział w takich akcjach charytatywnych jak Best Friends Animal Sanctuary czy PETA. Wśród jej zainteresowań znajduje się balet, piłka nożna, bieganie, joga oraz spacery z psem. Obecnie Jessica mieszka w Los Angeles.
Ryan Reynolds (Hannibal King) 

Ryan Reynolds szybko staje się w Hollywood jednym z najbardziej poszukiwanych młodych aktorów pierwszoplanowych. Reynols ma niezaprzeczalny talent komediowy a jego rola w Wiecznym studencie (Artisan Entertainment/Tapestry Film) znalazła uznanie krytyków.

Niedawno Reynolds skończył kręcić zdjęcia do produkcji Lion’s Gate pt. Waiting, której reżyserem i scenarzystą jest RobMckitrick, a także do filmu MGM pt. The Amityville Horror, remake’u kultowego horroru.
Reynolds ma na koncie rolę w filmie The Alarmist, która została entuzjastycznie przyjęta przez krytyków na festiwalu w Sundance, a także w Poszukiwana, Finder’s Fee, Dick, Cooming Skon, Ordinary Magic, Foolproof oraz w remake’u Teściowie produkcji Warner Bros.
Reynolds doskonale pamiętany jest jako prześmieszny student medycyny Michael Bergen w serialu komediowym pt. Oni, ona i pizzeria.
Parker Posey (Danica Talos) 

Parker Posey niedawno otrzymała nominację do Independent Spirit Award w kategorii aktorki pierwszoplanowej za rolę w Personal Velocity w reżyserii Rebeki Miller. Otrzymała także nominację do Złotego Globu za rolę u boku Shirley MacLaine w filmie wyprodukowanym dla stacji CBS pt. Hell on Heels: The Battle of Mary Kay.
Niedawno Parker zagrała u boku Julianne Moore i Pierce’a Brosnana w filmie Pozew o miłość (New Line Cinema). Inne filmy w jej bogatym repertuarze to między innymi The Event Toma Fitzgeralda, Waiting for Guffman Christophera Gusta, Medal dla miss, oraz najnowszy The Mighty Wind. Zagrała także gościnnie w Ostrożnie z dziewczynami, Anniversary Party, Krzyk 3 Wesa Cravena, Masz wiadomość Nory Ephron, Suburbia i Dazed and Confursed (oba w reżyserii Richarda Linklatera), Clockwatchers, The Daytrippers oraz w trzech filmach Hala Hartley’a (Amateur, Flirt i Henry Fool). Za rolę w The House of Yes otrzymała nagrodę specjalną jury na festiwalu w Sundance.
Parker zagrała też w premierze teatralnej Four Dogs and a Bone Johna Patricka Shanley’a w reżyserii Lawrence’a Kasdana, a także grała u boku Matthew Brodericka w Taller Than a Dwarf Elanie May. Na scenie offbrodwayowskiej niedawno zagrała u boku Roberta Seana Leonarda w Fifth of July Lanforda Wilsona. Za tę rolę otrzymała nominację do nagrody Lucille Lortell dla najlepszej aktorki.
Dominic Purcell (Drake)

Dominic Purcell dorastał w Australii i uczęszczał na zajęcia w prestiżowym Australian Theater for Young People. Po rozpoczęciu nauki, Dominic poszerzył swoje klasyczne przygotowanie w Western Australia Academy of Performing Arts (WAMPA), której absolwentami są m.in. Hugh Jackman i Francis O’Connor. Po ukończeniu studiów Dominic zadebiutował rolą supermodnego radiowego DJ w australijskim serialu RAW F.M.
Dominic stał się znany międzynarodowej publiczność w roli Bulkingtona w produkcji Halmarku Moby Dick (1998) grając u boku Patricka Stewarda, Henry’ego Thomasa i Gregory’ego Pecka. Zagrał także główną rolę Troy’a w produkcji kanału TNT pt. Córka prezydenta (1999) grając u boku Mariel Hemingway. Ten ostatni film okazał się najlepiej ocenianym filmem telewizji kablowej tego roku.
Dominic zadebiutował na dużym ekranie rolą Ulricha w Mission Impossible 2 (2000) w reżyserii Johna Woo. Za tą rolą poszły kolejne role w Equilibrium z Christianem Balem i Emily Watson, gdzie zagrał futurystycznego bojownika o wolność, oraz Goście gdzie zagrał u boku Radha Mitchella.
W 2002 roku tytułowa rola w serialu dla kanału Fox pt. John Doe, gdzie zagrał osobę cierpiącą na amnezje, która wie wszystko z wyjątkiem tego, kim sama jest (reżyser Mimi Leder, twórcy: Brandon Camp i Mike Thompson) przyniosła Dominicowi entuzjastyczne recenzje krytyków.

Ostatnio Dominic skończył kręcić zdjęcia do niezależnego filmu pt. Three Way Split gdzie zagrał u boku Desmonda Harringtona i Joy’a Brytana. Zagra także, oraz będzie producentem w nowym serialu dla kanału 20th Century Fox pt. Strut. Zagra w nim gliniarza, który będzie skrzyżowaniem Brudnego Harrego i policjanta granego przez Mela Gibbona w serii Zabójcza Broń.
Na deskach teatru Dominic zagrał m.in. w Antoniuszu i Kleopatrze, Angels In America, The Pillars of Socjety oraz w Romeo i Julii.
Obecnie Dominic mieszka z żoną i czwórką dzieci w Los Angeles.

Triple H (Grimwood)

Paul Levesque, znany także jako Triple H, jest czołowym zawodnikiem światowego wrestlingu. Zdobył dziewięć tytułów mistrza światowej federacji wrestlingu (WWE) oraz otrzymał tytuł Króla Ringu. Triple H naprawdę nazywa się Hunter Hearst Helmsley i jest jedną z największych gwiazd unikalnego świata wrestlingu. Niesamowite popisy daje nie tylko na ringu, ale także w świecie telewizyjnych sitcomów od The Drew Carey Show po Grown Ups i MadTV.
Hunter urodził się i wychował w New Hampshire. Mając 14 lat zaczął uprawiać kulturystykę. Uczęszczał do szkoły plastycznej, jednocześni prowadząc prestiżowy klub fitnessu. Fascynacja fitnessem zaprowadziła go do słynnej szkoły w Malden w stanie Massachusetts, gdzie trenował pod okiem legendarnego zawodnika wrestlingu Waltera „Killera” Kowalskiego. W kwietniu 1995 roku Paul Levesque zadebiutował w WWE jako Triple H.

Fizyczna sprawność i niezrównana intensywność są najbardziej widocznymi atrybutami Huntera. Jednak jedną z najbardziej godnych uwagi cech, które wyróżniają go spośród innych gwiazd WWE jest jego mentalne podejście do tego sportu. Udowodnił to wymyślając nowy manewr, który tylko on potrafi wykonać, zwany „The Pedigree.” Jego fani nazwali go „The Game” gdyż godzi on nadzwyczajne talenty atletyczne z bezkompromisowym sposobem myślenia. Jak sam mówi – Żyję tym biznesem, myślę tylko o nim, jem i piję go.”
Natasha Lyonne (Sommerfield) 

Natasha Lyonne rozpoczęła karierę aktorską mając 6 lat grając Opal w pierwszym Pee Wee’s Playhouse. Po zakontraktowanej roli w As the World Turns, zadebiutowała na dużym ekranie w roli siostrzenicy Meryl Streep w filmie Mike’a Nichola pt. Zgaga.

Po zagraniu kilku ról drugoplanowych Natasha otrzymała propozycję zagrania roli pierwszoplanowej w musicalu Woody’ego Allena Wszyscy mówią kocham cię, a później roli prześmiesznej przesiedlonej nastolatki w produkcji Fox Searchlight pt. Slumsy Beverly Hills. Lyonne trafnie wybierała role zarówno w filmach niezależnych jak i hitach kasowych. Zagrała między innymi w Cheerliderka, Kate i Leopold, Party Monster, Straszny film 2 a także rolę światowej nastolatki w American Pie oraz w jego równie kasowym sequelu.
Obecnie można zobaczyć Lyon w niezależnym filmie pt. Die, Mommie, Die. W przyszłym roku będzie można ją obejrzeć w American Brown, Max and Grace u boku Tima Blake’a Nelsona oraz w Madhouse gdzie zagrała z Joshuą Leonardem.
John Michael Higgins (Dr. Edgar Vance)
John Michael Higgins jest chyba najbardziej znany z rewelacyjnej roli Davida Lettermana w filmie dla HBO pt. Nocna zmiana. Zagrał on także w takich hitach kasowych jak Fakty i akty Barry’ego Levinsona i G.I. Jane Ridley’a Scotta.
Jest on także członkiem utalentowanej obsady najnowszych filmów Chrisophera Guesta Best In Show i The Mighty Wind. Najnowszy film z jego udziałem pt. La La Wood w reżyserii Martina Shorta wkrótce wejdzie na ekrany kin.
Wśród osiągnięć Higginsa na małym ekranie jest rola w serialu Ally McBeal, łysego chłopaka w Seinfeld, wybrednego kosmity w disneyowskim Kochanie, zmniejszyłem dzieciaki, czy kochanka w Szaleję za tobą. Zagrał także poważniejszą rolę w serialu Toma Hanka From The Earth to The Moon oraz w kontrowersyjnym serialu dramatycznym dla kanału ABC pt. Nothing Sacred.

Higgins jest długoletnim weteranem Brodwayu i teatrów regionalnych. Zagrał tytułową rolę w sztuce Paula Rudnicka pt. Jeffrey na deskach Nowego Jorku. Międzynarodową sławę zdobył jako główny tłumacz Harlequina z włoskiej commedia dell’arte. Zagrał cały szereg klasycznych ról począwszy od Szekspira i Bernarda Shaw na Sheridanie skończywszy. Jest także szanowanym improwizatorem i aktorem komediowym, będąc współscenarzystą i aktorem w sztukach, które odniosły sukces na Off-Brodway’u The National Lampoon Revue dla Showtime i Komedia Pomyłek przygotowana na Szekspirowski festiwal w Nowym Jorku.
James Remar (Cumberland)

James Remar jest dobrze znany z nagrodzonej przez Screen Actors Guild (Związku Aktorów Ekranu) roli milionera Richarda Wrighta, romansującego chłopaka Samanthy z wielokrotnie nagradzanego serialu dla HBO Seks w wielkim mieście. Obecnie gra rolę właściciela hotelu Vincenta Colville’a w serialu dla kanału Fox pt. North Shore.

Remar pojawił się w ponad 30 filmach fabularnych i stał się jednym z najbardziej znanych aktorów charakterystycznych naszych czasów. Ostatnio Remar zagrał z Julianne Marguiles w mini serialu dla kanału TNT The Grid, a także w roli generała Omara Bradley’a u boku Toma Sellecka w Ike: Odliczanie do inwazji dla kanału A&E. Wraz z Romą Downey zagrał w Survivors Club dla CBS. Na jego koncie znajdują się także role w Za szybcy, za wściekli oraz w Co kryje prawda Roberta Zemeckisa, gdzie zagrał wraz z Harrisonem Fordem i Michelle Pfeiffer.
Od samego początku kariery (Bent z Richardem Gere), Remar systematycznie pracował z najbardziej znanymi aktorami i filmowcami środowiska. Dla niektórych stał się obiektem małego kultu po wybitnych rolach gangstera Ajaxa w Wojownikach i Ganza w 48 godzinach z Eddiem Murphym i Nickiem Nolte. Jego rola barmana w Chłopaki na bok także znalazła uznanie krytyków.
EKIPA REALIZACYJNA

David Goyer (reżyser/scenarzysta/producent)

Światy fantasty i rzeczywisty rzadko się przenikają, jednak nie jest to problemem dla wyobraźni scenarzysty i reżysera Davida S. Goyera. Jest on od dawna miłośnikiem inteligentnych, undergroundowych komiksów, znany jest też z adaptowania dla potrzeb filmów przygód superbohaterów. To właśnie jego autorstwa są scenariusze do filmów Blade, Kruk: Miasto Aniołów oraz Mroczne miasto. Ten ostatni Roger Bert uznał za najlepszy film 1998 r.

Goyer zadebiutował w roli reżysera w zupełnie innym gatunku filmowym: thrillerze pt. ZigZag, Jest to inteligentna opowieść o rabunku, której dwaj bohaterzy walczą o to, komu przypadnie łup. W filmie występują Wesley Snipes, John Leguizamo, Oliver Platt, Natasha Lyonne i Sam Jones III. Scenariusz ZigZag, oparty na podstawie znanej powieści Landona Napoleona, jest również autorstwa Goyera.

Odkąd pamięta, Goyer chciał pisać komiksy, co w końcu doprowadziło go do przenoszenia ich na duży ekran. Swój pierwszy scenariusz Goyer sprzedał będąc jeszcze studentem w wieku 22 lat. Na jego podstawie zrealizowano film pt. Wykonać wyrok z udziałem Jeana Claude’a Van Damme’a. Goyer jest także autorem scenariuszy do horrorów (Puppetmasters), filmów o sztukach walki (Kickboxer 2), był też producentem filmu Misja na Marsa i telewizyjnego serialu Sleepwalker.

Momentem przełomowym dla Goyera był film Blade, oparty na komiksie wydawnictwa Marvel Comics, opowiadający o legendarnym łowcy wampirów. W głównych rolach wystąpili Wesley Snipes i Kris Kristofferson. Film znany jest z doskonałej akcji i humoru. Jest to jeden z najchętniej oglądanych obrazów o superbohaterach, jaki wyprodukowano w Hollywood. Goyer był także scenarzystą (oraz  producentem wykonawczym) Blade II wyreżyserowanego przez Guillermo Del Toro, z Wesley’em Snapesem w roli łowcy wampirów. W filmie ponownie zagrał Kris Kristofferson powracając jako Whistrler, a także Luke Goss, Tcheky Karyo i Ron Perlman.

W międzyczasie Goyer był współscenarzystą długo oczekiwanego Barman – Początek w reżyserii Christophera Nolana, który bada początki legendy Barmana i pojawienia się Ciemnego Rycerza w roli siły dobra w mieście Gotham. W następstwie brutalnego morderstwa rodziców pozbawiony iluzji dziedzic ogromnej fortuny, Bruce Wayne, wybiera się w podróż po świecie w poszukiwaniu środków, dzięki którym będzie mógł zwalczać niesprawiedliwość, a ciemiężyciele bezbronnych zaczną drżeć ze strachu. Wayne powraca do Gotham i ujawnia Barmana – swoje alter-ego – zamaskowanego wojownika, który używając swojej siły, intelektu oraz szerokiej gamy najnowocześniejszej broni zwalcza siły zła zagrażające miastu.

Goyer niedawno podpisał roczny kontrakt na stanowisko scenarzysty, producenta i reżysera w studio Warner Bros. Wśród innych jego projektów znajdują się między innymi adaptacja książki Jeffrey’a Konga pt. Descent dla studia DreamWorks, wyprodukowanie historii o duchach pt. Alone dla New Line Cinema, Ciemna także komiksu pt. Y: The Last Man także dla New Line Cinema, które produkuje razem z Benderspink.

Poza projektami filmowymi, Goyer powraca do telewizji wraz z serialem dla CBS w roli producenta wykonawczego, obok Dawida Heymana (Harry Poter) i Bragi Schut zatytułowanym wstępnie Threshold. Niedawno producenci zapowiedzieli realizacje godzinnego pilotowego odcinka współczesnego serialu dramatycznego science fiction o reakcji rządu na groźby kosmitów. Produkcją tego serialu zajmie się Paramount Network Television. Goyer ma wyreżyserować odcinek pilotowy.
Peter Frankfurt (producent)

Oprócz serii Blade Peter Frankfurt wyprodukował między innymi Boys z udziałem Winony Ryder i Juice w reżyserii Ernesta Dickersona. Był także producentem wykonawczym w The Last Minute, który był kontynuacją Blade.
Frankfurt jest dyrektorem kreatywnym i współzałożycielem Imaginary Forces (IF), wiodącej na rynku firmy zajmującej się opracowywaniem projektów. Założył ją w 1996 roku wraz z Kylem Cooperem i Chipem Houghtonem. Do projektów Frankfurta w IF należy między innymi nagrodzona sekwencja tytułowa i kampania marketingowa do filmów takich jak Siedem, obie część Facetów w czerni oraz Spiderman, a także wizje sekwencji tytułowej dla Raportu Mniejszości Stevena Spielberga. Frankfurt i Imaginary Forces są głównymi udziałowcami United Architects, konsorcjum zajmującego się projektami i nowoczesną architekturą, finalisty konkursu na projekt nowego World Trade Center.

Lynn Harris (producent)

Ostatnim filmem, który wyprodukowała Lynn Harris (wraz z Markiem Johnsonem) jest romans pt. Pamiętnik. 

Przez dziesięć lat pracowała jako prezes ds. produkcji dla New Line Cinema. Była producentem wykonawczym filmów takich jak Blade, Blade II, Siedem, Boogie Nights, Magnolia, Usłane różami, Body Shots, Romanssidło, Life as a House, Living Out Loud oraz Simone. Była także producentem wykonawczym Był sobie chłopiec dla studia Universal. 
Przed podjęciem pracy dla New Line Cinema, Harris prowadziła Lynda Obst Productions, gdzie pracowała nad takimi projektami jak Kontakt.

Obecnie Harris jest wice prezesem ds. produkcji w studiu Warner Brothers.
Gabriel Beristain, ASC/BSC (zdjęcia)

Gabriel Beristain sfilmował takie hity kasowe jak Blade II czy S.W.A.T. Ostatnio ukończył zdjęcia do drugiej części thrillera The Ring.
Gabriel Beristein urodził się w Meksyku. Jest synem Luisa Beristaina, popularnego aktora meksykańskiego, którego ostatnim nakręconym filmem fabularnym był obraz Luisa Bunuela Exterminating Angel. Zainteresowanie Gabriela sztuką filmową miało miejsce już we wczesnej młodości, kiedy to związał się z meksykańskim niezależnym ruchem filmowym.

Beristain wyemigrował do Europy, gdzie pracował jako kamerzysta przy filmach dokumentalnych i kronikach filmowych, rejestrujących ważne wydarzenia polityczne, społeczne i związane z ekologią. Po pewnym czasie Beristain osiadł w Anglii, uczęszczając w tym czasie do prestiżowej National Film and Television School.

W 1987 roku uhonorowany został Srebrnym Niedźwiedziem na Festiwalu Filmowym w Berlinie za zdjęcia do filmu Dereka Jarmana Caravaggio. W filmografii Beristaina są takie tytuły jak: Blade II, Hiszpański więzień, Dolores Claiborne, K2 i Aria. Beristain przeniósł się do Los Angeles w 1991 roku i mieszka tutaj do dziś. Jest członkiem AMPAS i BAFTA (Brytyjskiej Akademii Filmowej i Telewizyjnej).

Chris Gorak (kierownik produkcji/scenografia)

Ostatnio Chris był kierownikiem produkcji w Lords of Dogtown dla Sony Pictures, Rozrachunek dla Fox Searchlight oraz mini serialu Taken dla Dreamoworks.
Wcześniej Chris był dyrektorem artystycznym i miał okazję współpracować z najbardziej znanymi kierownikami produkcji i reżyserami. Był on dyrektorem artystycznym w filmach takich jak Raport Mniejszości Stevena Spielberga, Podziemny krąg Dawida Finchera, Fear & Loathing In Las Vegas Terry’ego Gilliama, Człowiek, którego nie było braci Coen oraz Rosewood Johna Singletona.
Nauka pod troskliwym okiem kierowników produkcji takich jak Alex McDowell, Dennis Gassner (nagrodzony Oskarem za Bugsy) i Paul Sylbert (nagrodzony Oskarem za Niebiosa mogą zaczekać) okazała się dla Chrisa nieocenionym doświadczeniem.
Chris ukończył wydział architektury na uniwersytecie w Tulane i piął się po szczeblach kariery działu artystycznego od samego dołu, asystując, projektując plany filmowe i ilustracje do filmów takich jak Kosiarz umysłów, Hudsucker Proxy, Tombstone i Tank Girl.
Howard E. Smith (montaż)

Howard E. Smith pracował przy realizacji licznych filmów w tym: Torque. Jazda na krawędzi w reżyserii  Josepha Kahna; Incident at Loch Ness Zaka Penna; Sonny, Nicolasa Cage’a; Miasta duchów Matta Dillona; Góra Dantego Rogera Donaldsona, z Piercem Brosnanem i Lindą Hamilton w rolach głównych. Był odpowiedzialny za montaż w kilku filmach w reżyserii Jamesa Foley’a: Glengarry Glen Ross, w którym zagrali Jack Lemmon, Al Pacino, Ed Harris i Alec Baldwin; Corruptor z Chow Yun-Fat i Markiem Wahlbergim w rolach głównych; Po zmroku, kochanie, w którym zagrali Jason Patric, Rachel Ward i Bruce Dern; oraz W swoim kręgu z Seanem Pennem i Christopherem Walkenem.

 

W jego filmografii znajdują się także filmy w reżyserii Tima Huntera: The Saint of Fort Washington z udziałem Danny’ego Glovera i Matta Dillona; River's Edge, w którym zagrali Keanu Reeves, Dennis Hopper i Crispin Glover; Tex z Mattem Dillonem i Meg Tilly; a także  Dziwne Dni w reżyserii Kathryn Bigelow z Ralphem Fiennesem i Angelą Bassett w rolach głównych; Na fali Kathryn Bigelow z udziałem Keanu Reeves i Patricka Swayze; Near Dark także w reżyserii Kathryn Bigelow, w którym zagrali Adrian Pasdar, Jenny Wright i Bill Paxton. 

 

Smith był także drugim montażystą w filmie Otchłań Jamesa Camerona, z Edem Harrisem i Mary Elizabeth Mastantonio. Pracował także przy realizacji odcinka serialu Strefa Mroku pt. Film z Johnem Lithgowem.

Smith był także współproducentem i montażystą programów dla ABC-TV Oscar’s Best Actors i Oscar’s Best Movies. Pracował przy realizacji sześciu transmisji z ceremonii rozdania Oskarów, odpowiadał za przygotowanie i montaż fragmentów pokazywanych filmów. Smith był także kierownikiem montażu dwuczęściowego programu dla ABC pt. The Movies.

Smith był operatorem podczas realizacji filmu telewizyjnego He Wants Her Back, wyreżyserowanego przez Stantona Kaye’a, a także wielu innych filmów AFI, w tym Devil’s Bargain Tima Huntera. 

Podczas studiów Smith zrealizował ponad 80 filmów. Zanim sam został członkiem American Film Institute's Center for Advanced Film Studies w Los Angeles otrzymał jeden z pierwszych prestiżowych stypendiów przyznawanych przez tę organizację. Dzięki temu stypendium zrealizował później nagrodzony film pt. Still.
Laura Jean Shannon (kostiumy)
Obecnie Laura Jean Shannon projektuje kostiumy do Zathura w reżyserii Jona Favreau, przygodowego filmu, którego akcja rozgrywa się w kosmosie. Zaprojektowała także kostiumy do hitu kasowego pt. Elf. Jeden z jej kostiumów z tego filmu jest obecnie wystawiany w Academy Of Motion Picture Arts and Sciences w ramach wystawy „50 Projektantów, 50 Projektów”. Shannon brała także udział w realizacji ostatniego filmu Woody’ego Allena Życie i cała reszta. Ta nowatorska projektantka stworzyła także kostiumy do wyróżniających się filmów niezależnych, takich jak Requiem dla snu Darrena Aronofsky’ego, The Safety of Objects Rose Troche, Made Jona Favereau, Claire Dolan Lodge’a Kerrigana, Niagara Niagara Boba Gosse’a i wielu innych.
Początki kariery Shannon w branży filmowej sięgają roku 1991, kiedy to była asystentką projektantki kostiumów do filmu Zapach kobiety. Szybko awansowała po szczeblach kariery pracując zarówno przy filmach kasowych jak i niezależnych, między innymi Życie Carlita, The Myth of Fingerprints i Moja miłość. Po raz pierwszy pracowała jako projektantka kostiumów w 1995 roku przy filmie Drop Dead Rock.

Shannon mieszka w Nowym Jorku z ukochanym psem Hunterem.
 
Ramin Djawadi (muzyka) 

Kompozytor Ramin Djawadi zaczął swoją muzyczną karierę od grania na gitarze w licznych zespołach w Niemczech. W 1995 roku zdecydował się przeprowadzić do Ameryki i zdobyć tam tytuł licencjata z zakresu muzyki filmowej i gry na gitarze w prestiżowym Berkele College of Music. W 2000 r. Ramin przeprowadził się do Kalifornii i przyłączył do Media Ventures, macierzystej firmy zdobywcy Oskara Hansa Zimmermana. Zaowocowało to współpracą z Klausem Badeltem i Halsem Zimmerem nad muzyką do filmów takich jak Lepiej późno niż później, letniego hitu kasowego Piraci Karaibów Jerry’ego Bruckheimera i Thunderbirds.
RZA (muzyka)

RZA, znany także jako the Abbot lub Bobby Digital. Człowiek wielu pseudonimów i jeszcze większej ilości talentów. Jest sercem, duszą i mózgiem jedynej prawdziwej formacji rapowej Wu-Tang Clan. W 1993 r. RZA w pojedynkę zmienił obliczę hip-hopu wydając płytę „Enter The Wu-Tang: 36 Chambers.”

Surowe i ostre rytmy miały wpływ praktycznie na każdego muzyka, który podążył za jego śladem. Jego talent chcieli wykorzystać wszyscy, począwszy od Snop Doggy Dogg, poprzez U2, na Bjork skończywszy.

RZA stworzył także precedens w branży muzycznej podpisując z grupą umowę, która umożliwiała każdemu z jej członków zawierać umowy na płyty solowe z innymi wytwórniami płytowymi. Kariery solowe Metod Mana, Ol’ Dirty Bastard, Raekwon, GZA i Ghostface przyniosły im złote, jeśli nie platynowe płyty. Drugi album formacji „Wu-Tang Forever”, sprzedał się w ponad 600.000 kopii w pierwszym tygodniu sprzedaży. O zmyśle do interesów RZA rozpisywano się na pierwszych stronach sekcji biznesowej New York Times’a, kiedy to zróżnicował swoje zainteresowania biznesowe na własną linię ubrań, studio nagraniowe oraz firmę produkującą filmy, żeby wymienić tylko kilka z nich.
Nie tylko muzyka wyróżnia RZA spośród innych producentów, ale także jego społeczne, duchowe i polityczne zapatrywania, które odzwierciedlają się w jego muzyce. RZA jest samoukiem: zagłębił zagadnienia z dziedziny nauki, filozofii, humanistyki, muzyki i wschodnich sztuk walki. Potrafi cytować Koran, Biblię i Sun Tzu.

W 1999 r. RZA przeszedł do historii, dając pierwszy rapowy koncert w 1500 letnim Klasztorze Shaolin w Chinach. Podczas tej podróży, odbył także pielgrzymkę do Góry Wu-Tang w Prowincji Hebei, gdzie spotkał się z innym Abbotem Wu-Tangu, który podarował mu specjalną muzykę z tego klasztoru.

W następnym roku reżyser Jim Jarmusch poprosił RZA o skomponowanie ścieżki dźwiękowej do jego filmu Ghost Dog, współczesnego filmu samurajskiego. To był dobry wybór. Podczas gdy wielu inny hip-hopowych producentów mogłoby po prostu wrzucić próbki i breakbity do filmu, RZA należycie przyłożył się do tego zadania. Rezultatem było coś, co tylko on mógł osiągnąć: eteryczny dźwiękowy krajobraz, w którym subtelnie przeplatały się akcenty antycznego wschodu ze współczesną wrażliwością zachodniego wojownika.
Dla fanów RZA, muzyka do Ghost Dog nie była żadnym zaskoczeniem, gdyż jego muzyka jest z natury obrazowa. Piosenek Wu-Tang nie słyszy się, je się po prostu widzi. Wydawało się więc być naturalną koleją rzeczy kiedy RZA, entuzjasta filmów i fanatyk filmów wschodnich sztuk walki, zwrócił swe zainteresowania w stronę reżyserii. Zaczął od teledysków takich jak „Tragedia”, będącej mini filmem kung fu nakręconym w Hong Kongu. Następnie wyreżyserował trzy filmy: Bobby Digital: Bobby Did It, Bobby Digital: Digital Bulle – oba skupione wokół jego alter-ego, oraz Przemoc domowa będąca poruszającym spojrzeniem na ten fenomen. W końcu, w 2002 r. RZA wyprodukował pełnometrażowy film kung fu pt. Z Chronicles, w którym, by dodać mu autentyczności, zagrali znani aktorzy z Tajwanu i Hong Kongu
W 2003 r. RZA skomponował muzykę do Kill Bill Vol.1 Quentina Tarantino, za którą dostał nominację do BAFTA. W pierwszej połowie 2004 r. współkomponował ścieżkę dźwiękową do takich filmów jak Barbershop 2, Soul Plane i Kill Bill Volume 2.
RZA zagrał także gościnnie w Ghost Dog, Straszny film 3, Kawa i papierosy, a także dwukrotnie w „The Chappelle Show”.
Nie ważne, na czym akurat skupi swoją energię, RZA zawsze okazuje w tej dziedzinie mistrzostwo, używając swej wiedzy i doświadczenia do stworzenia unikalnych dzieł. A świat z zapartym tchem oczekuje na jego kolejne przedsięwzięcia.
