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To już koniec świata…

Eksperymentalny wirus ‘T’, spreparowany przez korporację Umbrella, nie został przez nią opanowany i zaczyna się w niekontrolowany sposób rozprzestrzeniać, przemieniając populację świata w hordę żądnych krwi i świeżych ciał żywych trupów. Niezainfekowane jeszcze wirusem miasta okazują się być miejscem coraz bardziej niebezpiecznym, dlatego też Carlos Olivera (Oded Fehr) i L.J. (Mike Epps) razem z Claire (Ali Larter), K-Marttem (Spencer Locke) i siostrą Betty (Ashanti), postanawiają wyruszyć w drogę i znaleźć miejsce ocalenia… Aby osiągnąć założony cel przemierzają opuszczone autostrady w uzbrojonym konwoju. Szukają miejsca, do którego nie dotarł jeszcze wirus i gdzie można będzie bezpiecznie przeżyć. Na opustoszałych pustynnych terenach spotykają innych, którym przyświeca podobny cel. Aby jednak zapewnić sobie bezpieczeństwo potrzebują uzbrojenia – broni, nabojów i miotaczy ognia. 

W tym samym czasie, w podziemiach porzuconej stacji radiowej w Newadzie trwa akcja najwyższej gotowości w ukrytych, sterylnych biurach i centrum naukowo-badawczym korporacji Umbrella. Mając stały dostęp do satelitarnego systemu inwigilacji i kontroli dr Isaacs (Iain Glen) może z łatwością śledzić ruchy konwoju ocalałych ludzi. Jego zamiary nie są jednak wobec nich przyjazne – szuka on za wszelką cenę osoby, która nie tylko jest kluczem do znalezienia lekarstwa na epidemię, ale także celem eksperymentów Umbrelli -  Alice. 

Schwytana kiedyś przez korporację Umbrella Alice poddana została biogenicznym eksperymentom, które zmodyfikowały jej strukturę genetyczną – nadały nadludzką moc, wyostrzone zmysły, ogromną sprawność i zręczność. Podlegająca w każdej minucie mutacji i pozostająca pod stałą groźbą zdrady przez swoje własne sterowane przez Umbrellę DNA, Alice śledzi konwój, pozostaje w gotowości i w każdej chwili może wkroczyć do akcji, gdyby coś miało zakłócić bezpieczne dotarcie ocalałych ludzi do celu. 

Tym celem jest północna Alaska, miejsce stosunkowo mało zaludnione, ostatnia nadzieja na ocalenie przed żywymi trupami - zombie. Jednak w drodze do celu konwój musi zatrzymać się na tankowanie w Las Vegas, a to już jest całkiem w zasięgu korporacji. Umbrella nie tylko poszukuje Alice, ale również tych którzy próbują przedostać się wraz z nią na Alaskę. W swojej determinacji są gotowi posunąć się do wszystkiego. 

Walka dopiero się zaczyna... 

Screen Gems/ Davis Films/ Constantin Film mają przyjemność zaprezentować swoją najnowszą produkcję “Resident Evil: Zagłada” /Resident Evil: Extinction/, trzecią i ostatnią już część cieszącej się ogromną popularnością trylogii “Resident Evil”, nakręconej na podstawie klasycznej gry komputerowej pod tym samym tytułem. Scenariusz do filmu napisał Paul W.S. Anderson, który był reżyserem pierwszej części i autorem scenariuszy do wszystkich trzech części trylogii. Tym razem za reżyserskim sterem stanął Russell Mulcahy („Nieśmiertelny” /Highlander/).

Znana z poprzednich części filmu Milla Jovovich (Resident Evil: Apokalipsa) stoi na czele grupy grających w filmie artystów, w której znaleźli się także Oded Fehr („Mumia” /The Mummy/), Ali Larter („Oszukać przeznaczenie” /Final Destination/, telewizyjna produkcja „Herosi” /Heroes/), Iain Glen, Ashanti i Mike Epps.  
Producentami filmu “Resident Evil: Zagłada” są Bernd Eichinger, Samuel Hadida, Robert Kulzer, Jeremy Bolt i Paul W.S. Anderson. W roli producentów wykonawczych wystąpili: Martin Moszkowicz, Victor Hadida i Kelly Van Horn. W grupie twórców filmu znaleźli się także: autor zdjęć David Johnson, BSC (“Resident Evil”), laureat Oscara® scenograf Eugenio Caballero („Labirynt fauna” /Pan’s Labyrinth/, 2006), kostiumograf Joseph Porro oraz montażysta Niven Howie. Opiekę nad efektami wizualnymi filmu sprawowali Dennis Berardi i Evan Jacobs. Muzykę skomponował Charlie Clouser. Film powstał na podstawie gry CAPCOM - “RESIDENT EVIL.”  
RESIDENT EVIL: ZAGŁADA - INFORMACJE PRODUKCYJNE

Trzecia, ostatnia już część “Resident Evil” – „Resident Evil: Zagłada” podobnie jak poprzednie powstała w oparciu o niezwykle popularną serię gier komputerowych. Jak mówi autor scenariusza i producent trzeciej części Paul W.S. Anderson, będący jednocześnie siłą napędową całego projektu: “Siła filmów z serii “Resident Evil” polega na tym, że nie są to zwykłe thrillery o atakujących ludzi zombie. Owszem mamy w nich do czynienia z postaciami żywych trupów, ale również wieloma innymi  postaciami, a do tego inspirującymi koncepcjami realizowanymi w obszarze science fiction.”

W podobnym tonie wypowiada się producent filmu Robert Kulzer: “Paulowi (Andersonowi) udało się stworzyć klimat, który nie jest typowy dla tego rodzaju produkcji. W przypadku „Resident Evil” mamy do czynienia z obrazem epickim, nakręconym z dużym rozmachem. Łączy on różne elementy gatunku i różne postaci. Wszystkie z nich żyją własnym życiem, co jest niezwykle ciekawe i inspirujące.” 

Tym razem za reżyserskim sterem stanął Russell Mulcahy, zaczynający swoją karierę od kręcenia teledysków, a kojarzony przede wszystkim ze swoim największym tytułem dużego ekranu – „Nieśmiertelny” /Highlander/. Jak mówi Anderson: “Russell był pionierem bardzo charakterystycznego stylu wizualnego filmów, korzystającego w dużej mierze z szybkiej pracy kamery i umieszczaniu jej na wysięgniku, tak, żeby być jak najbliżej akcji.  Pełno było w tym także szybkich, dynamicznych cięć. Ten typ pracy bardzo nam odpowiadał. Jako reżyser Russell ma niezwykle bystre oko i dokładnie wie, co chce pokazać i w jaki sposób. Jego filmy miały na mnie, jako filmowca, duży wpływ. Dlatego też byłem niezwykle podekscytowany, kiedy zapadła decyzja, że to właśnie on będzie reżyserem trzeciej części „Resident Evil”. 

Z kolei Mulcahy mówi: “Horrory od zawsze były moją wielką pasją. Nie muszę chyba mówić czym jest dla mnie praca przy “Resident Evil”, tym bardziej, że film ma znakomity scenariusz. Od strony wizualnej „Zagłada” jest nieco inna niż dwie poprzednie części. Pierwsza część była nieco klaustrofobiczna, kolejna rozgrywała się głównie nocą w scenerii deszczowych ulic. Tym razem lądujemy wraz z bohaterami filmu na pustyni, co nadaje obrazowi charakteru nieco westernowego, a zarazem szalonego i strasznego.”

Anderson dodaje: “Czerpaliśmy inspirację z innych filmów tego gatunku, w szczególności tych, które oglądałem w dzieciństwie i które znakomicie oddają klimat post-apokaliptyczny. Mówię tu o “Mad Maxie” i jego drugiej części “The Road Warrior”. Myślę, że sceny z naszego filmu przywołają na myśl właśnie tamte obrazy pędzących przez pustynię opancerzonych ciężarówek.”

Podczas gdy dwie pierwsze części rozgrywają się raczej w ciemnych, zamkniętych przestrzeniach trzecia rozgrywa się w pełnym słońcu w pustynnej scenerii. Mulcahy tłumaczy: “Nie zawsze straszne jest to, na co możemy przypadkowo wpaść w ciemnościach, ale także to, co szepcze do nas i zaskakuje w ciągu dnia. Czasami jest to nawet bardziej przerażające. I tym razem nakręciliśmy kilka ciemnych, mrocznych scena, co daje znakomity kontrast wizualny ze scenami bijącej po oczach jaskrawości pustyni oraz przestrzeni podczas burzy piaskowej. Wierzcie mi, Las Vegas całe pokryte piaskiem robi wrażenie.”  

Pozostając wiernym duchowi gry komputerowej, Anderson wzbogacił przedstawioną na ekranie historię świeżymi elementami, a Mulcahy nadał im realną, filmową formę. Jak mówi Anderson: “Skopiowanie gry i wierne przeniesienie jej na ekran nie dawałoby widzom takiego ekscytującego przeżycia, ponieważ od samego początku mieliby świadomość tego, co się zaraz wydarzy, które postaci przeżyją, a które nie. Dla nas takie założenie było wielkim wyzwaniem – pozostać wiernym pierwowzorowi, a mimo to nagiąć trochę zasady, gwarantując porcję porządnej, trzymającej w napięciu rozrywki.”

RESIDENT EVIL: ZAGŁADA – AKTORZY
MILLA JOVOVICH (Alice) niedawno zagrała w futurystycznym thrillerze akcji  „Ultraviolet”, gdzie wcieliła się w rolę bohaterki Violet.  Debiutowała w wieku lat dziewięciu w telewizyjnym filmie wytwórni Disney’a "Nocny pociąg do Katmandu" /The Night Train to Kathmandu/. Zanim skończyła szesnaście lat miała już w swoim dorobku role w filmach: "Powrót na błękitną lagunę" /Return to the Blue Lagoon/ Williama Grahama, "Charlie” /Chaplin/ Richarda Attenborough, "Spotkanie dwóch księżyców" /Two Moon Junction/, „Kuffs” z Christianem Slaterem, „Uczniowska balanga” /Dazed and Confused/ Richarda Linklatera oraz "Million Dollar Hotel" Wima Wendersa z Melem Gibsonem i Jeremym Daviesem. Przełomowym momentem w karierze Jovovivch była rola we thrillerze science fiction Luca Bessona „Piąty element” /The Fifth Element/, z udziałem Bruce’a Willisa.  Po nim przyszły role w "Grze o honor” /He Got Game/ Spike’a Lee z Denzelem Washingtonem, “Joanna d’Arc” /The Messenger: The Story of Joan of Arc/, w reżyserii Luca Bessona oraz “Brzuchomówca” /Dummy/. Aktorka ma w swoim dorobku także takie tytuły jak: “Krolowie życia” /The Claim/, „Zoolander” z udziałem Bena Stillera i Owena Wilsona, oraz dwie poprzednie części trylogii „Resident Evil” .

Kiedy miała zaledwie 11 lat uznany w branży fotograf mody Herb Ritts zrobił jej zdjęcia do londyńskiego magazynu The Face oraz włoskiego Lei. Był to początek kariery Jovovich w charakterze modelki. Obecnie aktorka od dziesięciu lat jest twarzą  firmy L’Oreal, występuje w jej reklamach, a dodatkowo pojawiła się na ponad 150 okładkach kolorowych pism na całym świecie. Jovovich ma również talent muzyczny, pisze teksty i śpiewa. Studiowała wokalistykę i grę na gitarze. W 1994 roku wypuściła swój album “The Divine Comedy”. Miała swój wkład przy produkcji licznych ścieżek dźwiękowych, w tym do „Książę i ja” /The Prince & Me/, „Żyć szybko, umierać młodo” /The Rules of Attraction/ oraz „The Million Dollar Hotel”. Znana z dobrego stylu i zamiłowania do mody, w 2005 roku Jovovich wraz z partnerką biznesową i przyjaciółką Carmen Hawk wypuściła swoją własną markę Jovovich-Hawk, która natychmiast zyskała sobie uznanie klientek. 

Oded Fehr (Carlos Oliveira) w trzeciej części trylogii “Resident Evil” powraca do swojej roli, którą zagrał także w poprzedniej części “Resident Evil: Apocalipsa”.

Widzowie prawdopodobnie najbardziej kojarzą go z rolą zabójczo przystojnego Ardetha Baya w kostiumowych przebojach kina akcji „Mumia” /The Mummy/ oraz  „Powrót mumii” /The Mummy Returns/. Dzięki tej pierwszej dużej roli Fehr zyskał sobie sławę i przyznany w 1999 przez magazyn People tytuł „najseksowniejszego mężczyzny z importu”. Od tamtego czasu Fehr wystąpił na dużym ekranie w „Boskim żigolo” /Deuce Bigelow: Male Gigolo/, westernie „Strażnicy Teksasu” /Texas Rangers/ oraz produkcjach telewizyjnych “Lekarze marzeń” /Presidio Med./, “Arabian Nights”, “Cleopatra” i serialu  “Ściśle tajne” /UC: Undercover/.   

Fehr uczył się sztuki dramatycznej w sławnej Old Vic Theatre School w Anglii. Po ukończeniu nauki otrzymał propozycję zagrania głównej roli w produkcji “Don Juan Comes Back From War” wystawianej przez Courtyard Theatre w Londynie.


IAIN GLEN (dr Isaacs) ponownie gra rolę dr Isaacsa, znaną z poprzedniej części “Resident Evil 2: Apokalipsa”.  

Uznany aktor dramatyczny. Jest absolwentem Edinburgh Academy i University of Aberdeen. Po studiach w prestiżowej Royal Academy of Dramatic Art w Londynie (nagroda Bancroft Gold Medal w 1986 roku), odniósł sukces w przedstawieniach „Makbet” (Tron Theatre) i „Henryk V” (Royal Shakespeare Company). Uznanie przyniosły mu także sztuki “Silent Scream”, “Hedda Gabler” i “The Crucible”. W 1998 roku partnerował Nicole Kidman w dramacie Davida Hare „Błękity pokój”, wyreżyserowanym przez Sama Mendesa. Za rolę tę nominowany był do nagrody teatralnej im. Laurence’a Oliviera. W 1985 roku pojawił się w niewielkiej roli w popularnym brytyjskim serialu sensacyjnym „Taggart”. Stąd był już tylko krok na duży ekran – debiutował w rej roli w 1987 roku w filmie „Will You Love Me Tomorrow” Adriana Shergolda. Później przyszły role w: thrillerze Davida Hare „Paryż nocą” /Paris by Night/, dramacie „Goryle we mgle” /Gorillas in the Mist/ Michaela Apteda oraz filmie „Rosencrantz i Guilderstern nie żyją” /Rosencrantz and Guildenstern Are Dead/ Toma Stopparda. Za rolę mordercy Larry’ego Wintersa w „Silent Scream” Davida Haymana, został uhonorowany Srebrnym Berlińskim Niedźwiedziem oraz nagrodą Evening Standard British Film Award (1990). W tym samym roku otrzymał świetne recenzje za rolę Johna Hanninga Speke’a w „Górach księżycowych” /Mountains of the Moon/ w reżyserii Boba Rafelsona oraz irlandzkiego protestanta Williego Quintona w „Przeklętym losie” /Fools of Fortune/ Pata O’Connora. Wystąpił w superprodukcji „Lara Croft: Tomb Raider”, „Gabriel & Me”, “Ciemność” /Darkness/, “The Soul Keeper” oraz “Man to Man”.

W jego filmografii są również tytuły: “Królestwo niebieskie” /Kingdom of Heaven/, “Mrs. Ratcliffe’s Revolution”, “Ostatni legion” /The Last Legion/, ”Small Engine Repair”, “Piękne istoty” /Beautiful Creatures/ oraz  “Amerykański łowca” /The Young Americans/. 

RESIDENT EVIL: ZAGŁADA – TWÓRCY FILMU

RUSSELL MULCAHY (Reżyseria) uznanie w świecie filmowym zdobył sobie reżyserując przeboje kina akcji “Niesmiertelny” /Highlander/ oraz “Nieśmiertelny 2: Nowe życie” /Highlander II/. Po nich przyszły kolejne tytuły: thriller “Rykoszet” /Ricochet/, z udziałem Denzela Washingtona, „Cień” /The Shadow/ z Alekiem Baldwinem, kilka odcinków „Opowieści z krypty” /Tales From the Crypt/, „The Hunger”, „Tale of the Mummy” (był także autorem scenariusza), „Błękitny lód” /Blue Ice/, „Razorback” oraz „Odkupienie” /Resurrection/. 


W latach 70ltych Mulcahy zaangażował się w pracę w rodzącym się wówczas przemyśle wideoklipów muzycznych. Wyreżyserował wtedy przebojowy Video Killed the Radio Star. Szybko zyskał sobie uznanie w branży oraz sławę jednego z najbardziej wziętych reżyserów teledysków. Pracował z takimi artystami jak: Fleetwood Mac, Billy Joel, Elton John, Billy Idol, Rod Stewart, Culture Club, Duran Duran oraz The Motels.

Paul W. S. Anderson (Scenariusz/Producent) ostatnio wyreżyserował i napisał scenariusz do filmu „Obcy kontra Predator” /Alien vs. Predator/.  Wkrótce przystąpi do produkcji swojego najnowszego scenariusza „Necropolis” w reżyserii Vincenzo Natali. Anderson po raz pierwszy zwrócił na siebie uwagę branży filmowej obrazem „Zakupy ‘cash and carry’” /Shopping/, z udziałem Jude’a Law i Sadie Frost, który miał swoją premierę w 1995 roku na Festiwalu Filmowym w Sundance. Od tamtego czasu Anderson wyreżyserował „Mortal Kombat” z Christopherem Lambertem i Robinem Shou, „Ukryty wymiar” /Event Horizon/, w którym, zagrali  Laurence Fishburne i Sam Neill oraz „Żołnierza przyszłości” /Soldier/, z Kurtem Russellem i Jasonem Scottem Lee. Anderson jest autorem scenariusza i reżyserem pierwszej części „Resident Evil” z udziałem Milli Jovovich i Michelle Rodriguez.  Na małym ekranie Anderson wyreżyserował na podstawie własnego scenariusza pilotowy odcinek serialu o siłach nadprzyrodzonych “Dar widzenia” /The Sight/.  

JEREMY BOLT (Producent) jest założycielem firmy Impact Pictures, która powstała w 1992 roku i współpracowała z Paulem W.S. Andersonem przy produkcjach wszystkich jego filmów, w tym „Zakupy ‘cash and carry’” /Shopping/, „Mortal Kombat”, „Ukryty wymiar” /Event Horizon/, „Żołnierz przyszłości” /Soldier/ oraz serialu telewizyjnego “Dar widzenia” /The Sight/. Bolt był również producentem pierwszej części „Resident Evil”, pierwszej koprodukcji Impact Pictures z niezależną niemiecką firmą Constantin Film. Impact Pictures jest czescią Constantin Film.

ROBERT KULZER (Producent) w maju 2005 roku został wiceprezesem Constantin Film Development Los Angeles, gdzie pracował wcześniej przy produkcjach od 2000 roku. 

Dla Constantin Film zakupił prawa do dystrybucji “American Pie”, „Szóstego zmysłu” /The Sixth Sense/ i „Jeźdźca bez głowy” /Sleepy Hollow/. Był zaangażowany w produkcje: “Dom dusz”/The House of the Spirits/, “Biały labirynt” /Smilla’s Sense of Snow/, “Ścia(ą)gany” /Wrongfully Accused/  oraz “Fantastyczna czwórka” /The Fantastic Four/.

Kulzer był producentem wykonawczym filmów „Resident Evil”, “Resident Evil: Apokalipsa” oraz brytyjskiego thrillera “Życie za śmierć” /The Dark/. 
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