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�
Trylogia Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia





Wprowadzenie





„Jeden, by wszystkimi rządzić, Jeden, by wszystkie znaleźć,


Jeden, by wszystkie zgromadzić i w ciemności związać”


(Przeł. M. Skibniewska)





Powyższe słowa od dziesięcioleci rozpalają wyobraźnię i nadają kształt marzeniom ponad stu milionów czytelników na całej kuli ziemskiej. Po raz pierwszy ujrzały światło dzienne w 1954 roku, kiedy została wydana Drużyna Pierścienia J.R.R. Tolkiena, pierwsza część jego ogromnej, trzytomowej epickiej powieści Władca Pierścieni.





Dzieło Tolkiena wywarło głęboki wpływ na całe pokolenia czytelników, dla wielu z nich określając archetypowe zmagania między dobrem i złem. Zwyciężyło w wielu ogólnoświatowych plebiscytach na „Książkę Stulecia”. Tworząc całkowicie nowy i ekscytująco wiarygodny wszechświat, stało się probierzem gatunku literackiego fantasy. Powołało do życia niezapomnianego bohatera, hobbita Froda Bagginsa, wplątując go w mitycznych rozmiarów wojnę rozgrywającą się w Śródziemiu, świecie pełnym magii i dawnej wiedzy. A przede wszystkim sławiło potęgę lojalnej przyjaźni i odwagi osobistej, potęgę, która potrafi powstrzymać nawet najbardziej niszczycielskie siły zła.





Teraz legenda stworzona przez Tolkiena ożywa na ekranie kinowym. Przedsięwzięcie to wymagało uruchomienia jednej z największych produkcji filmowych. Mitologia, krajobrazy i stworzenia wymyślone przez autora budzą taki podziw, że technika filmowa potrzebowała ponad czterech dekad, by osiągnąć poziom wyrafinowania konieczny do ich ożywienia. Czuwać nad takim ogromnym przedsięwzięciem może jedynie prawdziwy wizjoner. Jest nim Peter Jackson, który podjął się bezprecedensowego zadania jednoczesnego nakręcenia trzech filmów, by ogarnąć tolkienowski epos w całości.





Przez ostatnie kilka lat Jackson wraz ze swoim oddanym zespołem produkcyjnym filmował efektowne krajobrazy Nowej Zelandii. W rezultacie ruszyła operacja logistyczna przypominająca kampanię wojskową. Aby to ambitne marzenie mogło się ziścić, zebrano wielu aktorów o międzynarodowej sławie, tysiące statystów oraz całą armię artystów: komputerowych magików, specjalistów od średniowiecznej broni, rzeźbiarzy, językoznawców, kostiumografów, charakteryzatorów, kowali i modelarzy.





W efekcie powstały trzy filmy wchodzące oddzielnie na ekrany i oznaczające powrót „kina przygodowego” – po raz pierwszy od seriali przygodowych minionych dziesięcioleci.





Przygoda rozpoczyna się 19 grudnia 2001 roku Drużyną Pierścienia, która zapoznaje widzów z czarodziejskim światem Śródziemia i jego niezapomnianymi mieszkańcami – ludźmi, hobbitami, elfami, krasnoludami, czarodziejami, trollami i orkami.





W tej części trylogii, młody i nieśmiały hobbit Frodo Baggins odziedzicza pierścień, nie będący jednak zwyczajną błyskotką. To Jedyny Pierścień, narzędzie władzy absolutnej, które pozwoliłoby Sauronowi, mrocznemu Władcy Mordoru, rządzić Śródziemiem i zniewolić zamieszkujące je ludy. Frodo, wraz z lojalną kompanią hobbitów, ludzi, czarodzieja, krasnoluda i elfa, musi zabrać Pierścień do Szczelin Zagłady, gdzie został kiedyś wykuty, i zniszczyć go raz na zawsze. Taka podróż oznacza zapuszczenie się głęboko do krainy Czarnego Władcy, gdzie gromadzi on armię orków. Drużyna musi walczyć nie tylko ze złem czającym się wokół, ale i z wewnętrznymi waśniami oraz niszczącym wpływem samego Pierścienia. Przyszłość świata i przeznaczenie drużyny są ze sobą splecione.





New Line Cinema prezentuje pierwszą część trylogii Władca Pierścieni: Drużynę Pierścienia, w której występują (w porządku alfabetycznym): Sean Astin, Sean Bean, Cate Blanchett, Orlando Bloom, Billy Boyd, Marton Csokas, Ian Holm, Christopher Lee, Ian McKellen, Dominic Monaghan, Viggo Mortensen, John Rhys-Davies, Andy Serkis, Liv Tyler, Hugo Weaving i Elijah Wood.





Reżyserem filmu jest Peter Jackson. Producentami zostali Barrie M. Osborne, Tim Sanders i Jackson, a scenarzystami Fran Walsh, Philippa Boyens i Jackson. Kierownikami produkcji zostali Mark Ordesky oraz Bob i Harvey Weinstein.





Dystrybutorem na wybranych obszarach międzynarodowych jest Warner Bros. Pictures, część AOL Time Warner Company.


�
Zmierzyć się z Tolkienem: Peter Jackson urzeczywistnia fantazję





„Interesują mnie zagadnienia związane z przyjaźnią i poświęceniem. Jest to opowieść o przetrwaniu i odwadze, o wzruszającym wytrwaniu do końca, które utorowało drogę rodzącej się ludzkości”.


– Peter Jackson





Kiedy J.R.R. Tolkien opublikował pierwszy tom Władcy Pierścieni, The London Sunday Times orzekł, iż świat już zawsze będzie się dzielił na dwa rodzaje ludzi: „tych, którzy przeczytali Władcę Pierścieni, oraz tych, którzy zamierzają to zrobić”. Pochwały nie kończyły się na samych recenzjach. Świat wydawniczy został zdobyty szturmem. Nigdy jeszcze współczesny autor nie ważył się stworzyć epickiego dzieła, które rywalizowałoby z klasycznymi legendami Homera i Chaucera pod względem rozmachu, a mimo to było całkowicie zrozumiałe dla ludzi w każdym wieku i każdej narodowości. Książka rozpalała wyobraźnię czytelników na całym świecie.





Śródziemie Tolkiena trącało właściwą strunę, ponieważ wydawało się przenosić czytelników do fantastycznie magicznego, odległego królestwa, zajmując się zarazem prawdziwie ludzkimi problemami. Książka natychmiast zyskała miłośników, których zachwyt przerodził się w obsesyjne oddanie. W 1965 roku powieść przemówiła do serc Amerykanów, stając się szalonym bestsellerem. Pod koniec lat sześćdziesiątych Władca Pierścieni został uznany za klasykę literatury, lekturę obowiązkową dla nowego pokolenia zaczynającego wierzyć w nieograniczoną wyobraźnię. Dzięki popularnym później motywom świadomości ekologicznej oraz walki z siłami demoralizacji i wojny stał się także symbolem kontrkultury. Został literacką ikoną swoich czasów. Stał się również ojcem chrzestnym nowego gatunku rozrywki – fantasy – który stworzył rozwijający się, dochodowy rynek książek, filmów wideo i kinowych, gier fabularnych i komputerowych oraz komiksów.





Jednym z ludzi, na którego w latach kształtowania się jego osobowości miał wpływ Tolkien, jest reżyser Peter Jackson. Znany jest on z umiejętności wizualnego przywoływania światów snów, marzeń i koszmarów, na przykład w takich filmach, jak Niebiańskie istoty i Przerażacze. Jackson od dawna czuł, że Władca Pierścieni dojrzał do pierwszego pełnego pokazania na ekranie, wiedział też jednak, że pokazanie jego całej wartości będzie wymagało być może najambitniejszego przedsięwzięcia produkcyjnego w historii. Uznał, że technika efektów specjalnych właśnie dotarła do punktu, w którym może zmierzyć się z legendami i krajobrazami przedstawionymi przez Tolkiena – oraz dorównać jego wspaniałej wyobraźni.





Jackson czekał, aż ktoś inny podejmie się tego kolosalnego zadania, kiedy jednak nikt nie śmiał tego uczynić, trawiony płonącą pasją sam postanowił przenieść na ekran współczesny mit Tolkiena. Rozpoczął od ambitnej misji: „Zacząłem od jednego celu: przenieść widzów do fantastycznego świata Śródziemia w sposób wiarygodny i zniewalający”, wyjaśnia. „Chciałem zebrać wszystkie wielkie chwile z książek i wykorzystać współczesną technikę, by dać widzom coś, czego nie doświadczyli nigdy przedtem.”





Od początku było jasne, że przedsięwzięcie jest kolosalne. Jackson czuł, że jeśli ma się go podjąć, to musi dać z siebie wszystko, a nawet więcej. „Na razie spędziłem nad tym zadaniem siedem lat mojego życia, oddając każdemu jego aspektowi całe serce. Myślę jednak, że jesteśmy winni Tolkienowi i jego niezliczonym miłośnikom na całym świecie przynajmniej tyle. Zasługują na najlepsze, na co nas stać.”





Jackson rozpoczął od napisania razem z Fran Walsh i Philippą Boyens scenariuszy trylogii. Praca ta trwała trzy lata. Przy pierwszym odcinku, Drużynie Pierścienia, zwrócili szczególną uwagę na liczne żywe opisy postaci i miejsc, mając nadzieję na zbudowanie dogłębnie prawdziwego i tętniącego życiem świata, który wciągnie widzów do przygody jako jej uczestników – oraz każe im z napięciem czekać na to, co wydarzy się dalej.





„Od samego początku nie chciałem robić standartowego filmu fantasy”, mówi Jackson. „Chciałem czegoś, co będzie sprawiało o wiele bardziej rzeczywiste wrażenie”.


�
Wielość kultur świata Pierścienia: obsada i postacie





„Władca Pierścieni wymagał od naszych aktorów podjęcia nauki walki na miecze, jazdy konnej, pływania kanoe, wspinaczki górskiej oraz posługiwania się językiem elfów, a jednocześnie przeniesienia na ekran magii i magnetyzmu tolkienowskich postaci. Poradzili sobie z tym zadaniem”.


– Barrie M. Osborne, producent





Fundamentem opowieści w Drużynie Pierścienia są kultury tworzące Śródziemie: hobbici, krasnoludy, ludzie, elfowie, czarodzieje, trolle, orki, Upiory Pierścienia i uruk-hai.





Każda kultura ma własny bogaty styl życia, zwyczaje, mity, sposób ubierania się, a nawet metody walki. Każda jest w Drużynie Pierścienia w pełni rozwinięta, tworząc esencję żywego, oddychającego świata istniejącego tuż poza naszą historią.





Hobbici są delikatni i żyją blisko natury, prawie jak grupa dzieci mieszkająca poza domem. Stworzenia te mają pokryte futrem stopy, a ich średni wzrost wynosi sto pięć centymetrów. Zamieszkują głębokie, wygodnie umeblowane nory wykopane w zboczach pagórków. Kochają w życiu rzeczy najprostsze: palenie fajki, jedzenie i oczywiście opowieści. Żyją około stu lat, a dorosłość osiągają w wieku lat 33.





Elfowie są szlachetnymi, eleganckimi, magicznymi istotami, których czas dobiega końca. Wydają się żywić słodko-gorzkie przeczucie, że przejdą za chwilę do legend. Mimo iż mogą zostać zabici lub umrzeć z żalu, elfowie są nieśmiertelni w tym sensie, że nie starzeją się i nie chorują.





Krasnoludy są niskie, ale bardzo krzepkie. Mają silne poczucie sprawiedliwości oraz kochają wszystkie piękne przedmioty. Pomimo niewielkiej postury dożywają dwustu pięćdziesięciu lat.





Czarodzieje obdarzeni są nadzwyczajnymi mocami, lecz w zależności od własnych skłonności mogą ich używać do czynienia dobra lub zła.





Ludzie w Drużynie Pierścienia są nową rasą, która dopiero staje na własnych nogach.





Inne stworzenia są jeszcze fantastyczniejsze: pokryci liśćmi entowie próbują chronić swych braci – drzewa; zniekształceni orkowie walczą dla Sarumana; a zdradzieckie Upiory Pierścienia w czarnych szatach nie są ani żywe ani martwe, lecz skazane na zamieszkiwanie świata cieni Saurona.





Powołanie do życia tak znacząco różnych istot wymaga od obsady prawdziwej wszechstronności, a także jej zgody na spędzenie wielu miesięcy w sercu Nowej Zelandii, by ożywić literacką legendę. Wymaga zespołu aktorów, którzy mogą odegrać swoje role w trzech filmach o zmiennym nastroju.





W pierwszym odcinku, Drużynie Pierścienia, aktorzy otrzymują szansę na przedstawienie postaci oraz ich indywidualnych celów. W centrum opowieści znajduje się historia stucentymetrowego bohatera – Froda Bagginsa. Nieśmiały, lecz otwarty hobbit podejmuje się zniszczyć Pierścień. Mimo pomocy Drużyny, to właśnie Frodo jest osobą, która musi dźwigać brzemię Pierścienia i nieustannie opierać się jego złym mocom. Do roli Froda filmowcy wybrali dwudziestoletniego Elijaha Wooda – głównie ze względu na jego energię, prostoduszność i charyzmę.





„Elijah posiada cechy, dzięki którym jest w tej roli bardzo naturalny”, zauważa Barrie M. Osborne. „Jest w stanie dokonać prawdziwej transformacji swojej postaci; zacznie się ona już w Drużynie Pierścienia”.





Wood opisuje Froda jako „poszukiwacza przygód o wielkiej ciekawości. Frodo żyje w czasach, kiedy większość z jego ziomków woli przestawać wyłącznie z własnym ludem. Bardzo się jednak od nich różni. Pragnie podróżować, zobaczyć resztę świata i wszystkie jego cuda”.





Co właśnie czyni w Drużynie Pierścienia. Gdy Frodo rozpoczął swą podróż, Wooda uderzyło, że zaczął się on wydawać prawdziwą osobą, a nie fantastyczną postacią. „Stał się dla mnie żywy”, przyznaje aktor. „Dzięki sposobowi w jaki kręciliśmy film, wszystko wydawało się tak prawdziwe, że wszyscy uwierzyliśmy, iż Frodo i pozostali bohaterowie naprawdę kiedyś istnieli. Od chwili, kiedy otrzymałem sztuczne uszy i stopy, wiedziałem, jak to jest czuć się hobbitem. Brzmi to dziwnie, ale czułem się, jakbym grał postać historyczną, jakby hobbici naprawdę kiedyś żyli”.





Jednym z najbliższych sojuszników Froda w dążeniu do zniszczenia Pierścienia jest stary i potężny czarodziej, Gandalf. W Drużynie Pierścienia zaczyna on ujawniać swe prawdziwe moce i cele. Gandalfa gra gwiazda sceny i ekranu, Ian McKellen, bardzo podekscytowany rolą tak pełną magii.





„Widzę Gandalfa jako archetyp czarodzieja”, mówi McKellen. „Myślę, że tworząc go, Tolkien bawił się wizerunkiem czarodziei z ponadczasowych opowieści i bajek. Gandalf spokrewniony jest z Merlinem oraz być może z Prosperem, ale jest także na swój sposób wyjątkowy”.





„Kiedy opowieść się rozwija i zaczyna podróż, a stawką stają się ważne sprawy, wtedy Gandalf wnosi prawdziwy wkład do Drużyny. Pokazuje co potrafi jako wojownik”. Odtwarzanie tego przed kamerą idealnie współgrało z wrodzoną szlachetnością McKellena. Jak zauważa Barrie M. Osborne: „Ian McKellen ma taką posturę, że naprawdę można uwierzyć w mądrość i potęgę Gandalfa”.





Wyprawa Froda ku zniszczeniu Pierścienia rozpoczyna się od jego wuja, Bilba Bagginsa. Owego postarzałego już, ale odważnego hobbita gra Ian Holm. Mówi on, że „Bilbo jest podobny do mnie. Na zewnątrz dość gderliwy, ale w piersi ma złote serce. Jest osóbką, której coś się przydarza – ale kiedy zostanie poddany testowi, wykazuje więcej hartu niż większość ludzi”.





Holm, długoletni miłośnik powieści Tolkiena, przyrównuje granie tak sławnej postaci do odgrywania innej roli znanej z wielu interpretacji. „Myślę, że granie Bilba jest jak granie Hamleta”, twierdzi aktor. „Znaczy to, że jest to moja wersja Bilba, tak jak byłoby to z Hamletem. To ponadczasowa postać, ale będąc aktorem gra się rolę tak, jak się ją widzi samemu, ufając własnym odczuciom”.





Barrie M. Osborne mówi o wyborze Holma: „Oddał wszystkie niuanse postaci Bilba – pokazał wrażliwość hobbita, ale co ważniejsze, odsłonił także to, co kryje się w jego duszy”.





W podróży Froda bierze udział także trzech jego hobbickich przyjaciół: Sam, Merry i Pippin, grani przez Seana Astina, Dominica Monaghana i Billy'ego Boyda. Astin gra jedną z najbardziej poruszających postaci, poczciwego sługę Samwise'a Gamgee, okazującego się najniezwyklejszym z przyjaciół Froda.





„Sean Astin to wspaniały odtwórca roli Sama. Wnosi on do tej postaci prawdziwą pogodę ducha, a także empatię dla jej wysiłków”, mówi Osborne. „Myślę, że świetnie się składa, że Sean Astin i Elijah Wood są tak dobrymi przyjaciółmi – tę bliskość naprawdę widać w relacjach, jakie rozwijają się pomiędzy ich postaciami”.





Astin został zauroczony postacią, która zdaje się definiować to, co najlepsze w hobbickości. „Dla mnie uosabia on przyzwoitość, prostotę, szczerość i lojalność. Jest hobbitem idealnym”, mówi aktor. „Co najważniejsze, jego dozgonna przyjaźń z Frodem jest tak silna, że pragnie stawić czoło nieznanym przygodom, by pomóc przyjacielowi”.





Astin uważa także Sama za osobę związaną z rolą. „Patrzę na niego jak na pewnego rodzaju postać wiejską, rolnika z ziemią na rękach”, komentuje aktor. „Nie jest najbardziej wyrafinowanym członkiem drużyny, ale radzi sobie dzięki swej niezachwianej solidności”.





Dominic Monaghan, młody brytyjski aktor, który pojawia się we Władcy Pierścieni, ukazuje dowcipny spryt i kochającego zabawę ducha Merry'ego. Hobbit, oficjalnie znany jako Meriadok Brandybuck, jest kolejnym z najbliższych przyjaciół Froda. „Jak większość hobbitów, Merry zawsze widzi jasną stronę życia”, mówi Monaghan, „ale nie sądzę, by nawet on sam uświadamiał sobie, jak odważny może być. Gdy w miarę trwania podróży położenie drużyny staje się coraz poważniejsze, zaczyna być dość ważną postacią”.





„Najważniejszą rzeczą, jaką chciałem osiągnąć na początku Władcy Pierścieni,” mówi aktor, „to pokazać, że Merry jest bardzo bystrym, sarkastycznym i zabawnym chłopcem, który jeszcze nie wydoroślał. Wkrótce jednak doświadczy niesamowitych przeżyć i przygód, które zmienią go w nową osobę”.





Do komicznej roli hobbita Pippina, czyli Peregrina Tuka, twórcy filmu wybrali początkującego szkockiego aktora Billy'ego Boyda. Boyd był rozbawiony „talentem do robienia niewłaściwych rzeczy w niewłaściwym czasie” odtwarzanej przez niego postaci oraz poruszony transformacją Pippina, zachodzącą w czasie odysei. „Najważniejszą cechą Pippina jest to, że od samego początku całe jego życie obraca się wokół przyjaźni”, podkreśla Boyd. „Kocha przyjaciół w Shire bardziej niż cokolwiek innego”.





Ale kiedy Pippin wyrusza wraz z Frodem i resztą Drużyny w podróż prowadzącą do zniszczenia Pierścienia, odkrywa świat zupełnie niepodobny do swoich wyobrażeń. „Sprawy stają się nagle bardzo poważne i mroczne dla Pippina. Wpada w bagna i spotyka magiczne stworzenia, a wolałby raczej siedzieć w gospodzie i przekomarzać się z pannami!”, przyznaje Boyd. „Ale to właśnie czyni go tak dynamiczną postacią. Nawet w środku wojny szuka wesołych i pięknych stron życia”.





Do Drużyny dołącza również Boromir, człowiek, dzielny wojownik, któremu brak respektu dla niszczącej mocy Pierścienia. Boromira gra Sean Bean, lubiący tę postać za wniesienie do Drużyny elementu ludzkiego. Boromir jest honorowy i odważny, a jednocześnie ma własne zdanie na każdy temat. Na początku uważa Pierścień po prostu za lekarstwo na problemy swojego ludu. Potem – zwłaszcza kiedy staje się podatny na moce Pierścienia – dochodzi do wniosku, że nie jest to tak oczywiste.





Drużynę dopełniają elf i krasnolud. Legolasa, walczącego łukiem syna króla elfów, gra Orlando Bloom, a Gimliego, zaciętego topornika przybyłego reprezentować Khazadów, czyli krasnoludy ze Śródziemia – John Rhys-Davies. Komiczny kontrast pomiędzy gwałtownym krasnoludem a eleganckim elfem staje się niewyczerpanym źródłem humoru. Orlando Bloom wyjaśnia: „Elfowie widzą krasnoludy jako zabłocone istoty, które kradną skarby ziemi i nie oddają niczego z powrotem. Ale Legolas i Gimli nabierają szacunku dla własnych różnic. Uczą się polegać na sobie nawzajem w bitwie – i razem się śmiać”.





Rhys-Davies uwielbia fakt, że Drużyna Pierścienia dała impuls czemuś, czego wielu ludzi od dawna nie doświadczyło – epickiej, poważnej przygodzie. „Myślę, że w dzisiejszych czasach panuje ogromny głód przygód i intensywnego życia, który można zaspokoić tylko dzięki wyobraźni... lub dzięki filmowi takiemu jak ten. Tolkien zaspokaja ten głód, ponieważ w głębi serc pragniemy być częścią takiej heroicznej cywilizacji, jaką tworzą elfowie, hobbici, krasnoludy i ludzie w Śródziemiu”.





Wielkim sprzymierzeńcem drużyny jest Elrond, elf posiadający wielką moc oraz obszerną wiedzę na temat Pierścienia. Elronda gra Hugo Weaving, uwielbiający role bardzo mądrych, a jednocześnie smutnych bohaterów. „Elrond jest tak mądry, tak szlachetny, a równocześnie, z braku lepszego słowa, powiedzmy: ludzki. Nieustanna wojna zrodziła w jego duszy nutę rozpaczy. Naprawdę rozumie, jak ciężko jest jego ludowi uwolnić się spod panowania zła”, opowiada Weaving.





Przeciwko Drużynie staje złowrogi Saruman, niegdyś przewodniczący Białej Rady, który uległ mrocznym pokusom mocy Saurona. Saruman pragnie pierścienia Froda i do jego zdobycia gotów jest wykorzystać wyhodowanych przez siebie olbrzymich orków Uruk-hai. Prawdopodobnie nikt inny nie wcieliłby się w Sarumana lepiej, niż zrobił to wiekowy mistrz, Christopher Lee.





Lee grał już wiele mitologicznych istot, ale nigdy nie brał udziału w przedsięwzięciu takim jak Władca Pierścieni. „To prawdziwe stwarzanie całego świata”, mówi. „Splot historii, języków i kultur sprawia, że kraina wyobraźni staje się rzeczywista”.





Mimo iż Saruman żył około 7.000 tysięcy mitycznych lat temu, Lee dostrzega jego mroczne odbicia we współczesnym świecie. „Myślę, że zło jakie istnieje dziś niczym nie różni od tego, jakie można zobaczyć w Śródziemiu. Ludzie zawsze pożądają mocy i Saruman pragnie mocy Saurona”, wyjaśnia aktor. „Dla mnie nie jest on wyłącznie personifikacją zła, ale jest po prostu bardzo rzeczywisty”.





Kolejną tajemniczą postacią pojawiającą się w Drużynie Pierścienia jest Aragorn, bohaterski człowiek i wojownik, grany z charakterystycznym napięciem przez Viggo Mortensena. Jak głoszą plotki, aktor tak się wczuł w rolę, że zamieszkał w lesie odziany w podarte i pobrudzone ubranie Aragorna! Mówi Peter Jackson: „Viggo tak kompletnie stopił się z postacią, że teraz trudno jest sobie wyobrazić ich jako dwie różne osoby”. A Barrie M. Osborne dodaje: „Viggo jest idealnym aktorem do roli człowieka, który walczy, by wypełnić misję wyznaczoną mu przez jego pochodzenie i dziedzictwo. Jest nieprawdopodobnie oddany pracy. To typ aktora, który gdy stracił ząb po uderzeniu mieczem, spytał, czy nie można by go było przykleić z powrotem, żeby mógł dokończyć ujęcie. Stał się Aragornem i sprawił, że ta postać ma olbrzymią moc oddziaływania na widza”.





Mortensen odczuwa silne osobiste związki z projektem. „Jestem Celtem i Skandynawem, więc wychowałem się na mitach, na których oparł się Tolkien, tworząc Władcę Pierścieni”, mówi. „To część mojego dziedzictwa”. Aktora intryguje również ten typ heroizmu, jaki cechuje Aragorna: pierwotny i nie szukający pomocy u innych. „Potrafi przetrwać na łonie natury, żyje dzięki niej, odczytuje jej znaki i jest szczęśliwy; nikogo nie potrzebuje, nie polega na niczym prócz swej wiedzy i spostrzeżeniach”, zauważa Mortensen. „Ale teraz musi wziąć na swe barki więcej odpowiedzialności i nie wiadomo dokąd go to zaprowadzi”.





W Drużynie Pierścienia pojawiają się również dwie główne postacie kobiece Władcy Pierścieni. Są to: odważna i zakochana w Aragornie księżniczka elfów Arwena, grana przez piękną Liv Tyler, oraz obdarzona mocą, potrafiąca wejrzeć w duszę królowa elfów z Lorien Galadriela, grana przez nominowaną do Oskara Cate Blanchett.





Arwena zauroczyła Tyler: „Moim zdaniem Arwena wprowadza do opowieści o Śródziemiu nutę prawdziwej kobiecości”, mówi aktorka. „W środku wojny zakochuje się i staje dla Aragorna oparciem oraz motywacją do walki”.





Cate Blanchett także została oczarowana – przez fascynującą siłę swojej bohaterki. „Uwielbiam grać Galadrielę, ponieważ jest ona tak symboliczną postacią. Jest we Władcy Pierścieni osobą, która testuje Froda”, mówi aktorka. „Myślę też, że Galadriela ma do przekazania głębokie przesłanie o braniu odpowiedzialności za siebie i swoje czyny. I tak, muszę przyznać, że zawsze chciałam mieć spiczaste uszy!”.





Blanchett była zaskoczona faktem, jak dokładnie świat Śródziemia i jego wiele kultur zostały przemyślane przez filmowców. „Od czasu gdy zaczęłam pracować, miałam bardzo silne wrażenie rzeczywistego istnienia różnych kultur, ich historii i nadziei na przyszłość”, zauważa aktorka. „Było to jakby stanie się częścią całkowicie innego wszechświata. Nigdy przedtem nie doświadczyłam czegoś takiego”.





Cała obsada przeszła intensywny trening w dawnych umiejętnościach oraz językach. Obejmowało to naukę walki na miecze, pod okiem weterana miecza Boba Andersona; naukę postępowania z końmi pod kierunkiem głównego koniuszego Dave'a Johnsona; oraz ćwiczenie języka elfów pod opieką nauczycieli dialektów i sztucznych języków: Andrew Jacka i Rosin Carty.


Jack i Carty opracowali dla elfickiego wyjątkowy akcent i kadencję, które mimo iż częściowo oparte na językach celtyckich, są jedyne w swoim rodzaju. Trenując równocześnie różne dialekty, aktorzy ćwiczyli przed lustrem, wydając dziwne dźwięki i strojąc miny, ucząc się używać mięśni twarzy na zupełnie nowe sposoby. W rezultacie każdy z aktorów nabył własnego, spontanicznego akcentu. Jack i Carty nauczyli aktorów języków jakby od zera, a nie zmusili ich tylko do nauczenia się kwestii na pamięć.





Oprócz wytrenowania technicznego, każdy aktor zaangażowany do Władcy Pierścieni musiał być w szczytowej formie fizycznej – nie tylko dlatego, że Drużyna w trakcie filmowania trylogii wspinała się na zbocza gór, brodziła w strumieniach i walczyła w bitwach, ale także by wytrzymać dwustusiedemdziesięcioczterodniowe zdjęcia. Mówi Dominic Monaghan, grający hobbita Merry’ego: „Na długo przed rozpoczęciem produkcji, rozpoczęliśmy pod okiem trenerów ćwiczenia sprawnościowe, które trwały przez cały czas zdjęć. Wyzwaniem było nie tylko samo kręcenie filmu, z olbrzymimi skokami, wielkimi bitwami i podobnymi rzeczami, ale także samotne godziny spędzone na ćwiczeniach kondycyjnych i sprawnościowych. Ktoś nie mający formy nigdy by sobie nie poradził!”.





Peter Jackson podsumowuje: „Dla mnie przedsięwzięcie to naprawdę nabrało życia, gdy pracę rozpoczęli aktorzy, pokazując własne interpretacje ról. Sprawili, że stało się o wiele bardziej rzeczywiste, niż kiedykolwiek to sobie wyobrażałem”.


�
Wyobrazić sobie Śródziemie: koncepcja plastyczna Drużyny Pierścienia





„Największe poczucie, że odnieśliśmy sukces, sprawiał widok tych wszystkich kawałków polistyrenu, metalu i drewna zmieniających się w świat tak rzeczywisty, że można było uwierzyć, iż te wszystkie postacie w nim mieszkają. Przenieśliśmy do filmu paletę Tolkiena w takim stopniu, jak tylko było to możliwe”.


– Richard Taylor





Do tej pory Śródziemie Tolkiena istniało jedynie w wyobraźni czytelników oraz na cudownie szczegółowych, choć ograniczonych ilustracjach powieści. Natomiast w Drużynie Pierścienia hobbickie nory Hobbitonu, leśne polany elfickiego azylu w Rivendell, zadymione wnętrze gospody „Pod Rozbrykanym Kucykiem” i sieć podziemnych jaskiń w Kopalniach Morii stały się fizycznie, dotykalnie żywe.





Peter Jackson miał jeden cel koncepcji plastycznej trylogii Władca Pierścieni: porywający realizm. Jak jednak można realistycznie odtworzyć całkowitą fantazję? Jackson wiedział, że odpowiedź będzie leżała w niewiarygodnej liczbie szczegółów. Natychmiast zapewnił więc sobie usługi WETA Limited, głównej nowozelandzkiej firmy zajmującej się efektami fizycznymi, działającej pod kierunkiem Richarda Taylora i Tani Rodger. Wyznaczył jej misję: stworzyć fizyczną rzeczywistość Śródziemia od wnętrz hobbickich nor po szczyt Góry Przeznaczenia tak, jakby całym sercem i zmysłami wierzyli w jego istnienie.





Taylor podszedł do tego zadania jak generał idący na wojnę. Zatrudnił ekipę 120 techników podzielonych na sześć zasadniczych działów:





Stworzenia


Efekty specjalne


Charakteryzacja i protetyka


Zbroje i broń


Makiety


Modele





WETA Digital, oddzielny dział, podjął wyzwanie stworzenia przełomowych stworzeń i efektów komputerowych dla trylogii Władca Pierścieni (patrz Cyfrowy przełom: efekty specjalne).





Zanim jednak WETA mogła przystąpić do pracy, filmowcy musieli zmienić żywe opisy Tolkiena w trójwymiarowe wizje. Zwrócili się do dwóch ludzi, którzy najlepiej znali świat Tolkiena: grafików Alana Lee i Johna Howe’a, którzy ilustrowali angielskie wydania Władcy Pierścieni. Uwolnieni od wydawniczych ograniczeń, Lee i Howe szkicowali jak szaleni, produkując wzorcowe wizerunki kultur, stworzeń i budynków oraz krajobrazy, dzięki którym Hobbiton, Rivendell, Mordor i inne miejsca sprawiają wrażenie tak pełnych życia.





Zainspirowani własną głęboką miłością do dzieła Tolkiena, Lee i Howe stworzyli setki szkiców, które pod egidą realizatora koncepcji plastycznej, Granta Majora, zostały później zmienione w rozrysowane kadry, a następnie w pomniejszone modele licznych krajobrazów i regionów Śródziemia, a czasami w pełnowymiarowe dekoracje. Oprócz tych ostatnich w filmie wykorzystano liczne dekoracje miniaturowe – modele wykonane tak szczegółowo i artystycznie, że te nieco większe stały się znane jako „bigatures” (od połączenia angielskich słów big i miniature).





„Chodzenie po świecie Tolkiena to dla autora koncepcji plastycznej jak chodzenie po polu minowym, ale trzeba w jakiś sposób zaufać własnej ocenie i własnej wizji. Opisy Tolkiena są tak piękne i poetyckie, a jednak zostawił on nam mnóstwo miejsca na drobne wyprawy badawcze”, powiedział Alan Lee.





Lee był szczególnie podekscytowany podejściem Jacksona. „Kiedy powiedział, że chce jak najwierniej oddać ducha książek i spróbować stworzyć bardzo realistyczne krajobrazy oraz jak najbardziej wiarygodny świat, wiedziałem, że jestem odpowiednią osobą do wykonania tego zadania”, stwierdził.





Realizator koncepcji plastycznej Grant Major tak mówi o Lee’m i Howe’m: „Ich wkład do filmu był absolutnie podstawowy. Dali nam obraz i fakturę Śródziemia, wnosząc do swej pracy ogromną wiedzę tolkienowską”.





Lee zawsze starał się, by jego ilustracje były wiarygodne, ale teraz wraz z Howe’m stanął przed nowym wyzwaniem: stworzenia ilustracji tak bogatych, by można je było zamienić w miniaturowe makiety, modele i dekoracje. Przypomina sobie magiczne wrażenie, jakie wywołał u niego widok Hobbitonu powstającego z czarujących opisów Tolkiena poprzez szczegółowe szkice po realistyczne dekoracje. „Narysowaliśmy tyle szkiców, przeprowadziliśmy tyle rozmów, a potem był cały proces budowy”, wspomina. „W końcu stało się to jednak tym absolutnie rzeczywistym miejscem, gdzie na dachach rosła trawa, a z kominów unosił się dym; oglądanie, jak to wszystko ożywa, było jak sen”.





Lee także patrzył, jak jego szkice stawały się makietami dekoracji, które zdawały się nabierać własnego życia. Grupą kręcącą zdjęcia makiet kierował operator obrazu Alex Funke, który zdobył Oscara za swoje efekty do Pamięci absolutnej. Funke i jego ekipa sfilmowali bezprecedensową liczbę 64 makiet, wśród których znalazły się najbardziej złożone, jakie kiedykolwiek wykonano na potrzeby filmu. W Drużynie Pierścienia będzie można zobaczyć między innymi „leśne królestwo” Lothlorien, zbudowane z nadrzewnych domów połączonych pomostami i oświetlonych czarodziejskimi lampami oraz krainę krasnoludów, zwaną Khazad-dum.





Wiele dekoracji, tych miniaturowych i tych większych, zostało wyciętych z polistyrenu, materiału, który może przyjąć wygląd drewna mającego tysiące lat, jak w gospodzie „Pod Rozbrykanym Kucykiem”, albo kamiennych rzeźb u bram Minas Tirith. Wykorzystując urządzenie do spryskiwania poliuretanem, zaprojektowane do nakładania powłok gumowych dla platform wiertniczych Morza Północnego, WETA wprowadziła pewne nadzwyczajne innowacje.





„Potrafimy w ciągu tygodnia zrobić coś, czego zbudowanie w tradycyjny sposób trwałoby całymi miesiącami”, wyjaśnia Richard Taylor. „Mając to urządzenie, potrafimy uformować wszystko. Z jego pomocą robiliśmy setki hełmów w jeden dzień. Pomogło nam zbudować wiele światów”.





Realizator koncepcji plastycznej Grant Major nadzorował tworzenie takich dekoracji plenerowych naturalnych rozmiarów, jak skomplikowana i delikatna elficka siedziba Rivendell, trawiaste pagórki Hobbitonu oraz podziemne królestwa Kopalń Morii. On też uczynił priorytet z realizmu i ogromnej szczegółowości – lecz z dodatkiem elementu fantazji, łącznie z hobbicką przyziemnością i escherowskimi labiryntami.





Dekoracje Rivendell zostały na przykład stworzone tak, by odzwierciedlały kulturę elfów, która jest wysoce artystyczna i ściśle zawiązana z lasem i przyrodą. Rivendell jawi się jako miejsce głębokiego spokoju, z cichymi drewnianymi altanami widokowymi i łukowatymi mostkami spinającymi wartkie strumienie. „Wszędzie używaliśmy motywu liścia, wykorzystaliśmy też wiele ręcznie rzeźbionych posągów, kolumn i framug. Nawet kolory pochodzą prosto z lasu”, zauważa Major. „Posłużyliśmy się nawet elementami secesyjnymi, odzwierciedlającymi elegancką naturę elfów”. Major chciał także nadać Rivendell „atmosferę tajemniczości”, zaprojektował więc i zbudował kilka ponad dziesięciometrowych wież, lśniących w tle Rivendell i sugerujących, że kryje się tam coś ponad to, co widać na pierwszy rzut oka.





Wiele dekoracji Majora zostało zbudowanych w Three Foot Six Welington Studios Petera Jacksona. Tam na przykład stworzył on Kopalnie Morii, do których dociera Drużyna w Drużynie Pierścienia. Technicy WETA nieustannie spryskiwali szare granitowe ściany, by przypominały lśniące, ociekające wodą, skrzące się od kamieni szlachetnych jaskinie, których cała sieć rozciąga się pod krasnoludzką krainą, Khazad-dum.





Projektując swe dekoracje, Major zawsze musiał brać pod uwagę ich wytrzymałość. „Przez te dekoracje przewijały się tysiące ludzi, którzy czasami wbijali w podłoże topory, więc całość musiała być tak zbudowana, by wiele znieść! Nasze dekoracje musiały wytrzymać ciężar ponad 250 kilogramów na metr kwadratowy”. Aby mieć pewność, że dekoracje będą pasowały do później dodawanych obrazów wytworzonych komputerowo, Major pracował ręka w rękę z WETA Digital.





Major został nawet początkującym ogrodnikiem. Aby stworzyć Hobbiton, polecił sporemu zespołowi z wydziału zieleni splantować 5.000 metrów sześciennych ogrodów warzywnych i kwiatowych na rok przed rozpoczęciem zdjęć. „Zaczęliśmy rok przed rozpoczęciem zdjęć, ponieważ chcieliśmy, by wszystko postarzało się naturalnie, pod wpływem pogody”, wyjaśnia Major. „Zawsze staraliśmy się, by każdy plan był tak prawdziwy w danym czasie i miejscu, jak tylko można było sobie wyobrazić.”





Każdy, kto znalazł się w Hobbitonie, był zachwycony. Mówi Ian McKellen, który gra pomagającego hobbitom czarodzieja Gandalfa: „Hobbiton wcale nie był dekoracją. Była to prawdziwa wioska na wolnym powietrzu z uprawami, kwiatami rosnącymi w ogrodach, śpiewającymi ptakami, owadami... Nie było nic plastikowego albo sztucznego. Wejście do tak prawdziwego innego świata wywoływało dreszcz emocji”.


�
Do pracy przystępuje WETA: o maskach, ludziach i ogromnych projektach





„W realizacji tego filmu zasadniczą rolę odegrał wkład Richarda Taylora i Tani Rodger oraz ich WETA Workshop. Oni naprawdę rozumieli moje pragnienie, by każdy cal tej produkcji sprawiał wrażenie prawdziwości. Łącznie z tłustą, powgniataną, brudną zbroją WETA dołożyła wszelkich starań, by wszystkie szczegóły były właściwe”.


– Peter Jackson





Na początku tworzenia Władcy Pierścieni Peter Jackson podjął jeszcze jedną oszałamiająco ambitną decyzję: że wszystkie przedmioty istniejące w Śródziemiu powstaną od samego początku. Miało to sens, ponieważ nic ze Śródziemia nie istnieje w rzeczywistości, lecz wizja Jacksona zapoczątkowała przedsięwzięcie logistyczne wykraczające poza wszystko, czego podejmowano się w przeszłości.





Oto kilka liczb, dających niejakie pojęcie o zakresie pracy związanej z tworzeniem Śródziemia:





- ponad 900 kompletów ręcznie robionych zbroi


- ponad 2.000 sztuk gumowej i innej „bezpiecznej” broni


- ponad 100 sztuk specjalnej, ręcznie robionej broni


- ponad 20.000 przedmiotów domowych i codziennego użytku ręcznie robionych	przez rzemieślników


- ponad 1.600 par indywidualnie dopasowywanych sztucznych stóp i uszu





Zespół WETA kierował tym wszystkim, podejmując wysiłek podobny do zmobilizowania armii. Richard Taylor, dyrektor WETA, został generałem zmuszającym swoje wojska do coraz większych osiągnięć twórczych. „Powiedziałbym, że podchodziliśmy do tej pracy fanatycznie”, mówi Taylor. „Chcieliśmy być idealnie wierni pisanemu słowu Tolkiena. Ludzie, których zatrudniłem, pałają głęboką miłością do Tolkiena i reprezentują całkowicie świeże podejście do projektowania, oparte na słowie pisanym. Projekt każdego choćby najmniejszego elementu całej trylogii został przemyślany do n-tego stopnia. Podstawowa zasada głosiła: wszystko musi wyglądać jak prawdziwe”.





Oprócz zwykłej ekipy filmowej, WETA sprowadziła do pracy kowali, ludzi zajmujących się obróbką skóry, rzeźbiarzy i specjalistów od średniowiecznej broni. Specjalny piec do wytwarzania pianki lateksowej pracował 24 godziny na dobę przez 7 dni w tygodniu, produkując między innymi hobbickie uszy i stopy oraz ręce i nogi dla uruk-hai.





„Poziom autentyczności w dziełach WETA był taki, że można było chwycić miecz, który wyglądał na zupełnie prawdziwy, i przekonać się, że został zrobiony z gumy. Tak dobrze wyglądają te rzeczy”, mówi Peter Jackson.





Oprócz broni i rekwizytów, WETA ożywiła niektóre z najbardziej pomysłowych stworzeń Śródziemia, łącznie z orkami, wśród których nie ma dwóch podobnych. Aby nadać orkom przerażający wygląd owada skrzyżowanego ze średniowiecznym rycerzem, artyści z WETA stworzyli szare, pomarszczone powłoki skórne, przypominające skórę słonia, oraz czarne zbroje przywodzące na myśl pancerze owadów.





Każda z 200 głów orków wykonanych na potrzeby filmu była niepowtarzalna – była to indywidualnie wymodelowana maska z silikonu i pianki lateksowej, z przewlekanymi pojedynczo pasmami włosów jaka, tworzącymi rozmaite fryzury. WETA wykonała też zabarwione na niebiesko sztuczne stopy z długimi, zakrzywionymi szponami, mające wystawać z wysokich do kolan butów orków. Wygląd uzupełniały całe warstwy błota ze Śródziemia.


	


„Chciałem, by orkowie wyglądali jak rzymscy żołnierze”, mówi Richard Taylor, „którzy żyją w strachu przed swoimi dowódcami”.





Potrzeba trochę orkowej krwi? Na ratunek przyszła WETA, wytwarzając podobną do smoły maź, mogącą wyciekać z ran. Na planie dużych scen bitewnych pracowali w pełnym wymiarze godzin członkowie ekipy, których zadaniem było okrwawiać żołnierzy.





Do zabawy przyłączył się też dłubiący w środowisku naturalnym zespół efektów fizycznych, tworzony przez Steve’a Ingrama, Richarda Cordobesa oraz Blaira Foorda. Za pomocą spryskiwaczy i olbrzymich wiatraków tworzył on deszcz, śnieg, ogień i wichury, a za pomocą specjalnych płynów wytwarzał ogromne ilości oparów, pary wodnej, mgły i dymu. Zespół tworzył też sztuczne rzeki i strumienie płynące przez sztuczne lasy rosnące w halach zdjęciowych.





Przez cały czas zespół WETA miał jedną biblię, którą posługiwał się jako stałym punktem odniesienia: powieść Tolkiena. „Robiliśmy kserokopie odpowiednich fragmentów książek i umieszczaliśmy je wszędzie w warsztatach podczas pracy artystów”, wyjaśnia Richard Taylor. „Na planie stale nam towarzyszył duch Tolkiena”.





WETA i dział kostiumów musiał także brać pod uwagę wielkość każdej postaci, od mierzących około metra hobbitów po olbrzymiego trolla jaskiniowego. Jak zauważa Richard Taylor z WETA: „Musieliśmy stworzyć niemal wszystko w dwóch egzemplarzach różnych rozmiarów. Już same wyliczenia stanowiły wielkie wyzwanie. Był to jednak jedyny sposób utrzymania tego, co stworzył w swojej wyobraźni Tolkien – świata wielu rozmiarów”.


�
 Śródziemie do góry nogami: plenery Nowej Zelandii





„Nowa Zelandia to prawdziwe Śródziemie. Posiada każdą formację geologiczną i każdy typ krajobrazu, jaki można sobie wyobrazić... oraz kilka niewyobrażalnych”.


– Elijah Wood





Aby stworzyć dla trylogii Władca Pierścieni prawdziwe Śródziemie, filmowcy musieli znaleźć miejsce, które mogłoby udawać ziemię taką, jak mogła wyglądać 7.000 lat temu. Swoją Arkadię znaleźli na Południowym Pacyfiku, po drugiej stronie Linii Zmiany Daty, w Nowej Zelandii, której pierwotne i dzikie krajobrazy wciąż pozostają prawie nietknięte żadnym piętnem współczesnej techniki. „W Nowej Zelandii tkwi istota dawnego europejskiego krajobrazu wiejskiego”, mówi Peter Jackson. „Zarazem kraj ten ma jednak tę bardzo trudną do uchwycenia fantastyczną atmosferę, która czyni go idealnym dla Władcy Pierścieni, oraz bardzo doświadczonych filmowców”.





W Nowej Zelandii, tak jak w Śródziemiu, wznoszą się wysokie góry i ścielą zielone falujące wzgórza. Peter Jackson wraz ze swoim zespołem szukał na obu wyspach ich najpiękniejszych, ukrytych rejonów. Ogromna różnorodność krajobrazów pozwoliła odtworzyć dla trylogii takie plenery, jak Hobbiton, Bree, Rivendell, Moria, Rohan i Gondor. Wszystkie one pojawiają się w Drużynie Pierścienia. Aktywność wulkaniczna Nowej Zelandii przydała się do stworzenia ognistej Góry Przeznaczenia, gdzie Sauron wykuł Pierścień; widać to przez chwilę w Drużynie Pierścienia. Od niezwykłych pasm górskich Queenstown po pustynie Tongariro, każdy wyjątkowy i odległy plener stawał się domem dla aktorów i liczącej setki osób ekipy.





„Śródziemie wydaje się nam znajome, lecz jako widzowie nie wiemy dokładnie, gdzie się ono znajduje. Takie jest piękno Nowej Zelandii z jej polami przypominającymi Anglię, górami mogącymi udawać szwajcarskie Alpy czy pięknymi, czystymi jeziorami, jakie można spotkać we Włoszech. A cała ta eklektyczna mieszanka plenerów znajduje się w niewielkim kraju, w którym ekipa filmowa z łatwością może się przemieścić z punktu A do punktu B”, powiedział Rick Porras, kierownik produkcji.





Kiedy Jackson i spółka natknęli się na falujące wzgórza Matamata na Wyspie Północnej, wiedzieli, że znaleźli swój Hobbiton. Wielkość małych trawiastych pagórków zdawała się doskonale pasować do liczących około metra wysokości hobbitów i ich domostw. Aktorom wydawało się, że urzeczywistniła się fantazja. „Z prawdziwym mchem, prawdziwą trawą, drzewami i dzięki niewiarygodnemu zespołowi projektantów, prawdziwie wyglądającymi domostwami, idylliczne wiejskie życie hobbitów stało się realne. Nowa Zelandia uczyniła z Hobbitonu magiczne miejsce. Oznaczało to, że nie będę musiał używać wyobraźni, ponieważ Gandalf mógł się tu czuć jak u siebie w domu”, zauważa Ian McKellen, a John Rhys-Davies, grający krasnoluda Gimlego, dodaje: „Nowa Zelandia jest tak prymitywną krainą, że potrafi przenieść człowieka wstecz, do prymitywnych czasów. Jest tak oszałamiająco piękna, że można uwierzyć, iż nawet w obliczu zagłady wciąż mogą istnieć humor, honor, odwaga i współczucie”.





Wiele plenerów znajdowało się pod ochroną nowozelandzkiego Ministerstwa Ochrony Środowiska, lecz filmowcy traktowali ziemię z szacunkiem, na jaki zasługiwała. Zanim rozpoczęły się zdjęcia, hale zdjęciowe zostały pobłogosławione przez Maorysów, rodowitych mieszkańców Nowej Zelandii.





Oczywiście nie wszystko, co widać w Drużynie Pierścienia, to czysta, naturalna Nowa Zelandia. Czasami zdumiewająca sceneria została z niezauważalnym wyrafinowaniem poprawiona cyfrowo. „Mając do dyspozycji cyfrowe czary, mogliśmy dodać skaliste górki czy budynki, których w danym miejscu nigdy nie było. Nowa Zelandia ma imponujące krajobrazy, lecz z niewielką pomocą ze strony komputera zmieniliśmy ją w magiczne Śródziemie”, mówi Peter Jackson.





„Nasza ekipa składała się głównie z Nowozelandczyków. Na jej rachunek należy zapisać mnóstwo nowatorskich pomysłów i technik, które umożliwiły sfilmowanie tak kolosalnego materiału”, mówi producent Barrie M. Osborne.


�
Od hobbitów do elfów: kostiumy i charakteryzacja





„Przy przedsięwzięciu tych rozmiarów i o takim zakresie trzeba projektować z przekonaniem, a podczas 274 dni kręcenia zdjęć nie było ani jednego, w którym kostiumy nie wyglądały jak prawdziwe”.


– Ngila Dickson, projektantka kostiumów





U podstaw każdej kultury leżą stroje i wygląd fizyczny; Śródziemie nie stanowi wyjątku. Dla projektantki kostiumów Ngili Dickson przyodzianie całego wszechświata stworzeń stanowiło wyzwanie życia. Chociaż tworzyła pełne wyobraźni, dawne stroje dla telewizyjnych seriali Xena, wojownicza księżniczka i Herkules, wszechświat Tolkiena stanowił wyzwanie niepodobne do żadnego innego: ubranie nie jakichś tam setek postaci, lecz przedstawicieli dziewięciu bardzo wyraźnie odmiennych fizycznie kultur! Pracując z zespołem 50 krawców, hafciarzy, szewców i jubilerów, Dickson starała się, by każdy kostium sprawiał wrażenie prawdziwego ubrania, był funkcjonalny i ukazywał charakter postaci.





Sama liczba kostiumów była oszałamiająca: przeciętnie 150 dla każdej z kultur! Dochodził do tego fakt, że wiele kostiumów poszczególnych postaci trzeba było robić w dwóch rozmiarach: jeden dla aktora, a drugi dla mniejszego lub większego „dublera w skali”.





Najważniejsze – i dość trudne – było zawsze stworzenie kostiumów hobbickich. „Kiedy wokół biegają ludziki w surdutach i krótkich spodniach, trzeba ciężko pracować, by to uwiarygodnić”, zauważa Dickson. „Peter zdecydowanie jednak chciał, żeby hobbici wyglądali tak prawdziwie, jak to tylko możliwe.”





Dickson osiągnęła to dzięki podkreśleniu ich wiejskiego charakteru. Posłużyła się bardzo naturalnymi materiałami i mocnymi splotami, wzorowanymi na kulturach dawnej Europy. Hobbici noszą kamizelki w kolorach żniw – zielone, żółte i brązowe – z mosiężnymi guzikami. Uwypukliła też jednak humorystyczną stronę ich charakteru i sposobu życia. „Dodałam mnóstwo ciekawostek, drobiazgów rzucających się w oczy”, mówi. „Nogawki i rękawy są za krótkie, guziki za duże, a kołnierze nieproporcjonalne. Kieszenie na przykład naszyłam im wyżej niż zwykle, więc kiedy hobbici wkładają do nich ręce, wyglądają bardzo charakterystycznie i zabawnie”.





Jeśli chodzi o elfów, Dickson postawiła na czystą elegancję, mszyste zielenie, drzewne brązy, jesienne czerwienie, wygląd lekko androgyniczny i nutę dawności. „Przypominają swoje środowisko”, zauważa, „i stąpają po ziemi bardzo lekko, więc szukaliśmy dla nich tkanin bardzo delikatnych”. Ich kostiumy zostały uszyte z indyjskiego jedwabnego brokatu, który Dickson prała, wybielała, farbowała i tarła papierem ściernym, by nadać kostiumom lśniący metaliczny połysk, który wygląda naturalnie, a nie modnie czy ślicznie.





Elfowie ubierają się też w jedwabny aksamit wytrawiony kwasem w secesyjne wzory liściowe. Nawet rękawy ich kostiumów przypominają kształtem liście, owijając się wokół rąk aktorów. Noszą oni skórzane buty do kolan, dodające im smukłości.





Inne wyzwanie stanowił kostium czarodzieja Gandalfa. Dickson całymi tygodniami pracowała nad projektem jego kapelusza, emblematem czarodzieja. „Chciałam uzyskać coś robiącego wrażenie, starego i magicznego, lecz niezbyt przytłaczającego”, wspomina projektantka kostiumów. „Nasze pierwsze szkice wyglądały jak wielkie statki na głowie Iana McKellena, lecz w końcu doszliśmy do czegoś, co było doskonałe, funkcjonalne i tajemnicze”.





Jeśli chodzi o bohaterki, Dickson zdecydowała się na nową nieziemską estetykę. Wykorzystała eteryczność Cate Blanchett i Liv Tyler, grających dwie główne elfickie bohaterki, i stworzyła czarującą rasę, która według jej słów jest rasą „aniołów tej opowieści”.





Dickson ciągnie: „Elfowie są wysocy, smukli i eleganccy. Ich kostiumy są zwiewne, uszyte z tkanin lekkich, jasnych i na wpół lśniących”.





Po stworzeniu kostiumów Dickson musiała je „zużyć”, a mianowicie postarzyć, pobrudzić i podrzeć, by wyglądały tak, jakby przeszły wszystko to, czego doświadczają noszące je stworzenia Śródziemia. Na przykład hobbici na początku Drużyny Pierścienia wyruszają w czystych, białych koszulach, które wkrótce zostają ubłocone i zakrwawione w walce.





Jeśli chodzi o wysłużony, pochlapany błotem kostium Aragorna, postarzył go sam Viggo Mortensen. „Wziął swój strój ze sobą do domu, bo chciał się dosłownie z nim zrosnąć. Pocił się w nim, żył w nim, a nawet sam go naprawiał, tak jak by to robił Aragorn. To najlepsze, na co można mieć nadzieję w szyciu kostiumów: że aktorzy wezmą w tym udział i uczynią kostiumy swoimi własnymi, uczynią z nich część granej przez siebie postaci.”





Przy tworzeniu charakterystycznego, szczegółowego wyglądu każdej postaci blisko współpracował z Dickson i Peterem Jacksonem zespół charakteryzacji i projektowania fryzur Petera Kinga i Petera Owena. Jednym z najbardziej wymagających zadań były włosy, obejmujące w Drużynie Pierścienia długą do pasa brodę Gandalfa, rzedniejące kosmyki na głowach orków i jasne loki Galadrieli. King i Owen zlecili wykonanie setek peruk zgodnie ze wskazówkami, dzięki którym są praktycznie niewidoczne dla ludzkiego oka. Około 300 ręcznie zrobionych peruk zostało poddanych trwałej ondulacji w gigantycznym szybkowarze w warsztatach WETA.





Charakteryzatorzy ściśle współpracowali też z twórcami protez, by skoordynować choćby spiczaste uszy z wyglądem całej postaci. Oni też musieli „poprawiać” efekty swojej pracy za pomocą brudu, krwi, zadrapań i ran zbieranych w trakcie podróży. W końcu charakteryzatorzy zostali ochrzczeni na planie mianem „Błotniarzy”.





Poza wyglądem samego kostiumu było bardzo ważne, by wszystkie szaty, peruki i buty użyte w filmie były jak najbardziej wytrzymałe – szczególnie, że aktorzy wspinali się na skały, przekraczali strumienie, pełzali pod ziemią i wygrażali sobie mieczami. „Staraliśmy się, by każdy kostium był długowieczny”, wyjaśnia Dickson. „Musiały wiele wytrzymać”.





W sumie Dickson ma nadzieję, że jej kostiumy nie wyróżniają się w filmie. Przeciwnie, liczy, że staną się częścią zdumiewająco realistycznego tła niewiarygodnej podróży bohaterów ku przyjaźni i mądrości. „W pewnym sensie im mniej zauważalne są szczegóły naszych kostiumów, tym lepiej wykonaliśmy swoje zadanie”, zauważa, „ponieważ znaczy to, że kostiumy pomogły całkowicie wciągnąć widza w opowieść”.


�
Cyfrowy przełom: efekty specjalne





„Do efektów cyfrowych została zastosowana taka sama filozofia, jak do całości produkcji. Chciałem, by potwory wyglądały na prawdziwe, łącznie z takimi szczegółami, jak brud za pazurami trolla jaskiniowego czy przekrwione, wyłupiaste oczy Golluma”.


– Peter Jackson





Peter Jackson i jego zespół nie tylko stworzyli Śródziemie, ale na potrzeby Władcy Pierścieni zaprojektowali także całkowicie cyfrowy świat. Tę oszałamiająco intensywną, zakulisową pracę wykonała firma WETA Digital. To nowozelandzkie przedsiębiorstwo zebrało zespół – między innymi grafików komputerowych, animatorów, modelarzy, malarzy, edytorów ruchu, kompozytorów i inżynierów programowania – by, poświęciwszy kilka lat życia, stworzyć nigdy wcześniej nie widziane efekty.





WETA Digital zainwestowała również, po raz pierwszy w historii filmu, w olbrzymią bazę danych, która zawiera cyfrowy opis każdej klatki nakręconej podczas tworzenia Władcy Pierścieni. Pozwala to na natychmiastowy dostęp, analizę i sprawdzenie powiązań pomiędzy wszystkim, co pojawia się w filmie. Oznacza to, że można cyfrowo manipulować każdym elementem trylogii – od krajobrazów, poprzez oświetlenie, aż do hobbitów na koniach.





Ale prawdziwie twórczą moc firmy WETA Digital można ocenić po niektórych z najbardziej złych i najstraszniejszych postaci pojawiających się w Drużynie Pierścienia. Wśród istot stworzonych całkowicie dzięki cyfrowej magii są Gollum, Drzewiec, Balrog i oko Saurona.





Jednym z najniezwyklejszych stworzeń pojawiających się w Drużynie Pierścienia jest Gollum. Urodził się on jako Smeagol, przedstawiciel pokrewnego hobbitom ludu stoorów, ale przez swój związek z Pierścieniem zmienił się w coś dalece bardziej przerażającego.





„Myślę, że Gollum może się okazać jednym z najbardziej skomplikowanych wytworów technologii cyfrowej”, zauważa Richard Taylor z firmy WETA. „Czas porzucić dawne wyobrażenia na temat wyglądu postaci generowanych komputerowo, ponieważ Gollum je przerasta”.





Gollum został powołany do istnienia dzięki połączeniu najnowocześniejszej animacji komputerowej z wyrafinowaną technologią odwzorowania ruchu, używającą „dynamiki płynów”. Peter Jackson chciał uniknąć wrażenia „komputerowości” postaci, więc zamiast skomplikowanego projektowania realistycznych ruchów mięśni i stawów widocznych pod falującą skórą, Gollum zapożyczył je od tych rzeczywistych, organicznych. Plastycy komputerowi studiowali nawet atlasy anatomiczne, by stworzyć wiarygodny wygląd skóry Golluma.





„WETA opracowała wiele nowych programów, by stworzyć Golluma”, zauważa Peter Jackson. „Rozwinęła nowe metody modelowania: ruchu, skóry, mięśni. Gollum jest zadziwiająco rzeczywisty. Byliśmy w stanie nadać mu szeroki zakres środków wyrazu tak, aby był wiarygodny zarówno jako złośliwy Gollum, jak i jako budzący wspólczucie Smeagol”.





Aby dać postaci Golluma głos przekazujący różnorodne uczucia – od melancholii do groźby – twórcy filmowi wybrali Andy’ego Serkisa. Według Barrie’ego M. Osborne’a „Gollum koniecznie musi być rzeczywistą postacią. Został wykreowany na ekranie dzięki animacji, ale musiał ukazywać szerokie spektrum emocji postaci znajdującej się pod wpływem mocy Pierścienia. Jako aktor Andy Serkis posiada tę umiejętność zarówno w zakresie głosu, jak i ruchu. Dzięki temu wykonuje zadziwiającą pracę – czy to przedstawiając ruchy Golluma na planie, czy pracując w studiu odwzorowania ruchu. W ten sposób Gollum stanie się najbardziej realistycznie animowanym stworzeniem, jakie kiedykolwiek pojawiło się na ekranie”. Aby uchwycić i nadać tej samotnej, chudej istocie wyjątkowy sposób poruszania się stworzony przez Serkisa, z aktorem blisko współpracowali technicy cyfrowi.





Publiczność zobaczy Golluma we Władcy Pierścieni: Dwóch wieżach.


�
Zagłębić się w zło Pierścienia: kaskaderzy i akcja





Akcja Władcy Pierścieni wymagała również zaprojektowania niespotykanych scen kaskaderskich. Procesem tym kierował George Marshall Ruge. Pomógł on nie tylko w opracowaniu choreografii licznych sekwencji bitewnych, pełnych dawnych (oraz nowo wynalezionych) technik walki, ale także pracował z aktorami i kaskaderami, którzy balansowali na krawędzi przepaści, wspinali się na mury zamków, wypadali z łodzi i szarżowali konno przez las. Zadania kaskaderów były w tym filmie wyjątkowe, ponieważ odgrywali oni wiele postaci o całkowicie odmiennych metodach walki. Inscenizacja bitew z bohaterami o tak różnych rozmiarach, stylach i sposobach ruchu była wielkim wyzwaniem dla działu kaskaderskiego.





Po to, by nauczyć aktorów różnych technik szermierczych, zatrudniono Boba Andersona, światowej sławy mistrza walki mieczem, będącego konsultantem przy takich filmach jak Gwiezdne wojny i trenerem legendarnego Errola Flynna. Jako ekspert od broni średniowiecznej, Anderson przeczytał powieść i opracował metody treningowe oparte na tolkienowskich opisach każdej z kultur. Określił, na przykład, że z powodu niewielkich rozmiarów, hobbici powinni walczyć grupowo. Niektóre z postaci, jak krasnolud Gimli, używają innych rodzajów broni. Cała armia kaskaderów przeszła specjalny trening, mający na celu opanowanie wyjątkowego sposobu walki orków, uruk-hai, Upiorów Pierścienia, elfów i innych cywilizacji uniwersum Tolkiena. Zatrudniono także specjalistę od strzelania z dawnych długich łuków angielskich.





Sceny kaskaderskie wymagały nie tylko nadzwyczajnego wysiłku od ludzi, ale także od zwierząt. We Władcy Pierścieni wystąpiło ponad dwieście pięćdziesiąt koni, włączając w to siedemdziesiąt specjalnie wyszkolonych wierzchowców, które niosły członków Drużyny w podróży przez Śródziemie w samej Drużynie Pierścienia. Wśród nich było także pięć miniaturowych koników dosiadanych przez hobbitów, oraz dwa dumne, białe konie andaluzyjskie, odgrywające Cienistogrzywego – tajemniczego, odważnego i nieokiełznanego rumaka czarodzieja Gandalfa. Ten liczny oddział kierowany był przez głównego tresera Dave’a Johnsona, koniuszego Steve’a Olda, pomocniczych techników Johna Scotta i Lyle’ę Edge, oraz kierownika ds. scen kaskaderskich z udziałem koni, Casey’a O’ Neilla.





Dla Petera Jacksona wszystko to – od tłumu odczuwającego przypływ adrenaliny, poprzez grzmot końskich podków, aż po przenikające do szpiku kości wrzaski i okrzyki w tle zagrzewające do walki – było częścią wysiłku, mającego na celu realistyczne oddanie pandemonium bitew. Mimo skomplikowanych scen kaskaderskich i efektów specjalnych we Władcy Pierścieni, reżyser do samego końca skupiał się na prawdziwym nieprzyjacielu: Pierścieniu. „Dla mnie najbardziej interesujące we Władcy Pierścieni jest to, że najpotężniejszym wrogiem w całej tej epickiej opowieści nie jest zionący ogniem smok, robot-zabójca czy olbrzymi rekin, lecz malutki przedmiot”, mówi Jackson. „Zło jest w głównej mierze psychologiczne, nieuchwytne, czymś, co każda z postaci napotyka na własnej ścieżce”.


�
Obsada


ELIJAH WOOD


Postać: Frodo Baggins


Pochodzenie: hobbit


Opis: Skromny i bezpośredni hobbit, który podejmuje się zniszczyć Pierścień.





Elijah Wood jest powszechnie uznawany za jednego z najbardziej utalentowanych aktorów swojego pokolenia. Po debiucie w Paradise stał się gwiazdą w filmach Radio Flyer, Forever Young, Huck Finn, Synalek, North, Wojna i Flipper. Pojawił się również w Departamencie spraw wewnętrznych, Avalonie oraz Powrocie do przyszłości II.





Ostatnio można było oglądać Wooda w obrazach: Jamesa Tobacka Czarne i białe, Roberta Rodrigueza Oni, Anga Lee Burza śnieżna, thrillerze science-fiction Dzień zagłady oraz komedii kryminalnej Chain of Fools. Użyczył także swojego głosu w animowanym filmie The Adventures of Tom Thumb and Thumbelina.





W 1994 roku Wood otrzymał od NATO/ShowEast tytuł „Młodej Gwiazdy Roku” za rolę w Wojnie.





IAN MCKELLEN


Postać: Gandalf


Pochodzenie: czarodziej


Opis: potężny czarodziej, który staje do swej największej próby – zniszczenia Pierścienia





Sir Ian McKellen wzbudza dreszcz emocji w widzach od 40 lat, zarówno na scenie, jak i na ekranie. Zdobył ponad 40 najważniejszych aktorskich nagród. Urodził się w Lancashire, w Anglii. Ostatnio występował jako superbohater Magneto w adaptacji komiksów Marvela X-Men, która okazała się wielkim sukcesem. Inne jego niedawne filmy to: Gods and Monsters (nominacja do Oscara w kategorii najlepszego aktora), Uczeń szatana i Ryszard III (którego był współscenarzystą i kierownikiem produkcji). Wśród niezapomnianych ról McKellena znajdują się występy w filmach Six Degrees of Separation, Cold Comfort Farm, Oświecenie, Swept from the Sea, The Keep, Bent, Scandal i w wielu, wielu innych.





McKellen występował także w filmach telewizyjnych, m.in. Rasputin (Złoty Glob dla najlepszego aktora drugoplanowego), A orkiestra grała dalej (nagroda Cable Ace), Walter (tytuł „Królewskiego Wykonawcy Telewizyjnego Roku”) i ostatnio, David Copperfield dla BBC. Wiele z jego ról scenicznych przeszło do legendy. Był aktorem i producentem wielu współczesnych i klasycznych sztuk wystawianych przez Royal Shakespeare Company oraz Królewski Teatr Narodowy. Jego solowe występy w Acting Shakespeare i A Knight Out chwalono na całym świecie.





Na Broadwayu grał Salieriego w Amadeuszu (nagroda Tony dla najlepszego aktora w roku 1981). W roku 2001 sezon na Broadwayu otwarła sztuka Strindberga Taniec śmierci z Ianem McKellenem jako Edgarem. Pełna lista ról dostępna jest na stronie internetowej www.mckellen.com.








VIGGO MORTENSEN


Postać: Aragorn, znany także jako Obieżyświat


Pochodzenie: człowiek


Opis: Odważny, szorstki Aragorn długie lata spędził na wygnaniu, wędrując po dzikich ostępach – ale wkrótce, gdy dołączy do Drużyny, weźmie udział w swej największej przygodzie





Od debiutu jako młody Amisz w filmie Petera Weira Świadek, ścieżkę kariery Viggo Mortensena stale znaczą świetne role. Krytycy docenili jego pracę w ponad trzydziestu filmach, włączając w to tak zróżnicowane obrazy jak Portret damy Jane Campion, Indiański biegacz Seana Penna, Życie Carlita Briana DePalmy, G.I. Jane Ridleya Scotta, Karmazynowy przypływ Tony’ego Scotta, Morderstwo doskonałe Andrew Davisa, La Pistola de mi Hermano Ray`a Loriga oraz A Walk on the Moon Tony’ego Goldwyna.





Mortensen urodził się w Nowym Jorku. Jego rodzicami byli Duńczyk i Amerykanka. Wczesne dzieciństwo spędził na Manhattanie. Rodzina wiele podróżowała, dzięki czemu spędził kilka lat w Wenezueli, Argentynie i Danii. Grać zaczął w Nowym Jorku, studiując u Warrena Robertsona. Wystąpił w kilku sztukach oraz filmach, a potem przeniósł się do Los Angeles, gdzie za rolę w przedstawieniu Bent teatru Coast Playhouse otrzymał Drama-logue Critic’s Award. Mortensen jest również utalentowanym poetą, fotografem oraz malarzem. Aktualnie pracuje nad trzecim tomikiem swoich wierszy, a jego fotografie i obrazy wystawiane będą wkrótce w galeriach: Track 16 w Los Angeles oraz Sztuki Współczesnej Fundacji Deste w Atenach.








SEAN ASTIN


Postać: Sam lub Samwise Gamgee


Pochodzenie: hobbit


Opis: zwyczajny hobbit, który staje się najniezwyklejszym i najlojalniejszym przyjacielem Froda





Sean Astin zadebiutował w filmie The Goonies i wkrótce otrzymał wychwalaną przez krytyków główną rolę w obrazie Rudy. Inne filmy w jego dorobku to m.in. Senator Bulworth, Szalona odwaga, Ślicznotka z Memphis, Encino Man, Like Father Like Son, Where the Day Takes You, Staying Together, War of the Roses i Safe Passage. Na festiwalu filmowym w Fort Lauderdale, za swój występ w Low Life Astin otrzymał wyróżnienie dla najlepszego aktora. Ostatnio można go było oglądać w filmach Deterrence, Kimberly, The Last Producer oraz Boy Meets Girl. Po raz pierwszy na ekranie wystąpił ze swoją matką, Patty Duke, w programie telewizyjnym After School Special, w odcinku Please Don’t Hit Me Mom.





Astin jest także obiecującym reżyserem. Za film krótkometrażowy, którego był także współproducentem razem z żoną, Christine, otrzymał nominację do Oscara. Reżyserował również jeden z odcinków antologii telewizji HBO Perversions of Science. Jest członkiem amerykańskiej Gildii Reżyserów.





Astin ukończył wydział literatury historycznej i amerykańskiej na Uniwersytecie Kalifornijskim w Los Angeles.








LIV TYLER


Postać: Arwena


Pochodzenie: elfka


Opis: księżniczka elfów, która zakochuje się w śmiertelnym człowieku, Aragornie





Liv Tyler obiecująco zadebiutowała główną rolą w filmie Silent Fall, reżyserowanym przez Bruce’a Beresforda. Po kolejnej głównej roli w Empire Records, Tyler grała kelnerkę w filmie Heavy, który w 1995 roku był faworytem festiwalu filmowego w Sundance. Jej gwiazda zajaśniała w obrazie Bernardo Bertolucciego Ukryte pragnienia oraz Abbottowie prawdziwi, Armageddon i Kto zabił ciotkę Cookie? Roberta Altmana. Ostatnio ponownie współpracowała z Altmanem, grając z Richardem Gere’em w docenionym przez krytyków Dr. T i kobiety.





Inne najnowsze filmy Tyler to m.in. Onegin u boku Ralpha Fiennesa, Plunkett i Macleane oraz O czym marzą faceci, gdzie zagrała z Mattem Dillonem.








BILLY BOYD


Postać: Pippin lub Peregrin Tuk


Pochodzenie: hobbit


Opis: kochający zabawę hobbit z talentem do wpadania w kłopoty





Billy Boyd, pochodzący z Glasgow w Szkocji, rozpoczął karierę aktorską w szkockim serialu telewizyjnym Taggart. Potem wielokrotnie występował w brytyjskiej telewizji, m.in. w filmach Soldiers Leap, Coming Soon, Julie and the Cadillacs oraz Chapter and Verse. W filmie kinowym zadebiutował w obrazie An Urban Ghost Story, ale publiczność międzynarodowa po raz pierwszy zobaczy go w Drużynie Pierścienia.





Na scenie Boyd grał w wielu brytyjskich przedstawieniach, m.in. w The Speculator, Wybory 99, An Experienced Woman Gives Advice, Therese Racquin, Britannia Rules, Kill The Old, Torture Their Young, The Chic Nerds, Wiele hałasu o nic, Kupiec wenecki oraz Trainspotting (na tourneé). 





Boyd jest również utalentowanym muzykiem, grającym na basie, perkusji i gitarze, a także śpiewającym barytonem i tenorem.








DOMINIC MONAGHAN


Postać: Merry lub Meriadok Brandybuck


Pochodzenie: hobbit


Opis: młody ryzykant, który dołącza do wyprawy Froda





Dominic Monaghan, który zadebiutuje przed międzynarodową widownią we Władcy Pierścieni, najbardziej znany jest z brytyjskiego dramatu telewizyjnego Hetty Wainthrop Investigates. Inne jego filmy telewizyjne to This is Personal – The Hunt for the Yorkshire Ripper i Monsignoir Renard, nowy serial, w którym Monaghan gra główną rolę u boku Johna Thawa. Aktor rozpoczął karierę w filmie Boomber u boku Rutgera Hauera i Martina Shawa. Na scenie Monaghan występował w brytyjskich przedstawieniach The Resurrectionists, Whale oraz Annie and Fanny from Bolton to Rome.








IAN HOLM


Postać: Bilbo Baggins


Pochodzenie: hobbit


Opis: Bilbo jest znany z własnych przygód; przekazuje Pierścień swojemu bratankowi Frodowi





Ian Holm zdobył szacunek i uznanie krytyków teatralnych, telewizyjnych oraz filmowych. Zdobył nagrody BAFTA i na festiwalu filmowym w Cannes oraz był nominowany do Oscara za rolę w Rydwanach ognia. Jego najsłynniejsze dokonania to role w Innej kobiecie, Hamlecie, Frankensteinie, Henryku V, Nagim lunchu, eXistenZ oraz Szaleństwie króla Jerzego.





Holm grał również w takich filmach jak Greystoke: legenda Tarzana, Kafka, Bandyci czasu, Brazil, Obcy: ósmy pasażer Nostromo, Tańcząc z nieznajomym i Dreamchild. Najnowsze filmy z jego udziałem to Wielkie otwarcie, Tajemnica Joe Goulda, Noc na Manhattanie, Piąty element, Niezwykłe życie, Próba sił Wspaniały Joe oraz Słodkie jutro Atoma Egoyana, gdzie wystąpił w roli głównej. Holm występował razem z Judi Dench, Leslie Caron i Olympią Dukakis w telewizyjnym filmie The Last of the Blonde Bombshells. Będzie go można także zobaczyć razem z Johnnym Deppem w horrorze-thrillerze Hughesa Brothersa From Hell.





Pojawiając się w licznych produkcjach z Royal Shakespeare Company, Holm zdobył nagrodę Evening Standard (dla najlepszego aktora) za Henryka V i The Homecoming. Za rolę w tym ostatnim przedstawieniu, wystawianym na Broadwayu, dostał również nagrodę Tony (dla najlepszego aktora drugoplanowego). Otrzymał pełne zachwytu recenzje oraz nagrodę Evening Standard za Harolda Pintersa w Moonlight. Jego ostatnie występy w brytyjskim Tatrze Narodowym w roli króla Leara przyniosły mu nagrody: Evening Standard, Olivier i Critics Circle. Za wersję telewizyjną tej sztuki był nominowany do nagrody Emmy (dla najlepszego aktora). Holm pojawił się również w wielu prestiżowych filmach telewizyjnych. W roku 1998 otrzymał tytuł szlachecki.





ORLANDO BLOOM


Postać: Legolas


Pochodzenie: elf


Opis: zabójczy zarówno z łukiem, jak i z mieczem w ręku, Legolas reprezentuje w Drużynie elfy





Orlando Bloom ukończył Guildhall School of Music and Drama w Londynie. W czasie nauki w tej szkole Bloom występował w wielu przedstawieniach, m.in. Little Me, A Month in the City, Peer Gynt, Mephisto, Wieczór Trzech Króli, Trojan Women, Mewa, Trzy siostry, Recruiting Officer, Antygona, Wujaszek Wania, A Night Out i Mystery Plays.





Bloom urodził się w Canterbury, w hrabstwie Kent. W wieku 16 lat, przeniósł się do Londynu, gdzie przez dwa sezony pracował w National Youth Theatre i zdobył stypendium British American Drama Academy. Na zakończenie nauki zagrał główną rolę w Spacerze po Lasku Wiedeńskim. Bloom zadebiutował na dużym ekranie w filmie Wilde. Następnie został przyjęty do Guildhall i mając okazję na dalszą edukację, zdecydował się odłożyć dalszy rozwój kariery. Po ukończeniu Guildhall, Bloom wystąpił w serialu telewizyjnym Midsomer Murders.








CHRISTOPHER LEE


Postać: Saruman


Pochodzenie: czarodziej


Opis: Saruman przewodził niegdyś Białej Radzie, uległ jednak urokowi potęgi władzy i zła





Christopher Frank Carandini Lee urodził się w londyńskiej dzielnicy Belgravia. Pracę w przemyśle filmowym zaczął w roku 1947. Przez pewien czas pracował na kontrakcie dla Rank Organisation. Wystąpił w wielu przedstawieniach teatralnych i operowych oraz programach telewizyjnych i radiowych na całym świecie. Grał w filmach angielskich, rosyjskich, włoskich, francuskich, niemieckich i hiszpańskich. Pojawił się w ponad 250 filmach i produkcjach telewizyjnych, wśród których najbardziej znane to Opowieść o dwóch miastach, Drakula, The Wicker Man, Prywatne życie Sherlocka Holmesa, Trzej i Czterej muszkieterowie, Człowiek ze złotym pistoletem, 1941, Port lotniczy 77, Gremliny II, The Legend of Sleepy Hollow, Jinnah oraz wyprodukowany przez BBC Gormenghast. Wkrótce można go będzie zobaczyć w Gwiezdnych wojnach: Epizodzie 2.





Współpracował z wieloma reżyserami, m.in. Johnem Hustonem, Raoulem Walshem, Josephem Loseyem, Georgem Marshallem, Orsonem Wellesem, Nicholasem Ray`em, Michaelem Powellem, Edwardem Molinaro, Jeromem Savary’em, Billy’m Wilderem, Stevenem Spielbergiem, Joe’em Dantem, Johnem Landisem, Timem Burtonem i Georgem Lucasem. W 1978 roku wystąpił jako gospodarz Saturday Night Live, który osiągnął trzecie miejsce pod względem oglądalności w historii tego programu.





Lee jest jedynym aktorem, który grał zarówno Sherlocka Holmesa, jak i jego brata Mycrofta, a także stracił królów: angielskiego Karola I i francuskiego Ludwika XVI. Jest utalentowanym fechtmistrzem i honorowym członkiem trzech stowarzyszeń kaskaderskich.





Lee pojawił się w Księdze Rekordów Guinessa jako aktor o największym dorobku filmowym, obejmującym prawie 300 produkcji kinowych i telewizyjnych. Ostatnio otrzymał nagrodę London Film Critics Dilys Powell 94 za swą pracę aktorską oraz na rzecz przemysłu filmowego.











CATE BLANCHETT


Postać: Galadriela


Pochodzenie: elf


Opis: bardzo potężna i na swój sposób niebezpieczna królowa elfów





Od ukończenia australijskiego Narodowego Instytutu Sztuki Dramatycznej (NIDA) Blanchett poświęciła się pracy w teatrze, w „Kompanii B” – nieformalnym zespole aktorskim pod kierownictwem Neila Armfielda, do którego należą Geoffrey Rush, Gillian Jones i Richard Roxburgh. Jej role to m.in. Miranda (Burza), Ofelia (Hamlet, była za nią nominowana do nagrody Green Room), Nina (Mewa) i Rose (The Blind Giant is Dancing).





W Sydney Theater Company (STC) wystąpiła w Top Girls Caryl Churchill, Oleanna Davida Mameta (za rolę w tym przedstawieniu otrzymała nagrodę Sydney Theater Critics dla najlepszej aktorki), Sweet Phoebe Michaela Gowa (w którym wystąpiła także dla teatru Croyden Wearhouse w Londynie) oraz Kafka Dances Timothy’ego Dalysa (w którym wystąpiła także dla Griffin Theatre Company). Za te role otrzymała nagrodę Critics Circle dla najlepszej debiutantki.





W 1999 roku, w Almeida Theatre na londyńskim West Endzie, Blanchett zagrała Susan Traheren w sztuce Davida Hare`go Plenty.





W telewizji wystąpiła między innymi w rolach głównych w Bordertown i Heartland, obu wyprodukowanych dla Australian Broadcasting Commission.





Jej role filmowe obejmują m.in. rolę Susan Macarthy w Paradise Road Bruce’a Beresforda, Lizzie w Thank God He Met Lizzie, anty-romantycznej komedii reżyserowanej przez Cherie Nowlan, za które Blanchett otrzymała nagrody Australijskiego Instytutu Filmowego (AFI) i Sydney Film Critics dla najlepszej aktorki drugoplanowej, oraz Lucindy w Oscar and Lucinda, u boku Ralpha Fiennesa w filmie reżyserowanym przez Gillian Armstrong. Za tę ostatnią rolę otrzymała nominację AFI dla najlepszej aktorki.





W roku 1998, Blanchett zagrała królową Elżbietę I w docenionym przez krytyków filmie Elizabeth, reżyserowanym przez Shekhara Kapura, za którą to rolę otrzymała nagrody: Złotego Globu dla najlepszej aktorki dramatycznej i BAFTA dla najlepszej roli głównej, oraz nagrody dla najlepszej aktorki od Chicago Film Critics Association, London Film Critics Association, On-line Film Critics, Variety Critics i UK Empire Award. Otrzymała również nominację dla najlepszej aktorki od amerykańskiej Gildii Aktorów i Akademii Sztuki i Techniki Filmowej.





W roku 1999 Blanchett zagrała wraz z Johnem Cusackiem w Zmęczeniu materiału, czarnej komedii o kontrolerach ruchu lotniczego, reżyserowanej przez Mike’a Newella, w Idealnym mężu reżyserowanym przez Olivera Parkera oraz w Utalentowany pan Ripley  w reżyserii Anthony’ego Mingella. Za rolę w tym ostatnim filmie otrzymała nominację do nagrody BAFTA dla najlepszej aktorki drugoplanowej. Ostatnio wystąpiła w filmie Dotyk przeznaczenia, reżyserowanym przez Sama Raimi`ego.





Blanchett będzie można zobaczyć w Człowieku, który płakał Sally Potter. Inne z najbliższych filmów z jej udziałem to Raj reżyserowany przez Toma Tykwera oraz Bandits z Brucem Willisem i Billym Bobem Thortonem, reżyserowany przez Barry’ego Levinsona.





Aktualnie Blanchett kręci film w reżyserii Gillian Armstrong, na podstawie bestsellerowej powieści Sebastiana Faulksa Charlotte Gray, gdzie gra rolę tytułową. Po zakończeniu zdjęć przeniesie się na plan Kronik portowych, gdzie partnerować jej będzie Kevin Spacey. Reżyserem tego filmu, opartego na nagrodzonej w 1994 roku Pulitzerem powieści Annie Proulx, będzie Lasse Hallstrom. 








SEAN BEAN


Postać: Boromir


Pochodzenie: człowiek


Opis: Boromir dołącza do Drużyny pomimo głębokich obaw i wątpliwości związanych ze zniszczeniem Pierścienia





Sean Bean zachwycał widownię między innymi w filmach takich jak Essex Boys, Ronin, Airbourne, Anna Karenina, Goldeneye, When Saturday Comes, Scarlett, Black Beauty, Shopping, Czas patriotów, Caravaggio, Lorna Doone, Pole, Burzliwy poniedziałek i Windprints. W najbliższym czasie będzie go można zobaczyć thrillerze science-fiction Equilibrium oraz w Nikomu ani słowa Gary’ego Fledera u boku Michaela Douglasa. Obecnie pracuje na planie filmu Tom and Thomas, w reżyserii Esme Lammes.





W telewizji Bean występował w wielu produkcjach BBC – m.in. w The Sharp Series, Bravo Two Zero, Lady Chatterley, Clarissa, Prince, Tell Me That You Love Me. 





Bean zagrał także w wielu licznych przedstawieniach Royal Shakespeare Company, m.in. w sztukach Romeo i Julia, Fair Maid of the West, Sen nocy letniej.








JOHN RHYS-DAVIES


Postać: Gimli


Pochodzenie: krasnolud


Opis: Gimli jest nieugięty i lojalny, skory do śmiechu; ma też gwałtowny temperament





John Rhys-Davies jest weteranem sceny i ekranu – zachwyca publiczność od ponad trzydziestu lat. Ukończył Królewską Akademię Sztuki Dramatycznej (RADA). Pracę na scenie zaczął w docenianym przez krytyków teatrze Madder-Market w Norwich. Rhys-Davies pojawił się w ponad stu przedstawieniach, włączając w to 26 sztuk szekspirowskich, w których grał niemal wszystkich – od Otella, poprzez Makbeta i Klaudiusza, aż do Falstaffa. Przez wiele sezonów występował w Royal Shakespeare Company.





W filmie Rhys-Davies zadebiutował u boku Michaela Caine’a w obrazie The Black Windmill, gdzie został wysadzony w powietrze przed czołówką. Jego dorobek to ponad 80 filmów, m.in. Poszukiwacze zaginionej arki, Indiana Jones i ostatnia krucjata, Victor/Victoria. W telewizji Rhys-Davies wystąpił w Poza czasem, The Untouchables, Ja, Klaudiusz, The Naked Civil Servant, Wojna i pamięć oraz wielu innych filmach i serialach. Za rolę w miniserialu Szogun zdobył nominację do nagrody Emmy.








HUGO WEAVING


Postać: Elrond


Pochodzenie: elf


Opis: będąc synem człowieka i elfki, Elrond wybrał życie elfa; jest ojcem Arweny





Dorobek Hugo Weavinga obejmuje filmy Matrix, Priscilla, królowa pustyni, The Interview, Bedrooms and Hallways, Exile, Strange Planet i Proof. Jego gra w The Interview przyniosła mu nagrody dla najlepszego aktora: Austraijskiego Instytutu Filmowego (AFI) oraz na międzynarodowym festiwalu filmowym w Montrealu. Otrzymał również nagrodę AFI za Priscillę, królową pustyni oraz Proof.





W telewizji Weaving pojawił się m.in. w filmach Halifax 3, The Bite, Lust, Bangkok Hilton, Dirtwater Dynasty oraz w miniserialu The Custodian. Po ukończeniu Narodowego Instytutu Sztuki Dramatycznej występował w licznych przedstawieniach teatralnych – w tym wielu wystawianych przez Sydney Theatre Company.








ANDY SERKIS


Postać: Gollum/Smeagol


Pochodzenie: przedstwiciel pokrewnego hobbitom plemienia stoorów


Opis: istota niegdyś podobna do hobbita, ale niszczący wpływ Pierścienia wypaczył jego umysł i zdeformował ciało





Andy Serkis grał ostatnio ekscentrycznego choreografa w Topsy Turvy oraz uzależnionego od kokainy młodego człowieka sukcesu we Współlokatorkach. Wkrótce będzie go można zobaczyć obok Michaela Caine’a w Shiner. Inne filmy w których wystąpił, to m.in. Mojo, Among Giants, Loop, Sweety Barrett, The Jolly Boys, Last Stand, Stella Does Tricks, Five Seconds To Spare, The Near Room oraz Pandemonium.





Jego bogaty dorobek telewizyjny obejmuje m.in. chwalony występ w najnowszej adaptacji Olivera Twista, główne role w The Jump i serialu Finner, oraz wiele występów gościnnych w Shooting The Past i Touching Evil.





Serkis zagrał wiele ról w teatrach Londynu i Zjednoczonego Królestwa. Ostatnie docenione przez krytyków występy to Potts w pierwotnej obsadzie Mojo Jeza Butterwortha oraz udział w takich przedstawieniach jak Król Lear i Hush – oba w Royal Court Theatre, Hurlyburly w Old Vic and Queens Theatre, Decadence w Bolon Octagon oraz Caberet w Crucible Theatre w Sheffield.








MARTON CSOKAS


Postać: Celeborn


Pochodzenie: elf


Opis: dostojny małżonek królowej elfów Galadrieli





Dorobek urodzonego w Nowej Zelandii Martona Csokasa obejmuje The Monkey’s Mask, Broken English, Down and Under oraz Rain. W telewizji, Csokas wystąpił w wielu filmach, m.in. The Three Stooges, Xena, G.P. (nominacja AFI), Farscape, Halifax f.p oraz Wildside.





Ukończywszy Nowozelandzką Szkołę Dramatyczną Csokas wielokrotnie występował na scenie, m.in. w nowozelandzkich sztukach Arcadia, Angels in America, Julius Caesar, Glorius Ruins, Amy’s View oraz Closer. W Australii grał m.in. w przedstawieniach Mechaniczna pomarańcza, Wieczór Trzech Króli, The Herbal Bed i Andromache, oraz w australijskim tourneé Ladies Night. Csokas był także współzałożycielem Stronghold Theatre w Australazji, który stworzył takie wzbudzające zachwyt perły jak Possibilities, Meeting Place i Media Sluts.


�
Filmowcy





PETER JACKSON (REŻYSER/ SCENARZYSTA/ PRODUCENT)


Peter Jackson, długoletni miłośnik twórczości J.R.R. Tolkiena, zapisuje się w historii jako pierwsza osoba reżyserująca trzy filmy kinowe jednocześnie. Wcześniej Jackson zachwycił wszystkich filmem Niebiańskie stworzenia, za który otrzymał Srebrnego Lwa na festiwalu w Wenecji oraz nominację do Oscara za  najlepszy scenariusz, który napisał razem z Fran Walsh. Obraz został oparty na głośnej historii morderstwa, które miało miejsce w Nowej Zelandii w roku 1950. Jest to historia dwóch inteligentnych, młodych dziewcząt, które obsesyjna przyjaźń doprowadza do zamordowania matki jednej z nich.





Dorobek Jacksona obejmuje filmy: Przerażacze, w których wystąpił Michael J. Fox, kukiełkowy film dla dorosłych Meet the Feebles, oraz Martwica mózgu, której Jackson był współscenarzystą. Martwica mózgu zdobyła na festiwalach w różnych częściach świata 16 międzynarodowych nagród science-fiction, w tym prestiżowego Saturna. Jackson współreżyserował również telewizyjny dokument Forgotten Silver, który także trafił na wiele festiwali filmowych.





Peter Jackson urodził się w 1961 roku w święto Halloween, na Nowej Zelandii. Już jako dziecko kręcił filmy ojcowską kamerą Super 8. W wieku siedemnastu lat porzucił szkołę, nie znalazłszy jednak pracy w nowozelandzkim przemyśle filmowym – na co miał nadzieję – rozpoczął naukę u fotograwera. Po kupnie 16-milimetrowej kamery zaczął kręcić krótkometrażową komedię science-fiction. Trzy lata później rozrosła się ona do trwającego 75 minut filmu Bad Taste. Film w całości powstawał z funduszy Jacksona. Nowozelandzka komisja filmowa przyznała w końcu młodemu twórcy pieniądze na dokończenie filmu, który stał się kultowym.





BARRIE M. OSBORNE (PRODUCENT)


Ostatnio Barrie M. Osborne był producentem światowego przeboju kasowego i przełomowego dzieła w dziedzinie efektów specjalnych, wielokrotnie nagradzanego filmu Matrix. Inne jego produkcje to filmy Johna Woo Bez twarzy i China Moon. Był także kierownikiem produkcji filmów Fan, Dick Tracy, Child’s Play, Wilder Napalm oraz Rapa Nui.





Osborne pochodzi z Nowego Jorku. Ukończył socjologię w Carleton College w Minnesocie. W korpusie inżynieryjnym armii Stanów Zjednoczonych dosłużył się stopnia porucznika. W 1970 rozpoczął pracę w przemyśle filmowym jako asystent montażysty i asystent kierownika produkcji. Po przyjęciu na kurs prowadzony przez amerykańską Gildię Reżyserów, Osborne pracował pod opieką takich mistrzów jak Francis Ford Coppola, Alan Pakula i Sydney Pollack, m.in. przy filmach Ojciec chrzestny II, Trzy dni kondora i Wszyscy ludzie prezydenta. Potem pracował na różnych stanowiskach przy filmach Dzień apokalipsy, Wielki chłód, Król komedii, Cotton Club, Peggy Sue wyszła za mąż, Cutter’s Way i Fandango.





W ciągu dwóch lat urzędowania jako wiceprezes ds. produkcji filmów pełnometrażowych w wytwórni Walt Disney Pictures, Osborne nadzorował pracę nad obrazami Bezlitośni ludzie, Kolor pieniędzy, Tin Men, Trzech mężczyzn i dziecko, Tough Guys, Outrageous Fortune, Kto wrobił Królika Rogera? i Good Morning Vietnam.





TIM SANDERS (PRODUCENT)


Tim Sanders poprzednio pracował w zespole z Peterem Jacksonem jako współproducent Przerażaczy. Był producentem filmu Aberration, kierownikiem produkcji filmów Traps, Reckless Kelly i Til There was You, przedstawicielem producenta filmów Melvin-Son of Alvin i Razorback, kierownikiem produkcji filmu Rok niebezpiecznego życia, kierownikiem zespołu zdjęciowego w filmach Race for the Yankee Zephyr, Gallipoli i The Survivor oraz kierownikiem planu w Touch and Go.





W telewizji Sanders był kierownikiem produkcji seriali Shortland Street i Marlin Bay, producentem seriali Plainclothes, Powrót do Edenu i miniseriali Fallout i The Last Frontier, kierownikiem produkcji seriali Biały kieł, Which Way Home i A Dangerous Life, przedstawicielem producenta filmu Angel in Green oraz kierownikiem produkcji miniserialu Iran. Sanders pracował w Nowej Zelandii na stanowisku dyrektora produkcji w wytwórni South Pacific Pictures oraz jako producent działu filmu i rozwoju telewizji w firmie Communicado.








FRAN WALSH (SCENARZYSTKA/ WSPÓŁPRODUCENTKA)


Fran Walsh zdobyła nominację do Oscara w kategorii najlepszego scenariusza za film Niebiańskie stworzenia, napisanego wspólnie z Peterem Jacksonem. Inne ich wspólne dokonania to Forgetten Silver, Przerażacze, Meet The Feebles i Martwica mózgu. Walsh, pochodząca z rodziny muzyków, rozpoczęła karierę pisarską wkrótce po ukończeniu wydziału literatury angielskiej Uniwersytetu Wiktorii.





PHILIPPA BOYENS (SCENARZYSTKA)


Philippa Boyens debiutuje jako scenarzystka w trylogii Władca Pierścieni. Do tej pory pracowała w teatrze jako dramaturg, nauczycielka, producentka oraz redaktorka. Boyens przeniosła się do filmu dzięki krótkiej prezesurze w nowozelandzkiej Gildii Scenarzystów. Do tego przedsięwzięcia sprowadziła ją miłość do dzieł J.R.R. Tolkiena, których fanką jest od jedenastego roku życia. Niedawno Boyens trafiła na listę „Dziesięciu najbardziej obiecujących scenarzystów” magazynu Variety. Wraz z Fran Walsh i Peterem Jacksonem rozpoczęła pracę nad następnym wspólnym projektem.





MARK ORDESKY (KIEROWNIK PRODUKCJI)


W roku 1997, świeżo namaszczony zdobyciem przez Lśnienie Oscara, Mark Ordesky zaczął pracę na stanowisku dyrektora wytwórni Fine Line Features, W wieku 34 lat Ordesky stał się najmłodszym członkiem zarządu hollywoodzkiej wytwórni filmowej. W Fine Line stworzył wyjątkowy klimat, wspierający wysiłki społeczności twórców i nawiązał współpracę z takimi reżyserami jak Bernardo Bertolucci, Lars Von Trier oraz David Mamet. Dzięki niemu powstały wspaniałe warunki dla pojawienia się nowych talentów, takich jak zwycięzca festiwalu w Sundance – Gavin O’Connor. Do osiągnięć Ordesky’ego zaliczają się również filmy Joint Venture, Besieged Bernardo Bertolucciego, nominowany do Oscara Before Night Falls, Tumbleweeds oraz Słodkie jutro.





Kariera Ordesky’ego w wytwórni New Line Cinema rozpoczęła się dziesięć lat temu, gdy pracował tam jako recenzent scenariuszy dla ówczesnego prezesa, Boba Shaye’a. Wspinając się po szczeblach kariery, Ordesky robił wszystko – od zarządzania wraz z Johnem Watersem kontaktami firmy, do udanego zapoznania amerykańskiej widowni z Jackie Chanem dzięki głośnemu sukcesowi filmu Rumble in the Bronx. Ostatnie jego dokonania w Fine Line to filmy: Hollywood atakuje! Davida Mameta i Tańcząc w ciemnościach Larsa Von Triera.








ROBERT SHAYE I MICHAEL LYNNE (PRODUCENCI WYKONAWCZY)


Robert Shaye jest wiceprezesem, a Michael Lynne wiceszefem zarządu wytwórni New Line Cinema. Od kiedy Lynne zaczął pracę, razem kierują rozwojem New Line – od małej firmy rozpowszechniającej filmy artystyczne do jednej z głównych niezależnych firm, zajmujących się produkcją i dystrybucją filmów.





Drużyna Pierścienia jest pierwszym z trzech odcinków ambitnej trylogii filmowej, nakręconej w czasie półtorarocznej produkcji. Film jest ważną częścią jednej z najbardziej imponujących serii w trzydziestoczteroletniej historii New Line. W jej skład wchodzą I Am Sam, John Q, Blade 2, About Schmidt i Austin Powers in Goldmember. Dotychczas New Line wyprodukowała takie przeboje jak Godziny szczytu i Austin Powers, oraz Fakty i akty, Boogie Nights, Od wesela do wesela, Głupi i głupszy, Maska i Siedem. Specjalny dział firmy, Fine Line Features, firmował tak doceniane filmy jak nominowane do Oscara w kategorii najlepszego filmu Lśnienie, Tańcząc w ciemnościach, Party na słodko oraz Słodkie jutro.





BOB AND HARVEY WEINSTEIN (PRODUCENCI WYKONAWCZY)


Bracia Bob i Harvey Weinsteinowie, prezesi studia Miramax Films, założyli firmę w roku 1979. Pochodzą z Nowego Jorku. Swoją wytwórnię nazwali na cześć rodziców, Miriam i Maxa, którzy zaszczepili im miłość do kina.





W czasie ostatniej dekady Miramax i Dimension Films firmowały produkcje należące do filmów najbardziej wychwalanych przez krytyków, a jednocześnie będące jednymi z największych sukcesów finansowych kina niezależnego. Były to Czekolada, Zakochany Szekspir, Życie jest piękne, Buntownik z wyboru, Pulp Fiction, Angielski pacjent, Krzyk i Krzyk 2, Gra pozorów, Fortepian, Listonosz, Cinema Paradiso, Miłość i śmierć w Wenecji, Moja lewa stopa, Sling Blade, Kola, Żegnaj moja konkubino oraz wiele, wiele innych. W ciągu ostatnich 11 lat filmy te zdobyły w sumie 134 nominacje do Oscara i 40 samych nagród.





RICK PORRAS (WSPÓŁPRODUCENT)


Rick Porras był producentem filmu Kontakt, a z Peterem Jacksonem pracował uprzednio jako kierownik montażu i udźwiękowienia przy Przerażaczach. Po ukończeniu uniwersytetu Stanforda, Porras pracował dla Filmline International jako agent handlowy na festiwalach i targach filmowych. Potem był asystentem producenta w wytwórni Robert Zemeckis Productions. Następnie pracował jako asystent reżysera i producenta Zemeckisa przy odcinku Yellow serialu telewizji HBO Opowieści z krypty oraz w filmie kinowym The Public Eye. Porras kontynuował współpracę z Zemeckisem na różnych stanowiskach, m.in. jako współproducent przy Ze śmiercią jej do twarzy oraz kierownik montażu i udźwiękowienia w Forrest Gump. Był także konsultantem w sprawach montażu i udźwiękowienia w odcinku You Murderer serialu Opowieści z krypty oraz w firmie South-Side Amusement Co.





ELLEN M. SOMERS (WSPÓŁPRODUCENTKA)


Ellen M. Somers była producentem filmu Między piekłem a niebem, który otrzymał Oscara za efekty specjalne. Wcześniej Somers przeszła ze stanowiska wiceprezesa Production-Digital Studios do Warner Bros., by stworzyć Warner Digital Studios. Studio szybko rozrosło się do ponad 160 osób i w czasie dwóch lat wyprodukowało efekty specjalne do filmów Eraser, Marsjanie atakują, Batman i Robin, My Fellow Americans i Wakacje w Las Vegas. Stworzyło również olśniewające efekty dla rynku reklamowego. Somers osobiście nadzorowała produkcję filmów Marsjanie atakują oraz Batman i Robin.





Pracując jako dyrektor produkcji w uznanym przez krytyków studiu Boss Film, Somers nadzorowała produkcję efektów specjalnych dla takich filmów, jak Uwierz w ducha, Obcy 3, Powrót Batmana, Na krawędzi, Epidemia i Gatunek. Pracowała także jako szef produkcji, kierownik produkcji i kierownik ds. efektów specjalnych przy licznych reklamach, m.in. dla firm takich jak Coca Cola, Chevrolet, Budweiser, Miller, McDonalds.





ANDREW LESNIE, A.C.S. (KIEROWNIK ZDJĘĆ)


W latach 1995-1996 Andrew Lesnie dwukrotnie otrzymał przyznawaną przez Australijskie Towarzystwo Kinematograficzne (A.C.S.) nagrodę Milli, co przez dwa lata dawało mu tytuł „Australijskiego Kamerzysty Roku”. Ostatnio zdobył w roku 1997 nagrodę Australijskiego Instytutu Filmowego za najlepsze zdjęcia za film Marząc o Patsy Cline oraz w tym samym roku, za to samo dzieło, złotą nagrodę A.C.S. W roku 1996 otrzymał nagrodę Złotego Statywu A.C.S. za Babe – świnka z klasą, w roku 1995 – za Temptation of a Monk, a w roku 1994 – Spider and Rose. Inne jego dokonania to m.in. filmy Two if by Sea, The Sugar Factory, Fatal Past, The Delinquents, Dark Age, Boys in the Island, Daydream Believer i Unfinished Business. Lesnie kierował także drugim zespołem na planie filmów Farewell to the King, Incident at Raven’s Gate i W osiemdziesiąt dni dookoła świata. Dla telewizji nakręcił filmy The Rainbow Warrior Conspiracy, Melba (wyróżnienie A.C.S.) oraz Cyclone Tracy (nagroda Złotego Statywu za najlepsze zdjęcia w miniserialu). Dodatkowo Lesnie zdobył nagrody A.C.S. za krótkometrażowe filmy The Outing i The Same Stream.





RICHARD TAYLOR (KIEROWNIK DS. CHARAKTERYZACJI, POTWORÓW, MINIATUR I UZBROJENIA)


Richard Taylor jest dyrektorem i właścicielem firmy WETA, zajmującej się efektami specjalnymi. Był projektantem efektów we wszystkich filmach kinowych Petera Jacksona – Przerażaczach, Niebiańskich stworzeniach, Martwicy mózgu i Meet the Feebles oraz telewizyjnym dokumencie Forgotten Silver. Inne dzieła w dorobku Taylora to: Heaven, The Ugly, Once Were Warriors, Jack Brown Genius, Tidal Wave, The Tommyknockers i A Bright Shining Lie. Dla telewizji zaprojektował stworzenia i charakteryzację do seriali Herkules, Xena: Wojownicza księżniczka i Młody Herkules.





Taylor oraz jego partnerka, Tania Rodger, otrzymali wiele międzynarodowych nagród za efekty specjalne. Należą do nich nagrody: za Przerażaczy – hiszpańska nagroda za najlepsze modele i miniatury oraz nominacja do Saturna; za Martwicę mózgu – nagroda za najlepsze efekty specjalne na festiwalach filmowych w Stiges w Hiszpanii, w Avorez we Francji, w Portugalii oraz holenderska nagroda Srebrnego Krzyku; za Meet the Feebles – nagroda za najlepsze efekty fizyczne na festiwalu Fanta, we Włoszech. Para Taylor-Rodger zdobyła również nowozelandzkie nagrody filmowe za najlepsze projekty do filmów Martwica mózgu, Niebiańskie stworzenia, Forgotten Silver i The Ugly oraz nominacje za Jack Brown Genius i Heaven.





GRANT MAJOR (SCENOGRAF)


Grant Major otrzymał w 1995 roku nowozelandzką nagrodę kina i telewizji za najlepsze projekty do filmu Niebiańskie stworzenia Petera Jacksona. Dwa lata później zdobył tę samą nagrodę za film The Ugly. Inne dzieła w jego dorobku to Przerażacze, Memory and Desire, The Abberations, Jack be Nimble, An Angel at my Table i Other Halves, gdzie był dyrektorem artystycznym. Na tym ostatnim stanowisku pracował przy filmach telewizyjnych Herkules i The Grasscutter, serialu Hanlon, oraz przy reklamach i programach informacyjnych. Pracował także jako projektant produkcji przy telewizyjnym filmie The Chosen.





Major urodził się w Palmerston North na Nowej Zelandii. Karierę rozpoczął w telewizji nowozelandzkiej. Jego dokonania projektanckie obejmują szeroki zakres – od ceremonii Igrzysk Wspólnoty Brytyjskiej do pawilonów Nowej Zelandii na Wystawach Światowych w Australii i Hiszpanii.





NGILA DICKSON (PROJEKTANTKA KOSTIUMÓW)


Ngila Dickson urodziła się w Dunedin, w Nowej Zelandii. Za swe projekty otrzymała w latach 1997-1998 nowozelandzkie nagrody telewizyjne. Za pracę przy serialu Xena: wojownicza księżniczka Dickson zdobyła nagrodę za najlepsze kostiumy w IV Międzynarodowym Konkursie Telewizyjnym. Jej dorobek jako projektantki kostiumów obejmuje filmy Niebiańskie stworzenia, Jack be Nimble, Crush, Grampire, Ruby and Rata, User Friendly oraz telewizyjny Rainbow Warrior. W telewizji Dickson projektowała dla seriali Herkules, Xena: wojownicza księżniczka, High Tide, Mrs Piggle Wiggle oraz Ray Bradbury przedstawia.





HOWARD SHORE (KOMPOZYTOR)


Howard Shore skomponował muzykę do bardzo wielu filmów. Jego ostatnie prace można usłyszeć w takich przebojach kinowych jak High Fidelity, Dogma, Analyze This i eXistenZ. Poprzednie dokonania Shore’a to muzyka do filmów The Game, Cop Land, That Thing You Do!, Looking for Richard, Crash, The Truth About Cats And Dogs, The Score i The Yards. Pracował przy dwóch filmach reżyserowanych przez Barbeta Schroedera: Before and After oraz Sublokatorka. Komponował także dla Tima Burtona (Ed Wood) i Jonathana Demme’a (Milczenie owiec). Urodzony w Kanadzie kompozytor stworzył także muzykę do dziewięciu filmów Davida Cronenberga, m.in. do Muchy, Dead Ringers, Nagiego lunchu i M. Butterfly.





Jest jednym z najbardziej utytułowanych kompozytorów. Jego prace obejmują muzykę do wielu wybitnych filmów ostatnich lat, m.in. Po godzinach Martina Scorsese’a, Nobody’s Fool Roberta Bentona, Klient Joela Schumachera oraz Duży, Siedem, Pani Doubtfire i Filadelfia.





Shore był dyrektorem muzycznym pierwszych pięciu serii programu Saturday Night Live telewizji NBC.





JAMIE SELKIRK (KIEROWNIK POSTPRODUKCJI)


Jamie Selkirk współpracował z Peterem Jacksonem przy większości jego filmów, najpierw jako montażysta, montażysta dźwięku, kierownik postprodukcji filmów: Bad Taste, Meet The Feebles i Niebiańskich stworzeniach. Przy Martwicy mózgu przeniósł się na stanowisko przedstawiciela producenta/montażysty, a w przy Przerażaczach na stanowisko producenta i montażysty. Inne dokonania Selkirka to filmy Jack Brown Genius, The Lie of the Land, Battletruck, The Scarecrow, Dzikie konie i The Silent One.





Selkirk karierę montażysty rozpoczął w New Zealand Broadcasting Corporations. Następnie pracował jako asystent montażysty i przygotowywał reportaże, aktualne wydarzenia, filmy dokumentalne i dramaty. Potem założył własną firmę udźwiękowienia i montażu, Mr. Chopper i pracował przy wielu filmach i reklamach telewizyjnych.








JOHN GILBERT (MONTAŻYSTA)


John Gilber zajmował się udźwiękowieniem i montażem ponad 20 filmów kinowych. Jego dokonania obejmują filmy Crush, Via Satelliete (nowozelandzka nagroda filmowa i telewizyjna za najlepszy montaż), Punitive Damage oraz na stanowisku współmontażysty, Przerażacze Petera Jacksona. Był również producentem filmu krótkometrażowego Willy Nilly.





Pierwszą posadą Gilberta w przemyśle filmowym była praca w nowozelandzkiej National Film Unit podczas przerwy w studiach. Gilbert nie wrócił już na wydział historii i antropologii, ale przeniósł się do telewizji nowozelandzkiej, gdzie pracował jak pomocnik montażysty, a potem jako montażysta. Brał zlecenia jako pomocnik montażysty i montażysta dźwięku, pracował przy wielu filmach krótkometrażowych, dokumentalnych i dramatach telewizyjnych, m.in. The Lounge Bar, Jean Batten Garbo of the Skies, Street Legal, The Chosen i Coverstory.





MICHAEL J. HORTON (MONTAŻYSTA)


Michael J. Horton rozpoczął pracę montażysty filmowego w New Zealand Broadcasting Corporation w latach sześćdziesiątych ubiegłego wieku. Jego dorobek obejmuje takie filmy jak Goodbye Pork Pie, Smash Palace, Utu, The Quiet Earth, Footroot Flats, Once Were Warriors, What Becomes of the Broken Hearted i wiele innych. Jako współmontażysta pracował przy filmie telewizyjnym Forgotten Silver, reżyserowanym przez Petera Jacksona i Costa Botesa. Urodził się w wellingtońskiej dzielnicy Lower Hutt, na Nowej Zelandii. Ukończył Saint Patricks College w Wellington. Pracował także jako montażysta przy wielu filmach reklamowych w Nowej Zelandii i innych krajach.





JIM RYGIEL (KIEROWNIK DS. EFEKTÓW SPECJALNYCH)


W roku 1980, po ukończeniu Otis Parsons School of Design, Rygiel rozpoczął pracę w Pacific Electric Pictures, jednej z pierwszych firm zajmującej się animacją komputerową w reklamie i filmie. W roku 1983 Rygiel przeniósł się do Digital Productions, gdzie pracował przy The Last Starfighter, pionierskim filmie wykorzystującym obraz cyfrowy w miejsce modeli statków kosmicznych. W czasie pracy w Digital Productions Rygiel był nominowany do wielu nagród za swoje dzieła reklamowe oraz zdobył nagrodę CLIO za reklamę walkmana Sony. Od 1987 do 1989 nadzorował wiele projektów dla firm Pacific Data Images (PDI) i Metrolight, zajmujących się efektami specjalnymi. W roku 1989 zaproponowano mu pracę przy stworzeniu i kierowaniu działem animacji komputerowej w studiu filmowym Boss. W ciągu kilku krótkich lat dział ten rozrósł się do ponad 75 animatorów i 100 osób personelu pomocniczego i zdobył kolejną nagrodę CLIO za reklamę samochodu Geo Prism. Podczas pracy w studiu Boss Rygiel nadzorował pracę przy wielu filmach kinowych, zarówno na stanowisku kierownika efektów cyfrowych, jak i kierownika efektów specjalnych. Jego dorobek obejmuje filmy Żołnierze kosmosu, Gatunek, Epidemia, Air Force One, The Scout, Bohater ostatniej akcji, Na krawędzi, Powrót Batmana, Obcy 3 i Uwierz w ducha. W roku 1997 pracował przy filmach The Parent Trap, Star Trek: Insurrection, Anna i król oraz 102 Dalmatyńczyki.





Rygiel jest członkiem Akademii Sztuki i Techniki Filmowej oraz Akademii Sztuki Telewizyjnej i Nauki.





ALAN LEE (AUTOR KONCEPCJI PLASTYCZNEJ/SCENOGRAF)


Alan Lee stworzył ponad pięćdziesiąt akwarelowych ilustracji do przygotowanych z okazji setnej rocznicy urodzin Tolkiena edycji Władcy Pierścieni, Tolkien’s Ring i Hobbita. W filmowym Władcy Pierścieni był odpowiedzialny za szkice koncepcyjne.





Lee od wielu lat zajmuje się celtyckimi i nordyckimi mitami, które inspirowały Tolkiena. Ilustrował m.in. książki fantasy: Faeries (wraz z Brianem Froudem), The Mabinogion, Castles, The Mirrorstone, The Moons Revenge, Merlin Dreams, Black Ships Before Troy i The Wanderings of Odysseus. Otrzymał wiele różnych nagród, w tym medal Kate Greenway za Black Ships Before Troy. W roku 1998 zdobył World Fantasy Award dla najlepszego grafika.





Lee rozpoczął pracę w przemyśle filmowym jako autor koncepcji plastycznej przy Legendzie. Inne jego dokonania to Eryk Wiking i wychwalany miniserial telewizyjny Merlin.





JOHN HOWE (AUTOR KONCEPCJI PLASTYCZNEJ)


John Howe jest najbardziej znany ze swych różnorodnych prac tolkienowskich takich jak kalendarze, plakaty i ilustracje na obwolutach. Swą pasję do dzieł Tolkiena wniósł także do pracy nad szkicami koncepcyjnymi w filmie Władca Pierścieni.





Howe od długiego czasu współpracuje z europejskim przemysłem filmowym. Ilustrował komiksy Bandego Dessinee’a i wiele książek – głównie fantasy, historycznych i dla dzieci. Przyozdobił recepcje sławnego Maison d’Ailleurs, Muzeum Science-Fiction w Yverdon-les-Bains w Szwajcarii. Przez ostatnie dwadzieścia lat miał wiele autorskich wystaw w Europie. Tworzył także tła do telewizyjnych seriali animowanych.





DAN HENNAH (GŁÓWNY KIEROWNIK ARTYSTYCZNY)


Dan Hennah był dyrektorem artystycznym w Przerażaczach Petera Jacksona. Inne filmy w jego dorobku to Zatopienie „Rainbow Warrior”, White Water Summer i Savage Islands. Pracował także jako główny kierownik artystyczny przy The Rescue, jako projektant produkcji przy Mesmerised oraz jako rekwizytor przy Buncie na „Bounty”.





Prace telewizyjne Hennaha obejmują: jako projektanta produkcji seriali The Tribe, Twist in the Tale, William Tell i Wyspa skarbów, jako projektanta pomocniczego filmu 99-1, jako dyrektora artystycznego Heart of the High Country oraz jako projektanta produkcji filmu Adrift. Hennah urodził się w nowozelandzkim Hastings. Studiował architekturę w Politechnicznej Szkole Architektury w Wellington. Jego pierwszą pracą w przemyśle filmowym była praca na stanowisku asystenta producenta przy filmie Prisoner.








PETER OWEN (CHARAKTERYZATOR)


Peter Owen rozpoczął pracę ponad trzydzieści lat temu w firmie Bristol Old Vic. Był wtedy studentem wydziału języków nowożytnych na Uniwersytecie Bristolskim. Pracował w teatrach, telewizjach i operach w całej Europie. W przemyśle filmowym zaczął pracować jako charakteryzator na planie Kontrakt rysownika. Inne jego wczesne filmy to Prick Up you Ears i Niebezpieczne związki.  Ostatnio pracował przy filmach Małe kobietki, Wiek niewinności, Oscar & Lucinda, Klatka dla ptaków, Beloved, Portret damy, Onegin i Jeździec bez głowy Tima Burtona, za który otrzymał w roku 2000 pierwszą doroczną nagrodę hollywoodzkiej Gildii Charakteryzatorów za najlepszą charakteryzację.





PETER KING (CHARAKTERYZATOR)


Po praktyce i pracy jako fryzjer, King został zatrudniony w firmie Bristol Old Vic i pracował przy swoim pierwszym filmie Kontrakt rysownika. Później pracował razem z Peterem Owenem przy wielu produkcjach operowych, teatralnych i kinowych. Następnie, wraz z Caroline Turner, założyli własną firmę. Jego wczesne prace obejmują filmy The Blackheath Poisonings, Secret Weapon, Princess Caraboo, Fairytale-A True Story oraz Batman i Robin. Ostatnio pracował na planie filmów Mściciele i O mały głos oraz otrzymał nominację do nagrody BAFTA za Idola i An Ideal Husband.





Stałymi klientami firmy Owen & King, której właścicielami są Peter Owen i Peter King – są m.in. Meryl Streep, Michelle Pfeiffer, John Malkovich, Bruce Willis, Nicole Kidman, Cate Blanchett, Johnny Depp, Cameron Diaz, Robert De Niro, Helen Hunt i Ralph Fiennes.
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