SMERFY: POSZUKIWACZE ZAGINIONEJ WIOSKI

W nowym, w pełni animowanym filmie poznamy losy Smerfetki, która kierując się tajemniczą mapą, wraz z przyjaciółmi – Mądralą, Osiłkiem i Ciamajdą – wyrusza w pełną przygód wyprawę do Zakazanego Lasu. A miejsce to pełne jest magicznych stworzeń, kolorów i przygód. Tak Smerfetka i jej przyjaciele, wyprzedzając Gargamela, docierają do tajemniczej zaginionej wioski. A wyprawa ta zakończy się odkryciem największej w historii niebieskiego rodu tajemnicy…

Reżyserem filmu jest Kelly Asbury, autorami scenariusza – Stacey Harman i Pamela Ribon. Całość bazuje na oryginalnym koncepcie legendarnego Peyo. Za produkcję odpowiadają: Jordan Kerner oraz Mary Ellen Bauder Andrews. Producenci wykonawczy: Raja Gosnell i Ben Waisbren. 

W oryginalnej obsadzie usłyszymy m.in. Julię Roberts, Demi Lovato, Michelle Rodriguez. W polskiej wersji językowej usłyszymy m.in. Małgorzatę Sochę, która wciela się w postać Smerfetki, Macieja Stuhra, użyczającego głosu Gargamelowi, Piotra Stramowskiego (Osiłek), Kingę Preis (w roli Wierzbiny), Grzegorza Pawlaka (Papa Smerf), Grzegorza Drojewskiego (Ciamajda), Krzysztofa Szczepaniaka (Ważniak) oraz gościnnie – blogerkę Maffashion oraz piosenkarkę Margaret. Margaret specjalnie na potrzeby filmu nagrała piosenkę „Blue Vibes”.
„Smerfy: Poszukiwacze zaginionej wioski” to pierwszy w pełni animowany film z serii. Twórcy powrócili do klasycznej krainy Smerfów. W odróżnieniu od dwóch poprzednich części przebojowej serii (910 milionów dolarów) tym razem zobaczymy film całkowicie animowany. Za jego reżyserię odpowiada Kelly Asbury, twórca takich hitów, jak „Shrek 2” i „Gnomeo i Julia”. – Przygotowując się do filmu, zgłębiliśmy wszystko, co możliwe – wczesne komiksy i prace Peyo, by zbliżyć się możliwie najbardziej do wizualnej strony klasycznych Smerfów, ich sposobu poruszania się, zachowania i wyglądu – przyznaje reżyser – Było to konieczne, by właściwie odnieść się do lokacji, wyglądu, scenografii i samych Smerfów, ich domków, wioski, kolorów. 

Wypełniony niesamowitymi kolorami film zabierze nas (i Smerfy) prosto do pełnego humoru, przygód, ekscytacji, ale i niebezpieczeństw Zakazanego Lasu. – To świat, jakiego Smerfy nigdy wcześniej nie zaznały – mówi reżyser – Jest piękny, ale i pełen niespodzianek, nie zawsze tych dobrych. Na przykład ważki są zabawne i radosne, dopóki ich nie rozzłościsz… Kwiaty, które są piękne i równie pięknie pachną, mogą cię zjeść, jeśli nie będziesz uważał, a wielka rzeka kryje tajemnicę – zaprzecza grawitacji. 

- Kiedy dołączyłam do Sony Pictures Animation przed dwoma laty, byłam podekscytowana, że powstaną Smerfy inne od dwóch poprzednich filmowych części, że przywrócimy Smerfom ich prawdziwy charakter, sięgniemy do korzeni – mówi Kristine Belson, szefowa Sony Pictures Animation – Talent Kelly’ego Asbury’ego, jego pasja i oddanie temu filmowi sprawiły, że dostaliśmy animację, z której nie mogłabym być bardziej dumna. 

- To nowe, bardziej śmiałe spojrzenie na Smerfy – mówi Demi Lovato, która w oryginalnej wersji językowej użycza głosu Smerfetce – Smerfetka łączy siły z Osiłkiem, Ważniakiem i Ciamajdą i wspólnie wyruszają w wielką przygodę, największą, jakiej doświadczyły Smerfy kiedykolwiek. Chcą dowiedzieć się, czy poza ich wioską żyją gdzieś inne Smerfy. Jeżeli rzeczywiście są, drużyna Smerfów musi je znaleźć – mówi aktorka i piosenkarka. 
Reżyser zapewnia, że zarówno świat Smerfów, jaki znamy, jak i ten nowy, który dopiero zobaczymy na ekranach kin, mają wspólną inspirację – belgijskiego artystę Pierre’a Culliforda, który tworzył pod pseudonimem Peyo. To właśnie on stworzył Smerfy w 1958 roku. – Dzieło Peyo ma w sobie świetlistość i naturalną pogodę ducha – mówi Asbury – Pracując nad Zakazanym Lasem oraz Zaginioną Wioską, staraliśmy sprawić, by widzowie poczuli to samo, co czuli na samym początku, poznając Wioskę Smerfów. Wiedzieliśmy jednak, że w każdej nowej przestrzeni widz musi z łatwością poczuć atmosferę charakterystyczną dla Smerfów. Ciemniejsze barwy, głębsze tony, bogate cienie, bujność przyrody, niezwykłe listowie, blask ciemności roślin, zwierzęta, owady – wszystko to jest nowe, ale nosi w sobie silny rys prac Peyo. Zależało nam ponadto, aby film rozśmieszył zarówno dzieci, jak i dorosłych widzów, tak jak to miało w przypadku komiksów Peyo. Nie chcieliśmy, by co innego śmieszyło dzieci, a co innego sprawiało radość dorosłym. Charlie Chaplin, Buster Keaton, Harold Lloyd, Laurel i Hardy – oni rozśmieszali wszystkich, bez względu na wiek. I właśnie to chcieliśmy uzyskać w filmie – ponadczasowy humor ze szczyptą świeżości – opowiada Asbury. 
- Powrót do całkowicie animowanego świata Peyo jest niezwykle ekscytujący – mówi Jordan Kerner, producent – Zawsze wierzyłem, że Smerfy najlepiej sprawdzają się w animacji. Nasi storyboardziści, sekcja artystyczna i animacyjna – wszyscy oni włożyli w tę pracę mnóstwo miłości, humoru i talentu. Widzowie zobaczą to na ekranie. 

- Kelly’emu zależało przede wszystkim na tym, by film był zabawny oraz by zawierał w sobie ducha oryginalnych Smerfów – opowiada Mary Ellen Bauder Andrews, producentka – Smerfom zawsze zależało na harmonii, pokoju, Kelly chciał być tej idei wierny. 

- Przesłanie tego filmu jest proste – razem możemy wszystko – opowiada reżyser – Wszystkim w Wiosce Smerfów zależy tak naprawdę na tym samym – by wszyscy działali wspólnie. Aby każdy akceptował różnice, jakie są między nami, aby każdy próbował dopełnić całość. Myślę, że to bardzo uniwersalne przesłanie, które jest bardzo aktualne w dzisiejszych czasach.
Nad filmem pracował cały sztab doskonałych artystów z całego świata. Ponieważ Smerfy znane są i kochane wszędzie, wszystkim zależało, by mogły powrócić do swych animowanych korzeni. – Artyści i technicy, którzy pracowali nad filmem, to naprawdę międzynarodowa załoga – opowiada Asbury – W zasadzie wszyscy wychowywaliśmy się na Smerfach, zanim one w ogóle pojawiły się w Ameryce w połowie lat osiemdziesiątych XX wieku. Wszyscy mamy szczególnie sentymentalny stosunek do Smerfów, więc tym mocniej zależało nam, by nasz film był zarazem rodzajem hołdu dla oryginalnej serii i wspaniałej pracy Peyo. 

Na potrzeby filmu twórcy stworzyli nową aranżację w 3D, skupiając się na specyfice pracy Peyo – oczy, które poruszają się razem, usta, które mówią niezależnie od kształtu szczęki i głowy, brwi, które „wyskakują” ponad twarz, a nawet czapkę. A ponieważ wszystkie Smerfy ubrane są właściwie tak samo, wyzwaniem dla animatorów było zróżnicowanie ich poprzez ruch, to, jak się zachowują. – Poprzez pozy, jakie przybierają, poprzez ich nastawienie i unikalne ruchy mogliśmy je zróżnicować w sposób, w jaki robił to Peyo – mówi Asbury - 

Nie tylko jednak Smerfy i to, co je otacza zostało zanimowane w klasyczny sposób. Nie zapominajmy o czarnych charakterach – Gargamelu i jego wiernym kompanie Klakierze. – Nie chcieliśmy, by Klakier wyglądał jak prawdziwy kot, nie chcieliśmy też, by Gargamel wyglądał jak prawdziwy człowiek – opowiada Asbury – Chcieliśmy postaci rysunkowych, takich jak piękne postacie Peyo. Większość ruchów, póz, postaw Gargamela i Klakiera bazuje na tym, co zrobił Peyo. Gargamel po prostu musi być zabawny, ale i trochę groźny. Natomiast Klakier jest prawdopodobnie najmądrzejszą postacią całego filmu; nie lubimy go, bo to czarny charakter, ale jest przecież zabawny i tak jak my nie lubi Gargamela, któremu z dziwnych przyczyn wciąż pomaga. To jedna z największych zagadek ludzkości – dlaczego Gargamel i Klakier trzymają się razem? – śmieje się Asbury. 
Również nowe postacie, które pojawią się w filmie, wzorowane są na dziele Peyo. 

SMERFETKA

Smerfetka od lat żyje pośród grupy 99 chłopaków. I tak każdego dnia. Ale teraz – u boku najlepszych przyjaciół – wyrusza w niebezpieczną podróż. Wprost do Zakazanego lasu. Chce odnaleźć Zaginioną Wioskę Smerfów. To będzie największe wyzwanie jej niebieskiego życia. – Kocham wcielać się w tę postać – opowiada Demi Lovato, która użyczyła Smerfetce głosu w oryginalnej wersji językowej – Jest miła, współczująca i naprawdę troszczy się o inne Smerfy. Ale jest przy tym odważna i ciekawska, kocha przygody i jeśli na czymś jej zależy, dostanie to. Nie przyjmuje żadnego „nie”, szczególnie, kiedy zabrania jej czegoś Papa Smerf. To silna i niezależna dama. Jest jedyną dziewczyną w Wiosce Smerfów. Ma piękne, otwarte serce i ze wszystkich sił stara się odnaleźć odpowiedź na pytania – kim tak naprawdę jest.

OSIŁEK

Tak, to ten koleś, który biega do siłowni dwa razy dziennie i zrobi wszystko, abyśmy o tym nie zapomnieli. Ale kiedy już pomyślicie, że to prawdziwy twardziel, on pokaże wam, że w środku ukrywa delikatność. – To najfajniejszy koleś z całej wioski – śmieje się Joe Manganiello, który w oryginalnej wersji użycza Osiłkowi głosu – Jestem zakochany w tym filmie, szczególnie w tym, że twórcy zechcieli powrócić do takich Smerfów, jakie znam z dzieciństwa. Z mojego punktu widzenia to podróż sentymentalna, ale także znakomita zabawa dla ludzi młodszych generacji, włączając w to mojego dwuletniego bratanka, który kocha Smerfy i nie może się doczekać, by usłyszeć mnie w filmie. 

CIAMAJDA

Postać zupełnie niepodrabialna. Zawsze skory do pomocy, choć może lepiej byłoby, gdyby został w domu. Na szczęście ma dobre serce i dobre intencje i zawsze otwarte oczy; na końcu zaskakuje nas wszystkich. – To taki dobry koleś – opowiada Jack McBayer, użyczający Ciamajdzie głosu – To ktoś taki, kogo zawsze chcesz mieć w drużynie, w każdym razie dopóty, dopóki nie potrzebujesz kogoś skoncentrowanego. 

WAŻNIAK

Znamy go wszyscy. Jest mądry jak książki, które przeczytał, ale brakuje mu nieco socjalnych umiejętności. Ale to bez znaczenia – jego przyjaciele wiedzą, jak bardzo są dla niego ważni, a on umie im się za to odwdzięczyć. Poza tym nikt nie rozwiąże problemów lepiej niż on. 
PAPA SMERF

-Chciałem, by Papa Smerf był pełen energii – mówi reżyser – By był kimś, kto będzie umiał poprowadzić armię, jeśli zajdzie taka potrzeba. Papa Smerf to głowa rodziny, ktoś, kto troszczy się o wszystkich. 

GARGAMEL. 

Jest równie durny, co groźny. Jedyne, na czym zależy mu naprawdę to uznanie. Chce być postrzegany jako najbardziej zły, najgroźniejszy czarownik świata. Tyle że jest, cóż, bardzo nieporadny, bardzo nieudolny…

KLAKIER

Rudy kot, pomocnik Gargamela. Tak naprawdę jest sto razy mądrzejszy od swego pana. Choć Klakier nie lubi Gargamela, z niezrozumiałych przyczyn zawsze za nim stoi. Jest lojalny i pomocny, choć Gargamel nigdy go nie słucha. 

W filmie pojawi się mnóstwo nowych postaci, które poznamy dzięki pełnej przygód wyprawie Smerfów do Zakazanego Lasu, przed nami także odkrycie największej tajemnicy w historii Smerfowego rodu, ale o tym… sza.
2

