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Reżyser Zack Snyder przedstawia produkcję Batman v Superman: Świt sprawiedliwości ze zdobywcą Oscara Benem Affleckiem (Operacja Argo) w roli Batmana/Bruce’a Wayne’a oraz Henrym Cavillem jako Supermanem/Clarkiem Kentem. Bohaterowie po raz pierwszy staną twarzą w twarz na dużym ekranie.
W obawie przed poczynaniami nieposkromionego superbohatera o boskich rysach i zdolnościach najznamienitszy obywatel Gotham City, a zarazem zaciekły strażnik porządku, staje do walki z otaczanym czcią współczesnym wybawcą Metropolis, podczas gdy świat usiłuje ustalić, jakiego bohatera naprawdę potrzebuje. Wobec konfliktu, który rozgorzał między Batmanem i Supermanem, na horyzoncie szybko pojawia się nowy wróg, stawiając ludzkość w obliczu śmiertelnego niebezpieczeństwa, z jakim jeszcze nigdy nie musiała się mierzyć.
W filmie w reżyserii Zacka Snydera wystąpili także: nominowani do Oscara Amy Adams (American Hustle) jako Lois Lane, Jesse Eisenberg (The Social Network) w roli Leksa Luthora, Diane Lane (Niewierna) jako Martha Kent oraz Laurence Fishburne (Tina) wcielający się w postać Perry’ego White’a, laureaci Oscarów Jeremy Irons (Druga prawda) w roli Alfreda i Holly Hunter (Fortepian) jako senator Finch, jak również Gal Gadot, która zagrała Wonder Woman/Dianę Prince.
Snyder reżyserował obraz na podstawie scenariusza autorstwa Chrisa Terrio i Davida S. Goyera, w którym wykorzystano postaci z uniwersum DC Comics, w tym Batmana stworzonego przez Boba Kane’a i Billa Fingera oraz Supermana według pomysłu Jerry’ego Siegela i Joe Shustera. Za produkcję odpowiadali Charles Roven i Deborah Snyder, a producentami wykonawczymi byli Wesley Coller, Geoff Johns oraz David S. Goyer.
W ekipie filmowej Snydera znaleźli się operator Larry Fong (300, Watchmen. Strażnicy) oraz scenograf Patrick Tatopoulos (300: Początek imperium), a z jego zespołu pracującego na planie Człowieka ze stali montażysta David Brenner, projektant kostiumów Michael Wilkinson i specjalista od efektów wizualnych John „DJ” DesJardin, a także nagrodzony Oscarem kompozytor Hans Zimmer (Król Lew), który połączył siły z innym kompozytorem — Junkie XL (Mad Max: Na drodze gniewu).
Warner Bros. Pictures przedstawia film produkcji Atlas Entertainment/Cruel and Unusual w reżyserii Zacka Snydera zatytułowany Batman v Superman: Świt sprawiedliwości. Film jest rozpowszechniany na całym świecie w formatach IMAX, Dolby Cinema, 3D i 2D przez Warner Bros. Pictures, należącą do Warner Bros. Entertainment.
batmanvsupermandawnofjustice.net
Ogólne informacje prasowe do pobrania dostępne są na stronie: https://mediapass.warnerbros.com.
INFORMACJE O PRODUKCJI
Najwspanialsze w dziejach starcie gladiatorów:
Syn Kryptonu kontra Nietoperz z Gotham!
KTO WYGRA?
Batman i Superman. Gotham i Metropolis. Lex Luthor, Doomsday oraz — po raz pierwszy na dużym ekranie — Wonder Woman. Z całym zastępem najsłynniejszych bohaterów i czarnych charakterów, z zakrojonymi na jeszcze większą skalę i bardziej widowiskowymi bitwami, w których stawką jest znacznie więcej niż tylko zagłada Ziemi, Batman v Superman: Świt sprawiedliwości Zacka Snydera to jedyna w swoim rodzaju epicka przygoda z superbohaterami w rolach głównych.
Wystawcie przeciwko sobie dwóch największych bohaterów na świecie, a to, co do tej pory było nie do pomyślenia, stanie się nieuniknione, i to w najbardziej spektakularnej formie: Batman — działający pod osłoną nocy obrońca porządku Mroczny Rycerz — kontra Superman — niepokonany przybysz z obcej planety — który z nich jest w stanie wygrać to starcie?
Minęły prawie dwa lata, od kiedy w Metropolis doszło do bitwy, jakiej Ziemia nie doświadczyła nigdy wcześniej. Wielu ludzi udało się uratować, ale jeden człowiek nie może zapomnieć o tych, którzy stracili życie podczas tamtych wydarzeń. Bruce Wayne żyje w poczuciu wzrastającego gniewu, który powoli przeradza się w uczucie bezradności — takiej, która dobrych ludzi zamienia w żądnych zemsty wojowników. W istocie to właśnie obrazy rodem z koszmarów motywują Batmana do pozostawiania swojego znaku na kryminalistach z Gotham, nawet kiedy w zasięgu jego wzroku pojawia się nowy cel.
„Uznaliśmy, że ciekawym sposobem rozpoczęcia tej historii będzie ukazanie Supermana z innej perspektywy — z punktu widzenia Batmana. Bruce nie zna Supermana, ma do dyspozycji jedynie ogólnodostępne informacje. Wini go za śmierć mieszkańców Metropolis, za których czuł się odpowiedzialny. Narastająca w nim nienawiść właśnie teraz, po tak długim czasie, znajduje wreszcie potwierdzenie w mediach” — twierdzi reżyser Zack Snyder.
Superman przez dwa lata wzbijał się w powietrze, by nieść ratunek niezliczonej liczbie ofiar na całym świecie, a świat wychwalał pod niebiosa jego iście boskie zdolności. Jednak, biorąc pod uwagę skalę niemożliwych do uniknięcia zniszczeń związanych z każdym bohaterskim wyczynem, w końcu zaczynają rodzić się pytania o to, czy fakt, że potrafi dokonywać takich czynów, oznacza, że powinien to robić. Już nawet sam Superman zaczął zadawać sobie to pytanie dzięki machinacjom pewnego wysublimowanego umysłu, który nie cofnie się przed niczym, aby go upokorzyć... i zniszczyć.
„Kiedy spotykamy Supermana, żyje on jak superbohater, jednak sposób, w jaki są postrzegane jego bohaterskie czyny, ulega istotnej zmianie ze względu na niezamierzone konsekwencje tychże czynów” — kontynuuje Snyder. „Każde działanie na swój skutek; uratowanie z opresji jednej osoby przyczynia się do nieszczęścia innej. Chcieliśmy zgłębić proces ratowania ludzi i przeanalizować, co się tak naprawdę z tym wiąże. W klasycznym zamyśle Superman to dobry człowiek, który stara się postępować właściwie, a w swoim postępowaniu nie kieruje się względami politycznymi. Jednak prawdę powiedziawszy, w dzisiejszym świecie nie jest to już możliwe — bez względu na intencje”.
Ben Affleck wciela się w postać Bruce’a Wayne’a/Batmana, który z uwagą śledzi informacje o Supermanie od czasu tzw. zdarzenia Black Zero zakończonego katastroficzną walką Supermana z generałem Zodem. „Sądzę, że przyczyny, dla których Batman chce walczyć z Supermanem, zostały jasno nakreślone w tej historii” — twierdzi aktor. „Logicznie rzecz biorąc, można założyć, że ta dwójka zostanie przyjaciółmi, ponieważ to dobrzy kolesie. Jednak film pokazuje w bardziej złożony sposób relacje, jakie mogłyby istnieć między tymi bohaterami w prawdziwym świecie, oraz komplikacje, jakie mogłyby powstać w związku z ich zdolnościami i czynami”.
„Superman zaczyna doświadczać sytuacji, której obawiał się Jonathan Kent” — zauważa Henry Cavill, który powraca do podwójnej roli Clarka Kenta i Człowieka ze Stali. „Po ataku kosmitów światem, który został dosłownie wstrząśnięty w posadach, rządzi strach. Ludzie, mimo obecności kogoś, kogo traktują jak swojego wybawcę, muszą gdzieś skierować swój strach. Tymczasem Superman nadal stara się robić to, co należy, ignorując wypowiadane pod jego adresem oskarżenia”.
Jednak niektóre z nich są trudniejsze do obalenia niż pozostałe. Skoro Bruce Wayne, jako Batman, zamierza zrealizować swój plan zemsty na Supermanie, to jak można opisać powody, dla których jego „kolega po fachu”, przemysłowiec Lex Luthor, chce podkopać pozycję „czerwonej peleryny”?
„Zarówno Bruce, jak i Lex są miliarderami, obaj to sieroty i każdy z nich ma obsesję na punkcie absolutnej władzy Supermana. Nadchodzi moment, w którym mają wspólny cel — powstrzymać Supermana za wszelką cenę. Różnica polega na tym, że motywy kierujące działaniami Bruce’a są z gruntu dobre, a w przypadku Leksa to patologia” — zauważa scenarzysta Chris Terrio.
Cała trójka — Clark, Bruce i Lex — to produkty dzieciństwa naznaczonego przez nieobecność ojców lub wspomnienia ojców, których już nie ma. Jest to kolejny motyw rozpatrywany szerzej w filmie. Każdy z nich radzi sobie na swój własny sposób — Bruce, który jest teraz starszy niż jego ojciec, kiedy zginął; Clark, który naprawia błędy w imieniu ducha z przeszłości; i Lex, którego relacja z ojcem... nie należała do idealnych.
„Lex Luthor zawsze należał do grona najwspanialszych czarnych charakterów w uniwersum DC. Natomiast jedną z najbardziej epickich historii w tym kanonie jest ta, w której Batman i Superman stają przeciwko sobie” — zdradza producent Charles Roven. „Chcąc rozszerzyć ten świat poprzez film, doszliśmy do wniosku, że spotkanie tych bohaterów to naturalna kolej rzeczy. Metropolis musiało zostać odbudowane. Lex jest jego największym dobroczyńcą. W zasadzie zarówno on, jak i Bruce Wayne są właścicielami podobnych firm z branży przemysłowej i cyfrowej”.
Po tym, co wydarzyło się w końcowej części poprzedniego filmu, całkiem wiarygodne według filmowców byłoby, gdyby Bruce i Lex skierowali wspólny gniew w stronę Supermana. 
„Filmy o superbohaterach zwykle rozgrywają się w próżni — dochodzi do ogromnej tragedii, po czym wszyscy wracają do swoich codziennych zajęć, jak gdyby nigdy nic. Naszym zdaniem takie zdarzenie pozostawiłoby trwały ślad nie tylko w mieście czy w narodzie, ale na całym świecie. Superman nie zrobił tego z rozmysłem, jednak wielu ludzi od tego czasu żyje w strachu. Właśnie ta reakcja sprawiła, że Bruce stał się wobec niego podejrzliwy. Lex wykorzystuje tę sprawę dzielącą społeczeństwo, tę rodzącą się nieufność, aby podburzyć ludzi przeciw Supermanowi” — zauważa scenarzysta David S. Goyer.
 „Zostawiliśmy pewne wskazówki już w poprzednim filmie — ciężarówkę LexCorp na ulicy w Metropolis, a powyżej satelitę Wayne Industries. Pozwoliło nam to podążać za biegiem historii i bohaterami” — dodaje Roven.
Wprowadzenie Batmana i Luthora do świeżo okrzepłego świata Supermana w wiarygodny sposób wymagało starannego przygotowania. „Wszyscy chcą zobaczyć Batmana i Supermana w jednym filmie, w którym ze sobą walczą” — mówi producentka Deborah Snyder. „To bardzo ekscytujące dla każdego miłośnika komiksów, a Zack jest nie tylko reżyserem, ale także wielkim fanem komiksów”.
Jako że zarówno obaj superbohaterowie, jak i Luthor pojawiali się w komiksach przez ponad siedemdziesiąt lat, istniało mnóstwo materiałów źródłowych, z których można było czerpać pomysły. „Chcieliśmy pokazać Batmana ze strony, która nie została do tej pory przedstawiona na ekranie” — dodaje. „Jako osobę, która z jednej strony odgrywa rolę superbohatera od dłuższego czasu, więc ma już doświadczenie na tym polu, a z drugiej jako kogoś, kto może robi to już zbyt długo i dlatego jest nieco znużony. Jeśli bez przerwy walczysz z przestępcami tak jak Batman, to jak po pewnym czasie wpłynie to na twoje ciało? Jak odbije się to na twojej psychice?”
Podobnie miała się rzecz z przeniesieniem Leksa Luthora do realiów roku 2016. Chris Terrio wspomina, że zadał sobie pytanie: „Jak dziś wyglądałby szalony kapitalista?” Szukając inspiracji w prawdziwym świecie, wśród wielu największych i najnowocześniejszych korporacji, odkrył środowisko, które „często kultywuje ekscentryzm jako zaletę oraz nagradza innowacyjny i nieszablonowy sposób myślenia”. Dodając te cechy do zniszczonej psychiki, stworzył na nowo postać Leksa. Obecnie jest to „młodszy, genialny, postmodernistyczny czarny charakter, który ma świadomość swojej natury i postanowił wykorzystać swoją fortunę i wpływy, aby zniszczyć tego, którego władza zdaje się nie mieć granic”.
Twórcom filmu udało się po raz pierwszy przenieść na ekran nie tylko świat Batmana i Supermana w sensie alegorycznym, ale także rzeczywistym. Oczywiście w przypadku Batmana nie mogło zabraknąć Batjaskini, wyposażonych w najnowsze nowinki techniczne i niewidzialnych dla radarów pojazdów — Batmobila i Batskrzydła, oraz schowka pełnego samodzielnie przez niego wykonanej broni. Pod względem geograficznym Gotham i Metropolis zostały pokazane jako siostrzane miasta prowadzące rywalizację. Dzieli je jedynie niewielki pas wody, dzięki czemu akcja może się rozgrywać na terytorium każdego z bohaterów. Jednak niezapomniane wrażenie na obu superbohaterach robi osoba, która wkracza do akcji z własnym arsenałem narzędzi, i nie jest mieszkanką żadnego z miast — mowa o Wonder Woman.
„Kiedy udało nam się wpleść wątek Batmana do historii, bez przerwy zadawałem sobie pytanie: »Czy szaleństwem byłoby wprowadzenie do filmu postaci Wonder Woman?«” — wspomina Zack Snyder. „Dla mnie, jako wieloletniego fana, Superman, Batman i Wonder Woman stanowią nierozłączną trójkę bohaterów komiksowych i miałem świadomość, że widzowie z niecierpliwością oczekiwali debiutu Wonder Woman na dużym ekranie. Pomyślałem, że byłoby fantastycznie włączyć jej wątek do historii i tym sposobem wprowadzić jej postać do stworzonego w filmie świata”.
Mimo że ta przypominająca Amazonkę wojowniczka pojawia się w filmie na krótko, ma doskonałe wyczucie czasu i bezsprzecznie wzbudza zainteresowanie obu mężczyzn. W jej rolę wciela się Gal Gadot, dołączając tym samym do grona wybitnych aktorek, grających równie silne kobiety: Amy Adams powracającej do roli dziennikarki Lois Lane; Diane Lane ponownie wcielającej się w rolę Marthy Kent; oraz Holly Hunter jako senator Jane Finch, która przeciwstawia się zarówno Supermanowi, jak i Leksowi Luthorowi.
Jesse Eisenberg tchnął w Luthora maniakalny tupet, podczas gdy Jeremy Irons jest oazą spokoju, a jednocześnie nie ma problemu z obsługą zaawansowanych technologicznie gadżetów Batmana jako Alfred — przeciwwaga dla obsesyjnej i mrocznej natury Bruce’a Wayne’a. Natomiast Laurence Fishburne powraca do roli praktycznego naczelnego Daily Planet, Perry’ego White’a, który usiłuje utrzymać w ryzach Lois Lane oraz nadążyć za poczynaniami Clarka Kenta.
Ten ostatni, mimo stanowczego sprzeciwu Perry’ego, prowadzi dziennikarskie śledztwo po drugiej stronie zatoki w Gotham dotyczące działalności Batmana, nieświadomy, że człowiek, którego chce zdemaskować, potajemnie na niego poluje. Mając na uwadze, że żaden z nich nie chce odpuścić, oraz że Lex Luthor planuje zgładzić Supermana, czy tych dwóch superbohaterów będzie kiedykolwiek w stanie przezwyciężyć dzielące ich różnice i stawić czoła jeszcze większemu zagrożeniu?
Z taką mocą może unicestwić całą ludzkość.
Jeśli choć jeden procent wskazuje, że jest naszym wrogiem,
brałbym to za pewnik.
— Bruce Wayne
>> SPOTKANIE DWÓCH LEGENDARNYCH SUPERBOHATERÓW <<
Na etapie prac nad koncepcją filmu Batman v Superman: Świt sprawiedliwości padło pytanie, czy Superman mógłby istnieć w 2016 r., czy jest produktem czasów mniejszego zepsucia moralnego. Czy wartości, których broni, mają rację bytu w naszym skomplikowanym świecie z tak wieloma konkurującymi ze sobą agendami i układami? Biorąc pod uwagę dzisiejszy stały dostęp do informacji, jak można walczyć o prawdę i sprawiedliwość na świecie, nie obawiając się oskarżeń?
Twórcy filmu stwierdzili, że po tym, jak szczegóły dotyczące pozornie udanej misji ratunkowej zostaną przedstawione w niekorzystnym dla Supermana świetle, świat zwróci się przeciw niemu — rząd i media w jego kraju, a nawet jego partner w walce z przestępczością, który stanie na czele atakujących. 
„Kiedy zaczęliśmy rozmawiać o wyzwaniu stojącym przed Supermanem w kolejnym filmie, zdawaliśmy sobie sprawę z tego, że w aspekcie fizycznym nie ma większej stawki niż zagłada Ziemi, toteż stawka emocjonalna musiała być wyższa. A któż nada się lepiej do prowadzenia filozoficznej wojny niż Batman? Kiedy wypowie się to na głos, trudno się z tego wycofać” — opowiada Zack Snyder.
Aby płynnie wprowadzić wątek Batmana do historii, twórcy filmu pokazują nam, co Bruce Wayne robił w czasie tzw. zdarzenia Black Zero w Metropolis i co skłoniło go do podjęcia działań mających na celu zniszczenie tego, którego obecnie uważa za wroga. Ten nieoczekiwany zwrot akcji oraz perspektywa, z której ukazana została postać Bruce’a Wayne’a i Batmana, zadecydowały o udziale Bena Afflecka w projekcie.
„Jako dziecko byłem fanem tej postaci, szczególnie w komiksach z serii o Mrocznym Rycerzu Franka Millera” — przyznaje Affleck. „Chociaż nasza historia jest inna, to zaintrygował mnie fakt, że Bruce z jednej strony pozostał w dużej mierze Batmanem, którego znamy, ale z drugiej jest starszy i bardziej zmęczony życiem, znajduje się u kresu wytrzymałości. Bardzo mnie to zaciekawiło. Czyny Supermana wzbudzają u Bruce’a Wayne’a niemal irracjonalną wściekłość. Ten rozpaczliwy gniew i nienawiść stanowiły świetny punkt wyjścia dla budowania postaci”.
„Nie jest żadną tajemnicą, że „Powrót Mrocznego Rycerza” Millera to mój ulubiony komiks, w którym zawarto najciekawszą moim zdaniem filozoficzną konfrontację Batmana z Supermanem” — mówi Snyder. „Prowadziliśmy z Benem długie dyskusje na temat wykorzystania postaci Millera jako wzorca w tym sensie, że to weteran. Walczy z przestępczością już od 20 lat, przez co utracił wielu przyjaciół i stał się samotnikiem. Dlatego w naszym filmie wszystkim, co ma jeszcze jakąś wartość dla Bruce’a, jest Alfred i bycie Batmanem. Podobnie jak każdy z nas Bruce zaczyna myśleć o tym, co po sobie zostawi. Mówi nawet Alfredowi, że zamiast wyrywać chwasty — rozprawiać się z pojedynczymi rzezimieszkami, na miejsce których pojawiają się następni — byłoby lepiej zrobić coś z globalnym problemem, jakim jest Superman.
„Kiedy po raz pierwszy usłyszałem o pomyśle Zacka, aby umieścić w tej historii motywy z życia, z którymi widzowie będą się identyfikować, chciałem być częścią tego projektu — pierwszego filmu DC, w którym ci bohaterowie wystąpią razem” — dodaje Affleck.
Grając postać pławiącą się w gniewie, Affleck doceniał pozytywne usposobienie reżysera. „Zack ma naturę niepoprawnego optymisty. Jest bardzo pogodny, dlatego miło spędza się z nim czas” — mówi. „Zna na wylot wszystkie niuanse komiksowej historii, ale wysłuchał moich pomysłów i opinii. Obserwowanie, jak wszystko układa się w jedną całość, było dla mnie wyjątkowym doświadczeniem”.
„Ben potrafi doskonale lawirować między dwoma światami Bruce’a Wayne’a i Batmana, z jednej strony rozdzielając obie postaci, a z drugiej nieco zacierając granice między nimi na potrzeby fabuły filmu” — tłumaczy Snyder.
A jak wygląda kwestia konfrontacji śmiertelnego Batmana z Supermanem w szczytowej formie? Czy Batman może żywić nadzieję, że z pomocą całego arsenału broni i doprowadzonej do perfekcji strategii walki uda mu się pokonać niezwyciężonego przybysza z kosmosu? Jak wielką cenę przyjdzie mu zapłacić za ten akt pychy?
Niestety Superman nie jest tak niezniszczalny, jak mu się wydaje. Nigdy nie widział zagrożenia w osobie Batmana, dopóki ten nie stanął na jego drodze. Jednak nawet wtedy postrzega go tylko jako irytujące utrapienie. „Kto wygra walkę na śmierć i życie? Bez wątpienia Superman” — zapewnia Henry Cavill. „Jednak tak się nie stało. Superman nie podziela poglądów Batmana w kwestii dążenia do sprawiedliwości za wszelką cenę. Chce pozbyć się problemu w możliwie bezkonfliktowy sposób, nie zniżając się do poziomu Batmana. W tej sytuacji Batman już na wstępie uzyskuje przewagę”.
„Doprowadzenie do spotkania Batmana i Supermana w jednym filmie stanowiło nie lada wyzwanie; na papierze wszystko wyglądało prosto, jednak w rzeczywistości okazało się to bardziej skomplikowane” — wyjaśnia Affleck. Nawet pomijając ich uwarunkowania fizyczne, „to dwie indywidualności z różnymi filozofiami zmieniania świata na lepsze, które stoją jednak przed tym samym dylematem: na ile niegodziwym trzeba się stać, aby skutecznie zwalczać zło? Ci dwaj faceci to w zasadzie alfa i omega wśród superbohaterów. Ich wzajemne niezrozumienie i nieufność ostatecznie doprowadzają do konfliktu. Sądzę, a przynajmniej mam taką nadzieję, że udało nam się to odpowiednio pokazać na filmie”.
Podobnie jak Affleck, Cavill ma świadomość sympatii odczuwanej na całym świecie dla granej przez niego postaci oraz ciążącej na nim z tego tytułu odpowiedzialności. „Superman jest naprawdę ważną postacią dla wielu osób” — stwierdza. „Im więcej osób poznaję od czasu zagrania tej postaci, tym bardziej zdaję sobie sprawę z tego, że decyzje dotyczące jej losów, podejmowane przez nas teraz i w przyszłości, muszą uwzględniać troskę i miłość, jaką ludzie darzą tego bohatera”.
„Myślę, że te postaci i ich historie stanowią nie tylko świetną rozrywkę, ale także fantastyczny przykład na to, co należy, a czego nie należy robić, jak się zachowywać, a jak nie, i pozwalają przyrównać do nich siebie i nasze czyny” — kontynuuje Cavill. „W ostatnim filmie świat został zaatakowany przez kosmitów i niemal zniszczony. Zdarzenie to skierowało oczy wszystkich mieszkańców Ziemi na Supermana. Od tamtej pory starał się postępować, jak należy, i bardziej dopuścić do głosu swoją ludzką naturę. Jednak z upływem czasu zaczyna popadać w zwątpienie, czy ludzie rzeczywiście chcą jego pomocy”.
Chociaż wielu potrzebujących nadal wzywa jego pomocy, są ludzie, tacy jak Bruce Wayne, Lex Luthor, a nawet amerykańscy senatorowie, którzy zaczęli się zastanawiać, jakie motywy przyświecają jego działaniom — począwszy od zniszczenia przez niego sił z Kryptonu dowodzonych przez generała Zoda. Czy bronił planety i zamieszkujących na niej ludzi z pobudek altruistycznych czy po to, aby chronić siebie i mieć pewność, że pozostanie jedynym przedstawicielem tej rasy na Ziemi, a jego moc nie będzie miała sobie równych?
„Koncepcja istoty, która jest w stanie zniszczyć całą ludzkość, jeśli będzie miała taki kaprys, musiała skłonić ludzi do zastanowienia, niezależnie od tego, czy uważają, że Superman ma dobre zamiary” — mówi Snyder. „Ludzie wierzą, że jego intencje pozostaną szczere, jednak niektórzy, jak Lex i Bruce, myślą długoterminowo”.
Superman może i uratował świat, ale zarówno miasto, jak i ludzie nadal leczą rany. Batman usprawiedliwia swoje uczucia względem kosmity także doświadczeniem w roli strażnika porządku. „Batman widział już wiele osób skorumpowanych przez władzę, a Superman trzyma w swoim ręku władzę absolutną, dlatego tylko kwestią czasu jest, kiedy dosięgnie go zepsucie” — sugeruje Roven.
Clarkowi trudno jest zrozumieć i zaakceptować gwałtowny sprzeciw społeczeństwa. „Wie, że jest przybyszem z daleka, ale poświęcił własną kulturę i rasę, aby ratować planetę, której częścią czuje się w takim samym stopniu” — twierdzi Cavill. „Postanowił zrezygnować z części swojej anonimowości, aby czynić dobro, ale pojawili się ludzie, którzy przedstawiają jego wysiłki w negatywnym świetle, aby zyskać zainteresowanie mediów lub wywołać zamieszanie, a niekiedy ze strachu. Nie mogą zrozumieć, że jest tą niezwykle potężną istotą, ale nigdy nie wykorzystał tego faktu dla osiągnięcia własnych korzyści, co w obecnych czasach jest godne podziwu.
„Myślę, że to pokazuje wielowymiarowość tych bohaterów. Nawet wobec faktu, że są wyposażeni w supermoce, mają te same problemy co zwykli ludzie” — zauważa Deborah Snyder. „Po prostu starają się znaleźć swoje miejsce na świecie. Bez względu na mocne strony, nadal mają swoje wady i słabe punkty, usiłują pokonać słabości i nadal chcą kochać i być kochani”.
Podczas gdy inni się od niego odwracają, jedna osoba stale trwa u jego boku. Jest nią jego dziewczyna, Lois Lane. Ich związek stanowi dla Clarka źródło pocieszenia i poczucia akceptacji. „Chce dać jej szczęście i być z nią w możliwie normalnym związku. Jednak ich relacja nie należy do standardowych — jak mogłaby taka być? Przecież jedno z nich jest niezniszczalnym kosmitą” — stwierdza Cavill.
A drugie to dziennikarka zdeterminowana poznać prawdę o najnowszym incydencie, po którym pętla na szyi Supermana jeszcze bardziej się zacieśniła. Amy Adams powróciła do roli Lois Lane z wielkim entuzjazmem.
„W tym filmie w wątku Lois najbardziej podobało mi się, że nadal poszukuje prawdy — musi dowiedzieć się prawdy, aby nie zatracić siebie. To zawsze była część jej osobowości” — wspomina Adams. „Teraz musi odkryć prawdę, aby pomóc swojemu mężczyźnie przywrócić jego dobre imię. Dlatego nie podchodzi do tego zadania tylko jako dziennikarka, ale także jako kobieta chcąca nieść pomoc ukochanemu w jedyny znany sobie sposób”.
„Pod wieloma względami Lois jest centralną postacią w filmie, ponieważ musi bez przerwy zdobywać nowe informacje, aby dowiedzieć się, co się dzieje” — wyjaśnia Roven. „Poprzez Lois odkrywamy dużą część spisku i dowiadujemy się, kto pociąga za sznurki. Nie należy też zapominać o jej skomplikowanym związku z Clarkiem/Supermanem. Amy w fenomenalny sposób oddaje złożoność granej przez siebie postaci oraz sytuacji, w której znajduje się Lois”.
Jednym z powodów, dla których Adams z chęcią po raz kolejny wcieliła się w tę rolę, była ponowna możliwość współpracy z reżyserem Snyderem. „Zack ma wielki szacunek dla tych bohaterów, ale jednocześnie nie boi się pozwolić im na rozwój ani na pokazanie widzom innego spojrzenia na te postaci” — mówi. „W tym kontekście nie boi się niczego”.
„Szczególnie kiedy chodzi o kobiety” — zauważa Adams. „Zack wprowadza do fabuły wątki kobiet takich jak Lois i pozwala im pokazywać swoją siłę, nie nadając im przy tym cech męskich” — kontynuuje. „Nie boi się ich kobiecej strony. Świetnie się z nim pracuje, bo nie wymusza siły, po prostu zakłada, że znajdzie się ona w odpowiednim momencie. Pozwala przy tym zagłębiać się w kolejne warstwy miłości i wrażliwości, dzięki czemu jego bohaterki wydają się jeszcze silniejsze. Zdaje sobie sprawę z tego, że prawdziwa siła pochodzi z przezwyciężania strachu i słabości”.
Osobami, które zawsze miały największy wpływ na Clarka, byli jego rodzice — Jonathan i Martha Kentowie. Od śmierci męża Martha była jedynym przypomnieniem prostszych czasów w niezwykłym życiu jej syna.
„Jonathan inspirował syna do tego, kim mógłby być dla świata, natomiast Martha chciała go chronić. Nie wierzyła, że ludzie właściwie zareagują na pojawienie się Supermana. Teraz wydaję się, że mogła mieć rację” — mówi Diane Lane, ponownie wcielająca się w rolę graną w Człowieku ze stali.
Pracując obecnie jako kelnerka w barze, „Martha podaje posiłki i nie zdradza nikomu swojego sekretu, a jednocześnie śledzi poczynania Clarka w wiadomościach, obserwując, jak jest postrzegany na świecie i za jakie problemy ludzkość czyni go odpowiedzialnym” — opowiada Lane. „Ludzie zazdroszczą mu mocy, a ona się zamartwia, jak jej syn sobie z tym poradzi. Nadal chce go chronić. Jest jego matką”.
Do obsady powraca także Laurence Fishburne wcielający się w postać redaktora naczelnego Daily Planet, Perry’ego White’a. „Pierwszego dnia po powrocie na plan miałem wrażenie, jakbym był tu jeszcze wczoraj” — uśmiecha się Fishburne. „Zobaczyłem wiele znajomych twarzy, a atmosfera w ogóle się nie zmieniła. Nie miałem problemu, aby ponownie zabrać się do pracy”.
Aktor był podekscytowany, że może być częścią nowego filmu z udziałem Batmana i Wonder Woman. „Istnieją bohaterowie podobni do Supermana, którzy chcą się poświęcić i zrobią wszystko, co jest konieczne, by zapewnić bezpieczeństwo ludziom. Wiedząc, że każdy z nich ma swój wątek w filmie, byłem niezmiernie podekscytowany, że też w nim zagram, a jako fan komiksów — że go obejrzę”.
Oczywiście ze względu na obecność Batmana kolejną niezastąpioną postacią pojawiającą się na ekranie jest Alfred, najbliższy powiernik Bruce’a Wayne’a oraz jego partner w walce z przestępcami. Postarzenie Bruce’a, a zatem także Batmana, oraz naznaczenie go piętnem być może zbyt wielu nocy spędzonych na tropieniu złoczyńców, wywołało konieczność uaktualnienia również postaci Alfreda. Twórcom filmu udało się osiągnąć zamierzony efekt poprzez skupienie się na innej stronie jego historii — związanej z jego imponującymi umiejętnościami technicznymi i mechanicznymi.
Jeremy Irons podjął się zagrania nowego Alfreda, stwierdzając: „Zack od razu zaczął ze mną dyskutować o nieco bardziej praktycznej wersji postaci, która miała doświadczenie w służbie wojskowej i była obeznana z elektroniką itp.”.
Te nowe obowiązki nie zastępują jednak jego rodzicielskich uczuć, jakie żywi wobec Bruce’a. „Znał Bruce’a przez całe życie, a po śmierci jego rodziców starał się pokazać mu, że wymierzając sprawiedliwość, musi myśleć o dłuższej perspektywie. Alfred postrzega wymierzanie sprawiedliwości w kategoriach zemsty wyzutej z wszelkich uczuć; Bruce/Batman, dokonując zemsty, kieruje się obecnie wyłącznie uczuciami.
„Nie sądzę, że Alfred jest zadowolony z tego, co dzieje się z Bruce’em, dlatego próbuje go odwieść od realizacji jego zamierzeń” — kontynuuje Irons. „Uważa, że Bruce ściga niewłaściwego wroga, i stara się mu to uzmysłowić z ironicznym poczuciem humoru, które wynika z doświadczenia i wieku. Jednak Bruce ma swój rozum, a Alfred kocha go jak syna, więc robi wszystko, co w jego mocy, aby mu pomóc — a w przypadku Alfreda oznacza to całkiem sporo”.
„Kiedy Bruce Wayne jest Batmanem, potrafi stawić czoła całemu bólowi nagromadzonemu w jego życiu w prawdziwy, oczyszczający sposób” — tłumaczy Snyder. „Jako Batman w największym stopniu kontroluje swoje emocje. Alfred zawsze występuje w imieniu Bruce’a, starając się, aby ta strona jego osobowości nabrała więcej pewności siebie. Jeremy doskonale balansował na cienkiej granicy, której nie może przekroczyć Alfred, a także pokazał wiele twarzy bohatera w zależności od sytuacji. W tej roli jest bardzo zabawny i szczery, a relacja Alfreda z Bruce’em jest głęboka, a jednocześnie zabawnie się ją ogląda”.
Tak jak w przypadku innych głównych bohaterów filmowcy, chcąc uwspółcześnić konwencjonalnego Leksa Luthora, zastanawiali się, jakim byłby człowiekiem w 2016 r. Ostatecznie zdecydowali się na dużo młodszego Luthora, który odziedziczył LexCorp po swoim ojcu. Udało im się znaleźć idealnego aktora do obsadzenia w tej roli w osobie Jesse’a Eisenberga, który obdarzył postać Leksa wisielczym poczuciem humoru, wynikającym z jego niedorzecznej obsesji na punkcie Supermana.
„Jeśli przyjrzeć się Leksowi w komiksach, sceny z jego udziałem są genialnie absurdalne” — zdradza Eisenberg. „Zawsze stara się uknuć jakiś niezmiernie skomplikowany plan wyeliminowania Supermana. Jego całkowite poświęcenie się tej idei jest w pewien sposób zabawne. Mimo że może wydawać się poważny, dla mnie pozostaje inteligentnym facetem, który wykorzystuje grę słów i dowcipy sytuacyjne, aby konsternować swoich rozmówców i traktować ich protekcjonalnie. Lex wykorzystuje inteligencję na swoją korzyść w mroczny sposób”.
Twórcy filmu byli niezwykle zadowoleni z nowej interpretacji roli. „Chcieliśmy wykreować postać młodego, intrygującego, kreatywnego, genialnego i przedsiębiorczego biznesmana” — podsumowuje producent Charles Roven. „Nieco nieprzewidywalnego, zawsze skupiającego na sobie uwagę; kogoś, od kogo nie można oderwać wzroku. Jesse idealnie pasował do tej roli. Jego występ jest naprawdę znakomity. Przeszedł nasze najśmielsze oczekiwania”.
Eisenberg lubił eksperymentować z fanatyczną naturą Luthora. „Z jednej strony Lex myśli o Supermanie niemalże w kategoriach paradoksu egzystencjalnego — nie może być z gruntu dobry, bo dysponuje zbyt dużą władzą, ani skupiać absolutnej władzy w swoim ręku, jeśli jest z gruntu dobry” — teoretyzuje. „Z drugiej strony Lex chce zostać najpotężniejszą osobą na świecie. W jego przypadku nie ma ku temu żadnych przeszkód, ponieważ jest osobą, zapracował na ten status. Natomiast Superman to ten obrzydliwy intruz z kosmosu, który nawet nie zasługuje na to, aby istnieć. Lex jest na tyle krótkowzroczny, że uważa własną moralność za jedyny słuszny system wartości na świecie. Każdy, kto się mu sprzeciwi, jest niemoralny i musi zostać unicestwiony”.
Wiele negatywnych cech Lex mógł zaczerpnąć od swojego ojca, do którego robi aluzje na filmie. „Lex jest do pewnego stopnia świadomy swojej relacji z ojcem, który był niezwykle wpływowym, ale też agresywnym człowiekiem. Lex dostrzega podobieństwo między wizerunkiem ojca a Supermanem, co sprawia, że automatycznie staje się w stosunku do niego podejrzliwy. Współczesna psychologia prawdopodobnie zdiagnozowałaby Leksa jako narcystycznego socjopatę, który jest zabawny i czarujący, ale odczuwanie empatii jest mu obce. Dla aktora jest to naprawdę dobra zabawa, bo można robić rzeczy, za które normalnie grozi aresztowanie, oczywiście robiąc je w bezpiecznym otoczeniu”.
Jeden przyjemny i całkowicie legalny aspekt postaci Leksa okazał się współgrać z pasją Eisenberga, którą jest koszykówka. „Grałem od najmłodszych lat. Kiedy przeczytałem w scenariuszu, że Lex ma boisko do gry w koszykówkę w swoim biurowcu, powiedziałem: »Nie potrzebuję dublera ani żadnych efektów komputerowych. To jedna z tych rzeczy, które potrafię wykonać idealnie.« Później przyszedłem na plan, grałem cały dzień bez zarzutu aż do mojej sceny, w której Lex wykonuje rzut za trzy punkty, odwraca się i mówi swoją kwestię... a piłka nie chciała trafić do kosza. To był moment rodem z Charliego Browna” — opowiada.
Chociaż Luthor nie cierpi raczej na brak pracowników, z którymi może porzucać do kosza, nie zostało jasno powiedziane, czy ma prawdziwych przyjaciół. „Podobnie jak w przypadku Szatana, który jest często przedstawiany jako czarująca postać, zaprzyjaźnienie się z Leksem można przyrównać do zawarcia faustowskiego paktu” — żartuje Eisenberg.
Luthor stara się jednak zawrzeć sojuszniczy układ z amerykańską panią senator June Finch, demokratką z Kentucky i prawdziwą stalową magnolią, sportretowaną przez cenioną aktorkę Holly Hunter, która uwielbiała bezpośrednie starcia z Eisenbergiem.
„Kwestia wzajemnego zaufania ma dla niej ogromne znaczenie, jeśli chodzi o prowadzenie interesów z Leksem Luthorem. Z Jesse’em współpracowało mi się fantastycznie. Potrafi wymyślić inteligentną ripostę z szybkością światła, a łatwość, z jaką zmienia nastrój, jest porywająca. Dzięki temu Lex to intrygująca postać” — zdradza Hunter.
„To fascynująca i wielopłaszczyznowa relacja, a scenariusz szczegółowo opisuje uwarunkowania ich przymierza” — kontynuuje. „Wszystkie prowadzone przez nich interesy są podszyte niepewnością, a Finch to wyczuwa. Wie, że jeśli nie można komuś zaufać, trzeba jeszcze uważniej słuchać wszystkiego, co do ciebie mówi”.
„Od zawsze byliśmy z Zackiem wielkimi fanami Holly Hunter, więc kiedy pojawiła się rola tej twardej senatorki z Południa, wiedzieliśmy, że będzie dla niej idealna. Kiedy aktorka zgodziła się wziąć udział w projekcie, jej rola została rozszerzona. Senator Finch przewodniczy komisji prowadzącej śledztwo w sprawie działalności Supermana, ponieważ uważa, że powinien zostać pociągnięty do odpowiedzialności, ale zarazem, że należy mu się sprawiedliwy proces” — opowiada Deborah Snyder.
Hunter powiedziała, że najbardziej w granej przez nią postaci podoba jej się, iż „w swojej działalności kieruje się rozumem, a nie emocjami. W świecie polityki emocje często mogą wziąć górę nad rozsądkiem, ponieważ przyciągają większą uwagę. Finch jednak tak nie postępuje. Rozważa daną kwestię przez tyle czasu, ile jej na to potrzeba, dopóki nie podejmie niewymuszonej decyzji, głównie w oparciu o własne przemyślenia i kwestie mające znaczenie dla przyszłości”.
W obsadzie znaleźli się ponadto: Harry Lennix, który powraca w roli Swanwicka, byłego generała, a obecnie Sekretarza Obrony; Tao Okamoto wcielająca się w rolę Mercy Graves, prawej ręki Leksa Luthora o posągowej urodzie; oraz Callan Mulvey jako tajemnicza postać, której działania wpłyną na obu superbohaterów. W rolach epizodycznych w filmie pojawiają się też prawdziwi prezenterzy wiadomości, eksperci i komentatorzy, którzy nadają produkcji większą wiarygodność.
Nie zna mnie pani, ale ja znam takie kobiety jak pani.
— Bruce Wayne
Takiej jak ja jeszcze pan nie poznał.
— Diana Prince
Największą odpowiedzialność filmowcy czuli prawdopodobnie, obsadzając rolę Wonder Woman. „Wonder Woman właśnie obchodziła swoje 75. urodziny i uznaliśmy, że już najwyższy czas, aby zaszczyciła swoją obecnością duży ekran” — oświadczyła Deborah Snyder. „Jest jedną z najpotężniejszych superbohaterek, symbolizuje siłę i pasję, jest wzorem do naśladowania dla kobiet w każdym wieku”. 
Zero presji, prawda?
„Prowadziliśmy poszukiwania na całym świecie, obejrzeliśmy setki zdjęć aktorek, biorących udział w castingu do tej roli” — kontynuuje. „Kiedy spotkaliśmy się z Gal Gadot, wszyscy zgodnie stwierdziliśmy, że jest wyjątkowa i stanowi uosobienie Wonder Woman. Natomiast kiedy poznaliśmy ją bliżej i zobaczyliśmy, jak układają się jej relacje z pozostałymi członkami ekipy, zyskaliśmy pewność, że jest idealna do tej roli. Wonder Woman symbolizuje miłość, prawdę i równość płci. Gal naprawdę ucieleśnia te wartości”.
Pierwszy dzień Gadot na planie zdjęciowym w roli bohaterki zrobił na wszystkich duże wrażenie, a szczególnie na jednym bardzo młodym gościu — siostrzenicy członka ekipy filmowej, która narysowała obrazek dla Wonder Woman. „Ta słodka dziewczynka podarowała mi piękny obrazek, który dla mnie narysowała. Ludzie zaczęli płakać. To było bardzo wzruszające i udowodniło, jak ważna jest ta bohaterka. Dla małych dziewczynek, które inspiruje do bycia silnymi, niezależnymi i wytwornymi kobietami, kiedy dorosną, oraz dla małych chłopców, którzy uczą się, że powinni szanować kobiety, Wonder Woman jest symbolem wielu pozytywnych wartości, a także siły moralnej” — wspomina Gadot.
Chociaż aktorka występuje tylko w kilku scenach, dobrze się bawiła, powołując do życia wojowniczą amazonkę walczącą w jednym rzędzie z kultowymi superbohaterami. „Żyje na świecie nie od dziś i jest bardzo mądra” — zauważa Gadot. „Wie, jak dobierać bitwy, w których weźmie udział. Potrafi przewidzieć kilka kolejnych ruchów przeciwnika. Ponadto istnieje ogromna różnica w sposobie, w jaki kobiety i mężczyźni radzą sobie w kryzysowych sytuacjach”.
Teraz do niego polecisz i będziesz z nim walczył na śmierć i życie.
Czerń i granat. Noc walki.
— Lex Luthor
>> SZLIFOWANIE FORMY PRZED WALKĄ <<
Dzięki dobrym nawykom, jakie Henry Cavill nabył podczas swojego pierwszego występu w roli Supermana, trener Mark Twight, który trenował go na planie Człowieka ze stali i został zaproszony do współpracy również przy produkcji tego filmu, mógł opracować dla niego nowe zadania w ramach przygotowań do występu w filmie Batman v Superman: Świt sprawiedliwości, jako że aktor utrzymał odpowiednią budowę ciała. 
„Przygotowując się do tego filmu, wyznaczyłem sobie jeszcze wyższy standard niż ten określony na potrzeby Człowieka ze stali, który, sam w sobie, stanowił nie lada wyzwanie” — wspomina Cavill. „Na szczęście Mark Twight był na tyle łaskawy, że zgodził się mnie trenować przez cały okres realizacji zdjęć do filmu Kryptonim U.N.C.L.E. w sposób, który miał mnie doskonale przygotować do treningu na potrzeby Batmana v Supermana”.
Twight był pod wrażeniem zaangażowania, jakim wykazywał się Cavill. „Dzięki treningom rozwinął ogromną siłę” — mówi trener. „Wyobrażenia Henry’ego na temat możliwości jego ciała uległy całkowitej zmianie. Trzy lata temu nawet nie przeszłoby mu przez myśl, aby wbiec na Skałę Gibraltarską w ramach akcji zbierania funduszy dla Royal Marines, ale zrobił to w 2014 r. A przecież kiedy pierwszy raz pojechaliśmy do Vancouver, wspinaczka na Grouse Grind była dla niego o jeden most za długa. Ta zmiana to wynik tego, jak dobrze poczuł się ze swoją fizycznością”.
„Po rozpoczęciu preprodukcji BvS przeszedłem pod opiekę Michaela Blevinsa. Razem z Michaelem pracowaliśmy nad przyrostem masy mięśniowej, w wyniku czego przybrałem na wadze ok. 9 kg nawet w porównaniu do mojej najwyższej wagi na planie Człowieka ze stali. Następnie przeszliśmy proces redukcji, aby doprowadzić mnie do wagi wymaganej na potrzeby realizacji zdjęć, co osiągnęliśmy poprzez trening wydolnościowy oraz kondycyjny. Mimo że jeszcze nigdy nie wykonywałem tak ciężkiej pracy, trenując do roli, Michaelowi udało się sprawić, że było to przyjemne doświadczenie, dzięki któremu zostaliśmy przyjaciółmi” — zauważa Cavill.
Rola Batmana wymagała od Bena Afflecka dostatecznie przerażającego wyglądu, aby mógł zmierzyć się z Supermanem. „Zależało mi na tym, aby Batman był większy, ponieważ Superman jest nieskończenie silniejszy niż najznamienitszy wojownik ludzkości” — wyjaśnia reżyser Zack Snyder. „Teoretycznie nawet jeśli człowiek wzbije się na wyżyny swoich możliwości, to i tak nie będzie to miało znaczenia w starciu z Supermanem, ale chciałem, aby Batman chociaż wyglądał, jakby miał jakąś szansę. Ben ma 1,93 m wzrostu, w butach — 1,98 m. W dodatku jest przystojny, inteligentny, charyzmatyczny i dojrzały. Był po prostu idealny do roli strudzonego życiem Batmana, którego miał sportretować”.
Pomijając niewielką przewagę pod względem wzrostu — Cavill ma 1,85 m wzrostu — Affleck w dalszym ciągu musiał nabrać więcej masy mięśniowej. Batman może się starzeć i mieć na ciele blizny z poprzednich walk, ale nadal jest Batmanem, dlatego też aktor spędził ponad rok, trenując do tej roli. „Musiałem nabrać formy i być tak rozciągnięty, jak tylko było to możliwe” — opowiada. „Pod pewnymi względami praca wykonana przeze mnie przed rozpoczęciem produkcji wymagała większego wysiłku niż sama praca nad filmem”.
Drugi reżyser i koordynator kaskaderów, Damon Caro, który także był członkiem ekipy na planie Człowieka ze stali, współpracował ze Snyderem, aby określić odpowiedni poziom umiejętności obu bohaterów i technik do różnych sekwencji walki. „Wraz z Zackiem dyskutowaliśmy o tym, ile lepsza powinna stać się kondycja Supermana od czasu, kiedy widzieliśmy go po raz ostatni” — mówi Caro. „Zajmował się ratowaniem ludzi, ale niekoniecznie z kimś walczył, więc jego technika prawdopodobnie się nie zmieniła. Jednak jego wiedza i umiejętność planowania taktyki zwiększyły się z racji nabycia nowych doświadczeń”.
„Jedna rzecz, która naprawdę rzucała się w oczy, to fakt, że Batman jest bardziej doświadczony. Było to ciekawe z mojego punktu widzenia, ponieważ znaleźliśmy się już poza okresem zgłębiania wiedzy, skoro bohater na swoim koncie tak wiele doświadczeń. Dlatego podeszliśmy do choreografii walk Bena odmiennie; jest przebiegły, ma wszystkie odpowiednie umiejętności, zaplecze i oczywiście broń. W przypadku Batmana wszystko opiera się na tajnym planie” — mówi Caro.
Trening na potrzeby filmu nie był zarezerwowany wyłącznie dla mężczyzn. Jako że twórcy wprowadzali do filmu zarówno Wonder Woman, jak i tajemniczą Dianę Prince, chcieli, aby sylwetka Gal Gadot odzwierciedlała obie strony tej postaci. Aktorce, która służyła w izraelskiej armii, nie jest obcy trening bojowy. Twight twierdzi, że po przedyskutowaniu roli z filmowcami trenował Gadot pod kątem „osiągnięcia określonej budowy ciała postaci, która musi funkcjonować w wyższych sferach społeczeństwa, a jednocześnie być nieposkromioną wojowniczką, wymachującą mieczem i zwalczającą przestępców”.
Twight pracował z Gadot przez ponad dziewięć miesięcy. „Zauważyłem, że w miarę jak stawała się coraz sprawniejsza pod względem fizycznym, zmieniało się jej podejście do roli: wątpliwości zastąpiła pewność, że sobie z nią poradzi. Fascynujące było oglądanie, jak rośnie jej przekonanie, że może być piękna, delikatna i opiekuńcza, kiedy zajdzie taka potrzeba, a zarazem wystarczająco twarda, aby walczyć ze złem.
Caro poddawał Gadot ciężkim próbom. „Przećwiczyliśmy elementy różnych sztuk walki, pracowaliśmy nad jej postawą, pracą nóg, zadawaniem ciosów, wykonywaniem kopnięć itp.” — mówi. „Głównie koncentrowaliśmy się na szkoleniu z zakresu obsługi broni, w szczególności miecza i tarczy”.
„Gal musiała przejść bardzo szczegółowe szkolenie, jednak zawsze przychodziła z pozytywnym nastawieniem i zawsze chciała wiedzieć, co jeszcze może zrobić. Samo jej zaangażowanie dowiodło, że naprawdę trafiliśmy na naszą Wonder Woman” — dodaje Deborah Snyder.
Chociaż Lois Lane nigdy nie przywdziewa stroju superbohatera, Amy Adams nie oszczędzono szkolenia dla kaskaderów, a to za sprawą kluczowej sceny, w której grana przez nią postać znajduje się pod wodą. „Mieli świetny zespół, który sprawił, że czułam się bezpieczna, ale cała sytuacja była zdecydowanie klaustrofobiczna. Byłam uwięziona pod wodą. Nie spodziewałam się, że granie tej sceny będzie ciężkie pod względem emocjonalnym. Doświadczenie to było intensywne dopóki nie zaakceptowałam, że tak naprawdę nie tonę. Stanowiliśmy zespół złożony z sześciu osób — nurków, kaskaderki, operatora — i wszyscy razem zeszliśmy pod wodę, co było bardzo pocieszające. Atmosfera stała się dziwnie kontemplacyjna i odprężająca. Pomijając fakt, że dostałam poważnego zapalenia ucha; to była moja rana wojenna! Pozostali musieli tak ciężko pracować, że stwierdziłam, że mogę przynajmniej zejść pod wodę i nie narzekać”.
Może przemawia przeze mnie Gotham...
Mamy złe doświadczenia z dziwolągami ubranymi jak klauni.
— Bruce Wayne
>> KOSTIUMY <<

Aby móc zagrać superbohatera, tak samo ważne jak bycie w odpowiedniej formie, jeśli nie ważniejsze, jest stworzenie dla niego kostiumu. Projektant kostiumów Michael Wilkinson, który zaprojektował kombinezon Supermana z Człowieka ze stali, z entuzjazmem przyjął propozycję ponownej pracy nad wizerunkiem tej postaci, jak również nad kostiumami Batmana i Wonder Woman.

„Niekoniecznie chcieliśmy wracać do deski kreślarskiej — mówi Wilkinson — ale chcieliśmy nadal rozwijać kombinezon Supermana. Zackowi spodobał się pomysł, aby był on jeszcze bardziej opływowy, więc wypróbowaliśmy kilka nowych technologii i zmieniliśmy detale na bokach. Przyszedł mu do głowy wspaniały pomysł, aby tym razem wkomponować w kombinezon kryptońskie pismo, więc na bicepsach, literze S na piersi oraz na taśmach umieszczonych na nadgarstkach znalazł się delikatny tekst utkany ściegiem kolczuga. To cytat Josepha Campbella, który ma znaczenie dla Zacka”.
Cytat z Campbella, który Wilkinson wkomponował do kostiumu, odnosi się do motywów filmowych dotyczących bohatera: »A wnet tam, gdzie spodziewaliśmy się czegoś okropnego, znajdziemy boga; tam zaś, gdzie planowaliśmy zabić kogoś innego, zabijemy samych siebie; myśleliśmy, że nasza wędrówka poprowadzi nas na zewnątrz, a tymczasem dotrzemy do centrum naszego własnego istnienia; myśleliśmy, że będziemy samotni, tymczasem zaś będziemy razem z całym światem.«”.
„Oczywiście aby rozszyfrować go na kombinezonie, trzeba umieć czytać po kryptońsku” — uśmiecha się Wilkinson.
Peleryna Supermana także została zmieniona. „W przypadku peleryny Supermana chcieliśmy osiągnąć poczucie nieosiągalnej doskonałości” — mówi projektant. „Znaleźliśmy świetny nowy materiał o nieziemskim, metalicznym połysku, który przepięknie współgra z niebieskim odcieniem kombinezonu. Tkanina była cięta rozgrzanym nożem i zgrzewana, aby uniknąć szwów. Peleryna Supermana stanowi przedłużenie jego niezwykle szlachetnych rysów oraz pozostałość po zwyczaju noszenia peleryn na Kryptonie”.
Natomiast kombinezon Batmana został zainspirowany bardzo przyziemnym kostiumem zilustrowanym w komiksie Franka Millera „Powrót Mrocznego Rycerza”. W powieści graficznej kombinezon Batmana nie jest wyposażony w tak wiele zaawansowanych technicznie rozwiązań. Według Wilkinsona „to zbudowany przez Bruce’a Wayne’a w jego pracowni prototyp. Wygląda na niedokończony, surowy i prymitywny”. Projekt miał za zadanie podkreślić różnice między dwoma superbohaterami: podczas gdy Superman jest właścicielem opływowego cienia i niemalże uosabia grecki ideał piękna, Batman jest bardziej masywny i mniej finezyjny.
Mimo że kombinezon Batmana może na pierwszy rzut oka wyglądać na niezbyt bogaty w rozwiązania techniczne, to projektant oświadcza: „Technologie, które wykorzystano, aby uzyskać taki wygląd, należą do najnowszych na świecie. Zaczęliśmy od zeskanowania Bena, aby stworzyć jego manekina. Następnie wymodelowaliśmy warstwę anatomiczną i pokryliśmy ją warstwą cyfrowo wydrukowanej tkaniny. Kaptur najpierw wymodelowaliśmy z gliny, późnej został przeniesiony do komputera przy użyciu wspaniałego ręcznego skanera. Kiedy znalazł się w komputerze, nadaliśmy mu przepiękną skórzaną fakturę. Wtedy dopiero zaczęło się prawdziwe projektowanie. 
„Usunęliśmy pozostałości z wewnętrznej części kaptura, aby stał się bardziej elastyczny i odzwierciedlał ruchy ciała” — kontynuuje. „Można dostrzec pod nim mięśnie szyi. Kaptur idealnie dopasował się do kształtu głowy Bena. Stworzenie kaptura dla Batmana, który jest wygodny i pozwala zachować pełen zakres ruchów, to ogromny sukces w dziedzinie projektowania kostiumów. Zaprojektowanie całego kostiumu Batmana zajęło nam od sześciu do ośmiu miesięcy, zanim pokazaliśmy go przed kamerą”.
Kombinezon i peleryna Batmana, które noszą ślady licznych walk, są przeciwstawiane nieskazitelnemu kostiumowi Supermana. Można na nich znaleźć rysy i dziury po kulach oraz fragmenty błota zasklepione na materiale przez lata walk toczonych na ulicach Gotham. Podczas gdy peleryna Supermana stanowi część jego kryptońskiego dziedzictwa, peleryna Batmana to część jego przebrania. Ukrywa jego tożsamość i nadaje mroczny, złowrogi wyraz jego, już i tak groźnej, sylwetce.
 „Zack chciał, aby nasz Batman przerażał samym wyglądem i przywodził na myśl doskonałego wojownika, awanturnika” — mówi Wilkinson. „O jego sile nie stanowi zbroja, ale brutalna siła człowieka, który się pod nią kryje, dlatego na zbroi można podziwiać jego muskulaturę — od czubka głowy do palców stóp, nawet na butach i rękawiczkach. Odnosi się wrażenie, że to wieża siły”.
Na potrzeby filmu trzeba było stworzyć także drugi kostium Batmana, który miał spełniać zupełnie inną funkcję. Poza kostiumem Batmana, który superbohater nosi przez większą część filmu, istnieje też bardziej przypominający zbroję „kombinezon mechaniczny”. Na potrzeby opracowania tego kostiumu Bruce Wayne i Alfred wykorzystują całą swoją wiedzę o mechanice, mając nadzieję, że będzie wystarczająco nieprzenikalny, aby dać Batmanowi szansę w walce przeciwko Supermanowi.
Tak jak kombinezon Henry’ego Cavilla zmienił go w Supermana, Ben Affleck jest zdania, że jego kombinezon czyni go Batmanem. „Kiedy czytałem scenariusz, zastanawiałem się: »Jak mam to zrobić? Jak zagrać Batmana?« Wtedy założyłem kombinezon, spojrzałem w lustro i pomyślałem: »To jest to.« Okazuje się, że tak naprawdę nie gra się Batmana. Gra się Bruce’a Wayne’a i tu zaczynają się schody. Batman jest mrocznym stoikiem. Jego kombinezon jest okazały i jeśli jest odpowiednio filmowany, wygląda jak ikona, niemal jak obraz przedstawiający tego mściwego bohatera. Błędem jest przesada w odgrywaniu roli Batmana. Należy pozwolić kombinezonowi i wszystkim innym rzeczom rozgrywającym się w danej chwili wykonać większą część pracy — przyznaje Affleck”.
Prawdopodobnie największym wyzwaniem dla działu projektowania kostiumów było stworzenie nowego wizerunku Wonder Woman. W przeszłości podejmowano już próby uwspółcześnienia legendarnego kostiumu Wonder Woman z lat 70. XX wieku, ale reżyser Snyder nie chciał jedynie aktualizacji. Chciał zacząć od zera.
„Pierwszą kwestią, którą przedyskutowaliśmy z Zackiem, był fakt, że chcieliśmy stworzyć wrażenie, jakby Wonder Woman nosiła ten kostium od początku swojego istnienia” — opowiada Wilkinson. „Jest ubrana w napierśnik w stylu wojowniczki, rozcinaną spódnicę oraz osłony na nogach. Wszystkie elementy jej stroju noszą ślady zniszczenia w toczonych przez stulecia bitwach. Skóra jest popękana i wygląda na bardzo starą. Cała noszona przez nią broń fantastycznie oddaje poczucie długowieczności”.
Snyder chciał, aby kostium Wonder Woman był zrobiony z metalu, co wydawało się świetnym pomysłem do czasu, aż Wilkinson zaczął myśleć o wymagających scenach bitewnych w filmie i innych efektach specjalnych. „Metal jest sztywny, a choreografia i wyczyny kaskaderskie wynikające ze scenariusza wymagają dużej swobody ruchów. Zatem w zamian opracowaliśmy materiał, który wygląda jak metal. Udało nam się go pomalować, nadając mu antyczny wygląd, a jednocześnie utrzymać jego elastyczność. Zaprojektowałem złożony z wielu części napierśnik z ruchomymi elementami, pozwalający Gal oddychać, schylać się i wykonywać wszystkie niesamowite numery kaskaderskie, a przy tym wyglądać, jakby była ubrana w niezwykle wytrzymałą, metalową zbroję. Chcieliśmy wyważyć jej siłę i budzony u innych postrach z jej wdziękiem i majestatycznością” — wyjaśnia Wilkinson.
Wilkinson zdążył się już przekonać, że problemy są częścią każdego procesu tworzenia złożonych kostiumów. „Za każdym razem, kiedy pracujemy nad kostiumami superbohaterów, zbieramy o nich informacje i przygotowujemy projekty w fazie preprodukcji” — mówi Wilkinson. „Badamy materiały i zastanawiamy się, co będą musiały przetrzymać kostiumy w czasie realizacji zdjęć. Zwykle mamy do czynienia z rozbudowanymi scenami z udziałem kaskaderów i uprzęży oraz skomplikowaną choreografią, a kostiumy muszą to wszystko przetrwać. Trzeba także pamiętać o wygodzie aktorów, czyli np. o umieszczeniu pod kostiumem kombinezonu chłodzącego lub warstw rozgrzewających. Kostiumy nie mogą się zniszczyć przez cały okres realizacji zdjęć. Należy przemyśleć, ile egzemplarzy danego kostiumu będzie potrzebnych oraz jakie wersje kostiumu trzeba przygotować (np. z krótką peleryną, bez peleryny, z elastycznym kapturem, z butami dla kaskadera...) — to prawdziwa łamigłówka. Jednak czerpałem z tego dużo satysfakcji, ponieważ mogłem projektować innowacyjne kostiumy i stosować nowoczesne technologie, dzięki którym kostiumy nie tylko wspaniale się prezentują, ale są również bardzo funkcjonalne”.
Oczywiście cała trójka superbohaterów występuje w filmie także pod postacią swoich alter ego: Clarka Kenta, Bruce’a Wayne’a i Diany Prince, a zadaniem Wilkinsona i jego zespołu było dobranie garderoby również dla nich. „Chcieliśmy, aby wszystkie cywilne stroje Clarka przywodziły na myśl chłopaka z Kansas, dlatego wykorzystaliśmy miękkie, ciepłe faktury — wełnę, sztruks, oraz brązy w odcieniach ziemi i szkocką kratę”.
Ze względu na budowę ciała Cavilla wszystko trzeba było uszyć na miarę. „Henry jest zbudowany w specyficzny sposób. Ubrania w standardowych rozmiarach nie wchodzą w grę. Wybieraliśmy tkaniny i fasony, pozwalające optycznie go zmniejszyć, a tym samym pomóc Clarkowi naprawdę ukryć się w swoich ubraniach” — zauważa Wilkinson
Styl Bruce’a Wayne’a był zupełnie inny. „W odkrywaniu, kim jest Bruce i jak powinien się ubierać, bardzo pomocna okazała się rozmowa, którą odbyłem z Benem na początkowym etapie produkcji” — twierdzi Wilkinson. „Uważał, że ta postać mogłaby ubierać się bardzo ascetycznie. Według niego Bruce to facet, który ma w szafie osiem idealnie wyprasowanych białych koszul i 12 pięknych garniturów w kolorach granatowym i czarnym. W zasadzie może to właśnie jest jego mundur, może to jest jego alter ego. Udaje bogatego playboya, który umawia się na randki z supermodelkami i jeździ szpanerskimi brykami, a w rzeczywistości jest mu dużo bliżej do postaci Batmana”.
Kiedy projektant poukładał sobie ten obraz w głowie, postanowił pohamować zapędy do krzykliwych ubrań i zamiast tego postawił na eleganckie wyrafinowanie i minimalizm dla Bruce’a Wayne’a. „Zaprojektowałem mu całą garderobę i wybrałem przepiękne materiały. Szyte na miarę stroje Bruce’a zostały wykonane przez fantastycznych krawców z domu mody Gucci w Mediolanie i leżą na nim jak ulał”.
Jednak Bruce Waine to nie jedyny biznesmen-miliarder w tej historii. Całkowite przeciwieństwo tej postaci — Lex Luthor — to ucieleśnienie współczesnego młodego przedsiębiorcy zarządzającego potężnym imperium. Jednak sposób, w jaki to robi, mocno odbiega od modelu biznesowego jego ojca.
„Kiedy tylko Jesse Eisenberg został obsadzony w roli Leksa, miałem konkretną wizję, jak ma wyglądać ta postać” — wspomina Wilkinson. „W pewnym sensie miałem wolną rękę, ponieważ do roli nie szukano aktora w typie grubej ryby z Wall Street ubranej w trzyczęściowy garnitur i atrybuty władzy, którego oczekuje się w takiej sytuacji. Nasz Lex to młody XXI-wieczny biznesmen z branży informatycznej. Spodobał mi się fakt, że ma zupełnie inną budowę ciała niż napakowani superbohaterowie. Na pierwszy rzut oka widać, że jego siłą jest intelekt, nie masa mięśniowa. Chociaż ma tyle pieniędzy, ile dusza zapragnie, a co za tym idzie, dostęp do najlepszych ubrań, w zabawny sposób łączy drogie ubrania z t-shirtami z nadrukiem, niezobowiązującymi marynarkami w jasnych kolorach i trampkami. Nie można jednoznacznie określić jego stylu ubierania się — i chce, aby tak zostało”.
Wilkinsonowi podobała się perspektywa ubierania dwóch postaci, które mogłyby robić zakupy w tym samym przedziale cenowym, jednak mają zupełnie odmienne podejście do tego, co na siebie zakładają. „W przypadku Leksa myśleliśmy nad połączeniem stylów Micka Jaggera i przedsiębiorcy z Doliny Krzemowej. Sądzę, że końcowy efekt był bardzo zaskakujący i ukazał tę postać w prowokujący sposób”.
Projektując cywilne stroje dla Diany Prince, Wilkinson uważał, aby „nie przesadzić z ekskluzywnymi strojami z najwyższej półki. Chcieliśmy tak dobrać ubrania dla Gal, aby zwracały na siebie uwagę i odznaczały się indywidualnym stylem, ale jednocześnie szły w parze z jej osobowością oraz z filmową rzeczywistością”.
Projektant dążył do osiągnięcia wizerunku europejskiej elegancji i wysublimowania, pozwalając, aby uroda aktorki wysuwała się na pierwszy plan poprzez wykorzystanie minimum kolorów. „Nosi dużo jednolitych ubrań podkreślających sylwetkę oraz odważną biżuterię, co odzwierciedla jej inteligencję i w pewien sposób daje do zrozumienia, że lepiej z nią nie zadzierać. Chodziło o to, aby ubrania dawały poczucie siły, a nie spełniały tylko funkcję dekoracyjną.
Oczywiście wszyscy wiemy, że Wonder Woman jest znana z niektórych dodatków do swojego kostiumu, jednak ani ona, ani Batman nie byliby naprawdę gotowi do walki bez swoich spersonalizowanych arsenałów broni.
Ludzie spadają z nieba, a bogowie ciskają gromy... 
Tak się to wszystko zaczyna.
— Alfred
>> TECHNOLOGIA RZECZYWISTA I WIRTUALNA <<

Wonder Woman nigdzie się nie rusza bez swojej tiary, amazońskich bransoletek oraz lassa prawdy, miecza i tarczy. Miecz, który został zaprojektowany i wykonany pod czujnym okiem rekwizytora, Douga Harlockera, podobnie jak kolczuga Supermana, ma w zakamuflowany sposób wkomponowaną część cytatu Josepha Campbella podziwianego przez reżysera Zacka Snydera — tym razem wygrawerowanego po wenecku w wyżłobieniach klingi. Orzeł, który tradycyjnie wiąże się z legendą tej postaci, ozdabia górną część miecza, a także znajduje się, ledwie widoczny niczym duch, na przedzie jej wysłużonej tarczy.

Jednak to Batman, jedyny człowiek spośród trójki superbohaterów, najbardziej polega na swoim arsenale. Wyposażony w pistolety-kotwiczki, granatniki, Batarangi, Batbrand oraz karabiny snajperskie, z których można wystrzelić zarówno strzałki, jak i urządzenia tropiące GPS, ma do dyspozycji godny pozazdroszczenia arsenał.
Ponadto lata eleganckim i lekkim Batskrzydłem, które zwisa jak gargulec w Batjaskini i unosi się bez wysiłku ponad Gotham i jego okolicą. Historycznie rzecz ujmując, największe zainteresowanie przyciągał zawsze samochód Batmana — Batmobil.
Podobnie jak jego kombinezon Batmobil odzwierciedla brutalny styl walki bohatera. Ważąca prawie 4 tony bestia, zaprojektowana przez scenografa Patricka Tatopoulosa, kierownika artystycznego Kevina Ishioke oraz grafika koncepcyjnego Eda Natividada, a także scenografa pojazdów Joe’ego Hiurę, a następnie zbudowana przez Dennisa McCarthy’ego z Vehicle FX w Sun Valley, w Kalifornii, była rozwijana, testowana i podrasowywana przez ponad rok, zanim uznano, że jest gotowa do akcji. 
„Batmobil był moim pierwszym projektem do tego filmu i stał się narzędziem, które wykorzystywałem do definiowania estetyki powiązanej z Batmanem” — twierdzi Tatopoulos.
„Jest fenomenalny” — mówi Deborah Snyder. „Ten pojazd wymiata, a jazda nim przekracza wszelkie oczekiwania. Brzmi niesamowicie. Batmobile składane w przeszłości były nadzwyczajne. Jak to przebić? Ale ten Batmobil jest prawdziwym dziełem sztuki. To pojazd wojskowy, nosi ślady wielu stoczonych bitew. Jest wspaniały pod wieloma względami”.
Był zbyt cenny, aby rozbić go o ścianę albo nim przekoziołkować. Do cięższej roboty zespół zbudował dwa „zastępcze” samochody — odchudzone modele Dodge’a Ram Dually, które zespół od efektów specjalnych następnie zainstalował na rurowym podwoziu, aby chronić kierowców-kaskaderów. Dołączył też do nich metalowe płyty, aby oddać przybliżony rozmiar Batmobila. Na etapie postprodukcji zespół koordynatora efektów wizualnych DJa DesJardina wygenerował w odpowiednich miejscach Batmobila.
W scenach, w których wykorzystano prawdziwego Batmobila, za kółkiem siedział kierowca-kaskader Mike Justus. „Wszystko, co pozwolono mi robić, to zahamować i się zatrzymać” — śmieje się Ben Affleck. „Chciałem brać udział we wszystkich stłuczkach i strzelaninach, ale ten samochód kosztował zbyt dużo pieniędzy”.
Nawet Jeremy Irons był pod wielkim wrażeniem pojazdu. „Kiedy pierwszy raz zobaczyłem Batmobila, oniemiałem z wrażenia. Muszę dodać, że widziałem go w plenerze” — wspomina. „Ale kiedy stał w moim warsztacie w Batjaskini... to było coś”. Aktor był podekscytowany możliwością spędzenia czasu za kierownicą kultowego wozu. „Chciałem zjeść kilka pączków w Batmobilu i sprawdzić, czy udałoby mi się unieść przednie koła, ale wiedziałem, że powinienem zwrócić go w nienaruszonym stanie. Dlatego też się powstrzymałem — ale i tak świetnie się bawiłem!”.
Aby wspomóc zespół od efektów wizualnych na etapie postprodukcji, Batmobil został zeskanowany urządzeniem Scanline, aby uzyskać wymagane punkty odniesienia. Aktorzy także zostali zeskanowani, tym razem dzięki urządzeniu Light Stage, w nowej mobilnej jednostce firmy. Pionierska technologia opracowana przez Light Stage oraz Gentle Giant Studios tworzy hologram obiektu i rozwiązuje problem konieczności wysłania aktorów do siedziby spółki, aby poddali się skanowaniu, oszczędzając cenny czas. Mniejsza jednostka mobilna może zostać wysłana do każdego miejsca, w którym kręcony jest film, w ciągu jednego dnia. Można z niej skorzystać w przerwach między scenami z udziałem aktora. Wykonanie niektórych skanów trwało jedynie 20 min.
„Dzięki efektom wizualnym można obecnie naprawdę dużo zrobić. Jednak wydaje mi się, że sztuka polega na tym, aby połączyć efekty wizualne z elementami rzeczywistymi” — mówi Deborah Snyder. Nasze filmy zawsze były głęboko zakorzenione w rzeczywistości. Budowa planów zdjęciowych i wykonywanie rekwizytów nadaje filmowi pewien rzeczywisty wymiar, którego próżno szukać w grafice komputerowej. Dlatego kiedy nasi bohaterowie robią fantastyczne rzeczy w rzeczywistym świecie, są jeszcze bardziej fantastyczni, ponieważ wydają się jeszcze bardziej prawdziwi”.
Znany ze swojej preferencji do rzeczywistego świata zamiast grafiki komputerowej Zack Snyder uważa, że w filmie takim jak Batman v Superman: Świt sprawiedliwości znajdzie się miejsce na wszystko. Reżyser stwierdza: „Lubię mieszanki. Używam komputerów, aby rozwiązywać problemy. Nie boję się technologii CGI. To świetne narzędzie. Nie wyznaczam żadnych granic. Najważniejsze są ujęcia. Współpracujemy z DJ’em od wielu lat. Zawsze staramy się robić to, co najlepsze, aby każda scena wywierała możliwie największy wpływ na widzów”.
Wybierasz się na wojnę?
— Alfred
Ten sukinsyn rozpętał wojnę tutaj.
— Bruce Wayne
>> RYWALIZACJA MIĘDZY MIASTAMI <<

Doprowadzając do spotkania Batmana i Supermana w jednym filmie, twórcy filmowi postanowili, że zamiast przenosić akcję na własny teren jednego lub drugiego bohatera, wykorzystają oba kultowe miasta, Gotham i Metropolis.

„Stwierdziliśmy, że dynamika powstała w wyniku stworzenia dwóch środowisk jako konkurujących ze sobą miast idealnie wpisze się w antagonistyczną relację Batmana i Supermana” — twierdzi Charles Rovan. „Metropolis i Gotham jako siostrzane miasta położone są po dwóch stronach zatoki, trochę jak Nowy Jork i niektóre części New Jersey usytuowane nad rzeką Hudson. Metropolis jest bardziej kosmopolityczne, natomiast Gotham — surowsze.

Zdjęcia były realizowane w Detroit i Michigan oraz w ich okolicy. Niektóre sceny kręcono w rejonie Chicago (Illinois), a sekwencje ujęć robione na rodzinnej farmie Clarka ponownie sfilmowano w pobliskim Yorkville. Biorąc pod uwagę, że Zack Snyder preferuje bardziej praktyczne podejście, większa część filmu była kręcona w plenerze lub na ogromnych planach zdjęciowych. Największy z nich to Batjaskinia — popis inżynierów, który zrobi wrażenie nawet na najbardziej wymagających architektach.
„Jeśli chodzi o jaskinię, wszystko miało wisieć” — wyjaśnia Tatopoulos. „Wszystko zwisa w niej jak nietoperz, nie ma tam żadnych konstrukcji wspierających jakąkolwiek rzecz od dołu. Nawet wewnątrz warsztatu każde stanowisko pracy jest podwieszone. Jedyną rzeczą, która dotyka ziemi, jest krzesło. Nawet sam budynek nie dotyka ziemi — cały jest podwieszony od zewnątrz.
Jaskinia składa się z szeregu sześciennych pomieszczeń połączonych schodami wspornikowymi i otoczonych szklanymi ścianami podwieszonymi przy użyciu systemu wsporników podtrzymujących szkło jedynie od dołu i od góry. Wsporniki są przytrzymywane przez pomalowane na ciemnoszary kolor stalowe rurki, które wtapiają się w tło jaskini. Woda spływa po ścianie jaskini do niewielkiego stawu usytuowanego pod mostem, między dwiema szklanymi sześcianami. Wygląda to jak dwie szklane kostki ściśnięte wewnątrz istniejącej jaskini. Projektant chciał uzyskać połączenie naturalizmu, minimalizmu i klaustrofobiczności. Twórca jaskini miał stać się jednością ze swoją zwierzęcą naturą, a jednak czuć się przez nią stłamszony.
Motyw minimalizmu pojawia się też na powierzchni ziemi w formie niewielkiego szklanego domku nad jeziorem usytuowanego w dolinie, poniżej opustoszałej, rozkładającej się posiadłości Wayne’ów. „Szklany domek odzwierciedla tę samą ideę życia w zgodzie z naturą” — mówi Tatopoulos. „Domek został postawiony w otoczeniu przyrody. Prawie go nie widać — gdzie nie spojrzeć, sama natura. Inspirację czerpałem z architektury Miesa van der Rohe, a koncepcja domu powstała w oparciu o pomysł, że ojciec Bruce’a mógł zlecić zaprojektowanie go właśnie Miesowi van der Rohe. Wewnątrz nie ma wielu mebli, a wzdłuż ścian kuchennych ustawione są tylko najpotrzebniejsze sprzęty — stojak na wino, lodówka, zlew, kuchenka i ekspres do kawy. To surowe otoczenie dla człowieka z konkretną misją, jaką jest zwalczanie przestępczości; człowieka, któremu nie zostało już prawie nic innego, co trzyma go jeszcze na tym świecie.
Szklany domek zbudowano na miejscu starego obozu Girl Scouts w Michigan, gdzie nakręcono wiele zdjęć do filmu. W Detroit filmowcy również mogli bez przeszkód realizować więcej ujęć na zewnątrz, na prawdziwych ulicach. „Centrum Detroit posłużyło nam do nakręcenia plenerowych ujęć Gotham” — stwierdza Deborah Snyder. „Było coś niezwykle realistycznego w tym zniszczonym mieście, budynkach, które stały tam od tak dawna i widziały tak wiele. Sądzę, że ciężko byłoby pokazać realizm tych lokalizacji, budując plan w studiu filmowym.
Złożona sekwencja pościgu samochodowego była filmowana przez siedem dni i objęła rafinerię ropy i nabrzeże w Detroit. „To był naturalistyczny, mroczny plener z odrobiną deszczu, który wyglądał naprawdę dobrze w filmie” — kontynuuje. „Kręciliśmy możliwie dużo ujęć, nawet wybuchy i dachowana samochodów”.
Broad Museum przy Michigan State University w East Lansing zostało zaadaptowane na posiadłość Leksa Luthora; budynek sądu Wayne County Courthouse, wybudowany zaraz po zakończeniu wojny secesyjnej, został wykorzystany do nakręcenia sekwencji zarówno w Gotham, jak i w Waszyngtonie; a stary dworzec kolejowy (Grand Central Station) był miejscem, w którym rozegrało się ostateczne starcie. Zdjęcia do filmu realizowano też przez krótki okres w Nowym Meksyku, który zastępował północną Afrykę, oraz na Bora Bora, która stała się wysepką na Oceanie Indyjskim.
Aby uchwycić ten epicki świat, reżyser Zack Snyder zwrócił się do operatora Larry’ego Fonga, z którym miał już okazję kilka razy pracować. „Praca nad stroną wizualną filmu była bardzo ekscytująca” — mówi Fong. „Zack bezsprzecznie ma swój styl, ale jednocześnie nie boi się eksperymentować”.
Podczas gdy zdjęcia do Człowieka ze stali były kręcone głównie kamerami ręcznymi, Fong mówi, że w przypadku tej produkcji Snyder chciał to zmienić. Dlatego też Fong zastosował bardziej klasyczne podejście i wykorzystał przede wszystkim kamery wózkowe, Technocrane i Steadicam. „Planowanie ujęć z wykorzystaniem tych narzędzi było dobrą lekcją dyscypliny. Chcieliśmy uzyskać naturalistyczny wygląd, a jednocześnie osiągnąć efekt podkolorowanego realizmu. To był nasz cel”.
Różnorodność planowanych ujęć ograniczała jedynie liczba dostępnych formatów. „Kiedy zaczęliśmy rozmawiać o formacie, Zack od razu zaproponował taśmę 35 mm z wykorzystaniem optyki anamorficznej i jednej kamery. Pod koniec zdjęć kręciliśmy na taśmach 16 mm, 35 mm z obiektywem anamorficznym, 35 mm z obiektywem sferycznym, 65 mm, w formatach GoPro, cyfrowym i IMAX” — śmieje się Fong.
Format IMAX stanowił jedno z największych wyzwań według operatora. „Kamery IMAX są duże i ciężkie, a obiektyw nie jest w stanie uchwycić głębi obrazu. Zack lubi często zmieniać położenie kamery, więc naprawdę przesuwaliśmy granice. Próbowaliśmy wykonać bardzo złożone ruchy, i nawet udało nam się nakręcić nią ujęcia. Nasz operator kamery, John Clothier, oraz jego asystent, Bill Coe, przeszli samych siebie” — dodaje. Ostateczny efekt jest fenomenalny. Naprawdę można poczuć ten ogromny zasięg kamery”.
Imponującą skalę filmu rozszerza jeszcze bardziej jego ścieżka dźwiękowa skomponowana przez Hansa Zimmera i Junkie’ego XL, którzy pracowali jako zespół, aby stworzyć kompozycję godną kultowych superbohaterów pojawiających się na ekranie. „Cały proces zaczyna się od tego, że Zack wchodzi do pokoju i mówi: »Chcę wam opowiedzieć historię«. Dla nas to świetny sposób, aby zanurzyć się w tym świecie” — mówi Zimmer.
Kluczową kwestią dla kompozytorów było włączenie tematów muzycznych z Człowieka ze stali w scenach z udziałem Supermana, Clarka i Lois. Chcieli dać widzom ten znany im element w rozszerzającym się świecie Supermana. „Ponownie bazowaliśmy na koncepcji Hansa wykorzystanej w poprzednim filmie o Supermanie, z udziałem gitary hawajskiej i bębniarzy, która naprawdę podkreśla moc tej postaci, a to ważny temat w obecnym filmie” — stwierdza Junkie XL. „Wprowadziliśmy pewne modyfikacje i myślę, że obaj byliśmy zadowoleni, że tak dobrze wpasowała się w ten obraz”.
Wspólnie kompozytorzy opracowali nowe tematy dla Batmana. Zimmer twierdzi, że łatwiej było mu zrozumieć tę postać, koncentrując się na jej alter ego. „Dobrze się przyjrzałem Bruce’owi Wayne’owi. Jego wnętrze jest wypełnione gniewem, a do tego jest taki intrygujący, że celem samym w sobie staje się znalezienie środka wyrazu dla jego emocji. Starałem się wymyśleć, jak napisać temat pełen dwuznaczności i w dalszym ciągu uchwycić niestabilność tej postaci, pokazać, że ciemność może być światłem... że nic nie jest pewne”.
Na okoliczność debiutu kinowego Wonder Woman Zimmer i Junkie XL skomponowali temat plemienny, podkreślony wyróżniającym się dźwiękiem elektrycznej wiolonczeli, na której zagrała wiolonczelistka Tina Guo. „Podobnie jak Diana Prince Tina jest elegancka, lecz gdy sięga po wiolonczelę — swój miecz, staje się dziką banshee, nieskrepowaną wojowniczką jak Wonder Woman. Kiedy po raz pierwszy grałem ten utwór dla Zacka i Debbie, byli wyraźnie zszokowani w dobrym tego słowa znaczeniu. Właśnie to chciałem osiągnąć — tę właściwą ilość zaskoczenia” — zauważa Zimmer.
„Najbardziej cieszę się, że produkcja Batman v Superman dała mi możliwość pokazania na dużym ekranie największych legend w historii komiksu. Dzięki temu, że występują w jednym filmie i w jednym spójnym świecie, ich przeszłość i wszystkie dotychczasowe przygody mogą teraz stanowić wspólny element bogatego uniwersum DC. Batman, Superman, Wonder Woman — to imiona znane i uwielbiane na całym świecie. Oglądanie ich wzajemnych interakcji i przygód będzie niesamowitym doświadczeniem i myślę, że każdy będzie chciał obejrzeć ich w akcji” — podsumowuje Zack Snyder po zakończeniu prac nad filmem.
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INFORMACJE O OBSADZIE
BEN AFFLECK (Bruce Wayne/Batman) to dwukrotny laureat Oscara, który zdobył uznanie jako reżyser, aktor, scenarzysta i producent.
Ostatnio można go było oglądać w hicie Davida Finchera Zaginiona dziewczyna. Wcześniej wystąpił w wielokrotnie nagradzanym przeboju Operacja Argo, który także wyreżyserował i wyprodukował. Ten oparty na faktach dramat opowiada o wówczas tajnej operacji, której celem było uratowanie szóstki Amerykanów uwięzionych w Iranie podczas kryzysu spowodowanego zatrzymaniem zakładników. Obraz Operacja Argo, najbardziej utytułowany film 2012 r., zgarnął wszystkie najważniejsze wyróżnienia przyznawane tego roku, w tym Oscara, Złoty Glob i nagrodę BAFTA dla najlepszego filmu. Affleck otrzymał też Złoty Glob, nagrodę BAFTA i nagrodę Critics’ Choice Award dla najlepszego reżysera oraz był nominowany do nagrody BAFTA dla najlepszego aktora. Ponadto zdobył nagrodę Directors Guild of America Award; nagrodę Producers Guild of America Award wraz z George’em Clooneyem i Grantem Heslovem; oraz nagrodę Screen Actors Guild (SAG) Award jako członek obsady filmu nagrodzonej w kategorii najlepsza obsada filmu fabularnego. Aktorzy zostali również uhonorowani nagrodami dla najlepszej obsady przyznanymi przez National Board of Review, podczas gali wręczenia nagród Hollywood Film Awards oraz na Międzynarodowym Festiwalu Filmowym w Palm Springs. Wśród licznych wyróżnień film otrzymał Oscara za najlepszy scenariusz i najlepszy montaż, był nominowany w czterech innych kategoriach oraz został uznany za jeden z 10 filmów roku zarówno przez Amerykański Instytut Filmowy (AFI), jak i wielu krytyków.
Wśród najnowszych projektów filmowych z udziałem Afflecka warto wymienić filmy The Accountant oraz Live by Night oparty na motywach powieści Dennisa Lehane’a, który również wyreżyseruje.
Affleck zadebiutował jako reżyser w 2007 r. filmem Gdzie jesteś Amando, który przyniósł mu kilka nagród przyznawanych przez stowarzyszenia krytyków, w tym nagrodę Best Directorial Debut Award od National Board of Review. Ponadto podczas Festiwalu Filmowego w Hollywood w 2007 r. uznano go za najlepszego debiutującego reżysera roku. Affleck jest również współautorem scenariusza do filmu opartego na motywach powieści Dennisa Lehane’a.
W 2010 r. stanął za kamerą i wystąpił w obrazie Miasto złodziei, do którego napisał też scenariusz. Film został uznany za jeden z 10 filmów roku przez Amerykański Instytut Filmowy, a występujący w nim aktorzy otrzymali nagrodę dla najlepszej obsady przyznawaną przez National Board of Review. Affleck został nominowany do nagrody Writers Guild of America Award za Miasto złodziei. Produkcja przyniosła też nominacje do Oscara, Złotego Globu i nagrody SAG Award towarzyszącemu mu na Jeremy’emu Rennerowi.
Affleck zyskał międzynarodowy rozgłos w 1997 r. za sprawą występu w docenionym przez krytyków dramacie Buntownik z wyboru, w którym grał i do którego napisał scenariusz wraz z Damonem. Duet zdobył Oscara za najlepszy scenariusz oryginalny, a także Złoty Glob i nagrodę Humanitas Prize. Rok później Affleck zagrał w nagrodzonym Oscarem filmie Zakochany Szekspir w reżyserii Johna Maddena, za który odebrał wraz z pozostałymi członkami obsady nagrodę SAG Award dla najlepszej obsady filmu fabularnego.
W 2006 r. został doceniony przez krytyków za rolę pechowego aktora George’a Reevesa w czarnym dramacie Hollywoodland. Film po raz pierwszy zaprezentowano podczas Festiwalu Filmowego w Wenecji, gdzie Affleck otrzymał prestiżową nagrodę Volpi dla najlepszego aktora. Był także nominowany do Złotego Globu i nagrody Critics’ Choice Award dla najlepszego aktora oraz do nagrody Best Actor Award na Festiwalu Filmowym w Hollywood.
Affleck wystąpił w filmie Wątpliwości Terrence’a Malicka. Można go było oglądać również w produkcjach takich jak: W firmie, Stan gry, Kobiety pragną bardziej, Dziewczyna z Jersey, Daredevil, Suma wszystkich strachów, Zmiana pasa, Pearl Harbor, Ryzyko, Podróż przedślubna oraz Armageddon.
W 2000 r. Affleck założył LivePlanet, Inc. wraz z Mattem Damonem, Chrisem Moore’em i Seanem Baileyem. Ich pierwszy projekt zatytułowany Project Greenlight miał swoją premierę w 2001 r. na kanale HBO. Zwrócił uwagę krytyków, widzów i całej branży filmowej ze względu na pokazywanie od kuchni wyzwań stojących przed początkującym filmowcem. Drugi sezon serialu został wyemitowany przez HBO w 2003 r., a trzeci na kanale Bravo w roku 2005. Wszystkie trzy sezony były nominowane do nagrody Emmy. Czwarty sezon serialu Project Greenlight wyemitowano na kanale HBO w 2015 r.
Poza pełną sukcesów karierą w branży filmowej Affleck to również zapalony aktywista i filantrop. W marcu 2010 r. utworzył Eastern Congo Initiative (ECI), pierwszy amerykański projekt służący podnoszeniu świadomości społecznej i przekazywaniu środków finansowych, by pomóc ludności zamieszkującej wschodnią część Konga w rozwijaniu lokalnych działań na rzecz tworzenia świadomego i postępowego społeczeństwa w tym targanym konfliktami regionie. Affleck od wielu lat angażuje się także w działalność polityczną i wspiera liczne organizacje charytatywne.
HENRY CAVILL (Clark Kent/Superman) to brytyjski aktor urodzony na Wyspach Normandzkich, który potwierdził, że jest znaczącą postacią zarówno w branży filmowej, jak i telewizyjnej. 
Cavill, będący jednym z piątki braci, wykazywał zainteresowanie aktorstwem od najmłodszych lat, uczęszczając jeszcze do Stowe School w hrabstwie Buckinghamshire w Anglii.
Zadebiutował na dużym ekranie rolą Alberta Mondegi w filmie Kevina Reynoldsa Hrabia Monte Christo z 2002 r. W 2001 r. Cavill wystąpił u boku Joe’ego Mantegny w thrillerze Laguna jako Thomas Aprea. W 2002 r. zagrał w serialu Sprawy inspektora Lynleya, w filmie telewizyjnym produkcji BBC Goodbye, Mr. Chips oraz w serialu kryminalnym Morderstwa w Midsomer. 
Następnie Cavill został obsadzony w roli Stephena Colleya w brytyjskiej komedii Nie oddam zamku, a później wystąpił w horrorze Hellraiser: Hellworld.com w reżyserii Ricka Boty. W 2006 r. Cavill otrzymał pożądaną rolę Melota w średniowiecznym romansie Tristan i Izolda.
W latach 2007–2010 aktora można było oglądać w popularnym serialu stacji Showtime Dynastia Tudorów, w którym wcielał się w postać Charlesa Brandona. Serial, który był emitowany przez cztery sezony, otrzymał liczne nagrody i nominacje, w tym nominację do Złotego Globu dla najlepszego serialu dramatycznego w 2007 r.
Po zakończeniu pracy na planie serialu Dynastia Tudorów Cavill kontynuował karierę aktorską, występując w komedii romantycznej Woody’ego Allena Co nas kręci, co nas podnieca, w której na ekranie partnerowali mu Larry David i Evan Rachel Wood. W 2009 r. zagrał w horrorze Nienasycony, a w 2001 r. wcielił się w rolę Tezeusza w filmie Immortals. Bogowie i herosi 3D Tarsema Singha. Pojawił się także w produkcji Gwiezdny pył wraz ze Sienną Miller i Claire Danes, w której w roli narratora wystąpił Ian McKellen. Ponadto w 2012 r. Cavilla można było oglądać w thrillerze Zimne światło dnia, w którym zagrali także Bruce Willis i Sigourney Weaver.
W 2013 r. wystąpił w światowym przeboju Zacka Snydera Człowiek ze stali, wcielając się w rolę Supermana jako pierwszy aktor niepochodzący z Ameryki. Człowiek ze stali od tej pory pozostaje najbardziej dochodowym filmem o Supermanie. Następnie Cavill zagrał w produkcji Kryptonim U.N.C.L.E. w reżyserii Guya Ritchiego. 
Ostatnio aktor zakończył pracę na planie dramatu wojennego Fernanda Coimbry Sand Castle, w którym partneruje mu Nicholas Hoult. 
Poza zagraniem powyższych ról Cavill utworzył wraz ze swoim bratem Charliem Cavillem oraz producentem Reksem Glensym spółkę producencką Promethean Productions. Ponadto aktor udziela się w dwóch organizacjach charytatywnych, które są szczególnie bliskie jego sercu. Jest ambasadorem Durrell Wildlife Conservation Trust, organizacji ochrony środowiska, która za cel stawia sobie ocalenie różnych gatunków przed wyginięciem. Aktor aktywnie działa również w Royal Marines Charity (RMC). Organizacja ta zbiera środki finansowe, aby zapewnić lepszą jakość życia żołnierzom Royal Marines w czynnej służbie wojskowej oraz w stanie spoczynku, a także ich rodzinom.

AMY ADAMS (Lois Lane) to pięciokrotnie nominowana do Oscara i nagrodzona Złotym Globem aktorka, która zagrała wiele wybitnych ról, a z każdą kolejną zawiesza poprzeczkę coraz wyżej.
Ostatnio Adams zakończyła pracę na planie filmu Toma Forda Nocturnal Animals, w którym wystąpiła z Jake’em Gyllenhaalem. Premiera obrazu opartego na motywach powieści „Tony i Susan” autorstwa Austina Wrighta z 1993 r. odbędzie się jeszcze w 2016 r. Aktorka pojawi się także w filmie Story of Your Life w reżyserii Denisa Villenueve’a. Wraz z nią w projekcie udział wezmą Jeremy Renner i Forest Whitaker. Film, którego akcja rozgrywa się po wylądowaniu kosmitów na Ziemi, opowiada o losach zrekrutowanej przez armię lingwistki (w tej roli Adams). Jej zadaniem jest ustalenie, czy kosmici mają pokojowe zamiary, czy stanowią zagrożenie. Premierę produkcji również zaplanowano na 2016 r.
Aktorka nawiązała współpracę z Trudie Styler i Celine Rattray z Maven Pictures przy produkcji filmu Object of Beauty, w którym ma także wystąpić. Obraz powstaje w oparciu o powieść napisaną przez Steve’a Martina, opowiadającą o młodej, przedsiębiorczej dziewczynie, która z asystentki zatrudnionej w galerii sama staje się właścicielką galerii.
Adams można było w ostatnim czasie oglądać z u boku Christopha Waltza w Wielkich oczach Tima Burtona. W tym biograficznym dramacie aktorka wciela się w rolę Margaret Keane, a Waltz gra jej męża, Waltera Keane’a. Film opowiada prawdziwą historię małżeństwa, które osiągnęło ogromny sukces komercyjny w latach 50. i 60. XX wieku, sprzedając obrazy przedstawiające dzieci o ogromnych oczach. Walter przypisywał sobie autorstwo obrazów, które namalowała jego nieśmiała żona. Za tę rolę Adams została nagrodzona Złotym Globem dla najlepszej aktorki w filmie — musicalu lub komedii oraz otrzymała nominację do nagrody BAFTA. Film trafił do kin 25 grudnia 2014 r.
Adams zagrała też w American Hustle Davida O. Russella wraz z Christianem Bale’em, Bradleyem Cooperem i Jeremym Rennerem. Premiera filmu odbyła się 18 grudnia 2013 r. Za swoją kreację Adams została uhonorowana Złotym Globem dla najlepszej aktorki w filmie — musicalu lub komedii, nagrodą Critics’ Choice Award dla najlepszej aktorki w komedii oraz nagrodą Screen Actors Guild (SAG) Award dla najlepszej obsady w filmie fabularnym. Rola ta przyniosła jej również piątą nominację do Nagrody Akademii oraz nominację do nagrody BAFTA. Ostatnio wystąpiła też w obrazie Ona w reżyserii Spike’a Jonzego, w którym na ekranie towarzyszył jej Joaquin Phoenix. Film trafił do kin 18 grudnia 2013 r.
Wcześniej Adams pojawiła się w produkcji Paula Thomasa Andersona Mistrz, w której zagrali także Phoenix i Philip Seymour Hoffman. Ten osadzony w latach 50. XX wieku dramat opowiada o relacji łączącej charyzmatycznego intelektualistę znanego jako „Mistrz”, którego oparta na wierze organizacja stopniowo zyskuje popularność w Ameryce, i młodego odszczepieńca, który staje się jego prawą ręką. Adams gra w nim Peggy Dodd, żonę Philipa Seymoura Hoffmana. Dzięki tej roli zdobyła nominacje do Złotego Globu i nagrody BAFTA, a także czwartą nominację do Oscara.
Ponadto aktorkę można było zobaczyć w filmie Fighter Davida O. Russella. Wzięli w nim udział także Mark Wahlberg i Christian Bale. Zagrała Charlene — twardo stąpającą po ziemi barmankę z Massachusetts, która zaczyna spotykać się z bokserem „Irishem” Mickeyem Wardem (Mark Wahlberg). Akcja filmu koncentruje się wokół Warda i Dicky’ego Eklunda (Christian Bale), jego brata i trenera w jednej osobie. Ukazuje ich pierwsze dni w Massachusetts poprzez pryzmat walki Eklunda z uzależnieniem od narkotyków oraz drogi Warda do zdobycia tytułu mistrza świata w Londynie. Za rolę w tym filmie Adams była nominowana do Złotego Globu, nagrody SAG i nagrody BAFTA. Otrzymała także trzecią nominację do Oscara w ciągu pięciu lat. Zagrała też w obrazie Julie i Julia w reżyserii Nory Ephron, w którym miała okazję ponownie współpracować z Meryl Streep. Wcześniej pracowała z nią i z Philipem Seymourem Hoffmanem na planie nominowanego do Oscara filmu Johna Patricka Shanleya Wątpliwość, który przyniósł jej drugą nominację do Oscara.
Adams wystąpiła w produkcji Zaczarowana wraz z Patrickiem Dempseyem i Susan Sarandon. Zaczarowana to romantyczna opowieść łącząca grę aktorską z elementami animacji komputerowej. Film wszedł na ekrany kin 21 listopada 2007 r. i zarobił ponad 300 milionów dolarów na całym świecie. Zapewnił jej też nominację do Złotego Globu dla najlepszej aktorki.
Adams otrzymała pierwszą nominację do Oscara i do nagrody SAG za rolę w filmie Phila Morrisona Świetlik z 2005 r. Występ w tym obrazie przyniósł jej też następujące nagrody: Independent Spirit Award, Broadcast Film Critics Association Award, National Society of Film Critics Award, San Francisco Film Critics Society Award oraz Breakthrough Gotham Award. Adams jest także laureatką specjalnej nagrody jury za aktorstwo przyznanej na Festiwalu Filmowym w Sundance w 2005 r. za rolę ciężarnej, dziecinnej Ashley, która jest pod wielkim wrażeniem swojej szykownej szwagierki.
W dorobku aktorskim Adams znalazły się też produkcje takie jak: Dopóki piłka w grze Roberta Lorenza z udziałem Clinta Eastwooda; ekranizacja kultowej powieści Jacka Kerouaca W drodze w reżyserii Waltera Salle’a; Muppety z Jasonem Segalem; Noc w muzeum 2 Shawna Levy’ego z Benem Stillerem w roli głównej; entuzjastycznie przyjęty przez krytyków obraz I wszystko lśni w reżyserii Christine Jeffs i Karen Moncrieff, w którym zagrała z Emily Blunt i Alanem Arkinem; Wojna Charliego Wilsona Mike’a Nicholsa z udziałem Toma Hanksa, Julii Roberts i Phillipa Seymoura Hoffmana; Niezwykły dzień Panny Pettigrew Bharata Nalluriego z Frances McDormand; oraz Złap mnie, jeśli potrafisz Stevena Spielberga z Leonardem DiCaprio w roli głównej.
Latem 2012 r. Adams zagrała Żonę Piekarza w „Into the Woods” w ramach cyklu Shakespeare in the Park na deskach Delacorte Theatre. 

JESSE EISENBERG (Lex Luthor) to nominowany do Oscara i Złotego Globu aktor, który zyskał uznanie za rolę założyciela Facebooka — Marka Zuckerberga, w filmie The Social Network. Ten wszechstronny i dynamiczny aktor jest także cenionym scenarzystą i dramatopisarzem. 
Wcześniejsze projekty filmowe z jego udziałem to: Sobowtór, Night Moves, Adventureland, Walka żywiołów, Lawirant, Edukacja Charliego Banksa, 30 minut lub mniej, Iluzja i Zombieland. Natomiast do najnowszych filmów, w których się pojawi, zaliczają się: Koniec trasy, Głośniej od bomb oraz Iluzja 2, w którym zagra J. Daniela Atlasa. 
Eisenberg wystąpił w licznych sztukach, w tym w spektaklu „The Spoils” w 2015 r. dla The New Group. Wcześniej napisał sztukę „The Revisionist”, w której zagrał z Vanessą Redgrave, a w 2011 r. wystąpił na deskach Cherry Lane Theatre w spektaklu „Asuncion” własnego autorstwa. Rola ta przyniosła mu nominację przyznawaną przez Drama League za wybitną rolę.
Eisenberg urodził się w Nowym Jorku. Często pisze artykuły do magazynu The New Yorker i jest autorem zbioru opowiadań zatytułowanego „Bream Gives Me Hiccups”, wydanego nakładem wydawnictwa Grove Press. 
DIANE LANE (Martha Kent), która była nominowana do nagrody Screen Actors Guild, Złotego Globu i Oscara za swoją pracę, ostatnio zagrała wraz z Bryanem Cranstonem i Helen Mirren w obrazie Jaya Roacha Trumbo. Obsada filmu została nominowana do nagrody SAG dla najlepszej obsady. 
W 2015 r. Lane powróciła na nowojorską scenę, występując w wystawianej na deskach Lincoln Center światowej premierze sztuki Bathsheby Doran „The Mystery of Love and Sex” w reżyserii Sama Golda. Wcześniej zebrała entuzjastyczne recenzje za występ w sztuce Tennessee’ego Williamsa „Słodki ptak młodości” w Goodman Theater w Chicago. Była nominowana do nagrody Emmy, Złotego Globu i nagrody SAG za główną rolę w dobrze przyjętym filmie Cinema Vérité produkcji HBO, w którym na ekranie towarzyszyli jej James Gandolfini oraz Tim Robbins. Zagrała też z Johnem Malkovichem w produkcji Disneya Niezwyciężony Secretariat wyreżyserowanej przez Randalla Wallace’a. 
W 2002 r. stowarzyszenia New York Film Critics oraz National Society of Film Critics przyznały Lane tytuł najlepszej aktorki, a ponadto otrzymała nominacje do Oscara, nagrody Screen Actors Guild oraz Złotego Globu za wybitną rolę niewiernej żony w docenionym przez krytyków filmie Adriana Lyne’a Niewierna. W bogatym dorobku filmowym Lane znalazły się produkcje takie jak: Pod słońcem Toskanii, która przyniosła jej kolejną nominację do Złotego Globu; Noce w Rodanthe George’a C. Wolfe’a z Richardem Gere’em; Hollywoodland z udziałem Bena Afflecka; Facet z ogłoszenia, w której zagrali też John Cusack i Christopher Plummer; Gniew oceanu Wolfganga Petersena z George’em Clooneyem i Markiem Wahlbergiem; Mój przyjaciel, Skip; dramat Spacer po księżycu, za którą otrzymała nominację do nagrody Independent Spirit Award; Chaplin w reżyserii sir Richarda Attenborougha z udziałem Roberta Downeya Jr.; oraz cztery filmy Francisa Forda Coppoli — Wyrzutki, Rumble Fish, Cotton Club oraz Jack z Robinem Williamsem. 
Lane wcieliła się też w liczne postaci na małym ekranie. Zagrała w Tramwaju zwanym pożądaniem wraz z Alekiem Baldwinem i Jessicą Lange oraz wystąpiła w nominowanej do nagrody Emmy roli Loreny w serialu stacji CBS Na południe od Brazos, w którym partnerował jej Robert Duvall. Inne projekty telewizyjne z jej udziałem to film Ważniejsze niż przyjaźń stacji TNT z Billem Pullmanem oraz dramat Grace i Glorie wyemitowany w ramach cyklu Hallmark Hall of Fame, w którym wystąpiła wraz z Geną Rowlands. Lane pojawiła się w epickim miniserialu stacji CBS Wdowa po konfederacie mówi wszystko z Donaldem Sutherlandem i Cicely Tyson, a rolę swojej bohaterki dzieliła ze słynną Anne Bancroft. Miniserial został oparty na motywach bestsellerowej powieści Allana Gurganusa. Lane wcielała się w tytułową bohaterkę, kiedy ta miała od kilkunastu do sześćdziesięciu lat.
Jako córka trenera aktorskiego Burta Lane’a i piosenkarki Colleen Farrington Lane w wieku sześciu lat zgłosiła się na casting do La Mama Experimental Theater. Dostała rolę w słynnej surowej wersji sztuki Eurypidesa „Medea” w reżyserii Andreja Serbiana. Przez kolejne pięć lat pojawiała się w jego produkcjach „Elektra”, „Trojanki”, „The Good Woman of Szechuan” oraz „Jak wam się podoba” zarówno w Nowym Jorku, jak i na festiwalach teatralnych na całym świecie podczas tournée z LaMama ETC. Po występach w produkcjach Josepha Pappa „Wiśniowy sad” i „Agamemnon” w Lincoln Center w latach 1976–77 Lane zagrała w musicalu „Runaways” wystawianym w Public Theater. W 1978 r. zadebiutowała na ekranie obok sir Laurence’a Oliviera w filmie Mały romans George’a Roya Hilla.
W ostatnim czasie Lane wspomogła organizacje Heifer International, Oceana oraz Half the Sky Movement w ramach swojej działalności charytatywnej, a w 2016 r. utworzyła we współpracy z Ziegfeld Club fundusz przyznający granty nauczycielom muzyki w hołdzie zmarłej Elizabeth Swados.
LAURENCE FISHBURNE (Perry White) ma w swoim dorobku aktora, producenta i reżysera imponującą liczbę projektów filmowych. Za rolę Ike’a Turnera w filmie Tina został nominowany do Oscara.
Już w wieku 10 lat Fishburne występował w emitowanym codziennie serialu Tylko jedno życie. W wieku 12 lat zadebiutował na dużym ekranie w obrazie Cornbread, Earl and Me, a jako 15-latek otrzymał rolę w Czasie Apokalipsy. Został przyjęty do High School of Performing Arts, co pozwoliło mu osiągnąć późniejszy sukces na deskach teatru.
Wśród telewizyjnych ról Fishburne’a warto wymienić występ w odcinku The Box serialu Tribeca, który przyniósł mu nagrodę Emmy, oraz w filmie telewizyjnym Thurgood wyróżniony nominacją do nagrody Emmy. Przez trzy sezony można go było oglądać w popularnym serialu CSI: Kryminalne zagadki Las Vegas. Był nominowany do nagrody Emmy oraz został uhonorowany nagrodą NAACP Image Award za główną rolę w filmie telewizyjnym Chłopcy panny Evers, który wyprodukował. W ostatnim czasie wystąpił wraz z Hugh Dancym oraz Madsem Mikkelsenem w serialu telewizji NBC Hannibal. 
Niedługo Fishburne’a będzie można zobaczyć na dużym ekranie w filmie Passengers, w którym zagrali także Chris Pratt i Jennifer Lawrence. Jego premiera odbędzie się w grudniu 2016 r. Został też wybrany do roli Nelsona Mandeli w najnowszym miniserialu zatytułowanym Madiba, powstającym w oparciu o historię życia tej słynnej postaci. 
Utworzył własną spółkę producencką, Cinema Gypsy Productions, pod szyldem której wyprodukowano filmy Akeelah i jej nauczyciel w reżyserii autora scenariusza Douga Atchisona z udziałem Keke Palmer, Pięć palców oraz Raz w życiu.
W jego bogatym dorobku filmowym znalazły się produkcje takie jak: Chłopaki z sąsiedztwa w reżyserii nominowanego do Oscara Johna Singletona, film telewizyjny Richarda T. Heffrona Pogłoska o wojnie, Kolor purpury Stevena Spielberga, filmy z serii Matrix oraz filmy telewizyjne Roberta Markowitza Decoration Day i Czarna eskadra, za które otrzymał nagrodę NAACP Image Award, a także nominacje do Złotego Globu, nagrody Emmy i CableACE Award.
Fishburne został również wyróżniony nagrodami Drama Desk Award, Outer Critics Circle Award, Theatre World Award oraz Tony Award za rolę Sterlinga Johnsona w sztuce Augusta Wilsona „Two Trains Running” w reżyserii Lloyda Richardsa z 1992 r. Pojawił się w dramacie Alfreda Uhry’ego „Without Walls” w reżyserii Christophera Ashleya na scenie Mark Taper Forum w Los Angeles. Przyznano mu nagrodę dla najlepszego aktora podczas gali wręczania nagród NAACP Theater Awards w 2006 r. W tym samym roku aktor ponownie wystąpił z wielokrotną partnerką sceniczną, Angelą Bassett, w wystawianym w Pasadena Playhouse spektaklu „Płoty” Augusta Wilsona wyreżyserowanym przez Samuela Eppsa.
Fishburne jest ambasadorem UNICEF. W 2007 r. Uniwersytet Harvarda przyznał mu tytuł Artysty Roku za wybitny wkład w teatr amerykański i międzynarodowy oraz prowadzoną przez niego działalność humanitarną.
JEREMY IRONS (Alfred) jest zdobywcą Oscara i Złotego Globu dla najlepszego aktora za rolę Clausa von Bulowa w filmie Barbeta Schroedera Druga prawda.
Inne filmy, w których wystąpił, to: Kochanica Francuza Karela Reisza; Fucha Jerzego Skolimowskiego; Zdrada Davida Jonesa, do którego scenariusz napisał Harold Pinter; Misja Rolanda Joffégo; Nierozłączni oraz M. Butterfly w reżyserii Davida Cronenberga; Kafka Stevena Soderbergha; Skaza Louisa Malle’a; Szklana pułapka 3 Johna McTiernana; Lolita Adriana Lyne’a; Ukryte pragnienia Bernardo Bertolucciego; Królestwo niebieskie Ridleya Scotta; Inland Empire Davida Lyncha; Chciwość J.C. Chandora; The Man Who Knew Infinity Matta Browna; oraz kultowa animacja Król Lew Rogera Allersa i Roba Minkoffa, w której użyczył głosu Skazie.
 Jeśli chodzi o projekty telewizyjne, praca w charakterze lektora przyniosła mu dwie nagrody Emmy. Ponadto zdobył nagrodę Emmy, Złoty Glob oraz Screen Actors Guild Award za rolę hrabiego Leicester w miniserialu Toma Hoopera Elżbieta I. W jego dorobku telewizyjnym warto również wymienić występy w roli papieża Alexandra w serialu stacji Showtime Rodzina Borgiów; jako Alfred Stieglitz w filmie telewizyjnym Boba Balabana Georgia O’Keeffe; oraz jako król Henryk IV w The Hollow Crown Richarda Eyre’a, Henry IV, Part 1 oraz Henry IV, Part 2. 
Irons otrzymał nagrodę Tony Award za rolę w oryginalnej broadwayowskiej inscenizacji sztuki Toma Stopparda „The Real Thing”. Ostatnio pojawił się na londyńskiej scenie teatralnej w produkcjach National Theatre „Never So Good” oraz Royal Shakespeare Company „The Gods Weep”. W tym roku Irons znów występuje na scenie w specjalnej produkcji British Old Vic „Zmierzch długiego dnia” w roli Jamesa Tyrone’a. Spektakl wyreżyserował Richard Eyre.
Irons wystąpił w wyprodukowanym przez siebie, wielokrotnie nagradzanym dokumencie Candidy Brady Trashed traktującym o środowisku naturalnym.
 Jeszcze w 2016 r. Ironsa będzie można oglądać na dużym ekranie w filmach Race w reżyserii Stephena Hopkinsa; The Correspondence Giuseppe Tornatorego; High-Rise Bena Wheatleya; oraz The Man Who Knew Infinity Matta Browna.
W 2017 r. Irons zagra w produkcji Assassin’s Creed opartej na grze komputerowej. Za kamerą stanie Justin Kurzel, a w projekcie udział wezmą także aktorzy Michael Fassbender i Marion Cotillard.
 
HOLLY HUNTER (senator Finch) to nagrodzona Oscarem wybitna aktorka teatralna i filmowa. W trakcie kariery zagrała wiele złożonych, wyrazistych postaci. 
Hunter otrzymała cztery nominacje do Oscara za role w filmach Telepasja, Firma, Fortepian i Trzynastka. W 1993 r. zdobyła Oscara oraz nagrodę dla najlepszej aktorki na Festiwalu Filmowym w Cannes za rolę w Fortepianie. W 2008 r. Hunter została uhonorowana gwiazdą na hollywoodzkim Bulwarze Sław. W 2009 r. otrzymała nagrodę Women in Film Lucy Award.
W zeszłym roku można ją było oglądać w obrazie Manglehorn w reżyserii Davida Gordona Greena, w którym na ekranie partnerował jej Al Pacino. Manglehorn został po raz pierwszy zaprezentowany podczas Festiwalu Filmowego w Wenecji w 2014 r. Był też pokazywany na Międzynarodowym Festiwalu Filmowym w Toronto w 2014 r. Film trafił do kin w czerwcu 2015 r. za sprawą IFC. 
Także w 2015 r. Hunter wystąpiła we wznowieniu wyróżnionej nagrodą Tony Award sztuki „Jak brat bratu” Davida Rabego. Wzięli w niej udział także Richard Chamberlain, Nadia Gan, Morocco Omari, Bill Pullman, Ben Schnetzer oraz Raviv Ullman. Spektakl wyreżyserowany przez Scotta Elliota („Hurlyburly”) został doskonale przyjęty przez krytyków. Był wystawiany na deskach The New Group Theater od października, a z afisza zszedł w połowie grudnia. 
W 2013 r. Hunter pojawiła się w serialu Sundance Channel Tajemnice Laketop wraz z Elisabeth Moss. Za kamerą stanęli nagrodzona Oscarem Jane Campion, która jest także autorką scenariusza, oraz Garth Davis. Hunter zagrała GJ, guru miejscowego obozu-schroniska dla kobiet. Zostaje ona wciągnięta w dochodzenie prowadzone w sprawie zaginięcia 12-letniej dziewczynki, będącej w piątym miesiącu ciąży. Akcja serialu toczy się w malowniczym, aczkolwiek położonym na uboczu, górskim miasteczku. Kreacja Hunter przyniosła jej nominację do nagrody Screen Actors Guild (SAG) Award dla najlepszej aktorki w filmie telewizyjnym lub miniserialu. 
Ponadto w 2013 r. aktorka wystąpiła w Raju w reżyserii Diablo Cody, która jest też autorką scenariusza do filmu. Oprócz Hunter na ekranie można było zobaczyć także Julianne Hough, Russella Branda, Nicka Offermana i Octavię Spencer. Komedia opowiada o perypetiach młodej, konserwatywnej kobiety, która doświadcza kryzysu wiary po przeżyciu katastrofy samolotowej. Hunter zagrała też w serialu Bonnie i Clyde stacji Lifetime/History, w którym udział wzięli również William Hurt, Emile Hirsch i Holliday Grainger. 
W 2007 r. aktorka zadebiutowała w telewizji w serialu kanału TNT Ocalić Grace, który zapewnił jej dwie nominacje do nagrody Emmy, dwie nagrody Screen Actors Guild Award oraz Złoty Glob dla najlepszej aktorki pierwszoplanowej w serialu dramatycznym. Hunter zagrała w nim rolę Grace Anadarko — nieszczęśliwej, żyjącej w szybkim tempie pani detektyw z Oklahoma City, która, mimo że w pracy nie ma sobie równych, do perfekcji opanowała sztukę niszczenia sobie życia. Po przeżyciu osobistej i zawodowej tragedii pewnej nocy Grace osiąga punkt krytyczny. Spotyka gruboskórnego anioła z podobną przeszłością, który oferuje jej pomoc w skierowaniu życia na właściwe tory. Serial Ocalić Grace wyreżyserował Sergio Mimica-Gezzan, a scenariusz napisała jego producentka Nancy Miller (współproducentka serialu Podkomisarz Brenda Johnson). Jego emisja zakończyła się po czterech sezonach w 2010 r. 
W 2005 r. Hunter wystąpiła w niezależnym dramacie Dziewięć kobiet w reżyserii Rodrigo Garcii. Dziewięć kobiet to zbiór historii z życia dziewięciu różnych postaci. W filmie zagrały także Kathy Baker, Glenn Close i Sissy Spacek. 
Hunter po raz ostatni wystąpiła w teatrze w 2004 r. w sztuce Mariny Carr „By the Bog of Cats” wystawianej w Wyndham’s Theatre w Londynie. Spektakl wyreżyserował Dominic Cooke. Aktorka wcieliła się w postać Hester Swane — irlandzkiej podróżniczki w mistyczny sposób związanej ze swoją ziemią, dręczonej wspomnieniami matki, która ją opuściła. W 2001 r. Hunter zagrała w amerykańskiej premierze sztuki na deskach San Jose Repertory Theatre w Kalifornii.
W 2003 r. otrzymała nominację do Oscara za rolę matki starającej się okiełznać przeżywającą okres buntu córkę w obrazie Trzynastka w reżyserii Catherine Hardwicke. Za tę rolę Hunter została także wyróżniona nominacjami przyznanymi przez stowarzyszenia Hollywood Foreign Press, SAG, BAFTA oraz Broadcast Film Critics Association. W tym samym roku można ją było oglądać w filmie Skazany na wolność z Morganem Freemanem oraz Billym Bobem Thorntonem. Obraz w reżyserii Eda Solomona po raz pierwszy zaprezentowano podczas Festiwalu Filmowego w Sundance w 2003 r. 
W 2001 r. Hunter pojawiła się w filmie telewizji ABC Kiedy Billie pokonała Bobby’ego, w którym zagrała rolę legendy tenisa, Billie Jean King, rozgrywającej w 1973 r. mecz zwany „wojną płci” ze zwycięzcą turnieju w Wimbledonie — Bobbym Riggsem. Rola ta przyniosła jej nominację do nagrody Emmy dla najlepszej aktorki w miniserialu lub filmie telewizyjnym. 
W 2000 r. Hunter została nominowana do nagrody Emmy za występ w filmie stacji Showtime Na pierwszy rzut oka. Obraz opowiada o miłości i cierpieniu w życiu pięciu kobiet. Film zdobył nagrodę w ramach selekcji „Un Certain Regard” na Festiwalu Filmowym w Cannes. Był także pokazywany podczas Festiwalu Filmowego w Sundance w 2000 r. Aktorka zagrała również w oryginalnym filmie stacji Showtime Co się zdarzyło w Harlan, za który została nominowana zarówno do nagrody Emmy, jak i Złotego Globu w kategorii najlepsza aktorka pierwszoplanowa w miniserialu lub filmie. 
Ponadto w 2000 r. wystąpiła w obrazie braci Coen Bracie, gdzie jesteś?, w którym zagrali George Clooney i John Turturro, oraz w filmie Timecode Mike’a Figgisa. W 1999 r. Hunter zagrała wraz z Billym Crudupem w Synu Jezusa, a w 1998 r. w komedii Pełnia życia z udziałem Danny’ego Devito, Eliasa Koteasa oraz Queen Latifah.
W 1993 r. Hunter została uhonorowana Oscarem za występ w roli niemej szkockiej wdowy w filmie Fortepian w reżyserii Jane Campion. Za tę kreację otrzymała ponadto nagrodę Festiwalu Filmowego w Cannes, British Academy Film Award, New York Film Critics Circle Award, Los Angeles Film Critics Association Award, National Board of Review Award oraz Złoty Glob — wszystkie w kategorii najlepsza aktorka. Jeszcze w tym samym roku aktorkę nominowano do Oscara za rolę dociekliwej sekretarki w filmie Firma opartym na motywach powieści Johna Grishama. 
W 1987 r. Hunter otrzymała jeszcze jedną nominację do Nagrody Akademii za sportretowanie ambitnej i nastawionej na osiągnięcie sukcesu zawodowego producentki w obrazie Telepasja. Za tę rolę wyróżniono ją ponadto nagrodą New York Film Critics Circle Award, Los Angeles Film Critics Association Award, National Board of Review Award oraz nagrodą Festiwalu Filmowego w Berlinie — wszystkimi w kategorii najlepsza aktorka. 
W jej aktorskim dorobku znalazły się także filmy takie jak: Iniemamocni, Czarna książeczka, Ciało za milion, Wakacje w domu, Psychopata, Jedna runda, Na zawsze, Arizona Junior, Miasto gniewu oraz Życie mniej zwyczajne.
W 1982 r. Hunter zadebiutowała na Broadwayu w sztuce Beth Henley „Zbrodnie serca”, a następnie zagrała w „The Wake of Jamey Foster”. Inne wystawiane w Nowym Jorku spektakle teatralne z jej udziałem to: „The Miss Firecracker Contest”, „Battery”, „The Person I Once Was”, „A Weekend Near Madison” oraz „Impossible Marriage”. Hunter była współproducentką sztuki Beth Henley „Control Freaks”, w której także wystąpiła. Wyprodukowała też spektakl Raya Barry’ego „Mother’Son” w Met Theatre w Los Angeles.
Wśród projektów telewizyjnych, w których realizację się zaangażowała, warto wymienić film stacji HBO Prawdziwe przygody mamy morderczyni, za który zdobyła nagrodę Emmy dla najlepszej aktorki. Za tę rolę otrzymała również nominację do Złotego Globu. Hunter została wyróżniona nagrodą Emmy także za występ w roli Jane Roe w filmie Bez wyroku produkcji NBC. 
GAL GADOT (Diana Prince/Wonder Woman) szybko podbija branżę rozrywkową jako jedna z najciekawszych i najbardziej rozchwytywanych aktorek w Hollywood. Obecnie pracuje na planie produkcji, w której występuje w podwójnej roli — Diany Prince i Wonder Woman. To pierwszy film z udziałem tej superbohaterki. Jego premierę zaplanowano na 2017 r.
W najbliższym czasie Gadot będzie można zobaczyć we wchodzącym na ekrany kin w lutym 2016 r. dramacie kryminalnym Psy mafii w reżyserii Johna Hillcoata. Film opowiada o grupie skorumpowanych gliniarzy szantażowanych przez rosyjską mafię. Muszą dokonać skomplikowanego napadu. Gadot wystąpi też w filmie akcji Ariela Vromena Criminal, a na ekranie będą jej towarzyszyć Ryan Reynolds, Kevin Costner i Gary Oldman. Film opowiada o niebezpiecznym skazańcu, który otrzymuje umiejętności i wspomnienia zmarłego agenta CIA. Ponadto aktorka zagra w komedii Keeping Up with the Joneses, której premierę przewidziano na ten rok. Udział w niej wezmą także Jon Hamm, Isla Fisher oraz Zach Galifianakis.
W 2009 r. Gadot wcieliła się w rolę Gisele, obiekt westchnień Vina Diesela, w filmie Szybko i wściekle. Był to jej debiut w amerykańskim filmie kinowym. Jako Gisele powróciła w Szybkich i wściekłych 5 oraz Szybkich i wściekłych 6, a po raz ostatni można ją było oglądać w tej roli w ostatnim filmie serii — Szybkich i wściekłych 7.
W 2010 r. Gadot pojawiła się w przygodowym filmie akcji Wybuchowa para z Tomem Cruise’em i Cameron Diaz. Zagrała Naomi, prawą rękę wroga Toma Cruise’a. W tym samym roku wystąpiła w komedii kryminalnej Nocna randka jako Natanya, izraelska dziewczyna Holbrooke’a (w tej roli Mark Wahlberg).
Gadot urodziła się w Tel Awiwie, w Izraelu. Zdobyła tytuł Miss Izraela i reprezentowała swój kraj w konkursie piękności Miss Universe w 2004 r. Niedługo potem rozpoczęła karierę aktorską, wcielając się w główną rolę w serialu Bubot emitowanym w izraelskiej telewizji.
INFORMACJE O TWÓRCACH FILMU
ZACK SNYDER (reżyser) to twórca filmowy, którego znakiem rozpoznawczym jest niezwykła dbałość o szczegóły i świetne wyczucie estetyczne, co razem tworzy unikatowy i dynamiczny styl widoczny w każdym z jego projektów. Działalność producencką prowadzi poprzez powiązaną z Warner Bros. spółkę Cruel & Unusual Films, którą założył wraz z żoną, a zarazem współproducentką, Deborah Snyder.
W najbliższym czasie Snyder stanie za kamerą na planie filmu o superbohaterach z uniwersum DC Comics, w którym pojawią się członkowie Ligi Sprawiedliwych. Film znajduje się obecnie na etapie preprodukcji, a jego premierę zaplanowano na listopad 2017 r. Ostatnim filmem wyreżyserowanym przez Snydera jest Człowiek ze stali, który zarobił na świecie ponad 650 milionów dolarów. 
Reżyser pełni także rolę producenta wykonawczego najnowszej produkcji Davida Ayera — Legion samobójców, w której występują Will Smith, Jared Leto, Margot Robbie, Jai Courtney oraz Joel Kinnaman. Film, w którym główne role odgrywają członkowie grupy superprzestępców z uniwersum DC, ma wejść na ekrany kin 5 sierpnia 2016 r. Ponadto Snyder jest producentem pierwszego filmu opowiadającego o Wonder Woman z Gal Gadot w tytułowej roli, który znajduje się obecnie w fazie produkcji.
Ostatnio Snyder wyprodukował przebój kasowy 300: Początek imperium w reżyserii Noama Murro, do którego współtworzył też scenariusz. Film, który miał swoją premierę w marcu 2014 r., to kontynuacja wyreżyserowanego przez Snydera hitu 300 z 2007 r. Reżyser był zarazem autorem jego scenariusza. 300 i 300: Początek imperium łącznie przyniosły na świecie prawie 800 milionów dolarów dochodu.
Snyder wcześniej wyreżyserował produkcję z gatunku fantasy Sucker Punch, przygodową animację Legendy sowiego królestwa: Strażnicy Ga’Hoole, film o zombie Świt żywych trupów oraz Watchmen. Strażnicy oparty na motywach kultowej powieści graficznej o tym samym tytule.
Natomiast wśród projektów, które są obecnie produkowane pod szyldem Cruel & Unusual Films, znalazły się filmy takie jak The Last Photograph oraz Army of the Dead — thriller akcji reżyserowany na podstawie scenariusza autorstwa Snydera. 
CHRIS TERRIO (scenarzysta) zadebiutował jako scenarzysta filmem Operacja Argo, który przyniósł mu Oscara, a także nominacje do nagrody WGA Award, L.A. Film Critics Award, Złotego Globu i nagrody BAFTA. Obraz nagrodzono również Oscarem dla najlepszego filmu.
Wśród innych projektów, których realizacji podjął się Terrio, warto wymienić produkcje takie jak: A Foreigner; Tell No One — ekranizację książki Harlana Cobena o tym samym tytule; oraz The Ends of the Earth, którą wyreżyseruje na podstawie własnego scenariusza. Obecnie Terrio pracuje nad scenariuszem do serialu historycznego dla stacji Netflix.
DAVID S. GOYER (scenarzysta/producent wykonawczy) wcześniej napisał we współpracy z Christopherem Nolanem scenariusz do cieszącego się popularnością filmu przygodowego Człowiek ze stali w reżyserii Zacka Snydera. Ponadto Goyer pracował z Nolanem na planie przebojowej trylogii Mroczny Rycerz, począwszy od napisania scenariusza do filmu Batman — Początek, przedstawiającego w udany sposób początki legendy kultowego bohatera. Następnie twórcy połączyli siły podczas pracy nad scenariuszem do przeboju kasowego Mroczny Rycerz, który osiągnął zyski rzędu miliarda dolarów i przyniósł temu duetowi nominację do nagrody Writers Guild of America Award w kategorii najlepszy scenariusz adaptowany. Później napisali jeszcze scenariusz do ostatniej części trylogii — Mroczny Rycerz powstaje.
Goyer zyskał reputację twórcy opowiadającego historie, w których bohaterowie zajmują centralne miejsce. Powstają one w oparciu o losy superbohaterów, opowieści fantasy i historie zawierające elementy nadprzyrodzone. Drzwi do międzynarodowej kariery otworzył mu w 1998 r. scenariusz do przebojowego filmu akcji Blade — Wieczny łowca z Wesleyem Snipesem w tytułowej roli. Postać głównego bohatera została oparta na postaci łowcy wampirów (który sam jest półwampirem) z komiksów Marvela. Goyer napisał następnie scenariusz do kontynuacji hitu — Blade: Wieczny łowca II z 2002 r. Był również producentem wykonawczym tego filmu. W 2004 r. stanął za kamerą wyprodukowanej przez siebie ostatniej części trylogii zatytułowanej Blade: Mroczna Trójca, do której także napisał scenariusz.
W 2002 r. Goyer zadebiutował jako reżyser dramatem Zig Zag, do którego napisał też scenariusz oparty na motywach uznanej powieści Landona Napoleona. Wśród innych wyreżyserowanych przez niego filmów warto wymienić produkcje takie jak Niewidzialny z Justinem Chatwinem i Marcią Gay Harden oraz przebojowy thriller paranormalny Nienarodzony nakręcony na podstawie własnego scenariusza, w którym wystąpili Odette Annable i Gary Oldman. 
Poza scenopisarstwem Goyer zadebiutował w branży gier wideo jako autor historii do cieszącej się ogromną popularnością gry „Call of Duty: Black Ops” oraz jej kontynuacji „Call of Duty: Black Ops II”. Jako miłośnik komiksów przez cztery lata współtworzył jeden z tytułów wydawnictwa DC Comics. Jest współautorem „The Justice Society”, który okazał się jednym z największych sukcesów DC.
Jeśli chodzi o projekty telewizyjne, Goyer wziął udział w realizacji serialu Demony da Vinci, opowiadającego o życiu Leonarda da Vinci, przy którym pełnił rolę twórcy, scenografa, reżysera i producenta wykonawczego; serialu Constantine opartego na motywach popularnej serii komiksowej „Hellblazer” wydawanej przez DC Comics w ramach imprintu Vertigo; serialu science fiction Flash Forward: Przebłysk jutra; oraz serialu Krypton stacji SyFy, do którego obecnie kręcony jest odcinek pilotowy.
Najnowszy film, w którego produkcję zaangażowany był Goyer, to przebój z Sundance The Birth of a Nation — zdobywca zarówno nagrody od festiwalowej publiczności, jak i nagrody Grand Jury. Jego premierę zaplanowano jeszcze w tym roku. Ponadto Goyer wyprodukuje ekranizację serii komiksowej „Sandman” Neila Gaimana, a obecnie pracuje nad scenariuszem do nowej wersji filmu Fantastic Voyage Jamesa Camerona.
CHARLES ROVEN (producent) to nominowany do Oscara producent, którego uhonorowano Złotym Globem, a także czołowa postać w branży rozrywkowej, obecna w niej od ponad trzydziestu lat. Jest również założycielem Atlas Entertainment. Na przestrzeni wielu lat Roven zyskał reputację twórcy ceniącego atmosferę kreatywnej współpracy i innowacji oraz zdobył międzynarodowe uznanie dla swojej pracy w branży filmowej, telewizyjnej i muzycznej. W trakcie swojej znamienitej kariery producenta, założyciela i członka zarządu wielu czołowych spółek z branży rozrywkowej Roven przyczynił się do wygenerowania miliardów dolarów dochodu.
Roven pełni rolę producenta i kluczowego członka grupy doradców powołanej na potrzeby szeregu filmów opowiadających o bohaterach z uniwersum DC, których produkcję ma w planach Warner Bros. Jego najnowszy projekt to Legion samobójców. Ten nowy przygodowy film akcji w reżyserii Davida Ayera, który obecnie znajduje się w fazie postprodukcji, przenosi na duży ekran grupę superprzestępców z komiksów DC Comics. Premierę produkcji zaplanowano na 5 sierpnia 2016 r. Wystąpili w niej: dwukrotnie nominowany do Oscara Will Smith, Margot Robbie, zdobywca Oscara Jared Leto, dwukrotnie nominowana do Oscara Viola Davis, Joel Kinnaman, Jai Courtney i Cara Delevingne. Będący obecnie na etapie produkcji film opowiadający o Wonder Woman w reżyserii Patty Jenkins, z Gal Gadot i Chrisem Pine’em w rolach głównych, trafi do kin 23 czerwca 2017 r.
Ostatnio Roven po raz drugi połączył siły z Davidem O. Russellem (wcześniej współpracowali na planie filmu Złoto pustyni) podczas pracy nad entuzjastycznie przyjętym przez krytyków przebojem kasowym American Hustle. Film ma na swoim koncie trzy nagrody BAFTA oraz 10 nominacji do Oscara, w tym w kategorii najlepszy film dla Rovena i Richarda Suckle’a z Atlas Entertainment. Zdobył także siedem nominacji do Złotego Globu i trzy statuetki, w tym dla najlepszego filmu — komedii lub musicalu.
W trakcie swojej kariery Roven wyprodukował kilkadziesiąt znakomitych filmów, począwszy od popularnych serii filmowych takich jak trylogia o Mrocznym Rycerzu Christophera Nolana — Batman — Początek, Mroczny Rycerz oraz Mroczny Rycerz powstaje, oraz hit Scooby-Doo i jego kontynuacja — Scooby-Doo 2: Potwory na gigancie, a skończywszy na uznanych przez krytyków produkcjach takich jak Angielska robota, romans fantasy Miasto aniołów oraz nominowany do Oscara film Dwanaście małp z 1995 r., który został zaadaptowany na serial telewizyjny o tym samym tytule produkowany przez Atlas Entertainment. Jego drugi sezon zostanie wyemitowany w kwietniu na kanale Syfy.
Najnowsze projekty Rovena realizowane pod szyldem Atlas Entertainment to: wyczekiwany przygodowy film fantasy Warcraft: Początek w reżyserii Duncana Jonesa, oparty na uniwersum nagradzanej gry komputerowej „World of Warcraft” wyprodukowanej przez Blizzard Entertainment, którego premierę zaplanowano na 10 czerwca; pierwszy anglojęzyczny film Zhanga Yimou — The Great Wall z Mattem Damonem, Willemem Dafoe, Andym Lau i Pedro Pascalem, który wejdzie na ekrany kin 17 lutego 2017 r.; oraz znajdująca się obecnie w fazie produkcji animacja o Scoobym-Doo.
DEBORAH SNYDER (producent) tworzy i produkuje przykuwające wzrok filmy, które skłaniają do refleksji, a jednocześnie są dobrą rozrywką. Wnosząc niepowtarzalną, koncentrującą się na widzu wizję do każdego projektu, Snyder mocno angażuje się w tworzenie kreatywnej strategii marketingowej i reklamowej swoich filmów, wykorzystując przy tym swoje wcześniejsze doświadczenie zdobyte w branży reklamowej. Jako partner w Cruel & Unusual Films, spółce założonej ze swoim mężem Zackiem Snyderem, Deborah Snyder należy do grona najlepszych producentów w branży rozrywkowej.
Snyder zakończyła niedawno produkcję filmu Człowiek ze stali, przy którym pracowali także Charles Roven, Emma Thomas i Christopher Nolan. Jego premiera odbyła się w czerwcu 2013 r. Film zarobił na świecie ponad 650 milionów dolarów. Snyder pełni także rolę producenta wykonawczego najnowszej produkcji Davida Ayera — Legion samobójców, w której wystąpili Will Smith, Jared Leto, Margot Robbie, Jai Courtney oraz Joel Kinnaman. Film, w którym główne role odgrywają członkowie grupy superprzestępców z uniwersum DC, ma wejść na ekrany kin 5 sierpnia 2016 r. Ponadto jest producentką pierwszego filmu opowiadającego o Wonder Woman z Gal Gadot w tytułowej roli, który znajduje się obecnie w fazie produkcji. 
Ostatnio Snyder wyprodukowała przebój kasowy 300: Początek imperium wyreżyserowany przez Noama Murro na podstawie scenariusza autorstwa Zacka Snydera i Kurta Johnstada. Film, który miał swoją premierę w marcu 2014 r., to kontynuacja hitu 300 z 2007 r. wyprodukowanego pod szyldem jej spółki. Wyreżyserował go Zack Snyder, który jest zarazem autorem scenariusza.
Wcześniej Snyder była zaangażowana w produkcję Sucker Punch. Ten przygodowy film fantasy ukazuje losy młodej dziewczyny, która ucieka od ponurej rzeczywistości w świat marzeń. Obraz reżyserowany przez Zacka Snydera, który napisał też do niego scenariusz, pojawił się na ekranach kin w marcu 2011 r. Ponadto Snyder pracuje obecnie nad szeregiem projektów produkowanych pod szyldem Cruel & Unusual Films, w tym nad filmami takimi jak The Last Photograph; Army of the Dead, thrillerem akcji reżyserowanym na podstawie scenariusza autorstwa Zacka Snydera; oraz Illusions opartego na motywach powieści Richarda Bacha.
Snyder zadebiutowała w roli producenta jako producent wykonawczy ogólnoświatowego przeboju 300 inspirowanego komiksem Franka Millera, w reżyserii Zacka Snydera. Film, który otworzył jej drogę do kariery, przyniósł ponad 70 milionów dolarów dochodu w weekend otwarcia, a w sumie zarobił na całym świecie ponad 450 milionów dolarów. Następnie Snyder zajęła się produkcją świetnie przyjętego przez krytyków filmu Zacka Snydera Watchmen. Strażnicy, długo oczekiwanej ekranizacji powieści graficznej Alana Moore’a, oraz była producentem wykonawczym filmu animowanego Legendy sowiego królestwa: Strażnicy Ga’Hoole.
WESLEY COLLER (producent wykonawczy) prowadzi działalność producencką pod szyldem Cruel and Unusual Films Incorporated, gdzie współpracuje z Zackiem Snyderem i Deborah Snyder przy tworzeniu ciekawych i przełomowych projektów filmowych. Obecnie pełni rolę producenta wykonawczego wyczekiwanych filmów o superbohaterach — Wonder Woman i Lidze Sprawiedliwych — które znajdują się, odpowiednio, na etapie produkcji i preprodukcji.
Ostatnio Coller pracował na stanowisku koproducenta przy produkcji światowego przeboju Zacka Snydera Człowiek ze stali oraz wyreżyserowanego przez niego filmu Watchmen. Strażnicy — docenionej przez krytyków ekranizacji popularnego komiksu. Był producentem wykonawczym filmu fantasy Sucker Punch oraz współproducentem pierwszej animacji Snydera — produkcji Legendy sowiego królestwa: Strażnicy Ga’Hoole. Pełnił także rolę współproducenta przeboju kasowego 300 w reżyserii Snydera, który ustanowił nowy rekord, zarabiając na świecie w premierowy weekend w marcu 2007 r. ponad 450 milionów dolarów. W Cruel and Unusual Films pracował ponadto jako konsultant przy licznych projektach wydawniczych dotyczących gier komputerowych, internetowych i interaktywnych związanych z produkowanymi filmami. 
Obecnie Coller jest zaangażowany w realizację licznych projektów dla Cruel and Unusual Films, w tym Army of the Dead, The Illustrated Man oraz The Last Photograph.
Przed rozpoczęciem kariery Coller ukończył w 1999 r. studia na Eastern Michigan University, uzyskując dyplom Bachelor of Arts na kierunku telekomunikacja i film, a dodatkowo skończył projektowanie graficzne. 
GEOFF JOHNS (producent wykonawczy) to jeden z najbardziej twórczych i najpopularniejszych współczesnych autorów komiksów. Pełni także funkcję dyrektora kreatywnego w DC Entertainment (DCE).
Jako dyrektor kreatywny Johns odpowiada za całą działalność twórczą związaną z wprowadzaniem bogatego portfolio bohaterów z uniwersum DC Entertainment oraz historii opublikowanych przez legendarne marki, takie jak DC Comics (Batman, Superman, Wonder Woman, Liga Sprawiedliwych), Vertigo (Sandman, Baśnie) oraz MAD do wszystkich mediów. W ramach tej działalności Johns ściśle współpracuje z zespołem DCE ds. zarządzania franszyzami oraz ze współpracownikami z Warner Bros. nad opracowaniem krzyżowej strategii promocyjnej dla produktów DCE.
Od czasu objęcia tego stanowiska Johns, we współpracy z różnymi pionami Warner Bros., przyczynił się do największych sukcesów multimedialnych wydawnictwa. Wśród nich warto wymienić przebojowe gry wideo takie jak seria „Batman: Arkham”; realizację nowych projektów telewizyjnych: DC’s Legends of Tomorrow, Arrow, Gotham, Supergirl, Flash, iZombie oraz Lucyfer, jak również cieszących się ogromną popularnością filmów kinowych, takich jak Człowiek ze stali.
Jako znany na całym świecie i wielokrotnie nagradzany autor Johns napisał jedne z najbardziej popularnych w branży komiksowej historii opowiadające o przygodach Supermana, Green Lanterna, Flasha, Młodych Tytanów i Ligi Sprawiedliwych. Ponadto Johns jest autorem powieści graficznych: „Green Lantern: Rage of the Red Lanterns”, „Green Lantern: Sinestro Corps War”, „Superman: Brainiac”, „Blackest Night” oraz „Batman: Ziemia Jeden”, które znalazły się na liście bestsellerów New York Timesa. 
Poza komiksami Johns tworzył także na potrzeby innych mediów. Napisał scenariusz do entuzjastycznie przyjętego odcinka Smallville zatytułowanego „Legion”, a także do czwartego sezonu serialu Robot Chicken. Ostatnio Johns napisał kilka wysoko ocenionych odcinków seriali Arrow i Flash, takich jak „Muse on Fire” (Arrow), „Dead to Writes” (Arrow) oraz „Going Rogue” (Flash).
Rozpoczął karierę od napisania komiksu „Stars AND S.T.R.I.P.E.” oraz stworzenia postaci Stargirl dla DC Comics. Został uhonorowany nagrodą Wizard Fan Award dla najlepszego debiutanta w 2002 r. Otrzymał tytuł Scenarzysty Roku w latach 2005–2008 oraz Scenarzysty Roku CBG w latach 2003–2005, 2007 i 2008, a także nagrodę CBG Best Comic Book Series za JSA w latach 2001–2005.
Johns urodził się w Detroit. Studiował sztukę mediów, scenopisarstwo, produkcję filmową i teorię filmu na Michigan State University. Po przeprowadzce do Los Angeles pracował jako stażysta, a później jako asystent reżysera Richarda Donnera, który nakręcił filmy takie jak: Superman, Zabójcza broń 4 oraz Teoria spisku.

LARRY FONG (operator) współpracuje z reżyserem Zackiem Snyderem już po raz czwarty. Przed produkcją Batman v Superman: Świt sprawiedliwości mieli okazję pracować razem na planie światowego przeboju kasowego 300, docenionej przez krytyków ekranizacji komiksu Watchmen. Strażnicy oraz filmu fantasy Sucker Punch. Poznali się w szkole filmowej w Art Center College of Design w Pasadenie. Później zaczęli razem kręcić teledyski i reklamy telewizyjne.

Ostatnio Fong zrealizował zdjęcia do filmów Iluzja w reżyserii Louisa Leterriera i Super 8 J.J. Abramsa. W 2005 r. Amerykańskie Stowarzyszenie Operatorów Filmowych przyznało mu nominację za pracę nad pilotem popularnego serialu Zagubieni reżyserowanego przez jego twórcę, Abramsa.
Fong otrzymał też liczne wyróżnienia za swoje dokonania w branży reklamowej, w tym Złote Lwy, nagrodę Clio i Belding. Ponadto trzy nakręcone przez niego teledyski zdobyły nagrodę MTV Award w kategorii najlepszy teledysk roku.
W najbliższym czasie efekty jego pracy będzie można oglądać na dużym ekranie w przygodowym filmie fantasy Kong: Skull Island.
PATRICK TATOPOULOS (scenograf) w ostatnim czasie pracował jako scenograf na planie produkcji takich jak: 300: Początek imperium producenta Zacka Snydera; filmów akcji Pamięć absolutna, Szklana pułapka 4.0 oraz Underworld: Evolution w reżyserii Lena Wisemana; Ja, robot i Mroczne miasto Aleksa Proyas’a; oraz Dzień Niepodległości Rolanda Emmericha.
Tatopoulos to także jeden z najbardziej cenionych w branży twórców różnego rodzaju stworów i uznany charakteryzator specjalizujący się w efektach specjalnych, który ma na swoim koncie ponad 50 projektów filmowych i telewizyjnych. W ostatnim czasie pracował nad projektami do filmów Riddick i Piękna i bestia. Jego kunszt można było podziwiać w takich znakomitych filmach jak: Jestem legendą, Resident Evil: Zagłada, Silent Hill, Obcy kontra Predator, Kroniki Riddicka, Van Helsing, Underworld, Pitch Black, Stuart Malutki, Gwiezdne wrota oraz Godzilla, za który otrzymał nagrodę Saturn Award za najlepsze efekty specjalne w 1999 r. 
W 2009 r. Tatopoulos zadebiutował jako reżyser filmem Underworld: Bunt Lykanów.
Stworzył też scenografię do kilku docenionych przez krytyków teledysków, w tym trzy dla popularnego zespołu rockowego Linkin Park. W branży reklamowej pracował przy kampanii Mike’s Hard Lemonade, a ponadto zaprojektował scenografię do kilku reklam Intel Pentium 4 z udziałem Blue Man Group oraz do spotu „Clones” Reeboka.
Tatopoulos urodził się Paryżu, we Francji, gdzie studiował w Ecole Nationale Superieure des Arts Decoratifs oraz Ecole des Arts Appliqués Duperré, a także słynnej Ecole des Beaux-Arts de Paris. Aby rozpocząć karierę na polu sztuk pięknych, przeprowadził się do Rzymu. Spędził tam trzy lata, zanim przeniósł się do Aten. W Grecji Tatopoulos pracował jako niezależny ilustrator dla kilku wydawnictw, w tym Liberis Publications, które wydaje czasopisma modowe i sportowe. Ostatecznie jego zainteresowanie filmem skłoniło go do wyjazdu do Stanów Zjednoczonych, gdzie rozpoczął karierę w branży filmowej w 1989 r.
DAVID BRENNER (montażysta) to nagrodzony Oscarem montażysta, który ostatnio pracował nad najnowszą produkcją Rolanda Emmericha Dzień Niepodległości: Odrodzenie oraz filmem akcji Transformers: Wiek zagłady w reżyserii Michaela Baya i niezależnym dramatem kryminalnym Escobar: Historia nieznana. Przy produkcji filmu Batman v Superman: Świt sprawiedliwości współpracuje już po raz trzeci z jego producentem/reżyserem Zackiem Snyderem. Wcześniej zmontował dla niego przeboje 300: Początek imperium oraz Człowiek ze stali.
Brenner został uhonorowany Oscarem za pracę nad obrazem Olivera Stone’a Urodzony 4 lipca. Współpracował ze Stone’em także na planie filmów Wall Street: Pieniądz nie śpi, World Trade Center, The Doors, Pomiędzy niebem a ziemią oraz Rozmowy radiowe. Ponadto Brenner zrealizował wiele projektów z reżyserem Rolandem Emmerichem, dla którego zmontował filmy 2012, Dzień Niepodległości, Pojutrze oraz Patriota. 
W trakcie swojej długiej kariery był zaangażowany w realizację różnych projektów filmowych, wśród których znalazły się produkcje takie jak: Piraci z Karaibów: Na nieznanych wodach Roba Marshalla; Tożsamość i Kate i Leopold Jamesa Mangolda; Dzika rzeka Curtisa Hansona; Lolita Adriana Lyne’a; Strach Jamesa Foleya; Między piekłem a niebem Vincenta Warda; oraz Mroki miasta Irwina Winklera.
MICHAEL WILKINSON (projektant kostiumów) obecnie projektuje kostiumy do najnowszego filmu Zacka Snydera opowiadającego o Lidze Sprawiedliwych. W ostatnim czasie stworzył też kostiumy do przygodowego hitu Snydera Człowiek ze stali, epickiej nowej wersji biblijnego filmu Noe: Wybrany przez Boga w reżyserii Darrena Aronofsky’ego oraz obrazu American Hustle Davida O. Russella będącego hołdem dla lat 70. XX wieku, za który Wilkinson został nominowany do Oscara i nagrody BAFTA. Podczas Festiwalu Filmowego w Hollywood w 2013 r. otrzymał tytuł kostiumografa roku, a magazyn Variety umieścił go na najnowszej liście „Below the Line Impact” obejmującej twórców filmowych wywierających największy wpływ w swojej branży.
W jego dorobku jako projektanta znalazł się też światowy przebój Snydera 300 oraz futurystyczny film akcji Tron: Dziedzictwo w reżyserii Joe Kosinskiego. Za oba projekty był nominowany do nagrody Costume Designers Guild Award oraz nagrody Saturn Award. Wcześniej Wilkinson został wyróżniony nagrodą Saturn Award za projekty do cieszącego się dużym uznaniem thrillera Watchmen. Strażnicy w reżyserii Snydera oraz był nominowany do nagród CDG Award za współczesne kostiumy, które można było oglądać w dramacie Babel z międzynarodową obsadą oraz w filmie biograficznym Joy Davida O. Russella.
Inne projekty filmowe z jego udziałem to: film fantasy Sucker Punch, światowe przeboje Saga „Zmierzch”: Przed świtem (część 1 i 2), postapokaliptyczny Terminator: Ocalenie, dramat Jonah Hex opowiadający o wojnie secesyjnej, a także współczesne produkcje Party Monster, Amerykański splendor i Powrót do Garden State. Jeśli chodzi o pracę dla telewizji, zaprojektował kostiumy do pilotowego odcinka serialu stacji HBO Luck w reżyserii Michaela Manna.
Wilkinson udzielał się także poza branżą filmową. Projektował nagradzane kostiumy dla Sydney Theater Company, Opera Australia, Australian Dance Theater, Radio City Hall oraz Ensemble Theatre. Angażuje się również w realizację specjalnych wydarzeń. Stworzył setki projektów na potrzeby ceremonii otwarcia i zamknięcia igrzysk olimpijskich w 2000 r. w Sydney.
Wilkinson uzyskał dyplom w dziedzinie teatrologii (projektowanie) w National Institute of the Dramatic Arts w rodzimym Sydney, w Australii.
JOHN „DJ” DesJARDIN (specjalista od efektów wizualnych) zajmuje się tworzeniem efektów wizualnych od 30 lat. W tym czasie wziął udział w realizacji ponad 30 projektów filmowych. 
Po raz pierwszy miał okazję współpracować z reżyserem Zackiem Snyderem przy produkcji filmu akcji Watchmen. Strażnicy opartego na motywach komiksu. Otrzymał za niego nominację do nagrody Saturn Award za najlepsze efekty specjalne przyznawaną przez Academy of Science Fiction, Fantasy and Horror Films. Obaj twórcy kontynuowali współpracę przy produkcji filmu fantasy Sucker Punch z 2011 r. oraz Człowieka ze stali z 2013 r.
DesJardin pracował także z siostrami Wachowskimi jako specjalista od efektów wizualnych na planie drugiej i trzeciej części przebojowej trylogii Matrix — Matrix Reaktywacja i Matrix Rewolucje, oraz przy produkcji nagradzanej gry wideo „Enter the Matrix”. W jego dorobku znalazły się także produkcje takie jak przebojowy film akcji Fantastyczna czwórka z 2005 r., osadzony w realiach Bliskiego Wschodu thriller Królestwo, jak również wyprodukowana przez Zacka Snydera kontynuacja hitu 300 — 300: Początek imperium.
Obecnie DesJardin przygotowuje się do realizacji kolejnego z serii filmów o superbohaterach z uniwersum DC (tym razem opowiadającego o Lidze Sprawiedliwych) reżyserowanego przez Zacka Snydera.
HANS ZIMMER (kompozytor) napisał muzykę do ponad 120 filmów, które łącznie zarobiły na całym świecie ponad 24 miliardy dolarów. Został uhonorowany Oscarem, dwoma Złotymi Globami, trzema nagrodami Grammy oraz nagrodą American Music Award i nagrodą Tony. Ostatnia nominacja do Nagrody Akademii, którą otrzymał za pracę nad filmem Interstellar, to zarazem 10. nominacja do Oscara w jego dorobku. 
W 2003 r. stowarzyszenie ASCAP doceniło jego imponujący i wpływowy dorobek artystyczny, przyznając mu prestiżową nagrodę imienia Henry’ego Manciniego za całokształt twórczości. W grudniu 2010 r. dorobił się też własnej gwiazdy na hollywoodzkim Bulwarze Sław, a w 2014 r. wyróżniono go nagrodą za całokształt twórczości na Festiwalu Filmowym w Zurychu. W ostatnim czasie Zimmer zagrał pierwsze koncerty w Wielkiej Brytanii w ramach cyklu „Hans Zimmer Revealed” w hali Eventim Hammersmith Apollo. Natomiast 6 kwietnia 2016 r. ruszy w pierwszą europejską trasę koncertową zatytułowaną „Hans Zimmer Live”.
W ostatnim czasie stworzył warstwę muzyczną do filmów: Mały Książę Marka Osborne’a, Freeheld Petera Solleta, Złota dama Simona Curtisa, Niesamowity Spider-Man 2, Zniewolony. 12 Years a Slave Steve’a McQueena, Wyścig Rona Howarda, Człowiek ze stali Zacka Snydera; miniserialu Biblia kanału History Channel; Incepcja, Mroczny Rycerz i Mroczny Rycerz powstaje w reżyserii Christophera Nolana oraz Sherlock Holmes: Gra cieni Guya Ritchiego. 
Ponadto w jego dorobku jako kompozytora warto wymienić ścieżki dźwiękowe do filmów: Rain Man, Wożąc panią Daisy, Thelma i Louise, Karmazynowy przypływ, Cienka czerwona linia, Gladiator, Mission: Impossible 2, Hannibal, Pearl Harbor, Łzy słońca, Trudne słówka, serii Piraci z Karaibów, animacji Kung Fu Panda i Madagaskar, filmów Kod da Vinci, Frost/Nixon oraz Król Lew, za pracę nad którym zdobył Oscara. 
Najnowsze projekty filmowe, do których skomponował muzykę, to Inferno Rona Howarda, który wejdzie do kin w listopadzie 2016 r., oraz mający pojawić się na ekranach w 2016 r. The Last Face w reżyserii Seana Penna. 
JUNKIE XL (kompozytor) to wyróżniony nominacjami do nagrody Grammy producent i kompozytor, którego albumy wielokrotnie pokryły się platyną. Jest multiinstrumentalistą (gra na instrumentach klawiszowych, gitarze, perkusji, skrzypcach i gitarze basowej) i mistrzem pracy w studio nagraniowym.
Obecnie zajmuje się głównie komponowaniem muzyki filmowej. Ostatnio stworzył warstwę muzyczną dramatu Pakt z diabłem w reżyserii Scotta Coopera oraz hitu George’a Millera Mad Max: Na drodze gniewu. Skomponował też ścieżki dźwiękowe do wielu filmów, które w ostatnim czasie weszły na ekrany kin, takich jak przebojowy Deadpool, thriller akcji Na fali oraz komedia kryminalna Kill Your Friends. Jego ostatnie projekty filmowe to Nocny pościg Jaume Colleta-Serry, Paranoja Roberta Luketica, Niezgodna Neila Burgera oraz 300: Początek imperium Noama Murro.
Pierwsze kroki na nowej ścieżce kariery Junkie XL stawiał w swojej ojczystej Holandii, gdzie skomponował muzykę do wielu filmów. W późniejszym okresie rozwijał się pod czujnym okiem uznanych kompozytorów, obserwując pracę Harry’ego Gregsona-Williamsa nad ścieżką dźwiękową do filmów Domino i Królestwo niebieskie oraz Klausa Badelta — nad muzyką do filmu Kobieta-Kot. Od tamtej pory nawiązał owocną współpracę z kompozytorem Hansem Zimmerem, z którym skomponował muzykę do filmów takich jak: Człowiek ze stali Zacka Snydera, Mroczny Rycerz powstaje oraz Incepcja Christophera Nolana, a także animacji z serii Madagaskar oraz Megamocny.
Na wcześniejszym etapie kariery kompozytorskiej napisał muzykę do filmów Bandslam, DOA: Żywy lub martwy, Kroniki Riddicka: Mroczna furia, Animatrix oraz Resident Evil.
Działający pod pseudonimem Junkie XL Tom Holkenbourg rozpoczął karierę artystyczną w 1993 r., zakładając kapelę NERVE grającą industrialnego rocka. Był również producentem takich zespołów hardcorowych i metalowych jak Sepultura i Fear Factory. Podążając za swoją pasją do elektronicznej muzyki tanecznej, w 1997 r. zadebiutował jako Junkie XL albumem „Saturday Teenage Kick”. W następnych latach wyprodukował jeszcze pięć kolejnych albumów pod pseudonimem Junkie XL i zagrał jako gwiazda na koncertach w różnych częściach świata. W 2002 r. ten producent i autor remiksów zdobył szturmem pierwsze miejsca list przebojów w 24 krajach swoją przeróbką utworu Elvisa Presleya „A Little Less Conversation”. Po tym sukcesie nawiązał współpracę z uznanymi artystami, takimi jak Dave Gahan, Robert Smith i Chuck D oraz zremiksował utwory takich artystów i zespołów jak Coldplay, Depeche Mode, Britney Spears i Justin Timberlake. Ponadto skomponował muzykę do licznych gier wideo, w tym do takich tytułów jak „Need for Speed”, „The Sims” i „SSX”, oraz do światowych kampanii reklamowych następujących marek: Nike, Heineken, Adidas, Cadillac i VISA.
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