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KRÓTKO O KOMEDII BAJKAMI NASZPIKOWANEJ 
Przygotujcie się na baśń nad baśniami! Najsłynniejsze bajkowe motywy świata łączą się i splatają w arcyzabawną opowieść o księżniczkach, smokach i krasnoludkach. Wyprodukowana dla Studia Universal animacja „Siedmiu krasnoludków ratuje Śpiącą Królewnę” to pełna wdzięku, urzekająca dowcipem opowieść, która zachwyci zarówno widzów wychowanych na przygodach „Shreka”, jak i miłośników klasycznych dzieł Andersena i braci Grimm.
Krasnoludek Bobo przypadkowo wywołuje wielkie zamieszanie w Zamku Fantabularasa. Przez jego niezdarność księżniczka Róża wraz z całym dworem staje się ofiarą klątwy złej wiedźmy i zapada w 100-letni sen. Zły czar zdjąć może tylko pocałunek prawdziwej miłości. Problem w tym, że ukochany księżniczki – poczciwy kuchcik – trafił do niewoli smoka Palnika. Krasnoludki, chcąc naprawić błąd Bobo, sprowadzić chłopca do zamku i pokonać klątwę, wyruszają z misją ratunkową. Czeka ich nie lada wyzwanie, bo legowisko potwora znajduje się nieopodal siedziby złej czarownicy Voldemorty, tej samej, która rzuciła czar na Różę i bardzo nie lubi nieproszonych gości.
STRESZCZENIE, CZYLI SŁÓW PARĘ O TYM, CO SPOTKA KRASNALE

Bobo – pierwszy ciamajda wśród siedmiu krasnoludków, przypadkowo kłuje Królewnę Różę i zamienia ją w Śpiącą Królewnę, a całe królestwo pogrąża się letargu. Teraz, aby ją obudzić, wraz z sześcioma innymi krasnalami, musi odbyć podróż, pełną przygód, magii i niebezpieczeństw. 
Pech to, czy zwykła niezdarność, w każdym razie krasnoludek Bobo niechcący wywołuje poważny kryzys na zamku Fantabularasa. Tuż przed dwunastym uderzeniem dzwonu na wieży, w swoje 18. urodziny, królewna Róża kaleczy się w palec i wraz z całą królewską rodziną zapada w głęboki, stuletni sen. To przez Bobo klątwa złej czarownicy Voldemorty faktycznie się spełniła. Teraz krasnal i jego weseli kompani zrobią wszystko, by naprawić błąd. Ale jak obudzić Różę i jej dwór?

Oczywiście, pocałunkiem prawdziwej miłości! Krasnale wiedzą, że Róża kocha Jasia i młody kuchcik jest jedynym, który może znów przywrócić ją do życia. Niestety, chłopak trafił do niewoli sługi Voldemorty, gotującego krew w żyłach smoka Palnika. Krasnoludki zbierają się na odwagę i wyruszają w pełną trudów i niebezpieczeństw podróż do twierdzy Voldemorty, by uwolnić Jasia i przyprowadzić go do sali tronowej zamku Fantabularasa, przed śpiące oblicze Róży. 

„Siedmiu krasnoludków ratuje Śpiącą Królewnę” to kolaż najlepszych klasycznych bajek dla widzów w każdym wieku, z porywającymi bohaterami: smokiem o tanecznym zacięciu, dzielnym krasnalem-ciamajdą, królewną Śnieżką, Kopciuszkiem, Śpiącą Królewną i wieloma innymi postaciami rodem z bajkowej klasyki. Gag goni tu gag, a przygodom bohaterów na każdym kroku towarzyszą wesołe piosenki.
NAJFAJNIEJSZE POLSKIE GŁOSY W JEDNEJ KOMEDII, CZYLI DUBBINGOWY ZAWRÓT GŁOWY!
 

Wie to każdy rodzic i wie każde dziecię - polski dubbing najlepszy na świecie! Ukochane przez widzów głosy z najsławniejszych bajek świata spotykają się w jednym filmie. Król Julian z „Madagaskaru” (jedyny w swoim rodzaju Jarosław Boberek), Buzz Astral z serii „Toy Story” (Łukasz Nowicki), kucharz Gusteau z „Ratatuja” (Krzysztof Kowalewski), bałwanek Olaf (Czesław Mozil) i księżniczka Anna z „Krainy lodu” (Anna Cieślak), zwariowany cyrkowiec Stefano z „Madagaskaru 3” (Tomasz Borkowski), kotka Marlenka z „Pioruna” (Sonia Bohosiewicz), elf Bernard z „Ratujmy Mikołaja!” (Kamil Kula) i oczywiście niezapomniana Doris - siostra Kopciuszka ze „Shreka” mówiąca nieco… męskim głosem (Wojciech Mann). Wszystkie głosy świata bajek spotkają się w jednej komedii. W filmie „Siedmiu krasnoludków ratuje Śpiącą Królewnę” usłyszymy także aż trzy debiuty polskiego dubbingu. Pierwszy należy do mistrza olimpijskiego Tomasza Majewskiego. Druga rola przypadła Agacie Młynarskiej, której głosem przemówi Czerwony Kapturek. Trzecia postać, która po raz pierwszy spróbuje sił w dubbingu, to popularna blogerka modowa – Julia Kuczyńska - znana jako Maffashion. Głównego bohatera filmu, krasnoludka Bobo, mową obdarzył Antoni Królikowski („Miasto 44”). Sherman i Herman - rozgwiazdy estrady z krainy bajek - przemówią głosami „Barona” i „Tomsona” – członków zespołu Afromental oraz jurorów popularnego programu Voice of Poland. Swoje role zagrali rapująco… to znaczy śpiewająco! [image: image2.jpg]KINO SWIAT





BOHATEROWIE JAK Z BAJKI
BOBO (ANTONI KRÓLIKOWSKI)
Najmłodszy z krasnoludków. Kiedy był mały…to był jeszcze mniejszy niż jest teraz. Przez swoją niezdarność zawsze sprowadza kłopoty na całą paczkę. Niektórzy mówią, że w skrytości kocha się w Śnieżce, ale ona zawsze… patrzy na niego z góry. Jest naiwny, ale szczery i zawsze skory do pomocy! Nie zrobiłby krzywdy nawet małej muszce, a co dopiero… ziejącemu ogniem smokowi! Uczy się wiązać sznurowadła i prawie już umie. Ale ta nauka jeszcze trochę potrwa. Co najmniej do końca filmu.
[image: image3.jpg]



PICHCIK (WOJCIECH MANN)
Prawdziwy Super-Mann wśród kucharzy. Jadło, jedzenie, posiłek, pokarm, strawa… ugotuje i zje wszystko! Kulinarnej sztuki mogliby się uczyć u niego Makłowicz, Okrasa i Pascal. Tak jak na przepisach, Pichcik zna się również na wszelkich zasadach krainy bajek i pilnuje, aby inne krasnoludki ich przestrzegały. Często też dodaje swojej ekipie otuchy, kiedy znajdą się w sytuacji bez wyjścia. Jego ulubione potrawy to ciacho i przygoda we własnym sosie.
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SMĘTEK (TOMASZ BORKOWSKI)
Nic mu się nie podoba. Jego wzorami do naśladowania są celebryci świata bajek - Ważniak i Maruda, obaj mali, niebiescy, w białych gatkach i czapeczkach. Zawsze znajdzie dziurę w całym, a radość i szczęście to nie jego klimaty. Czasami jego malkontenctwo jest przydatne, bo Smętek sprowadza pozostałe krasnoludki na ziemię, bo nawet w krainie bajek życie to nie zawsze bajka. Lubi szare chmury, deszcz, nudę i nieśmieszne komedie.
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ŚMIESZEK (CZESŁAW MOZIL)
Przeciwieństwo Smętka. Pogodny i uśmiechnięty 24 godziny na dobę, zły humor go nie dotyczy. Niektórzy twierdzą, że kiedyś przykleił sobie do twarzy uśmiech i teraz nie umie go odczepić, ale to tylko pogłoski rozsiewane przez zazdrosnych o dobre samopoczucie kolegów nie z tej bajki. Zawsze wspiera pozostałe krasnoludki pozytywną energią. Taki już jest!
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CHWATEK (ŁUKASZ NOWICKI)
Z tym krasnoludkiem nie ma żartów! Pełen profesjonalizm i tysiąc słów wypowiadanych na minutę. Nie ma dla niego nieśmiesznych żartów i rzeczy niemożliwych. Uwaga! Nie pomylcie go z hobbitem, bo potrafi nieźle wyjechać z czapeczki. Jego ulubionym sposobem na dojście do celu jest zamknięcie oczu i przejście stu kroków w dowolnie wybraną stronę. Nie zawsze działa. Właściwie to nigdy jeszcze nie zadziałało… 

CHYŻY (JAROSŁAW BOBEREK)
Ma filozoficzne podejście do życia. Zastanawia się nad wszystkim, ale jeszcze nigdy nie wymyślił nic mądrego. Ale ten się nigdy nie myli, kto nic nie robi! W królestwie Fantabularasa mówi się, że jak był mały, to Alicja z Krainy Czarów poczęstowała go magicznym ciasteczkiem, które zapił sokiem z gumi-jagód. Trudno się dziwić, że wciąż nie doszedł do siebie. Jego ulubiony sport to bieg chodem.
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KRZEPEK

(TOMASZ MAJEWSKI)
Wygrywa wszystkie sportowe zawody i olimpiady świata bajek, ale w ostatnim momencie zawsze rezygnuje z podium, dając szansę innym. Najsilniejszy ze wszystkich krasnoludków. Kiedyś ponoć podniósł jednym palcem cały zamek Fantabularasa, ale tę opowiastkę można chyba włożyć między bajki. Jedną ręką to jeszcze realne, ale jednym palcem? 

VOLDEMORTA (SONIA BOHOSIEWICZ)[image: image9.jpg]



Potężna i zła do szpiku kości czarownica, która ma alergię na krasnoludki. Często chodzi na kawę mrożoną do Królowej Śniegu – przyjaciółki z czasów studiów w Akademii Czarnych Charakterów. Jej misterny plan to uśpić Królewnę Różę i całe Królestwo Fantabularasa. Tylko krasnoludki mogą jej w tym przeszkodzić! Zamiast jamnika, czy yorka… jako zwierzątko domowe ma olbrzymiego smoka.

PALNIK (KRZYSZTOF KOWALEWSKI)
Ten smok potrafi nieźle przygrzać! A przynajmniej tak było kiedyś, dopóki się nie wypalił i nie stracił umiejętności ziania ogniem. Inne smoki z podwórka się z niego śmieją i przezywają „Niedopałek”. Pozostali wołają „Nikuś”. Służy złej czarownicy Voldemorcie, ale tak naprawdę zamiast siać strach i pożogę, wolałby podpalić… parkiet obcasami, bo uwielbia tańczyć. 
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ŚPIĄCA KRÓLEWNA  [image: image12.jpg]



(ANNA CIEŚLAK)
Kiedy inne dziewczynki w jej wieku nosiły piękne sukienki, ona zmuszona była chodzić w zbroi. To efekt troski jej ojca, który bał się klątwy potężnej Voldemorty. Ale w dniu 18. urodzin, kiedy zegar wybije północ, będzie mogła zacząć ubierać się mniej sztywno i wrzucić na siebie jakąś kreację od Andersena. Róża kocha się w Jasiu. Tylko on będzie mógł jej ofiarować pocałunek prawdziwej miłości.
JASIU (KAMIL KULA)
Kiedy inne dziewczynki w jej wieku nosiły piękne sukienki, ona zmuszona była chodzić w zbroi. To efekt troski jej ojca, który bał się klątwy potężnej Voldemorty. Ale w dniu 18. urodzin, kiedy zegar wybije północ, będzie mogła zacząć ubierać się mniej sztywno i wrzucić na siebie jakąś modną kreację od Andersena. Róża kocha się w Jasiu. Tylko on będzie mógł jej ofiarować pocałunek prawdziwej miłości.

CIEKAWOSTKI I ŚMIESZNOSTKI
· Na film „Siedmiu krasnoludków ratuje Śpiącą Królewnę” złożyło się 80 postaci, 36 scenerii, 130 rekwizytów, 1400 planów i ponad 230 400 osobnych kadrów!

· Rysownicy wzięli za wzór dla krasnoludków różne sławne osoby, które odpowiadały indywidualnym charakterom postaci. Pichcik został stworzony na podobieństwo Kevina Jamesa - gwiazdora serialu „Diabli nadali”. W Smętku jest sporo z Bustera Keatona, a w Chwatku, z Groucho Marksa. Chyży nosi pewne cechy Stana Laurela, odtwórcy roli Flipa w klasycznych komediach „Flip i Flap”.

· Spektakularne numery taneczne Palnika rysownicy stworzyli opierając się w dużej mierze na prawdziwych popisach stepowania Freda Astaire’a. 

· Rysownicy czerpali natchnienie do scen z Internetu, od tancerzy albo aktorów, którzy byli zapraszani do studia, by wykonać specjalnie dla nich jakiś taniec. Dzięki obecności kamer, rysownicy mogli także rejestrować samych siebie podczas wykonywania określonych fragmentów choreografii. Ale ponieważ animatorzy zazwyczaj nie lubią wygłupiać się przed kamerą, upewniali się najpierw, że nikt inny na to nie patrzy ;)
KRASNOLUDKI W 3D, TAŃCZĄCY SMOK I WSPANIAŁE PIOSENKI, CZYLI ANIMACJA DLA DZIECI I DOROSŁYCH!
Filmowe animacje nie są, wbrew powszechnej opinii, przeznaczone wyłącznie dla dzieci. Tym bardziej, że w zaczarowanym lesie jest wiele zabawnych i ekscytujących historii, które nie zostały jeszcze opowiedziane na dużym ekranie. Dlatego był już najwyższy czas, żeby wysłać tam także siedmiu krasnoludków  - i to od razu w 3D!

„Krasnoludki od początku zapowiadały się jako temat niełatwy” – przyznaje Douglas Welbat, jeden z autorów scenariusza – „Szczególnie opracowanie postaci. Przecież na świecie nie ma chyba dziecka czy dorosłego, który nie znałby siedmiu krasnoludków! Zabawa polegała na tym, żeby te słynne na cały świat bajkowe postaci uczynić bohaterami zupełnie nowej narracji. Oczywiście zamierzaliśmy budować akcję na pewnych fundamentach. „Siedmiu krasnoludków ratuje Śpiącą Królewnę” rozgrywa się w bajkowym świecie, w którym nikogo nie dziwi obecność smoków i innych fantastycznych istot, będących w tym uniwersum czymś normalnym. To dało artystom swobodę poszukiwań twórczych. Obok krasnoludków była tu jeszcze cała masa innych postaci, którym należało nadać kształt na potrzeby filmu: smoki, para zakochanych, król, błyskotliwy, ale roztrzepany nadworny wynalazca i pojawiające się gościnnie postaci z innych bajek. Wszyscy musieli dostać charakterystyczny wygląd i  osobowość - zadanie, któremu zespół animatorów z sukcesem stawił czoło”. 
Palnik - bajkowy smok, okazał się ulubieńcem całego zespołu. Jego największym fanem był Michael Coldewey: „Lubię w nim te sprzeczności. Trudno wyobrazić sobie, że stworzenie o tak chudej szyi i ogromnym brzuchu mogłoby istnieć naprawdę”. Przeniesienie na ekran i stworzenie takiej postaci stanowi spore wyzwanie, więc daje także sporo satysfakcji. Coldewey twierdzi, że w animacji wszystko jest dopuszczalne, ale tylko do tego stopnia, w jakim nie przestaje być spójne - „Waga, masa, prędkość - to wszystko musi się zgadzać. Musi być widać, że on waży kilka ton. I tu leży problem: jak pogodzić ze sobą sprzeczność, że smok jest w stanie poruszać się bardzo szybko i jednocześnie wyglądać przy tym bardzo komicznie?”. 

„Palnik i wszystkie inne postaci okazały się tak wyraziste, a historia tak dynamiczna i osadzona w tak efektownych sceneriach, że aby to wszystko ze sobą zespolić, potrzebowaliśmy efektu 3D” - mówi Douglas Welbat. „Wskutek tego, od samego początku ważną częścią pracy nad projektem stanowiło dla nas także zastosowanie stereo 3D” - dodaje Coldewey. „3D to nie tylko czysto techniczne narzędzie. To środek wyrazu, który znacząco wpływa na odbiór emocjonalny”. 

Filmowcy przygotowali dla widzów kilka miłych niespodzianek - przede wszystkim wspaniałe piosenki i fantastyczny pokaz stepowania w wykonaniu Palnika. Dla animatorów ten punkt kulminacyjny filmu był jednocześnie technicznie najtrudniejszym fragmentem. 

Jan Stoltz: „Pokazanie jak tańczy postać z kreskówki jest chyba jeszcze trudniejsze niż nauczenie się tego tańca samemu. Najpierw trzeba opracować choreografię, właściwe ruchy w tańcu, a następnie  wykoncypować, jak wyglądałyby w wykonaniu owej fantastycznej postaci. Sam taniec musi być efektowny -  porwać publiczność, albo sprawić, że będzie się śmiała. I właśnie taki był nasz cel: chcieliśmy zrobić film jak „Shrek” - który przemówiłby do szerokiej widowni i przy odrobinie szczęścia ją rozbawił. Chodziło o to, żeby nawet ci, którzy dawno wyrośli z bajek, mogli poczuć się na seansie dobrze. „Siedmiu krasnoludków i Śpiąca Królewna” jest dla widzów w każdym wieku, co podkreślił wcześniej Michael Coldewey: Filmy animowane są nie tylko dla dzieci; to historie dla każdego. Każdy może się na nich równie dobrze bawić, dorośli też!"
O TWÓRCACH
HARALD SIEPERMANN (reżyser, współautor scenariusza)
Harald Siepermann urodził się w 1962 roku. Razem z holenderskim artystą i tekściarzem Hermanem Van Veenem, wydał kilka tomów komiksowej serii „Przygody Alfreda Jonatana Kwaka", zanim w 1988 rozpoczął pracę nad koncepcją 52-odcinkowego serialu telewizyjnego na podstawie tegoż komiksu. Serial doczekał się emisji na całym świecie i wygrał wiele nagród. Od 2003, postać Alfreda Jonatana Kwaka jest oficjalnym ambasadorem praw dziecka organizacji humanitarnej Unicef.

W 1988 Siepermann rozpoczął pracę w Londynie i w Los Angeles jako twórca storyboardów i rysownik postaci w produkcji Disney/Spielberg, pt. „Kto wrobił Królika Rogera” w reżyserii Roberta Zemeckisa i Richarda Williamsa. W kolejnych latach Siepermann pracował jako rysownik dla studiów animacji na całym świecie, najczęściej jednak dla Walt Disney Studio, gdzie był odpowiedzialny za tworzenie postaci między innymi do takich filmów jak „Mulan” (1996), „Tarzan” (1998), „Nowe szaty króla” (1999), „Planeta skarbów” (2001), „Mój brat niedźwiedź” (2003) i „Zaczarowana” (2007). Inne filmy, nad którymi pracował to między innymi: „Opowieść o dinozaurach” (1993), „Balto” (1995), „Lissy na lodzie” (2007), „Małpy w kosmosie” (2008), „Gnomeo i Julia” 2011) oraz produkcja brytyjskiego kanału BBC pt. „Grufołak” (2009).

JAN STOLTZ (reżyser animacji/dyrektor VFX)

Jan Stoltz, urodzony w 1973 roku, zrealizował swoją pierwszą animację w wieku zaledwie 6 lat, w formie książeczki do wertowania. Kiedy już zużył wszystkie bloki i notatniki, swoje zainteresowanie skierował ku komputerom. Od czasu kiedy w 1999 z wyróżnieniem ukończył studia, gromadził doświadczenie pracując przy postprodukcjach wielu filmów animowanych. W 2004 roku także w Hollywood, gdzie wśród innych projektów otrzymał zadanie tchnięcia życia w maszyny z filmu „Ja, Robot”.

DIETRICH HASSE (dyrektor VFX)
Dietrich Hasse urodził się w 1965 roku. W słynnym Weta Digital jako szef animacji współtworzył hit Petera Jacksona - „King Kong” (2005). Filmy, w których nadzorował efekty cyfrowe dla więcej niż jednej postaci obejmują takie tytuły  jak: „Percy Jackson i Bogowie Olimpijscy: Złodziej Pioruna” (2010), „Iron Man II” (2010), „Opowieści z Narnii: Podróż Wędrowca do Świtu” (2010), „Green Hornet 3D” (2011), „Podróż na tajemniczą wyspę” (2012) i „The Avengers” (2012). Ostatnio, Hasse pracował jako szef efektów wizualnych w serialu telewizyjnym „Wolfblood"(2012) i filmie „Iron Man 3” (2013) oraz jako kierownik efektów 3D przy produkcji animowanej „Rycerz Blaszka - Pogromca smoków” (2013).
