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Informacje o produkcji

Dwa lata po rozwiązaniu Mystery Inc,. wymuszonym różnicą charakterów wspólników, Scooby-Doo i jego przyjaciele Fred (FREDDIE PRINZE JR.), Daphne (SARAH MICHELLE GELLAR), Shaggy (MATTHEW LILLARD) i Velma (LINDA CARDELLINI) zostają wezwani na Wyspę Strachów, gdzie mają zbadać serię paranormalnych wydarzeń, jakie ostatnio miały miejsce w tym niezwykle modnym miejscu studenckiego wypoczynku.

Właściciel Wyspy Strachów, Emile Mondavarious (ROWAN ATKINSON), obawia się, że jego popularny kurort rzeczywiście może być nawiedzony. Robi wszystko, co w jego mocy, by pojednać skłóconych członków grupy i pomóc im w wyjaśnieniu tajemnicy, nim nadnaturalne zjawiska wystraszą tłumy jego gości.

Scooby i jego wspólnicy będą musieli przezwyciężyć osobiste animozje i zapomnieć o wszystkim, co wiedzą (lub wydaje im się, że wiedzą) na temat fałszywych duchów i zjaw, by rozwiązać sprawę, uratować siebie i - być może – cały świat.

Hau hau!

Warner Bros. Pictures przedstawia film fabularny Scooby-Doo, wyprodukowany przez Mosaic Media Group Production. Reżyserem jest RAJA GOSNELL, w filmie występują FREDDIE PRINZE JR., SARAH MICHELLE GELLAR, MATTHEW LILLARD, LINDA CARDELLINI i ROWAN ATKINSON.

Bohaterowie filmu oparci są na postaciach klasycznego serialu animowanego, produkowanego przez firmę Hanna-Barbera Productions. Film fabularny Scooby-Doo wyprodukowali CHARLES ROVEN i RICHARD SUCKLE, reżyserią zajął się RAJA GOSNELL, scenariusz, na podstawie opowiadania CRAIGA TITLEY’A i JAMESA GUNNA, napisał JAMES GUNN. Producentami wykonawczymi są ROBERT ENGELMAN, ANDREW MASON, KELLEY SMITH-WAIT i WILLIAM HANNA wraz z JOSEPHEM BARBERĄ.

Montażystą filmu jest KENT BEYDA, kierownikiem produkcji był BILL BOES; ekipą zdjęciową kierował DAVID EGGBY.

Scooby-Doo na całym świecie dystrybuowany jest przez firmę Warner Bros. Pictures, część koncernu AOL Time Warner Company.

*
*
*

TAJEMNICA: POWSTANIE I EWOLUCJA SERIALU SCOOBY-DOO
Scooby-Doo to najdłużej produkowany serial animowany w historii telewizji. Pierwsze odcinki pojawiły się w 1969 roku, a rozwiązujący tajemnicze zagadki dog niemiecki wystąpił w 310 odcinkach, w seriach od Scooby-Doo, Where Are You! do Scooby’s All-Star Laff-A-Lympics i The Scooby and Scrappy-Doo Show.

Obecnie, w samych Stanach Zjednoczonych, w każdym tygodniu odcinki serialu Scooby-Doo ogląda około dwóch milionów telewidzów kanału Cartoon Network. Jaki jest powód takiej popularności filmów o przygodach doga i jego przyjaciół? Mówi David Kleeman, kierownik American Center for Children and Media w Chicago – Serial łączy wszystkie elementy, jakie uwielbiają dzieci: dowcip, przygodę, tajemnicę, jest też ciekawy bez uciekania się do jakiejkolwiek zbędnej przemocy.

Scooby-Doo wyróżnia się jeszcze jednym. Imię tytułowego bohatera pochodzi z refrenu Scooby-dooby-doo, z piosenki Strangers in the Night. Jest to chyba jedyny pies z kreskówek, którego imię zostało zainspirowane przez słowa piosenki Franka Sinatry!

Kiedy Hanna-Barbera zaprezentowali telewizji CBS szkice tego, co miało w przyszłości stać się Scooby-Doo, Where Are You!, była to raczej straszna opowieść, pełna nawiedzonych domów i potworów, z niemal nieistniejącymi akcentami komediowymi. Głównymi bohaterami była czwórka nastolatków, ich pies był postacią drugoplanową. Zarząd CBS martwił się, że Mysteries Five albo Who’s Scared, gdyż takie tytuły proponowano dla serii, będzie zbyt straszny dla dzieci. Mimo to chciano znaleźć sposób, dzięki któremu serial trafiłby na ekrany telewizorów. Fred Silverman, kierownik sekcji dziecięcej CBS, wpadł na genialny pomysł słuchając znanej piosenki Sinatry. Zdał sobie sprawę, że powinni nazwać psa „Scooby-Doo” i to jego uczynić głównym bohaterem. Oczywiście serial musiał zmienić nastrój na komediowy. Dzięki temu mógł stać się prawdziwym hitem.

13 września 1968 roku, w sobotni ranek, nadano pierwszy odcinek Scooby-Doo, Where Are You!. Do psa Scooby-Doo (a właściwie Scooberta, bo tak brzmi jego właściwe imię) dołączył zespół czterech nastolatków: pewny siebie przywódca Fred, wpadająca w tarapaty Daphne, mól książkowy Velma, i bardzo, bardzo głodny Shaggy. Ta piątka detektywów wchodziła w skład grupy Mystery, Inc. Odwiedzali nawiedzone domy, opuszczone miasteczka i porzucone parki rozrywki, badali sprawy związane z duchami, wiedźmami a nawet potworami. Ostatecznie zawsze okazywało się, że „potwory” to tylko chciwi ludzie w przebraniu, próbujący dla własnych korzyści wystraszyć innych wszystkich dookoła. Oczywiście, złoczyńcy wszystko poszłoby zgodnie z jego planem, gdyby nie te „okropne dzieciaki”!

Choć Scooby-Doo, Where Are You? było pierwszą kreskówką, w której gwiazdą pierwszej wielkości był pies, a ludzcy bohaterowie tylko mu towarzyszyli, według legendy studia postać psa została dołączona nieco na siłę. Podczas wymyślania koncepcji serialu twórcy zgodzili się, że potrzebują kogoś, kto przełamywałby monotonię dialogów czworga głównych bohaterów. Zgodzono się, że tą dodatkową postacią będzie pies, określono też, że ma to być dog niemiecki. Członkowie zespołu dowiedzieli się, że w wytwórni pracuje kobieta, która hoduje kilka psów tej rasy. Poproszono ją o charakterystykę tych wspaniałych zwierząt, po czym autorzy serii, tworząc postać Scooby’ego, zmienili podane im cechy na przeciwne!

Długoletni fan serialu, Richard Suckle, zaczął przygotowania do produkcji filmu fabularnego, opartego na pomyśle kreskówki, mniej więcej osiem lat temu. – W tym czasie nasz układ z Turner Pictures dopiero co wszedł w życie, a Turner nabył prawa do wykorzystania postaci należących do wytwórni Hanna-Barbera – przypomina sobie Suckle.

Mówi drugi z producentów, Charles Roven – Czuliśmy, że nadszedł czas na wykorzystanie rewolucyjnych efektów specjalnych, jakie pojawiły się w poprzednich latach, sądziliśmy, że dzięki nim możliwe będzie stworzenie Scooby’ego takiego, jakim widzimy go na ekranie telewizora. Łącząc ze sobą komputerowe efekty graficzne i żywych aktorów możemy pozostać wierni duchowi serialu animowanego, a jednocześnie zobaczyć, jak Scooby i jego towarzysze wyglądaliby „na żywo”, w dzisiejszym świecie.

Przeniesienie postaci z filmu rysunkowego na duży ekran wiąże się ze sporymi kłopotami. Konieczne jest uwiarygodnienie psychologiczne postaci, nadanie im pewnych dodatkowych cech, które dodadzą im ludzkich cech. Co więcej, jak mówi Suckle – Nie można po prostu przenieść jakiegoś półgodzinnego odcinka i zrobić z niego półtoragodzinnego filmu. Czegoś takiego nie darowaliby fani, zresztą i ja sam nie chciałbym tego zrobić. W serialu widać, że Mystery Inc. zawsze trzymają się razem. Rozdzielają się tylko wtedy, gdy szukają śladów albo zastawiają pułapki na swoich adwersarzy. W filmie fabularnym mogliśmy pokazać co dzieje się zanim dostaną wezwanie. Na początku filmu pokazaliśmy napięcie i różnice zdań pomiędzy przyjaciółmi, co dodało zarówno treści filmowi, jak i motywacji psychologicznych bohaterom. Rozdzieliliśmy ich, tylko po to, by później ponownie połączyć, bez czego nie mogliby rozwiązać zagadki Wyspy Strachów. W czasie pracy nad tą sprawą zmuszeni są przezwyciężyć dzielące ich różnice. Dzięki temu widzowie widzą, jak bardzo przypominają nas wszystkich. Mają swoje słabostki i wady, kłócą się między sobą, czasami nie są pewni nawet tego, co czują.

Scenarzysta James Gunn wspomina, że praca nad zaadaptowaniem Scooby-Doo do filmu fabularnego była dla niego spełnieniem marzeń. – Dorastałem oglądając co sobotę przygody Scooby’ego, a kiedy nabroiłem, nie było dla mnie większej kary, jak szlaban na jego przygody! Rozmaite monstra i potwory zawsze mnie przerażały, dlatego zadbałem, żeby i w filmie były one równie straszne. Chciałem umieścić naszych bohaterów w możliwie najbardziej straszliwej sytuacji, takiej, w której na ich barkach leżą losy całego świata.

Odpowiedzialne zadanie wyreżyserowania filmu Scooby-Doo przypadło Raji Gosnellowi, twórcy przebojowych komedii Agent XXL i Ten pierwszy raz, a także uznanemu montażyście, spod którego rąk wyszły, między innymi, filmy Kevin sam w domu i Pani Doubtfire. - Raja idealnie nadawał się na reżysera Scooby-Doo, ponieważ wie, jak rozśmieszyć ludzi. Zna się na tym od strony reżysera i montażysty – mówi Roven. – Postacie z jego filmu mają wielkie serca, ale nie są bez wad. Raja wie, jak pokazać ich od najlepszej strony, jak sprawić, by widzowie ich polubili i przejmowali się ich losami. 

- Moja rodzina i ja jesteśmy wielkimi fanami serii Scooby-Doo – entuzjazmuje się Gosnell. – Od razu spodobał mi się pomysł nakręcenia filmu, który oddając sprawiedliwość serialowi, pokaże coś, czego nie widzieliśmy w telewizji. Pokaże charakter postaci i łączące ich więzi, ukaże jak ludzcy bohaterowie traktują Scooby’ego. Sam Scooby to wspaniała postać. Jest taki niewinny. To nieskomplikowana osobowość. Jest głody. Boi się. Jest szczęśliwy. Chce być obok swych przyjaciół. To między innymi te cechy sprawiają, że jest to postać ponadczasowa, równie dobrze sprawdzająca się w filmach sprzed 30 lat, co i dziś.

*
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DETEKTYWI DO WYNAJĘCIA: OBSADZENIE MYSTERY INC.

IWIZJA WYSPY STRACHÓW

W rolach czwórki przyjaciół, rozwiązujących zagadki wraz ze Scoobym-Doo, filmowcy obsadzili najbardziej utalentowanych aktorów hollywoodzkich młodego pokolenia. W roli samozwańczego przywódcy grupy i kierowcy ruchomego biura agencji zwalczania duchów, Mystery Machine, obsadzono Freddiego Prinze’a Jr., samozwańczego fanatyka serialu. Początkowo Prinze nie chciał się zgodzić na udział w filmie. – Jestem takim fanatykiem tego serialu, że nie chciałem brać udziału w filmie, który nie dorównywałby jakością kreskówce – przyznaje się Prinze, który posiada na wideo wszystkie odcinki serialu Scooby-Doo, jest też właścicielem ręcznie grawerowanej kuli do kręgli, z dumą prezentującej napis: Mystery Machine. – Później przeczytałem scenariusz i całkowicie zmieniłem nastawienie do tego projektu. Scenariusz jest po prostu fenomenalny, wręcz tryska dowcipem. Czytając go śmiałem się na głos – i to bardzo, bardzo głośno. Kiedy skończyłem wiedziałem już, że chcę zagrać w tym filmie.

- Freddie jest niesamowicie zabawny – mówi Richard Suckle. – Naprawdę widać, jak bardzo kocha ten serial, jak świetnie zna historię postaci. Wspaniale poradził sobie z rolą Freda Jonesa, doskonale wiedział, jak zagrać jego arogancję tak, żeby na ekranie miało to cechy komiczne.

Prinze z radością podjął się zadania „uczłowieczenia” swojego bohatera, wydobycia z niego głębi, jakiej nie posiada odpowiednik z serialu rysunkowego. – W kreskówce zdarza się, że Fred nie przejmuje się resztą grupy. Zdecydowałem się uwypuklić ten aspekt jego osobowości, by zrobić z niego bufona – mówi Prinze. - Fred wcale nie jest taki sprytny, jak mu się wydaje, potrafi być dość arogancki. Choć każdy członek grupy Mystery Inc. jest ważny dla jej działania, Fredowi zdarza się o tym zapominać! Kocha publiczność, a publiczność kocha jego. A to nie podoba się reszcie grupy – zwłaszcza Velmie – co wywołuje pewne tarcia.

W roli wiecznie wpadającej w kłopoty Daphne Blake wystąpiła utalentowana Sarah Michelle Gellar. – W serialu telewizyjnym Buffy – postrach wampirów, Sarah gra kogoś, kto jak mało kto potrafi dać sobie radę przy użyciu siły – zauważa Roven. – Grając Daphne, wciela się w postać kogoś całkiem innego, w dziewczynę, która wiecznie wpada w kłopoty, jest porywana i zawsze musi liczyć na pomoc i ratunek ze strony przyjaciół.

- Daphne często postrzegana jest jako stereotypowa ślicznotka. To ktoś, kto nie wierzy w siebie, ponieważ inne osoby, patrząc na nią, oceniają jedynie jej wygląd – mówi Gellar, która pomogła przemienić nie dającego sobie rady detektywa w pełną pasji, młodą kobietę, starającą się zmienić przypisaną jej wcześniej w Mystery Inc. pozycję. – Dzięki rozdzieleniu zespołu Daphne zdaje sobie sprawę z własnej wartości, a przygoda na Wyspie Strachów to dla niej okazja dla udowodnienia jej znaczenia i pozycji w grupie.

W ramach poszukiwania własnego „ja”, Daphne uczy się sztuk walki i po jakimś czasie zostaje prawdziwą mistrzynią samoobrony. – Ma już dość wplątywania się w niebezpieczeństwa i biernego oczekiwania na ratunek ze strony przyjaciół. Decyduje się wziąć sprawy we własne ręce i w razie potrzeby poradzić sobie samodzielnie – mówi Gellar.

Choć aktorka, dzięki pracy na planie serialu Buffy – postrach wampirów, jest przyzwyczajona do wyczerpujących fizycznie aspektów pracy aktorskiej, rola Daphne niosła własne, specyficzne wyzwania. – Wcielenie się w postać Daphne było dla mnie wyczerpujące – zresztą nie tylko dla mnie, specjaliści od makijażu musieli się nieźle napracować, by zamaskować moje siniaki – śmieje się aktorka. – Aż trudno uwierzyć, jak dużą sprawnością fizyczną musiałam się wykazać. Czasami znacznie trudniej jest grać kogoś, kto nie wie jak co się robi i wciąż potyka się o własne nogi, niż kogoś takiego, jak Buffy, która polega na własnej sile i sprawności.

Najbardziej wymagająca fizycznie rola przypadła chyba jednak Matthewowi Lillardowi, który wcielił się w postać Shaggy’ego, najlepszego kumpla Scooby’ego i towarzysza w tchórzostwie i łakomstwie. – Od wielu lat moi przyjaciele śmiali się ze mnie, że gdyby kiedyś przenieśli tę kreskówkę na ekran, to rola Shaggy’ego jest napisana jakby specjalnie dla mnie – z uśmiechem mówi aktor, odtwarzający role beztroskiego pizzaholika. – Na szczęście, kiedy okazało się, że powstaje fabularny Scooby-Doo, znajdowałem się w takim momencie kariery, że przy obsadzie ról nie byłem bez szans.

- Matthew to znakomity aktor, ma wspaniałe poczucie humoru, doskonale daje sobie radę w scenach komediowych, zarówno tych sytuacyjnych, jak i opartych na dowcipie słownym – mówi Gosnell. – Kiedy spotkaliśmy się z nim, żeby porozmawiać o roli, nie próbował być Shaggym. Zmieszał najbardziej charakterystyczne cechy Shaggy’ego i dołączył do nich własne wyobrażenie o tej postaci. Całość była tak przekonująca, wspaniale dowcipna i ironiczna, że jego Shaggy zdawał się być całkowicie naturalny, nie był tylko naśladownictwem postaci z kreskówki.

Shaggy, grany przez Lillarda, ściga się z duchami na skateboardzie, czy ucieka przed innymi zmorami na czterokołowcu. Wraz ze Scoobym wprowadza do filmu akcent komiczny.  - Zazwyczaj nie podoba mi się humor slapstickowy, jednak wysiłek, jaki towarzyszył „ożywieniu” mojej postaci, był dla mnie bardzo ekscytujący – mówi Lillard. – Próbowałem zachować charakterystyczny chód Shaggy’ego, znany z kreskówki, sposób, w jaki się nosi, a nawet jego głos. Starałem się, by wszystkie te cechy fizyczne stały się w pewnym sensie częścią mojej osoby. Wymagało to wiele pracy – głównie dlatego, że większość moich scen dzieje się w obecności Scooby’ego, grałem więc w towarzystwie manekina. Ale było warto. Kręcenie Scooby-Doo to było dla mnie spełnienie marzeń.

Jednym z akcentów, o jakie filmowcy wzbogacili w stosunku do pierwowzoru film fabularny, było stworzenie pewnej niesnaski pomiędzy Shaggym i Scoobym. - Shaggy i Scooby są najlepszymi kumplami, braćmi, łączy ich pokrewieństwo dusz – mówi Suckle. – Ich relacja względem siebie leży u podstaw całego serialu i naszego filmu. Pomyśleliśmy, że ciekawie będzie wprowadzić kogoś, kto wprowadzi zagrożenie do tego układu. I tak pojawiła się Mary Jane, która bardzo podoba się Shaggy’emu. Zakochuje się w niej (postać Mary Jane gra Isla Fisher), co spycha na dalszy plan Scooby’ego, kiedyś stojącego na pierwszym miejscu. Hmm... no, może na drugim, zaraz po jedzeniu! Po raz pierwszy w historii ich znajomości, coś zagraża ich przyjaźni . Jest to okazja do pokazania publiczności paru ciekawych aspektów znajomości Shaggy’ego i Scooby’ego.

Nowe terytoria bada także Velma Dinkley, mózg całej grupy. Gra ją Linda Cardellini. - Velma uwielbia rozwiązywać zagadki, choć jej zasługi zazwyczaj przypisuje sobie ktoś inny – mówi Cardellini, znana z występów w amerykańskim serialu telewizyjnym Freaks and Geeks. – Nade wszystko jednak, moja postać kocha swoją grupę. Choć jest poważniejsza niż jej towarzysze, jest skłonna do śmiechu, zwłaszcza z Shaggy’ego i Scooby’ego.

- Velma jest bardzo skupiona, nastawiona na rozwiązanie zagadki – dodaje Gosnell. – W naszym filmie pokazujemy, że choć to ona rozwiązuje całą tajemnicę, to chwała za to spływa na Freda. Widać też, że taki układ nie odpowiada Velmie. W końcu jednak moja bohaterka mówi to, co zawsze chciała powiedzieć.

Dla  Cardellini rola Velmy była trudnym wyzwaniem. – Świadomość tego, że na całym świecie żyje tysiące fanów, mających wielkie oczekiwania wobec tego filmu, była dla mnie początkowo paraliżująca – przyznaje aktorka. – Naprawdę chciałam zagrać Velmę tak, jak pamiętałam ją z dzieciństwa. Zawsze uważałam ją za fajną dziewczynę. Jest mądra, lubi to, co robi, nie ma ze sobą większych problemów. Przystrojenie się w jej strój to była dla mnie niezła frajda... Ten pomarańczowy golfik, pomarańczowe skarpetki i wielkie, grube okulary...

- Kiedy przebywałem na planie i widziałem Lindę, tak naprawdę miałem przed sobą Velmę. Linda zaadaptowała do swojej roli jej zachowania i pewne głosowe naleciałości, znane z serialu telewizyjnego. Patrząc na nią miałem wrażenie, że widzę, żywą, prawdziwą Velmę.

W roli Emile Mondavariousa, tajemniczego, ekscentrycznego wizjonera, do którego należy Wyspa Strachów, filmowcy od początku widzieli tylko jednego aktora: znanego na całym świecie komika Rowana Atkinsona. - Rowan jest jedyną osobą, która, według mnie, mogła zagrać Mondavariousa – mówi Roven. – To niesamowity aktor, potrafi nadać swym postaciom drobniutkie, charakterystyczne cechy... Cały czas trzyma widza w napięciu. Kiedy już zdaje ci się, że wiesz wszystko na temat jego postaci, Rowan odsłania kolejną warstwę jej osobowości.

- Pochlebiło mi, kiedy otrzymałem propozycję zagrania w Scooby-Doo. To przecież taka znana, wesoła kreskówka – komentuje Atkinson. - Mondavarious wydaje się być miłym facetem, chętnym do pomocy. Nagle jednak zmienia się, nie wiadomo co o nim myśleć. Ta postać ma w sobie dwoistość, dzięki grając ją na planie, miałem niezłą zabawę.

- Rowan Atkinson jest geniuszem komedii, praca z nim była czystą przyjemnością – dodaje Freddie Prinze Jr., odzwierciedlając – jak zapewnia – wrażenia pozostałych aktorów.

*
*
*

TAJEMNICE PLANU

Według producenta Charlesa Rovena, stworzenie odpowiedniego wyglądu filmu było równie ważne, jak napisanie dobrego scenariusza i obsadzenie utalentowanych aktorów. – Chcieliśmy, by film miał wyraźnie widoczny styl wizualny. Sądzę, że udało nam się to osiągnąć – mówi producent. - Bill Boes, nasz kierownik produkcji, i Leesa Evans, projektantka kostiumów, pomogli nam w tym, tworząc nadzwyczajny plan i wspaniałe kostiumy. David Eggby, kierownik ekipy zdjęciowej, zrobił kawał wspaniałej roboty, nasycając zdjęcia kolorami. Nie musze też chyba dodawać, że największy wkład w ostateczny wygląd filmu miał Raja.

- Ten film można określić jako „mieszankę kolorów” – mówi David Eggby, który robił zdjęcia do tak wysmakowanych wizualnie filmów, jak Pitch Black i Ostatni smok. - Raja chciał, żeby kolory wprost wyskakiwały z ekranu. Bill Boes zrobił wspaniałą robotę, nasycając plany jasnymi, radosnymi kolorami. Ponieważ akcja dzieje się głównie nocą, pokazanie tych barw było dla mnie wyzwaniem. Plany stworzone przez Billa były całkiem spore, większość z nich wymagała bardzo silnego oświetlenia. Dodatkowo, każdy z nich wymagał odmiennego ustawienia świateł i rozwiązania pewnych szczegółów technicznych. Najtrudniejsza pod tym względem była jaskinia, gdzie rozgrywają się kulminacyjne chwile filmu. Tam po prostu nie było gdzie ukryć świateł, musiałem więc zaprojektować specjalny system oświetlenia.

Projektując plany, Bill Boes brał pod uwagę nie tylko wymagania kamerzystów i zespołu opracowującego efekty specjalne, starał się także pozostać wierny stylowi kreskówki. Jak sam mówi – Nasze plany staraliśmy się budować korzystając ze schematów podobnych do tych, jakie widać w serialu. Jest tam i tajemniczy zamek, pełen średniowiecznych zbroi i szkieletów, jest wielka biblioteka, możecie też być pewni, że są tajne przejścia. Zgodnie z duchem czasów, w jakich powstawała kreskówka, wnętrza są niezwykle kolorowe. Na przykład, Zamek Strachów z zewnątrz jest purpurowy, ale wnętrza są błękitne. Każdy pokój i każde drzwi są w innym kolorze. Nie chcieliśmy za bardzo przesadzić, ale zawsze staraliśmy się, żeby plany wizualnie były kojarzone z tym, co widać w serialu.

Wyspę Strachów zagrał ośrodek do badań nad delfinami, mieszczący się w Tangalooma na wyspie Moreton w Queensland. Boes przyznaje, że inspirację podczas projektowania tego planu czerpał z wierzeń i wyglądu Polinezji. – Sporą rolę odegrały też wierzenia Voodoo  - mówi. – Zobaczycie wiele dziwnych twarzy i masek. Mnóstwo kolorów. Projektowanie tego wszystkiego było wspaniałą zabawą.

*
*
*

OD SCOOBY’EGO DO SCOOBY’EGO,

CZYLI Z KRESKÓWKI NA EKRAN KINA

Stworzenie pierwszej na świecie filmowej adaptacji animowanego psa, Scooby’ego-Doo, wymagało zastosowania komputerowych efektów specjalnych.

- Scooby jest centralną postacią filmu, wiele wysiłku poświęciliśmy na to, by jego postać była tak dopracowana, jak tylko to możliwe. W najdrobniejszych szczegółach określiliśmy jego wygląd i zachowania – wyjaśnia kierownik zespołu efektów specjalnych, Peter Crosman. – Dzięki zastosowaniu wszelkich efektów komputerowych, mieliśmy niemal wolną rękę w nadawaniu naszemu tworowi dowolnych cech pierwowzoru rysunkowego – od wyrazu pyska do uśmiechu. Mimo tego dość nietypowego dla psa repertuaru zachowań, Scooby wciąż pozostaje dogiem i wygląda dość realistycznie.

Już na samym początku produkcji reżyser podkreślał fakt, że psia gwiazda musi wyglądać przekonująco, musi też być możliwie wierna oryginałowi. - Scooby musi chodzić i mówić, musi działać wraz z ludźmi, jednak tak naprawdę widz nie może zapomnieć, że jest to pies. Musi emanować urokiem, wdziękiem, dowcipem, jakiego spodziewamy się po Scoobym – mówi Gosnell.

Skomplikowany proces stworzenia trójwymiarowej postaci Scooby’ego rozpoczął się od określenia jego wyglądu. Chcąc zachować integralność postaci z kreskówki, a jednocześnie przenieść ją w świat trójwymiarowy, zespół Crosmana zdecydował się dokonać hybrydy cech postaci z serialu i tych, jakie widoczne są u prawdziwego doga niemieckiego. - Scooby posiada nieograniczoną możliwość wyrażania ekspresji, tak, jakby był ludzkim aktorem. Musieliśmy więc zaprojektować jego pysk w ten sposób, by uwzględnić działanie właściwych mięśni twarzy, oczu i uszu – wyjaśnia Crosman. – Firma, zajmująca się produkcją efektów wizualnych,  Rhythm and Hues, stworzyła biologicznego Scooby’ego: jego kości i mięśnie, jej pracownicy opracowali wygląd oczu i uszu, określili maść, umiejscowienie plam na sierści. Ich dziełem są także cechy charakterystyczne, jak oklapnięte ucho czy charakterystyczny chód. Dopiero później nasz zespół nadał tej postaci osobowość i umożliwił jej wyrażanie uczuć za pomocą mimiki pyska.

Po stworzeniu Scooby’ego narysowano rysunkowe wersje wszystkich scen z jego udziałem. Posługując się nimi filmowcy nakręcili ujęcia teł tych scen, do których dodano punkty odniesienia, potrzebne do pracy grafikom komputerowym. Jeszcze później do ujęć wprowadzono animacje wstępne, dzięki którym ekipa pracująca nad efektami wiedziała, czy zachowanie Scooby’ego odpowiada potrzebom sceny. Po zatwierdzeniu każdego ujęcia przez filmowców, artyści komputerowi zajmowali się ostatecznym dopracowaniem wszystkich szczegółów, takich jak umiejscowienie języka, oczu, uszu, wygląd sierści, itp.

Ponieważ efekty komputerowe dodawane są już po sfilmowaniu ujęć z udziałem aktorów, ci ostatni musieli grać bez możliwości zobaczenia postaci Scooby’ego. Wspomina Sarah Michelle Gellar – Praca nad ujęciami, w których w końcowej wersji filmu znajduje się Scooby, wymagała wiele wyobraźni i doskonałej koordynacji z pozostałymi aktorami. Wszyscy bez przerwy pytaliśmy – Gdzie jest teraz Scooby? Jaka ma minę?

*
*
*

DUCHY? HAU! HAU!

Oprócz postaci Scooby’ego, zespół opracowujący efekty wizualne stworzył też liczne tajemnicze i groźne stwory, terroryzujące Wyspę Strachów. – Opracowanie tych stworów było mniej kłopotliwe, niż stworzenie psa – mów Crosman. – To po prostu wysokie postacie o długich palcach, potrafiące podnieść człowieka tak, jak my podnosimy szczeniaka. Wyzwaniem było przekonanie aktorów, że podnoszą ich czterometrowe olbrzymy o strasznych twarzach. Zbudowano więc model jednego z tych stworów, by aktorzy dokładnie zobaczyli, z czym mają do czynienia. Następnie podnieśliśmy aktorów na kablach i wskazaliśmy im gdzie znajdują się te istoty, powiedzieliśmy też, jak mają reagować na ich działania, kiedy są unoszeni w powietrzu.

Freddie Prinze Jr. mile wspomina proces kręcenia scen z udziałem efektów specjalnych. – Była taka scena, w której jedna z tych istot podnosi mnie za nogę. Zawieszono mnie na czterech kablach – przypomina sobie Prinze. – Bujałem się w powietrzu, musiałem unikać niewidocznego dla mnie gazu, jaki wydobywa się z ust tych istot, a jednocześnie musiałem reagować na działania Scooby’ego, który także brał udział w tym ujęciu! Wymagało to naprawdę niezłej wyobraźni i koordynacji działań. To było dość trudne, na szczęście wszystko udało się znakomicie. Właśnie w takich chwilach wiesz, że jako aktor dałeś z siebie wszystko, i że efekt końcowy będzie świetny.

*
*
*

Mystery Machine W RUCHU

Mystery Machine to pojazd, o którym krążą legendy. Już od dawna fani serialu o przygodach Scooby’ego-Doo i jego przyjaciół snuli przypuszczenia na temat tego, co dzieje się za pomalowanymi w kwiaty ścianami tego vana.

W filmie fani serialu po raz pierwszy będą mogli zobaczyć wnętrze tajemniczego pojazdu, będącego ruchomym biurem zespołu detektywów Mystery Inc.

W filmie Scooby-Doo zespół musi zakończyć działalność, a Mystery Machine staje się nie tyle ruchomą bazą łapaczy duchów, co domem Shaggy’ego i Scooby’ego.

Trudny do pomylenia pojazd, pomalowany wyrazistymi kolorami błękitu i jasnej żółci, ozdobiony pomarańczowym logo, nie skrywa już zazdrośnie tajemnic swego wnętrza. Shaggy i Scooby-Doo wyłożyli kocami ściany, podłogę i sufit, wykorzystali też jadowicie zielone dywaniki. W prawdziwy dom Mystery Machine zamienił się dzięki dodaniu telewizora, deski surfingowej, siedzenia wypełnionymi styropianowymi kuleczkami, lodówki i hamaka… A także grilla.

Pod maską Mystery Machine skrywa sześciocylindrowy silnik z automatyczną skrzynią biegów, ale to jedyne, co łączy ten pojazd z innymi vanami. Do stworzenia samochodu Shaggy’ego kierownik produkcji, Bill Boes, wykorzystał korpus australijskiego samochodu Holden, a następnie pododawał do niego wszystko, co tylko się dało. Jego celem było takie przekształcenie tego samochodu, by nie dało się w nim rozpoznać typowego pojazdu prosto z salonu. Van, jaki widzimy w filmie, to wynik przekształcenia standardowego Holdena w nie mający sobie równych pojazd do przewozu grupy zdecydowanych na wszystko łowców przestępców, czyli – mówiąc krótko - Mystery Machine.

Unikatowy jest już sam kształt Holdena, który przypomina skrzyżowanie furgonetki z wagonem. Z przodu wygląda jak dzieło koncernu Ford z wczesnych lat .70, z tyłu zaś jest najbardziej zbliżony do tradycyjnego vana. Bill Boes musiał się nieźle postarać, by z tego pojazdu zrobić coś, co miało być Mystery Machine. – Proces przekształcania rozpoczęliśmy od znalezienia starego, przerdzewiałego Holdena, potem odcięliśmy mu przód – wyjaśnia Boes. – Chcieliśmy, by od przodu przypominał pudełkowatego Chevroleta, dlatego całkowicie przebudowaliśmy maskę samochodu, odzwierciedlając przestarzały wygląd pojazdu widoczny w serialu. Ręcznie wykonaliśmy maskę chłodnicy i okrągłe światła osadzone w prostokątnych mocowaniach. Później usunęliśmy rdzę z całego pojazdu i wyrównaliśmy wszelkie nierówności.

Oczyszczony samochód trafił w ręce zespołu produkcyjnego, który dał upust swej wyobraźni. Wykonano ponad 50 propozycji malowania zewnętrznego, jednak w końcu wybór zawężono do pięciu. Następnie wykonano kolejne 50, będące odmianami wybranej piątki – zmieniano w nich wygląd i umiejscowienie napisów, dodawano jakieś rysunki i drobne elementy. Ostatecznie ustalono, że wygląd wehikułu powinien możliwie najwierniej odpowiadać temu, jaki widoczny jest w kreskówce Scooby-Doo, Where Are You? Zdecydowano się wykorzystać zarówno malowanie, jak finalny elementy dekoracyjne pokazane w serialu. Jedyną zmianą, dodaną przez kierownika produkcji, jest płonący wir namalowany w dolnej części karoserii

Dodano również inne elementy, takie jak ekstrawaganckie felgi, drewniany zderzak, doskonale komponujący się z ogólnym wyglądem pojazdu, a dzięki zamontowaniu większych kół, podniesiono tył pojazdu. Ostatnim dodatkiem była specjalna tablica rejestracyjna, na której widnieje napis „MYST INC”.

Końcowy rezultat okazał się idealnym pojazdem dla Shaggy’ego i Scooby’ego, świetnie nadającym się do jeżdżenia po wybrzeżu, przechowywania Scoobysnacków i uciekania przed duchami i potworami. Dzięki luksusowemu wyposażeniu, dwójka naszych przyjaciół może być pewna, że w czasie swych przygód nie zazna niewygód.

*
*
*

OBSADA

FREDDIE PRINZE JR. (Fred Jones) to jeden z najbardziej poszukiwanych aktorów młodego pokolenia. Przełomem w jego karierze była rola w przeboju 1999 roku, filmie Cała ona, który przyniósł na całym świecie zysk w wysokości 103 milionów dolarów.

Prinze użyczył później swego głosu bohaterowi animowanego filmu Happily N’Ever After. Wraz z nim w nagraniach dialogów udział wzięły Sigourney Weaver i Sarah Michelle Gellar. 

Po ukończeniu szkoły średniej Prinze wyjechał z rodzinnego miasta Albuquerque i przeprowadził się do Los Angeles, by skoncentrować się na swojej karierze aktorskiej. Po zadebiutowaniu w kinie u boku Michelle Pfeiffer, Petera Gallaghera i Claire Danes w To Gillian on Her 37th Birthday, Prinze wystąpił w roli głównej (wraz z Parkerem Posey’em) w niezależnej produkcji The House of Yes. Jego kolejnym filmem był przebojowy horror Koszmar minionego lata, w którym obok niego wystąpili Ryan Phillippe, Jennifer Love Hewitt i Sarah Michelle Gellar. Prinze powrócił do roli z tego filmu w sequelu zatytułowanym Koszmar następnego lata. Aktor wystąpił ostatnio w filmach: Tam gdzie ty z udziałem Julii Stiles, Dziewczyny i chłopaki, w którym zagrali także Jason Biggs i Claire Forlani, a także w Bez głowy z udziałem Moniki Potter i w Letniej przygodzie z Matthewem Lillardem.

SARAH MICHELLE GELLAR (Daphne Blake) to doświadczona aktorka filmowa, telewizyjna i teatralna. Nominowano ją do nagrody Złotego Globu, występuje obecnie w szóstej serii popularnego serialu Buffy – postrach wampirów. Na dużym ekranie widzieliśmy ją ostatnio w filmie Jamesa Tobacka Harvard Man, który miał premierę na zeszłorocznym festiwalu filmowym w Cannes.

Gellar wystąpiła także w bardzo popularnym filmie Koszmar minionego lata i w niemniej znanym Krzyk 2. W 1998 roku zdobyła Blockbuster Award dla najlepszej aktorki drugoplanowej (za Koszmar...), nominowano ją także do nagrody MTV Movie Award za udział w Krzyku 2. Wystąpiła w filmie Szkoła uwodzenia, za który otrzymała dwie nagrody MTV Awards: dla najlepszej aktorki i najlepszego pocałunku ekranowego.

Kariera Gellar trwa już blisko 20 lat. W 1994 aktorka zdobyła nagrodę Emmy za rolę w filmie telewizyjnym All My Children. W tym samym roku, rok przed terminem, ukończyła ona nowojorską szkołę teatralną High School for the Performing Arts.

Gellar wystąpiła w licznych filmach telewizyjnych: An Invasion Of Privacy , A Woman Named Jackie  All My Children,  Simply Irresistible, Over The Brooklyn Bridge i High Stakes. Występowała także na scenie, wraz z Matthewem Broderickiem grała w teatrze Circle in the Square w przedstawieniu Jake’s Women i w sztuce The Widow Claire w Old Globe Theater.

MATTHEW LILLARD (Shaggy Rogers) stał się znany szerszej publiczności po udziale w filmie Krzyk, w którym zagrał nastoletniego seryjnego zabójcę Stuarta.

Rok temu aktor wystąpił w kolejnym horrorze, Trzynaście duchów, zagrał w romantycznej komedii Letnia przygoda i pojawił się w Straconych zachodach miłości u boku Kennetha Branagha. Lillard wystąpił też w S.L.C. Punk, Finder’s Fee, Cała ona, Wing Commander, Senseless i The Curve z udziałem Keri Russell.

Kariera Lillarda rozpoczęła się od roli w filmie Johna Watersa W czym mamy problem?, w którym udział wzięli  Kathleen Turner i Ricki Lake. Aktor wystąpił także w filmach Szalona miłość i Hakerzy i w telewizyjnym filmie If These Walls Could Talk.

Lillard urodził się w Michigan, ale wychowywał w Kalifornii. Po ukończeniu liceum studiował przez kilka semestrów w Pasadena College of the Arts po czym przeprowadził się do Nowego Jorku, by uczyć się w znanym teatrze Circle in the Square.

LINDA CARDELLINI (Velma Dinkley) jest niekwestionowaną gwiazdą popularnego serialu telewizyjnego Freaks and Geeks.

Od chwili zakończenia zdjęć do serialu, aktorka niemal bez przerwy pracuje na planie filmowym i w teatrze. Ostatnio zagrała w filmach The Unsaid, u boku Andy’ego Garcii, i w Legalnej blondynce, wraz z Reese Witherspoon.

Cardellini od najmłodszych lat wiedziała, czym chce zajmować się w przyszłości. Już w szkole podstawowej brała udział w przedstawieniach organizowanych przez szkołę. W tym czasie wystąpiła też jako gwiazda serialu telewizyjnego Bone Chillers. Pojawiła się także w filmach Dead Man on Campus i Good Burger.
Oprócz grania w Freaks and Geeks, aktorka wystąpiła także w dramacie The Lot, którego akcja dzieje się w latach trzydziestych ubiegłego wieku, w jednej z wytwórni filmowych. Cardellini znana jest z umiłowania do występowania na scenie. Brała udział w przedstawieniach w Europie, między innymi w czternastowiecznej duńskiej tragedii Lancelot. W USA znana jest z roli w sztuce Ghosts in the Cottonwoods.

Aktorka mieszka obecnie w Los Angeles.

Inżynier-elektryk, absolwent uniwersytetów Newcastle i Oxford, ROWAN ATKINSON (Mondavarious) pierwszy raz dał się poznać szerszej publiczności podczas festiwalu teatralnego w Edynburgu, w 1977 roku. Rok później założył własną grupę teatralną w londyńskim Hampstead Theatre, był tez jednym z założycieli zespołu przygotowującego program telewizji BBC Not the Nine O’clock News. Cieszył się on duża popularnością, doczekał się czterech serii, platynowych i złotych płyt, jak również wielu książek. Show nagrodzono Srebrną Różą na festiwalu w Montreux, międzynarodową EMMY i nagrodą BAFTA. Dzięki występowaniu w tym programie Atkinson został uznany za osobowość roku telewizji BBC.

W 1981 Atkinson został najmłodszym aktorem, jaki dawał jednoosobowe przedstawienia na londyńskim West Endzie. Dwa lata później nawiązał współpracę z Richardem Curtisem. Przez następne pięć lat wspólnie nakręcili cztery serie serialu Blackadder dla BBC. Zdobył on trzy nagrody BAFTA, międzynarodową EMMY, trzy nagrody ACE. Atkinsonowi raz jeszcze przyznano tytuł osobowości roku telewizji BBC.

W tym samym czasie wystąpił na scenie Aldwych Theatre w przedstawieniu The Nerd Larry’ego Shue’a. W roku 1986 zaprezentował nowe przedstawienie jednego aktora, które po sezonie na West Endzie, zostało przeniesione na Broadway. Z tą sztuką aktor objechał później Australię, Nową Zelandię, Daleki Wschód i Wielką Brytanię. W roku 1988 Rowan Atkinson przez pół roku grał na West Endzie, w The Sneeze, zbiorku humorystycznych jednoaktówek Czechowa.

Kolejnym wielkim przedsięwzięciem telewizyjnym Atkinsona była seria komediowa Jaś Fasola, zrealizowana dla ITV i HBO. Pilot programu zdobył Złotą Różę w Montreux i nominację do nagrody EMMY. Doceniono także kolejne odcinki, przyznano im EMMY, dwie nagrody BANFF i nagrodę ACE Award dla najlepszej komedii 1995 roku. Program sprzedano do ponad 200 krajów całego świata. W roku 1995 aktor wystąpił w głównej roli inspektora Raymonda Fowlera w produkowanym przez należącą częściowo do niego firmę Tiger Aspect serialu komediowym Cienka, niebieska linia, według scenariusza Bena Eltona. Latem następnego roku wyprodukowano drugą serię. 

Atkinson wystąpił w licznych filmach, w tym Nigdy nie mów nigdy z Seanem Connery; The Tall Guy z Jeffem Goldblumem; The Witches Nicka Roega i w The Appointments of Dennis Jennings Stevena Wrighta, który w 1989 roku zdobył Oskara dla najlepszego filmu krótkometrażowego. Inne filmy, z udziałem komika, to Hot Shots - Part Deux i Cztery wesela i pogrzeb. Głos Atkinsona słyszeliśmy też w Królu Lwie, gdzie mówił nim Zazu..
Aktor był gwiazdą i współproducentem filmu Jaś Fasola – nadciąga totalny kataklizm (1997). 

Rok temu aktor wystąpił jako Enrico Polini w filmie Wyścig szczurów, w reżyserii Davida Zuckera. Atkinson zajmuje się teraz produkcją animowanego serialu o perypetiach Jasia Fasoli i przygotowaniami do realizacji filmu  Johnny English, w którym zagra główną rolę.

Południowokalifornijski kwintet SUGAR RAY (występujący w filmie jako oni sami) umiejętnie łączy elementy muzyki pop, punk, hip-hopu, reggae, Nowej Fali  i rock ‘n’ rolla.

Sugar Ray od 1992 tworzą: Craig „DJ Homicide” Bullock jako DJ, Stan Frazier grający na perkusji, Murphy Karges na gitarze basowej, wokalista Mark McGrath i gitarzysta Rodney Sheppard.

Pierwszy album grupy, Lemonade and Brownies, ukazał się w 1995. Przez następne dwa lata zespół wziął udział w licznych tournee, grając przed takimi sławami, jak Sex Pistols, Cypress Hill i KoRn. W 1997 ukazała się druga płyta zespołu, Floored, która zdobyła status podwójnej płyty platynowej. Dwa lata później ukazała się potrójna platynowa płyta, 14:59. Rok temu Sugar wydali swój ostatni jak dotąd krążek, na którym znalazły się, między innymi, przeboje  When It’s Over i Answer The Phone.

Scooby-Doo to drugi film fabularny, w którym występują członkowie zespołu.; wcześniej pojawili się w komedii Dzień Ojca.

*
*
*

FILMOWCY

- Jako dziecko oglądałem mnóstwo kreskówek - mówi montażysta i reżyser  RAJA GOSNELL (reżyser), wyjaśniając swe skłonności do uczestniczenia w realizacji filmów, które okazywały się prawdziwymi hitami ostatniego dziesięciolecia, jak chociażby Kevin sam w domu, Pani Doubtfire czy Agent XXL.

Zdolności Gosnella do tworzenia komedii stały się jasne, odkąd w 1997 roku zadebiutował w roli reżysera filmem Alex – sam w domu. Wcześniej przez 15 lat zajmował się montażem filmów. Po sukcesie pierwszego filmu nadszedł sukces Ten pierwszy raz, romantycznej komedii z udziałem Drew Barrymore i Davida Arquette’a, a także Agent XXL, w którym udział wziął  Martin Lawrence. Film ten był jednym z przebojów roku 2000, w samych Stanach zarobił ponad 115 milionów USD.

Gosnell urodził się i wychował w Los Angeles, fachu pod okiem Roberta Altmana uczył się pod koniec lat siedemdziesiątych w wytwórni Lions Gate Films. Był asystentem montażysty przy realizacji filmu Quintet Altmana. To samo stanowisko zajmował pracując przy A Perfect Couple i H.E.A.L.T.H.. Pracując przy produkcji muzycznej komedii  Popeye był już montażystą. Gosnell współpracował potem ze zdobywcą Oskara, montażystą Williamem Reynoldsem. Wkrótce później Gosnell został nominowany do Oskara, za zmontowanie filmu krótkometrażowego The Silence.
Jako montażysta Gosnell współpracował z tak znanymi reżyserami, jak Barry Levinson, John Hughes i Garry Marshall. Brał udział w powstaniu filmów Good Morning Vietnam, Miracle on 34th Street i Pretty Woman. Do grona najlepszych montażystów Gosnell dostał się jednak dzięki znajomości z reżyserem Chrisem Columbusem. Wspólnie z nim pracował w 1988 roku nad filmem Heartbreak Hotel. Obaj panowie wspólnie stworzyli jedne z najbardziej lubianych i udanych komedii lat dziewięćdziesiątych, w tym Kevin sam w domu, Only the Lonely, Kevin sam w Nowym Jorku, Pani Doubtfire i Dziewięć miesięcy.

CHARLES ROVEN (producent) od ponad 20 lat zajmuje się realizacją filmów. Jest założycielem firmy Atlas Entertianment i współpracujących z nią firm Atlas/Third Rail Management i Third Rail Records, które wspólnie tworzą część grupy Mosaic Media Group, zajmującej się produkowaniem filmów, programów telewizyjnych i multimediów.

Roven zajął się kierowaniem Atlas Entertainment i innych firm grupy po okresie ośmioletniej współpracy z menedżerem muzycznym Robertem Cavallo, który odszedł z firmy, by zostać prezesem Buena Vista Music Group i Hollywood Records. 
Roven brał udział w realizacji wielu projektów, obejmujących większość gatunków filmowych. Był producentem, między innymi: Final Analysis, Honey, I Blew Up the Kids, Cool Runnings, Man’s Best Friend, Zakonnica w przebraniu 2, Angus, Dwanaście małp, W sieci zła, Miasto aniołów i Złoto pustyni. 

Kierując produkcją filmów, Roven nie zaniedbuje także interesów firmy związanych ze sprawami muzycznymi. Obecnie zaangażowany jest w produkcję soundtracku do filmu Scooby-Doo, na którym znajdzie się utwór jednego z najbardziej znanych zespołów, należących do wytwórni, grupy Outkast. Ich utwór znajdzie się też na singlu promującym płytę i film.

RICHARD SUCKLE (producent) ukończył uniwersytety w Chicago i w Nowym Jorku. Po otrzymaniu dyplomu w 1991 roku, przeprowadził się do Los Angeles, gdzie zaczął pracować w firmie Roven/Cavallo Entertainment, która w 1993 zmieniła nazwę na Atlas Entertainment. Firma należy do grupy Mosaic Media Group, zajmującej się produkowaniem filmów, programów telewizyjnych i multimediów.

W trakcie jedenastoletniej pracy w Atlas Entertainment, Suckle uczestniczył w rozwoju bądź produkcji wielu projektów. Znajdują się wśród nich filmy: Dwanaście małp Terry’ego Gilliama, z udziałem Bruce’a Willisa i Brada Pitta i W sieci zła, w którym wystąpił zdobywca Oskara Denzel Washington. Reżyserem filmu jest Gregory Hoblit.

Richard Suckle jest wiceprezesem działu Atlas Entertainment zajmującego się produkcją filmową, jest też menedżerem Danny’ego Leinera, reżysera komedii Stary, gdzie moja bryka?

JAMES GUNN (scenariusz i opowiadanie) od najmłodszych lat interesował się filmami. Mając dwanaście lat nakręcił swoje pierwsze dzieło amatorskie. Jeszcze studiując na uniwersytecie Columbia zaczął pracować w biurze wytwórni Troma Entertainment. Miał zajmować się robotą papierkową, skończył jednak jako autor scenariusza do filmu Tromeo & Juliet. Zapłacono mu za to 150 dolarów, był też producentem filmu. Tromeo był hitem roku 1997, wyświetlano go na całym świecie, w samym Los Angeles grano go ponad rok na nocnych seansach. Gunn pracował w  Troma przez dwa lata, zajmował stanowisko prezesa do spraw produkcji. 

Gunn odszedł z firmy, by napisać i wystąpić w filmie The Specials, w którym oprócz niego wystąpili Rob Lowe, Jamie Kennedy i jego brat Sean. 

Gunn napisał następnie powieść The Toy Collector, wydaną przez Bloomsbury Press w roku 2000. Wspólnie z Lloydem Kaufmanem napisał także poradnik All I Need To Know About Filmmaking I Learned From The Toxic Avenger.

Scooby-Doo to pierwszy film fabularny, do jakiego napisał scenariusz, jaki pozwoli zobaczyć swojej matce. Gunn napisał także słowa i muzykę do utworu The Creature Chant, wykorzystanego w filmie.

Gunn jest także autorem scenariusza do filmu Spy vs. Spy w reżyserii Jay’a Roacha. Pisał także scenariusze odcinków pilotowych seriali telewizyjnych, obecnie pisze scenariusz do romantycznej komedii The Newlyweds, i remake’u klasycznego horroru z 1979 roku, Dawn Of The Dead. Jego ostatnim dziełem jest jednak autobiografia, w której pisze o sobie w trzeciej osobie.

CRAIG TITLEY (opowiadanie) jest współautorem opowiadania, jakie leży u podstaw scenariusza filmu Scooby-Doo. Wkrótce wyreżyseruje film akcji/kung fu The Tenth Master, do którego napisał też scenariusz. Obecnie pisze scenariusz filmu przygodowego, opartego na życiu Maury’ego Kravitza, brokera giełdowego, który odkrył grobowiec Dżyngis Chana.

ROBERT ENGELMAN (producent wykonawczy) zajmował to stanowisko przy realizacji filmów Mały Nicky; Mystery Men; Blade; One Night Stand; Kazaam; Mortal Kombat i Man’s Best Friend. Wyprodukował też przebojową komedię Jima Carrey’a Maska.
Engelman zajmował się także produkcją telewizyjną, brał udział przy realizacji The Bambi Bambanek Story, Women With A Past, Frankenstein, The College Years i Seeds of Tragedy. Swoją karierę rozpoczął od stanowiska asystenta reżysera na planach filmów Stalowe magnolie; Eight Million Ways to Die i Pennies From Heaven.
ANDREW MASON (producent wykonawczy) zajmował to stanowisko przy realizacji przeboju Matrix, obecnie w tej samej roli nadzoruje powstawanie dwóch sequeli filmu.

W 1998 roku Mason wyprodukował (dla New Line Cinema) thriller science fiction Dark City, obecnie zajmuje się realizacją australijskiej komedii Danny’ego Deckchaira, z udziałem Rhysa Ifansa i Mirandy Otto.

Kariera Masona rozpoczęła się we wczesnych latach siedemdziesiątych, gdy zajmował się montażem filmów dokumentalnych i reklamówek. Następnie założył firmę produkującą filmy, prowadził laboratorium filmowe i stworzył pierwszą w Australii firmę zajmującą się tworzeniem efektów wizualnych do produkcji filmowych. W 1990 Mason połączył siły z Alexem Proyasem, z którym produkował wideoklipy i reklamówki. W 1993 roku był kierownikiem ekipy do spraw efektów wizualnych i drugim reżyserem filmu Kruk w reżyserii Proyasa.
Mason był ostatnio producentem wykonawczym thrlillera Queen of the Damned,  to samo stanowisko zajmuje przy realizacji filmu Down and Under, z udziałem Jerry’ego O’Connella i Estelli Warren , a także filmu Swimming Upstream, w którym wystąpią Geoffrey Rush i Judy Davis.

Producent wykonawczy KELLEY SMITH-WAIT od ponad czternastu lat pracuje w Atlas Entertainment. Jest producentem, zajmuje się też zarządzaniem firmą.

Smith-Wait wyprodukowała ostatnio film akcji Rollerball, wyreżyserowany przez Johna McTiernana, z udziałem Chrisa Kleina, Rebeki Romijn-Stamos, LL Cool J i Jeana Reno. Obecnie kieruje realizacją filmu Bulletproof Monk, w którym występują Chow Yun-Fat i Seann William Scott.

Smith-Wait była producentem wykonawczym filmu Złoto pustyni, napisanego i wyreżyserowanego przez Davida O. Russella. Była także współproducentką Miasta aniołów, remake’u Wings of Desire w reżyserii Brada Silberlinga i thrillera W sieci zła z udziałem Denzela Washingtona. Pani Smith-Wait brała także udział w pracach nad filmami Dwanaście małp, Angus i Final Analysis.
Współpraca dwóch legend świata kreskówek, WILLIAMA HANNY i JOSEPHA BARBERY (producenci wykonawczy) trwa już od ponad 60 lat. Dzięki nim powstało wiele znakomitych seriali animowanych, takich jak Tom i Jerry (dla MGM), Pies Huckleberry, Między nami jaskiniowcami, Jetsonowie, Scooby Doo, Miś Yogi i Johnny Quest.

Żaden z tej dwójki nie zaczynał od animacji. Hanna był inżynierem, Barbera natomiast pracował w banku. Hanna zajął się animacją w czasie Wielkiego Kryzysu, w roku 1937 był już na tyle znany, że wynajęła go firma MGM. Kilka tygodni później pracę w tej firmie rozpoczął Joe Barbera. Pierwszy był reżyserem i scenarzystą, drugi animatorem i scenarzystą.

Owocem ich współpracy był film Puss Gets The Boot, w którym pojawiły się postacie Toma i Jerry’ego. W latach czterdziestych ich filmy animowane były powszechnie znane i lubiane. W następnym dziesięcioleciu MGM, zagrożone przez telewizję, zlikwidował dział animacji. Hanna i Barbera znaleźli się na bruku, założyli jednak firmę, która miała produkować kreskówki bezpośrednio dla telewizji. W roku 1957 powstała firma Hanna-Barbera Productions, jedna z pierwszych niezależnych firm, zajmujących się produkcją filmów animowanych dla potrzeb telewizji.

Pierwszym dziełem nowego studia był film Ruff and Reddy, po którym pojawił się Pies Huckleberry. Serial stał się natychmiastowym przebojem i przyniósł jego twórcom pierwszą nagrodę Emmy. Kolejny serial, Quick Draw McGraw, miał premierę w 1959. Pojawił się w nim Miś Yogi i jego mały przyjaciel, Boo Boo. Występowały w nim też złośliwe myszki, Pixie i Dixie.

Kolejnym wielkim przebojem studia Hanna-Barbera był serial o przygodach niezgułowatego doga o imieniu Scooby Doo. Scooby Doo, Where Are You? miało premierę w 1969, jest najdłużej ukazującym się serialem animowanym w historii telewizji.

W roku 1981 firma Hanna-Barbera wyprodukowała jeden z najlepszych seriali animowanych, Smurfy, który w 1982 zdobyły nagrodę Daytime Emmy Awards .

Przez lata działalności studio zrealizowało wiele innych seriali, wśród nich: The Greatest Adventure: Stories from the Bible, The Flintstone Kids, Dreamer of Oz, The Last Halloween, Rodzina Addamsów i The Halloween Tree.
KENT BEYDA (montaż) pracował nad licznymi filmami fabularnymi, w tym Agent XXL w reżyserii Raja Gosnella; The Flintstones: Niech żyje Rock Vegas; Nowi miastowi; Świąteczna gorączka; Zapomnij o Paryżu; Flintstonowie; Mr. Saturday Night; True Identity; Gremliny 2; Fear; Alien Nation; Interkosmos; Out Of Bounds; Fright Night; This Is Spinal Tap; Get Crazy; Saturday The 14th i The Unheard Music.

Beyda był także reżyserem teledysków Jingle Bells / Brian Setzer Orchestra; Meet The Flintstones / B52; Emotion, Left The Dark / Barbary Streisand; Infatuation, Some Guys Have All The Luck / Roda Stewarta; You’re Not The Only Flame / Elvisa Costello i Beast Of Burden / Bette Midler i Micka Jaggera.

BILL BOES (kierownik produkcji) pracuje obecnie nad filmem Fat Albert, który reżyseruje Forest Whitaker. Film jest remakem klasycznego serialu telewizyjnego. Jednym z ostatnich filmów, przy realizacji których pracował Boes, był Małpiszon, z udziałem Brendana Frasera.

Boes pracuje także jako asystent kierownika artystycznego. W tej roli znajdował się na planie kilku filmów, wśród nich Jeźdźca bez głowy i The Nightmare Before Christmas Tima Burtona; Obcy 4: przebudzenie i James and the Giant Peach.

DAVID EGGBY (zdjęcia) jest autorem zdjęć do filmów: Pitch Black; Diamentowa afera; Virus; Tunel, z udziałem Sylvestra Stallone, w reżyserii Roba Cohena; Ostatni smok, tego samego reżysera, z udziałem Seana Connery’ego; Mad Max z Melem Gibsonem; Lightening Jack; Forteca; Smok: Historia Bruce’a Lee; Harley Davidson And The Marlboro Man; Warlock; The Blood Of Heroes; Quigley Down Under i The Naked Country w reżyserii Tima Burstalla.

Eggby był także reżyserem drugiej ekipy przy realizacji filmów Ground Zero, w reżyserii Michaela Pattersona; The Man From Snowy River II; Robbery Under Arms.

PETER CROSMAN (kierownik ekipy do spraw efektów wizualnych) to doświadczony filmowiec i drugi reżyser, który pracował przy realizacji filmów Flubber, Małpiszon, Zaklinacz koni, a także Dzień niepodległości i Tajna broń.

Swoją karierę rozpoczął od pracy w Industrial Light and Magic, gdzie zajmował się realizacją serii Powrót do przyszłości i Star Trek. Był też kierownikiem produkcji do spraw efektów specjalnych podczas realizacji licznych teledysków i reklamówek, w tym znanej reklamy UFO – jednej z kilku wykonanych na zlecenie RCA.
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