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W nowej animacji przygodowej o LEGO® — LEGO® NINJAGO®: FILM — wyprodukowanej przez Warner Bros. Pictures występują Dave Franco, Justin Theroux, Fred Armisen, Abbi Jacobson, Olivia Munn, Kumail Nanjiani, Michael Peña, Zach Woods oraz legendarny Jackie Chan. 


W pełnometrażowym filmie o NINJAGO w bitwie o NINJAGO City będą musieli wziąć udział młody Master Builder Lloyd, znany również jako Zielony Ninja, oraz jego przyjaciele — tajni wojownicy ninja. Pod wodzą mistrza Wu, znanego z równie wielkiego poczucia humoru, co mądrości, muszą oni pokonać złego lorda Garmadona, Najgorszego Gościa Wszechczasów, który, tak się składa, jest też ojcem Lloyda. Epickie ostateczne starcie mecha z mechem i ojca z synem wystawi na próbę tyleż groźną, co niezdyscyplinowaną grupę współczesnych wojowników ninja, którzy będą musieli nauczyć się poskramiać swoje ego i zmobilizować wszystkie siły, aby uwolnić drzemiącą w nich moc. 

Jackie Chan występuje w roli Mistrza Wu, Justin Theroux wciela się w postać Garmadona, Dave Franco gra Lloyda, a Olivia Munn odgrywa rolę matki Lloyda — Koko. Tajnej grupie wojowników ninja głosów użyczają: Michael Peña jako Kai, Fred Armisen w roli Cole’a, Kumail Nanjiani jako Jay, Abbi Jacobson w roli Nyi oraz Zach Woods jako Zane.

Film wyreżyserowali Charlie Bean, Paul Fisher oraz Bob Logan. Scenariusz napisali Bob Logan, Paul Fisher, William i Tom Wheelerowie, Jared Stern i John Whittington na podstawie historii Hilary Winston, Boba Logana, Paula Fishera, Williama i Toma Wheelerów oraz Dana i Kevina Hagemanów inspirowanej klockami LEGO®. 
Za produkcję odpowiadali Dan Lin, Phil Lord, Christopher Miller, Maryann Garger, Roy Lee oraz Chris McKay. Funkcję producentów wykonawczych pełnili Jill Wilfert, Keith Malone oraz Seth Grahame-Smith. W ekipie filmowej znaleźli się scenografowie Kim Taylor i Simon Whiteley. Muzykę do filmu skomponował Mark Mothersbaugh. 

Animację zrealizowało studio Animal Logic.


LEGO® NINJAGO®: FILM będzie wyświetlany zarówno w formacie 3D jak i 2D.


Warner Bros. Pictures oraz Warner Animation Group, we współpracy z LEGO System A/S, prezentują produkcję Lin Pictures/Lord Miller/Vertigo Entertainment pod tytułem LEGO® NINJAGO®: FILM, która jest rozpowszechniana na całym świecie przez Warner Bros. Pictures, spółkę należącą do Warner Bros. Entertainment. 
LEGO, logo LEGO, NINJAGO, ludzik oraz układ klocka z wypustkami są znakami towarowymi The LEGO Group. ©2017 The LEGO Group. Wykorzystano za zgodą. Wszelkie prawa zastrzeżone.

LEGONINJAGOMovie.net
Ogólne informacje prasowe do pobrania na stronie: 

https://mediapass.warnerbros.com
INFORMACJE O PRODUKCJI
Kultowa opowieść o walce dobra ze złem

Ekipa stojąca za sukcesem wcześniejszych filmów o LEGO®, które zachwycały widzów w każdym wieku na całym świecie, przedstawia zupełnie nową wielkoekranową przygodę — LEGO® NINJAGO®: FILM.

Podzielając pasję, dowcip i niespożytą energię, dzięki którym dwie pierwsze odsłony serii okazały się niezapomniane, LEGO® NINJAGO®: FILM ukazuje nowy filmowy świat — fantastyczną, odległą wyspę NINJAGO®, zamieszkałą przez nowych bohaterów i wyróżniającą się własnym niepowtarzalnym stylem — kombinacją najnowocześniejszej animacji cyfrowej i elementów organicznego świata, którą producent Dan Lin nazywa „kolejnym krokiem na drodze ewolucji filmów o LEGO®”.

Twórcy filmu pragnęli z jednej strony stworzyć zakrojony na szeroką skalę przygodowy film akcji, który swoją warstwą wizualną i atmosferą przypominałby wytwór wyobraźni dziecka, budującego na podwórku własny świat LEGO®. Z drugiej strony chcieli ponownie wywołać w każdym z nas zapał odczuwany przez Master Builderów.

„Mamy sekwencje scen walki z choreografią opracowaną przez legendę kung fu Jackie’ego Chana, pojedynki gigantycznych mechów i stworzenie, które dąży do zniszczenia miasta. To czyste szaleństwo” — mówi Charlie Bean, odwieczny fan klocków LEGO® i jeden z reżyserów filmu. „Uwielbiam filmy z elementami sztuk walki, filmy o robotach i potworach. Projekt ten to hołd złożony tym gatunkom, widzianym przez pryzmat klocków LEGO®”.

Jednocześnie fabuła odnosi się do zagadnień i wartości, które są charakterystyczne dla tych filmów, ale były kojarzone z klockami LEGO® od pokoleń. „Chodzi o rodzinę i odkrywanie siebie” — mówi Bean, przywołując główny konflikt filmu między młodym ninją Lloydem, zagorzałym obrońcą NINJAGO City, i jego ojcem, Garmadonem, który nieustannie je atakuje. „Mimo że produkcja ma epicki charakter, nadal pozostaje intymną historią o ojcu i synu. Fakt, że jeden z nich jest bohaterem, a drugi czarnym charakterem, to tylko jedna z płaszczyzn ich konfliktu. Lloyd odczuwa stratę z powodu braku ojca w swoim życiu. W miarę rozwoju akcji stawiają czoła wyzwaniom, które nie dotyczą już tylko ich dwóch. Są zmuszeni do koegzystencji, co wymaga od każdego z nich odkrycia siebie na nowo”. 
„Kiedy byłem mały, bardzo często przebierałem się za ninję na Halloween, dlatego nietrudno zrozumieć moje podekscytowanie, kiedy poproszono mnie o podłożenie głosu do postaci z filmu LEGO® NINJAGO®: FILM” — mówi Dave Franco, który gra rolę nieustraszonego, lecz skonfliktowanego wewnętrznie Lloyda — zepchniętego na margines ucznia szkoły średniej za dnia i tajemniczego, zamaskowanego wojownika ninja, kiedy wzywa go obowiązek. „Myślę, że powodem, dla którego wiele osób, włącznie ze mną, tak lubi klocki LEGO®, jest fakt, że po złożeniu danego zestawu odczuwasz satysfakcję. Zanim będziesz mógł naprawdę zacząć się bawić zabawkami, musisz włożyć trochę wysiłku w ich zbudowanie. Ostatecznie daje ci to więcej przyjemności”. 

W filmie sytuacja jest podobna. Lloyd i pozostali wojownicy ninja muszą zajrzeć w głąb siebie, aby odkryć drzemiącą w nich moc, umiejętności i wewnętrzny... spokój. 
„To współczesne dzieciaki mające obsesję na punkcie technologii — podobnie jak każdy z nas” — mówi Bean. „Ich nauczyciel, Mistrz Wu, usiłuje wpoić im, co naprawdę oznacza bycie ninją, ale oni wolą raczej walczyć w głośnych, lśniących mechach. Stara się ich nauczyć, że mechy można zniszczyć, a technologia bywa zawodna. Muszą zrozumieć, że drzemiąca w nich moc jest potężniejsza”.
W filmie LEGO® NINJAGO®: FILM Lloyd i jego przyjaciele odpowiadają na wezwanie do akcji, co umożliwiło poruszenie kwestii przyjaźni i pracy zespołowej. Ich indywidualne umiejętności wysuwają się na pierwszy plan, kiedy zrzucają swój szkolny kamuflaż outsiderów, odkrywając swoją tajną tożsamość, aby chronić NINJAGO City przed Garmadonem. W miarę rozwoju akcji staje się jednak jasne, że współpracując ze sobą, mogą o wiele lepiej wykorzystać swoją moc. Dopóki nie nauczą się działać zespołowo, nie osiągną niesamowitej mocy, do której aspirują.

To lekcja, której nie udało się jeszcze pojąć Garmadonowi. „To narcyz w każdym calu. Zawsze stara się przejąć kontrolę nad miastem, które atakuje, i zostać w nim dyktatorem. Cierpień przysparza mu sposób myślenia według schematu: »Poradzę sobie sam«... i »Dlaczego nikt mi nie pomaga?!«” — mówi Justin Theroux, który wciela się w postać uznaną za Najgorszego Gościa Wszechczasów.
Aby jeszcze bardziej zagmatwać całą sytuację, historia ma jeden haczyk. Garmadon wie, że Lloyd jest jego synem. Jednak ten stary, czerwonooki tyran z czterema rękami nie ma pojęcia, że Lloyd jest jednocześnie jego zaprzysięgłym wrogiem, Zielonym Ninją — tym zarozumialcem w Zielonym Smoku, który za każdym razem pokonuje go w walce i niweczy jego plany przejęcia kontroli nad NINJAGO City.
Ale wkrótce się dowie.
Kiedy Garmadon podejmuje kolejną próbę zdobycia miasta w ogromnym mechu w kształcie rekina, który strzela prawdziwymi rekinami, Lloyd już na niego czeka uzbrojony w Broń Ostateczną. Niestety Broń Ostateczna uwalnia zagrożenie, którego żaden z nich się nie spodziewał, ani nie jest w stanie nad nim zapanować. W wyniku takiego obrotu wydarzeń ojciec i syn wyruszają na wyprawę przez niebezpieczną krainę w poszukiwaniu jedynej rzeczy, która może uratować sytuację. 

„Lloyd musi uratować swoją rodzinę, zanim będzie w stanie ocalić miasto. Nie może cały czas obwiniać za wszystko ojca. Właśnie na tym polega jego podróż w filmie. Musi dorosnąć i zacząć brać odpowiedzialność za własne czyny” — zauważa Lin. 

Mimo wielu zabawnych wygłupów, gagów wizualnych i prostego humoru skierowanych do dzieci, dorośli również znajdą w filmie coś dla siebie. Jak mówi producent, Chris McKay: „Zrealizowaliśmy LEGO® NINJAGO®: FILM z myślą o dziecku w każdym z nas. Może brzmi to banalnie, ale to prawda. Staramy się uchwycić nieszablonowość wyobraźni i jej epickie wytwory, które kreowaliśmy jako dzieci. Tworzyliśmy go także przez pryzmat miłości do filmów braci Shaw oraz filmów o potworach, więc fani mogą odnaleźć w nim mnóstwo odniesień”.


„Staramy się wymyślić możliwie najzabawniejsze rzeczy w kręgu humoru, który rozśmieszy wszystkich niezależnie od wieku, płci czy kultury. Właśnie taki efekt chcemy uzyskać” — dodaje Bean.


Przykładowo dorośli widzowie lepiej zrozumieją podtekst w relacji Garmadona z byłą żoną i matką Lloyda, Koko, graną przez Olivię Munn. Mimo że od dawna żyją osobno, mając zresztą ku temu dobry powód — nie jest łatwo być żoną wroga publicznego numer jeden — ich rozmowy sugerują, że przynajmniej jedno z nich może nadal tęsknić za starymi, dobrymi czasami. „Relacja Koko i Garmadona jest... skomplikowana” — przyznaje Munn. 


Określenie „matka Lloyda” albo „była żona Garmadona” celowo niedostatecznie opisuje Koko. Jej rola w całej opowieści, która ma wiele do zaoferowania zarówno chłopcom, jak i dziewczynom, zostaje ujawniona później. Podobnie jest w przypadku Nyi, Mistrzyni Wody, pełnoprawnego członka drużyny Lloyda, w której postać wciela się Abbi Jacobson. „Nya jeździ na motocyklu, nosi skórzaną kurtkę i steruje gigantycznym mechem. Naprawdę robi wrażenie” — mówi.

Aktorzy użyczający głosu pozostałym członkom tajnych sił ninja to Fred Armisen, Kumail Nanjiani, Michael Peña i Zach Woods.

Phil Lord i Christopher Miller, którzy napisali scenariusz do LEGO® PRZYGODY i ją wyreżyserowali, wyprodukowali LEGO® BATMAN: FILM i ponownie pełnią funkcję producentów, postrzegają każdy film jako odrębną opowieść, a także jako stopniowe poszerzanie filmowego uniwersum LEGO®. „Każdy film ma własny punkt widzenia i osobowość. To jedna z zalet współpracy z twórcami filmowymi, którzy wnoszą do produkcji własne pomysły i style wizualne” — mówi Miller.


Po zrealizowaniu przełomowej produkcji, która ukazała światu, jak pełne energii, wyrazu i uroku mogą być te kolorowe plastikowe figurki na dużym ekranie, Lord i Miller byli gotowi zaangażować się w opowiedzenie kolejnej historii, poszerzając uniwersum i podkręcając tempo akcji. „Zawsze mieliśmy słabość do filmów z elementami sztuk walki” — zdradza Lord. „Opowiadają o odnajdywaniu swojej wewnętrznej siły, stawianiu czoła największym lękom i stawaniu się lepszą wersją siebie. Poza tym uznaliśmy, że nigdy nie obejrzymy takiego filmu z gigantycznym kotem, chyba że sami go nakręcimy”. 


Aby zrealizować sceny akcji w stylu i atmosferze, które pragnęli uzyskać twórcy filmu, Jackie Chan nie tylko wciela się w postać Mistrza Wu, ale zabrał też ze sobą swój znakomity zespół kaskaderów, aby opracować choreografię walk — wzbogacając je o swoje słynne szybkie ruchy wykonane w spektakularny sposób, umiejętnie podparte poczuciem humoru. Do jakiego stopnia można przyrównać animowane kopnięcia, przewroty i wyskoki z rzeczywistością? „Można opracować każdy ruch, nawet taki, którego nie da się wykonać w rzeczywistości, a później ulepszyć go 10 razy i sprawić, aby wyglądał jeszcze zabawniej w procesie animacji” — twierdzi prawdziwy mistrz. Ponadto, przyznając się do całej listy kontuzji, która jest niemal tak samo słynna jak jego aktorski dorobek w kinie akcji, Chan dodaje ze śmiechem: „W ten sposób nie muszę brać udziału w swoich scenach kaskaderskich i nikomu nie dzieje się krzywda”.


Przygotowanie ludzików do walki, nie naruszając struktury ich sztywnych stawów, okazało się ciekawym wyzwaniem. Wszystko musiało działać w warunkach LEGO®.

„W tym medium trzeba myśleć więcej i być sprytniejszym, dokonywać trudniejszych i odważniejszych wyborów. W tym sensie jest to dla mnie czystsza forma animacji” — mówi McKay, który współpracował z zespołem grafików przy produkcji wszystkich trzech filmów o LEGO®.


Twórcy filmu po raz kolejny zaprosili do współpracy nagradzane studio animacji Animal Logic i spotkali się z projektantami klocków LEGO® w siedzibie firmy w Danii, aby omówić pomysły oraz stworzyć i przetestować modele. Cel był taki, aby wszystkie konstrukcje zbudowane z klocków LEGO® widziane na ekranie, począwszy od mecha, a skończywszy na wózku z hot dogami, udało się odtworzyć w rzeczywistości. Podobnie jak jego poprzednicy, LEGO® NINJAGO®: FILM jest konstruowany klocek po klocku, a każdy element jest generowany cyfrowo i wirtualnie układany w odpowiednim miejscu, jakby odlano je w formie. Jednak w tym przypadku jest jedna istotna różnica.
„W pierwszym filmie był Kroplej. W LEGO® BATMAN: FILM wprowadziliśmy kilka efektów takich jak dym i woda. Teraz akcja rozgrywa się w rzeczywistym świecie, z trawą, roślinami, piaskiem, ogniem, płynącą wodą, a nawet bambusową dżunglą” — mówi Lin, jeden z pierwszych architektów serii filmów o LEGO®. Nie mówiąc o rzeczywistych rozmiarów kocie — monstrualnej bestii z perspektywy malutkich ludzików LEGO®, która może obrócić NINJAGO City w perzynę jednym ruchem swojej łapy. „Gdy postaci przebywają w tym fotorealistycznym świecie, można zaobserwować, w jaki sposób natura wchodzi w interakcję z klockami LEGO®. Jest bujna i wielobarwna, a także oświetlona jak w przypadku filmu aktorskiego, co nadaje jej niepowtarzalny piękny wygląd” — dodaje. 

„Dysponujemy dużą grupą fanów tych postaci. Wykorzystaliśmy ten fakt jako naszą inspirację. Zamysł był taki, aby wykorzystać te elementy serialu, które przypadły nam do gustu, i rozbudować je, dać im większy świat i wizualizacje, których należy się spodziewać na dużym ekranie, wynosząc animację na kolejny poziom” — mówi Lin, przyznając, że serial o NINJAGO był animowany bardziej tradycyjnie. 

Długometrażowy format umożliwił im rozbudowanie postaci, aby mogły opowiedzieć własną historię. 
Jednak bez względu na medium „główne idee zabawy, wyobraźni i przygody nie zmieniają się” — mówi Bean. „Jedna idea łączy wszystkie te filmy, a także zabawę klockami LEGO® — tą ideą jest kreatywność. Możesz zbudować sobie drogę wyjścia z dylematów, ponownie stworzyć środowisko do rozwiązywania problemów albo opowiedzenia historii. Właśnie to jest takie fajne i ekscytujące w klockach LEGO®”. 

WĘDRÓWKA
„Nie przejmuj się, Lloyd. Rodzice rzadko są idealni”. 
Lord Garmadon i La-Loyd
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W samym centrum tej zaciekłej bitwy o NINJAGO City, pośród zderzających się mechów, latających klocków, szukających schronienia mieszkańców i dymu unoszącego się w powietrzu, są ojciec i syn, którzy zupełnie nie potrafią się porozumieć.


„Lloyd to uroczy dzieciak, który ma dobre zamiary. Ciężko pracuje i jest wiernym przyjacielem” — przyznaje Franco. „Jednak może się rozzłościć i zacząć rozpamiętywać przeszłość z powodu swojej sytuacji rodzinnej. Jego ojciec odszedł, kiedy Lloyd był jeszcze niemowlęciem i został najgorszym gościem na planecie”. 
W związku z tym, że ataki na miasto organizowane przez Garmadona zniszczyły domy i miejsca pracy prawie wszystkich osób, które zna, status społeczny Lloyda w szkole nie może już chyba być niższy. Wszyscy poza grupą pięciu lojalnych przyjaciół, którzy znają jego tajną tożsamość Zielonego Ninja, unikają go. 
„Nie wiedzą, że jest ich bohaterem. Wiedzą tylko, że to syn Garmadona, a z tego nie może wyniknąć nic dobrego” — mówi Bean. „Samo przejście ulicą to prawdziwy koszmar dla tego biednego dzieciaka, który zamiast pochwał słyszy tylko przytyki”. 

„Żyje w cieniu zniszczeń dokonanych przez Garmadona i ma już dość negatywnych komentarzy na swój temat. Wszystko, czego pragnie, to trochę normalności” — dodaje Franco. Jednak, mimo wszystko, „Garmadon nadal jest jego ojcem i jakaś część Lloyda chciałaby go poznać i zrozumieć, dlaczego jest taki, jaki jest”. 
Niestety z tym facetem ciężko się rozmawia. Po pierwsze zawsze musi mieć rację... nawet kiedy tak nie jest, co prowadzi do jednego z żartów przewijającego się w całym filmie, jako że Garmadon wielokrotnie błędnie wymawia imię syna. Bean zdradza, że to Theroux pierwszy zaczął zniekształcać imię Lloyda, podwójnie wymawiając spółgłoskę „l”. „Zrealizowaliśmy wiele wspólnych nagrań z Dave’em i Justinem. Dużo improwizowali i wykorzystywali własne pomysły, czego wynikiem były jedne z najzabawniejszych i najbardziej emocjonalnych momentów w filmie. Justin wymyślił imię La-Loyd podczas jednej z takich sesji nagraniowych”.

Theroux nadaje zaprawionemu w boju czarnemu charakterowi niską barwę głosu przypominającą groźny pomruk bez względu na to, co mówi. „Odgrywanie roli Garmadona bardzo mi się podobało. Za każdym razem, kiedy możesz być złym i okropnym czarnym charakterem, oznacza to dużo dobrej zabawy, a Garmadon jest zaskakująco nieskomplikowany w swoim egotyzmie. Nie rozumie, dlaczego jego syn nie chce być taki jak on i mieć całego miasta u swoich stóp” — stwierdza aktor.

Żaden z nich nie chce już tak naprawdę dłużej walczyć. Niestety fakt, że Garmadon nie umie zrezygnować z dalszego powiększania swojej potęgi, a Lloyd nie jest w stanie zapomnieć o urazach, nie pozostawia im innego wyjścia.
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Koko: była pani Garmadon
Jeśli motywy działania Garmadona wydają się Lloydowi nieco zagmatwane, to w przypadku Koko na pewno tak nie jest. Właściwie nikt nie zna Garmadona lepiej niż jego była żona. Koko zakochała się w Garmie, kiedy był tylko romantycznym, młodym megalomanem z bujnymi włosami i marzeniami o zdobyciu władzy nad światem. Teraz jest jedyną osobą w NINJAGO City, która nie boi się stanąć z nim twarzą w twarz, spojrzeć w jego płonące czerwienią oczy i powiedzieć mu kilka słów do słuchu. Szczególnie gdy ich syn jest w niebezpieczeństwie.

To nie jej wina, że on nadal uważa, że jest seksowna, kiedy się złości.


„Tak jak zwykle, Garmadon po prostu tego nie rozumie” — mówi Olivia Munn. „Nie zdaje sobie sprawy z tego, co między nimi zaszło. Jego sposób myślenia jest następujący: »Jestem przystojny. Zgadza się. Mam władzę. Zgadza się. Mam pieniądze. Zgadza się. Czego tu nie kochać?« Dla Koko problemem jest jego dusza, a także jego narcystyczny i egoistyczny sposób bycia, co doprowadziło ją do podjęcia decyzji o odejściu, aby ich syn mógł wieść lepsze życie”.


Koko, jako samotna, pracująca matka, stara się jak najlepiej wskazywać swojemu ukochanemu Lloydowi właściwą drogę pośród meandrów wieku dojrzewania. Nigdy jednak nawet nie podejrzewa, że to właśnie on jest Zielonym Ninją. „Stara się być dla niego wzorem pozytywnego podejścia do życia. Łączy ich wyjątkowa więź oparta na wzajemnym zrozumieniu. Pod wieloma względami widzi w nim swoje odbicie” — mówi Munn.


„Dynamika relacji łączących Lloyda z matką, Koko z Garmadonem i Garmadona z Lloydem jest bardzo ciekawa — chwilami zabawna i wzruszająca” — kontynuuje. „Początkowo postrzegamy ich jako archetypowych bohaterów. Koko jest taką pozytywnie nastawioną do życia, roześmianą mamą. Później dowiadujemy się jednak, że jej przeszłość skrywa tajemnicę, więc historia zaczyna odbiegać od schematu. Fajną sprawą jest fakt, że w czasie filmu bohaterowie przechodzą transformację, stają się bardziej autentyczni i wiarygodni”.

„Dopiero po zapoznaniu się z historią związku Koko i Garmadona można zrozumieć do jakiego stopnia Koko poświęciła się dla syna” — potwierdza Bean.

[image: image4.jpg]


[image: image5.jpg]



Garmadon i Wu: Bracia tylko na papierze 
Najwyraźniej ten gość postawił sobie utrzymywanie złych stosunków ze wszystkimi wokół za swój życiowy cel. Nie potrafi dogadać się z synem, z byłą żoną, a już na pewno nie z generałami w swojej armii, których wyrzuca bez opamiętania za każde najmniejsze lub wyimaginowane naruszenie. I nie chodzi tu jedynie o zakończenie współpracy... on naprawdę zrzuca ich z wulkanu. Garmadon nie utrzymuje dobrych relacji nawet z własnym bratem, powszechnie szanowanym Mistrzem Wu. Ten brodaty mędrzec odziany w białą tunikę potrafi grać na flecie, sypie sentencjami w stylu zen jak z rękawa i ma zaskakująco cięty język. Lin nazywa go „duszą i emocjonalnym punktem oparcia filmu, a także przeciwwagą dla Garmadona”.

„Jackie Chan wnosi do postaci Wu wiele elementów komediowych. Sposób, w jaki podkłada do niej głos, jest naprawdę uroczy” — mówi Lin. „Wnosi wiele do emocjonalnej warstwy filmu, zarówno w aspekcie uczuciowym, jak i humorystycznym. Sprawia, że jest bardziej autentyczny. Naprawdę chcemy, aby postrzegano go jako produkcję inspirowaną azjatyckimi filmami z elementami sztuk walki, a Jackie bardzo skrupulatnie nadzorował sceny akcji, pilnując, abyśmy wykonali wszystko w odpowiedni sposób”.

„Mistrz Wu jest bratem Garmadona, ale jednocześnie jego wrogiem” — wyjaśnia Chan z udawaną powagą. „Mistrz Wu jest wujkiem Lloyda, ale również jego nauczycielem. Jakkolwiek by na to nie spojrzeć jest to skomplikowana relacja, bardzo złożona, ale przez to interesująca”.

Wu i Garmadon dali upust narastającej między nimi od dłuższego czasu wrogości na moście linowym rozpiętym nad rwącą rzeką. Chan twierdzi, że jest to jego ulubiona scena walki w całym filmie.
„To klasyczna rywalizacja między rodzeństwem. Nie wiemy, co sprawiło, że Garmadon przeszedł na ciemną stronę mocy, ale z biegiem lat bracia oddalili się od siebie. Jeden z nich zszedł z drogi światła, a drugi na niej pozostał. Dlatego teraz się nienawidzą. Na dodatek Garmadon dowiaduje się, że Wu praktycznie wychowuje opuszczonego przez niego syna i uczy go, jak być dobrym, co jeszcze dolewa oliwy do ognia” — mówi Theroux.

Rzeczywiście, widząc potencjał w młodym wojowniku ninja i zdając sobie sprawę z tego, że NINJAGO City potrzebuje obrońcy, „Mistrz Wu pomaga Lloydowi wypełnić jego przeznaczenie” — mówi Chan.

Tajne Siły Ninja NINJAGO

Poza przygotowywaniem Lloyda do roli Zielonego Ninja, Mistrz Wu trenuje jego przyjaciół — piątkę tryskających energią, choć nieco roztrzepanych, uczniów szkoły średniej: Cole’a, Nyę, Jaya, Kaia i Zane’a. Każdy ma szczególne zdolności, które zostały uwidocznione w ich spersonalizowanych mechach do walki i w indywidualnych stylach. Jeśli na to zasłużą, zdolności te uzewnętrznią się w formie kontrolowanych przez nich mocy żywiołów: ziemi, wody, błyskawic, ognia i lodu. 
Jako wojownicy ninja są zobowiązani w jednej chwili rzucić wszystko, wyślizgnąć się z domów lub lekcji, przywdziać strój ninja i odeprzeć atak sił Garmadona. To obowiązek, który traktują bardzo poważnie. Mniej lub bardziej. Prawdę powiedziawszy, mimo że są wystarczająco odważni, inteligentni i (przeważnie) pełni zapału, aby stawić czoła wszystkiemu, Lloyd i jego przyjaciele nadal muszą się wiele nauczyć, zanim doprowadzą do perfekcji sztukę pracy w zespole i osiągną pełnię swoich możliwości. W mniemaniu Wu muszą przestać oczekiwać, że mechy i technologia będą wygrywać za nich bitwy, i w większym stopniu liczyć na siebie samych oraz polegać na sobie nawzajem.

COLE / ZIEMIA[image: image6.jpg]




Fred Armisen użycza głosu Cole’owi (Ninja Ziemi). To wyluzowany gość noszący czarne bezrękawniki, który uwielbia muzykę. „Cole nie chce, aby ktokolwiek nazywał go hipsterem, ale kręcą go winyle i rzeczy w stylu vintage. Ciężko pracuje na swój wizerunek luzaka” — mówi Bean.

Cole nie lubi wychodzić bez huczącego nad uchem basu i jest jedynym członkiem grupy, który otwarcie docenia grę Mistrza Wu na flecie. Jego trafnie nazwany Quake Mech to w zasadzie ogromny radiomagnetofon wyposażony we wbudowane podwójne gramofony i głośnik basowy, który zapewnia mu dobrą zabawę, kiedy intensywne fale dźwiękowe rozbijają w drobny mak mechy jego przeciwników. 


„Jako perkusista mogę powiedzieć, że tego rodzaju wibracje mają dużą siłę rażenia, a on używa jej jak młota.  Mech Cole’a przypomina podrasowane stanowisko didżejskie” — zdradza Armisen.


Mimo wszystko Armisen rozumie, skąd biorą się obawy Wu. „Część treningu wojowników ninja to trening duchowy, podczas którego poznaje się swojego wewnętrznego ninję i wykorzystuje jego siłę zamiast polegać na tych imponujących mechach”.


Poza indywidualną pracą w studiu Armisen uczestniczył też we wspólnych sesjach nagraniowych. „Raz nagrywaliśmy wszyscy razem i raz pracowałem z Dave’em Franco” — wspomina. „Znam Justina Theroux od dawna i już wcześniej mieliśmy okazję współpracować. Każdy był zabawny, a nie jest to proste. Czasem zbiera się grupę komików i okazuje się, że każdy z nich ma odmienne poczucie humoru. Ta grupa była strzałem w dziesiątkę. Ktoś wykonał świetną robotę, zapraszając do współpracy właściwych ludzi”.
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NYA / WODA

Abbi Jacobson podkłada głos do postaci Nyi (Mistrzyni Wody), która nosi srebrną skórę i steruje swoim szybkim Water Striderem zarówno po lądzie, jak i po morzu. Jej drugim ulubionym pojazdem jest motocykl, który spersonalizowała w hołdzie swojej idolce — legendarnej Lady Iron Dragon. Według Beana „to chyba najbardziej pewna siebie członkini grupy. Twardo stąpa po ziemi i lepiej nie wchodzić jej w drogę”.
Istotnie, Nya może i jest młodszą siostrą Kaia, ale jeśli chodzi o umiejętności, nie ma sobie równych.  „Jest pełna energii, ambitna i bardzo niezależna. Nya jest pełnoprawnym członkiem tajnych sił ninja i odgrywa kluczową rolę w każdej misji. Nikt nie traktuje jej jak piątego koła u wozu” — mówi Jacobson.

Przygotowując się do roli, aktorka w szczególny sposób myślała o swoich bratanicach, obecnie w wieku dwóch i czterech lat. „Teraz są jeszcze na to za małe, ale kiedy obejrzą ten film za kilka lat, powiem im: »Powinnyście ją naśladować, bo pokazuje, jak ważna jest praca zespołowa i dodawanie otuchy. Wspiera swoich przyjaciół i zawsze stara się znaleźć rozwiązanie problemu«. Szczerze powiedziawszy, jestem dumna, że mogę użyczyć głosu tej postaci” — mówi.

Jacobson uważa, że widzowie zidentyfikują się z wątkami w tej historii podobnie jak ona. „Płynie prosto z serca. Opowiada o przyjaźni i rodzinie oraz o tym, że każdy jest wyjątkowy na swój własny sposób. Jeśli to sobie uświadomisz, świat będzie należał do ciebie” — mówi.
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JAY / BŁYSKAWICE

Jay (Ninja Błyskawic), który mówi głosem Kumaila Nanjianiego, nosi niebieską bluzę, a dla kontrastu owija się pomarańczowym szalikiem — na wypadek gdyby później się ochłodziło. Jay bywa przesadnie ostrożny jak na kogoś, kto lata mechem o nazwie Lightning Jet i emituje prąd elektryczny, ale to część jego uroku osobistego.

„Odwaga Jaya kształtuje się przez cały film” — zauważa Bean, a Nanjiani twierdzi, że „ten temat jest bardzo aktualny i dotyczy nie tylko szkoły średniej. Myślę, że pragnienie bycia popularnym, nieodbiegającym od reszty i akceptowanym nigdy nie znika. Jay jest akceptowany przez członków tajnych sił ninja, ale nigdzie indziej. Oni nie należą do grupy fajnych dzieciaków w szkole. Wszyscy kochają wojowników ninja, ale nikt nie wie, że to właśnie oni nimi są. Lloyd jest wyrzutkiem społecznym, bo jego ojcem jest Garmadon. Myślę, że pozostali zostali zepchnięci na margines tylko dlatego, że się z nim zadają. Gdyby inne dzieciaki znały prawdę, byłoby super”.


Nerwowość Jaya i jego brak wiary w siebie oddalają go nieco nawet od pozostałych wojowników ninja. Kiedy wszyscy uważają, że trzeba działać, Jay odpowiada zdecydowanym „może”. Jednak jego przyjaciele wiedzą, że bez względu na brak pewności siebie okazywany na zewnątrz, zawsze wykazuje się elektryzującą odwagą, kiedy wymaga tego sytuacja.

Gdyby tylko tak samo dobrze szło mu w kontaktach z obiektem jego westchnień, Nyą... 
„To zabawna i wzruszająca historia” — przyznaje Nanjiani. „Jej centralny wątek stanowi relacja ojca z synem, ale opowiada też o więziach łączących wszystkich bohaterów ze sobą”.
KAI / OGIEŃ[image: image9.jpg]



W rolę brata Nyi, Kaia, wciela się Michael Peña. Ten Ninja Ognia, ubrany adekwatnie do swojego imienia na czerwono, strzela ognistymi płomieniami z dwóch luf swojego Fire Mecha i ma nadzieję, że kiedyś będzie potrafił zrobić to samo własnymi palcami — zgodnie z tym, co obiecał mu Mistrz Wu.  Gdyby Peña też to umiał, wzrosłyby jego notowania u ośmioletniego syna, którego wymienia jako jeden z głównych powodów, dla których przyjął tę rolę. „Może teraz zostanę fajnym tatą” — mówi.

„Zacząłem oglądać filmy animowane z synem. Dużo się na nich śmiał” — wyjaśnia. „Każdy wie, że jeśli masz dziecko, zrobisz wszystko, aby je rozśmieszyć. To wymagający klient, ale uwielbia uniwersum LEGO®. Mówi o tym, jakby dopiero co wrócił z seminarium, jakby istniał cały tajemny świat opowieści o LEGO®, o którym wie tylko on. Dlatego z miejsca postanowiłem wziąć udział w tym projekcie. Widzowie go pokochają, a ja już poprawiłem dzięki niemu swoją pozycję w domu”. 

Może i Kaiowi, o którym często mówi się, że jest w gorącej wodzie kąpany, brakuje cierpliwości, ale jest za to niezwykle lojalny i opiekuńczy. Pierwszy rzuca się w wir walki, ale często też jako pierwszy oferuje wsparcie, gdy któryś z jego przyjaciół jest przygnębiony.

Według Peñy nagrywanie z pozostałymi członkami obsady można przyrównać do „Olimpiady Improwizacyjnej. Współpracuje się z utalentowanymi artystami, z których niektórzy to scenarzyści komediowi. Oni z miejsca wkraczali do akcji i chwalili się swoimi popisowymi numerami. To było podobne do próby dołączenia do osób skaczących przez dwie skakanki”. 
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ZANE / LÓD

Zach Woods użycza głosu Zane’owi, lodowatemu Ninja Lodu, który jest pół-człowiekiem pół-robotem. Ubiera się na biało od stóp do głów — jak oldskulowa lodówka. Zane strzela strumieniem lodu ze swojego mecha, Ice Tanka, który według Wooda „wygląda jak arktyczny ciągnik z szerokimi gąsienicami”.

„Rola ta jest chyba najbliższa mojej osobie ze wszystkich, które do tej pory zagrałem” — żartuje Woods. „Zane chce być postrzegany jako zwykły nastolatek, jednak jego zautomatyzowany proces myślenia bez przerwy krzyżuje jego plany”.

Bycie uczniem szkoły średniej jest wystarczająco wymagające, nawet kiedy nie odbiega się sposobem zachowania od innych. Zamiast krwi przewody Zane’a wypełnia freon, a w miejscu serca ma zespół obwodów elektrycznych. Jednak Zane, który zawsze postępuje bardzo logicznie i metodycznie, potrafi doskonale odczytywać emocje — a lojalność znajduje się u niego na pierwszym miejscu. Jego pragnienie bycia akceptowanym może stanowić najbardziej wzruszającą z jego ludzkich cech. Nie zapominajmy też o pragnieniu sterowania olbrzymim mechem.


„Film opowiada o dzieciakach, które za dnia uczą się w szkole średniej i prowadzą normalne życie, aby potem nagle zmienić się w wojowników ninja walczących z siłami zła” — mówi Woods. „Myślę, że wiele dzieci fantazjuje o tym, że porzuca codzienną rutynę, aby stanąć do walki ze złymi ludźmi w gigantycznych mechach. Kto by tak nie chciał? Dla nich ta historia jest spełnieniem marzeń”.

„Dojrzały ninja wie, kiedy walczyć, a kiedy zlać się z otoczeniem”.
Bean nie może się nachwalić swoich aktorów. „Wszyscy doskonale się spisali. Byli zabawni i uroczy. Wnieśli dużo z siebie do tego projektu. Wielu z nich to scenarzyści. Kiedy zebraliśmy ich razem, zaczęli ze sobą rozmawiać i improwizować. W czasie tych sesji nagraniowych powstały jedne z najzabawniejszych materiałów i moje ulubione momenty. Najtrudniejszą rzeczą było powstrzymywanie się od śmiechu, aby nie zepsuć sceny, i niewypadnięcie z roli, kiedy ktoś powie coś zaskakującego” — mówi. 


Zorganizowano też wspólne sesje nagraniowe, np. sesję Franco i Theroux, których współpraca pomogła uchwycić emocjonalną głębię ojcowsko-synowskiej relacji ich postaci.  Jednak w większości aktorzy nagrywali indywidualnie w oparciu o przesłane przez Skype’a wskazówki i wytyczne Beana, co jest obecnie powszechną praktyką w animacji. Sesje nagraniowe zapisywano przez około 18 miesięcy, w trakcie których animacje stawały się coraz bardziej dopracowane. Nagrania aktorów były zestawiane z warstwą wizualną animacji i na odwrót. 

„Charlie był bardzo komunikatywny i chętny do współpracy” — mówi Munn. „Praca nad filmem animowanym wystawia na próbę każdy zmysł aktora. Trzeba wejść do tego pomieszczenia i wykonywać wszystkie ruchy, krzyczeć i wrzeszczeć, podskakiwać, a ponadto wymyślić 15 sposobów powiedzenia danej kwestii, aby przekazać właściwe emocje. Charlie rzucał kwestię i można było obserwować jego reakcje, próbując wypowiedzieć ją na różne sposoby. Jeśli zrobiło się to prawidłowo, w jego oku pojawiał się błysk. Cały się rozpromieniał. Fajnie było go rozśmieszyć”.

W ramach swego rodzaju rundy dodatkowej niemal wszyscy członkowie obsady zostali zaproszeni do udziału w nagraniu grupowym, które miło wspominają. Mając do dyspozycji dużą część historii, mogli wykorzystywać własne reakcje jak w filmie aktorskim, dodawać elementy komediowe i spróbować podejść od innej strony do kluczowych momentów w filmie. 

„Każdy wczuwał się w swoją postać i mógł improwizować w każdej sytuacji, a poszczególne sceny powstawały zgodnie z tą koncepcją. To było bardzo ciekawe doświadczenie” — wspomina Nanjiani.

W pozostałych rolach w filmie wystąpili Robin Roberts i Michael Strahan, którzy użyczyli głosu parze ludzików LEGO®, budzącej miasto w popularnym programie „Good Morning NINJAGO”. Ali Wong gra generał Olivię, którą niechybnie czeka przymusowy skok z wulkanu, a Charlyne Yi wciela się w postać Terri, jednego z tzw. nerdów IT Garmadona. Pośród mieszkańców NINJAGO Laura Kightlinger podkłada głos do postaci nauczycielki ze szkoły średniej — panny Laudity, a Randall Park i Retta grają dwie szkolne cheerleaderki. Chris Hardwick to lokalny DJ radiowy. Natomiast Bobby Lee użycza głosu właścicielowi studia Pilates, które zostało zniszczone przez Garmadona. Burmistrz NINJAGO City mówi głosem Constance Wu, a w aktorskich sekwencjach filmu Kaan Gulder gra chłopca, pojawiającego się u boku Jackie’ego Chana. 
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BUDOWA MIASTA 

Proces konstruowania filmu LEGO® NINJAGO®: FILM trwał około cztery lata. Twórcy filmu, animatorzy i projektanci współpracowali z biur w Los Angeles, w Animal Logic w Sydney w Australii oraz w centrali firmy LEGO w Billund w Danii — podobnie jak miało to miejsce w przypadku produkcji LEGO® PRZYGODA i LEGO® BATMAN: FILM. 
Przez połowę tego czasu amerykański reżyser Charlie Bean mieszkał w Australii, aby zapewnić lepszą wymianę informacji z zespołem animatorów. „Animal Logic to miejsce pracy utalentowanych animatorów i specjalistów od efektów wizualnych z całego świata. Panuje tam bardzo międzynarodowa atmosfera” — mówi.


„Animal Logic wyróżnia się na tle innych studiów niezwykłą dbałością o uzyskanie pożądanego efektu” — przyznaje Dan Lin. „Ich dział B&R pracuje na najwyższych obrotach, aby mogli oferować usługi na coraz wyższym poziomie”.

Animatorzy do pewnego stopnia korzystali z ogromnej cyfrowej bazy klocków LEGO®, którą zaczęli tworzyć podczas produkcji pierwszego filmu. Każdy klocek był indywidualnie generowany, cieniowany, opatrywany fakturą i dostosowywany, aby odzwierciedlał autentyczne zużycie i proces użytkowania — a następnie wykorzystywany do budowy planów zdjęciowych, rekwizytów, pojazdów i ludzików w strojach w stylu LEGO®. Ponadto do bazy dodano 3463 nowe cyfrowe klocki, a także 350 nowych cyfrowych projektów strojów dla ludzików LEGO® i 100 nowych cyfrowych skał. W pojedynczym ujęciu plaży na wyspie NINJAGO widać ponad 100 milionów ziaren piasku, a do budowy miasta i otaczających je gór zużyto prawie 12,7 miliona klocków. Odpowiada to powierzchni około 841 metrów kwadratowych, czyli tylko nieco mniej niż wynosi powierzchnia podstawy Piramidy Cheopsa.


Jednak od czasu debiutu LEGO® PRZYGODY w 2014 r. wiele się zmieniło. „Pozbyliśmy się większości technologii opracowanych na potrzeby pierwszego filmu i wszystko udoskonaliliśmy. Chcieliśmy uzyskać większą skalę, pójść o krok dalej i osiągnąć jeszcze wyższy poziom złożoności. Poszerzyliśmy naszą bazę i jeszcze bardziej uwydatniliśmy każdy szczegół na każdym klocku, aby wyglądały tak samo realistycznie, jak klocki trzymane w ręku, niezależnie od tego, czy były nowe czy używane do zabawy od dłuższego czasu. Wykonaliśmy nawet skan jednej z minifigurek w wysokiej rozdzielczości, aby mieć pewność, że wiernie odtworzyliśmy wszystkie załamania” — mówi specjalista od efektów wizualnych, Gregory Jowle.


„Nie oszukujemy” — dodaje. „Nie zmieniamy fizycznego wyglądu klocków. Po dodaniu elementów środowiska naturalnego takich jak rośliny i skały widać wyraźnie, że nasze możliwości w zakresie animacji cyfrowej wzrosły. Moim zdaniem najbardziej ekscytująca była możliwość realizacji zgodnych pod względem fizycznym efektów takich jak woda, ogień, iskry i wybuchy w wersji mikro”.

Połączenie klocków LEGO® z elementami rzeczywistego świata, w tym 254 gatunkami roślin, jest tym, co najbardziej wyróżnia LEGO® NINJAGO®: FILM pod względem wizualnym. 

„Chcieliśmy wykonać kolejny krok w poszerzaniu uniwersum LEGO®” — mówi McKay. „Jako dzieci zabieraliśmy swoje zabawki na dwór, aby bawić się nimi na podwórku, w piaskownicy, na wycieczce. Idea ta miała duże znaczenie w kontekście całej historii, ponieważ wojownicy ninja musieli powrócić do swoich korzeni, aby odkryć moce żywiołów.  Ten 'powrót do korzeni' miał się dokonać zarówno poprzez trening, jak i wyprawę do dzikiej i niebezpiecznej dżungli otaczającej NINJAGO City. Dlatego też kluczową rolę odegrało wykorzystanie obok fotorealistycznych elementów plastikowych także fotorealistycznych elementów organicznych". 

Mając to na uwadze, Kim Taylor — jeden z dwóch scenografów na planie produkcji, mówi: „Ten film opiera się w dużo większym stopniu na świetle zewnętrznym z prawdziwym niebem, chmurami i ciepłem promieni słonecznych. Nadrzędną kwestią było uzyskanie perspektywy, z której na świat patrzą ludziki LEGO®. Robiłem zdjęcia o dużej rozdzielczości, aby zobaczyć, jak wygląda źdźbło trawy albo drzewko bonsai z odległości centymetra, i znalazłem różnego rodzaju roślinki ukryte pośród mchu — to zupełnie inny świat”.


Ponad poziomem mchu widok na NINJAGO City ukazuje nowoczesną, tętniącą życiem panazjatycką metropolię, która olśniewa soczystością barw, a konkretnie 57 oficjalnymi kolorami LEGO®.


„NINJAGO to mistyczna wyspa, świat niepodobny do innych. Nie składa się na niego jeden konkretny kraj czy kultura. To zlepek wielu zróżnicowanych wpływów azjatyckich, od tajskich po chińskie i japońskie” — mówi Lin. W tym sensie został również przedstawiony jako wytwór dziecięcej wyobraźni”.


W odróżnieniu od zbudowanego na planie siatki Klocburga oraz aglomeracji Gotham City NINIJAGO składa się z pionowych warstw. „Może nie jest to najbezpieczniejsze miejsce na Ziemi, ale na pewno jedno z najfajniejszych” — stwierdza Taylor. „Jest nieliniowe. W całym mieście nie ma ani jednej prostej linii. Chcieliśmy nadać mu historyczny charakter, dlatego tuż nad ziemią, w pobliżu kanałów, znajdują się stare budynki, natomiast poruszając się w górę, można zobaczyć ogromne drapacze chmur zbudowane na dachach innych budynków”.


Reprezentacyjnym punktem miasta i oczywiście miejscem, z którego Garmadon zamierza nad nim panować, jest najwyższy wieżowiec — NINJAGO Tower, mierzący w rzeczywistości ok. 6,7 metra. 


„Trzeba zachować skalę tworzonego świata, ponieważ ludziki mają tylko nieco ponad 3 cm wysokości. Mimo że w ich mniemaniu żyją w rozległym świecie, ich najwyższy budynek jest nie większy od przeciętnego pokoju. Pamiętanie o tym, że to malutkie istoty w ogromnym wszechświecie, w którym kamera znajduje się kilka centymetrów od ich twarzy, daje punkt odniesienia podczas animowania ujęć” — wyjaśnia Matt Everitt, który nadzorował cały proces. 

„Charlie chciał wszystko filmować przy udziale dwóch ekip operatorskich. Jedna miała realizować ujęcia w rzeczywistej skali na potrzeby scen, w których mamy mieć wrażenie, że patrzymy na budowlę z klocków LEGO®, a druga — dosłownie w skali LEGO®, jakby operował nią jeden z ludzików” — zauważa Taylor.


Filmowe NINJAGO City zamieszkuje 315 postaci o 80 różnych twarzach i oszałamiającej liczbie 12 000 możliwych kombinacji rysów twarzy, dzięki którym ludziki są w stanie wyrazić zaskakująco szeroki wachlarz emocji. Animatorzy odzwierciedlali też ich osobowości, wyposażając postaci w specyficzne atrybuty, takie jak bandaż na czole Kaia wskazujący na jego tendencję do wpadania na różne rzeczy czy zielone oczy Lloyda, niestandardowy odcień w świecie LEGO®, opracowany na potrzeby filmu, aby zaznaczyć jego tajną tożsamość. 

„Trzeba myśleć w bardziej oldskulowy sposób” — mówi McKay. „Nie można niczego ściskać ani rozciągać. Wykorzystanie złożonej mimiki twarzy nie wchodzi w rachubę. Czasem jedynym wyjściem jest operowanie całym ciałem postaci, aby wyrazić konkretne emocje lub uczucia. Lubię wygląd ludzików LEGO®, kiedy je filmujemy. Prostota, z jaką zostały zaprojektowane, przekłada się na ich uroczy i autentyczny wygląd w animacji”.


Gra aktorów również miała istotne znaczenie. Ze względu na niewielkie pole manewru „wystarczyły delikatne ruchy, takie jak nieznaczna zmiana szerokości między oczami, aby wyrazić zmianę nastroju postaci. Przykładowo w przypadku Lloyda wykorzystaliśmy niektóre z wyrazów twarzy Dave’a Franco, takich jak jego półuśmiech, który jest jedyny w swoim rodzaju” — mówi Taylor.


Subtelność nie grała za to roli, jeśli chodzi o mechy. Animatorzy połączyli siły z projektantami klocków LEGO®, aby opracować projekty mechów, które będą nie tylko ogromne, przerażające i piękne, z możliwością zginania w wielu miejscach i dopasowane do osobowości każdego wojownika ninja, ale jednocześnie stabilne. „Staraliśmy się wywołać wrażenie, że wszystkie mechy są gigantyczne” — mówi Everitt. Mech Kaia naprawdę tupie, idąc ulicą. Można wtedy odczuć wagę każdego jego kroku. Podobnie jest z mechem Cole’a. Kiedy Cole wypada zza zakrętu w tym olbrzymie, niszczy wszystko, co wpadnie mu pod koła, i dysponuje naprawdę dużą siłą uderzeniową. Kiedy Garmadon powraca z najpotężniejszym mechem ze wszystkich, Garma Mecha Manem, jego rzeczywista wysokość jest zbliżona do wysokości małego dziecka. Wiemy o tym, bo Simon Whiteley, jeden z naszych scenografów, faktycznie go zbudował”. 


Fakt, że ludziki LEGO® nie zginają nóg w kolanach ani rąk w łokciach po raz kolejny stanowił największe i zarazem najbardziej inspirujące wyzwanie. Szczególnie że, jak zauważa Lin: „W filmie jest wiele specyficznych scen akcji — pojedynki z elementami sztuk walki, starcia mecha z mechem, wojowników ninja z mechami i walki wojowników ninja z potworem”. 


 Aby nadać ruchom styl Jackie’ego Chana, animatorzy najpierw przeanalizowali sceny walki wykonywane przez niego w kombinacji stylów Bruce’a Lee i Bustera Keatona, z których słyną jego filmy, zwracając uwagę na siłę każdego kopnięcia i ciosu, oraz na sposób, w jaki wykorzystuje przestrzeń i znajdujące się w pobliżu przedmioty. „Jackie wywarł ogromny wpływ na ostateczny kształt animacji Wu. Wzorowaliśmy się na nim nie tylko w kontekście sposobu walki, ale także sposobu poruszania się w scenie czy sposobu, w jaki mógłby unieść powiekę lub mówić do dzieci” — mówi Everitt.


Później nieco podkręcili tempa, zapraszając na plan 15-osobowy zespół kaskaderów Chana, aby jego członkowie odegrali każdą filmową walkę. Animatorzy następnie rozbili je na poszczególne elementy — od postawy przybieranej przez kaskaderów przed walką do sposobu, w jaki używali kija lub miecza. Bean wspomina, jak wraz z Linem po raz pierwszy przedstawili ten pomysł Chanowi. „Patrząc na ludzika LEGO® i poruszając jego ręką, powiedział: »Nie sądzę, żeby to się miało udać«. Wtedy pokazaliśmy mu filmik, nad którym pracowaliśmy, a ja powiedziałem: »Nie przejmuj się ograniczeniami ludzików. To nasz problem. Opracuj tylko choreografię jak do każdego innego filmu«”.

Niekiedy wszystko sprowadza się po prostu do kół samochodowych i kiełbasek. „Robimy tzw. szybkie klocki (ang. brick blur). Wybieramy z bazy klocki, które wywołują wrażenie ruchu, jak np. przednia szyba pojazdu, róg dinozaura, koło samochodowe z napędem czy kiełbaski. Kiełbaski są wszędzie. Oglądając te klocki w ruchu, można ich nie zauważyć, ale na filmie odtworzonym w zwolnionym tempie można je już wypatrzeć” — przyznaje Everitt. 


 Ostatnim elementem układanki był przypadkowy czarny charakter w postaci zwykłego, psotnego i oczywiście niszczącego wszystko wokół domowego kota. Jednak dla niewielkich mieszkańców NINJAGO City „był to prawdziwy potwór” — mówi Lin. Stawiając czoła kolejnym wyzwaniom, zespół grafików komputerowych również zmierzył się z w pełni cyfrową filmową bestią.

„Dzięki temu mogliśmy bezkarnie oglądać filmiki z kotami na internecie” — śmieje się Everitt. Ponadto odgrywali sceny w studiu z udziałem prawdziwych kotów, bawiących się modelami z klocków LEGO®, aby przeanalizować, w jaki sposób układają łapy, mrugają oczami i skupiają na czymś spojrzenie. Do mechów przywiązano smakołyki, aby zarejestrować sposób, w jaki koty do nich podchodziły, obwąchiwały je, uderzały lub przewracały, jak również sposób, w jaki mechy te się rozpadały po uderzeniu. „Ze względu na swój nieproporcjonalny rozmiar w świecie LEGO® potwór mógł się pojawiać głównie na dużych zbliżeniach, dlatego wszystko musiało być idealne — od uszu i wąsów po czubek ogona”.

„Myślę, że mógł mieć tyle samo włosów co prawdziwy kot” — twierdzi Taylor.  Właściwie komputerowo wygenerowano 6 493 248 włosów, co stanowiło imponujące techniczne osiągnięcie. „Nie da się niczego nagiąć w tym procesie. Trzeba umieścić mnóstwo włosów na wirtualnym kocie i odpowiednio skonfigurować jego reakcje na światło. Charlie chciał, aby kot był milutki, miękki i chętny do zabawy, mimo że niszczy miasto”.

„Aby zaakceptować przyszłość, musisz powrócić do swoich korzeni”.
Twórca multimedialny, muzyk i kompozytor Mark Mothersbaugh kontynuuje współpracę z Philem Lordem i Christopherem Millerem po zrealizowaniu pierwszego filmu o LEGO®. 

 „W filmie przeplatają się elementy rzeczywistego świata i umysłu chłopca, który stworzył kombinację tradycyjnych postaci chińskich i japońskich. Chciałem, aby muzyka to odzwierciedlała” — mówi Mothersbaugh. „Można usłyszeć zarówno instrumenty chińskie, jak i japońskie, ale w związku z tym, że mamy do czynienia ze współczesnym dzieckiem, pojawiają się też elementy muzyki elektronicznej. Nie chodzi tylko o treści muzyczne, ale także o aranżacje i orkiestracje, które mogą porwać widzów jak wyobraźnia dziecka lub są niewielkie i intymne, zależnie od tego, czego wymaga dana scena” — dodaje, kiedy film przechodzi od lekkiego i prostego w odbiorze humoru do sekwencji akcji i emocjonalnych momentów introspekcji. 
Mothersbaugh zaprosił do współpracy całą orkiestrę, co jego zdaniem pomaga wnieść trochę życia i człowieczeństwa do świata „tych małych plastikowych ludzików”. Ważną rolę odgrywały też wokale, ponieważ „dźwięk ludzkiego głosu ułatwia tę transformację. W tym filmie słychać więcej chóru, co pomaga wzmocnić muzyczne efekty, które chcieliśmy uzyskać, w tym chóralne »Miau-miau«, kiedy Lloyd rozmawia z potworem”.

„Chcemy, aby dzięki filmom o LEGO®, ludzie zaczęli odczuwać radość. Chcemy, aby się śmiali” — mówi Lin. Jednocześnie „uwielbiamy zaskakiwać widzów emocjami. Dla nas wygląd i zachowanie tych ludzików jest naturalnie zabawny. Jeśli możemy zapewnić dobrą zabawę i śmiech, a w dodatku powiązać je z prawdziwymi emocjami w sposób, którego widz może się nie spodziewać, otrzymujemy pełnowymiarowy film”.


Bean przyznaje mu rację. „Wierzę, że widzom spodobają się sceny akcji, humor i ekscytująca podróż, w którą wyruszają bohaterowie” — mówi. „Mam nadzieję, że przypadną im do gustu sceny z elementami sztuk walki, które jeszcze nigdy nie były realizowane w ten sposób w filmie o LEGO®ani w filmie z elementami sztuk walki.  Jestem jednak przekonany, że tym, co zostanie z nimi po seansie, będzie główny wątek filmu, czyli relacje łączące Lloyda z rodziną i przyjaciółmi”. 

INFORMACJE O OBSADZIE
DAVE FRANCO (Lloyd) może zaliczyć ten rok do wyjątkowo udanych. W styczniu można go było oglądać w Sundance podczas światowej premiery filmu The Little Hours w reżyserii Jeffa Baeny, w którym wystąpili również Alison Brie, Aubrey Plaza i Nick Offerman. Niezależna komedia osiągnęła szczyt listy box office w kategorii filmów niszowych w premierowy weekend, zarabiając ponad 61 tysięcy dolarów w dwóch kinach, co uczyniło z niej czwarty najbardziej dochodowy debiut niszowy roku. Tego lata podczas Festiwalu Filmowego SXSW odbyła się premiera obrazu The Disaster Artist, który zebrał fantastyczne recenzje i został zakupiony do szerokiej dystrybucji. Ma trafić do kin w piątek 7. grudnia. Film wyreżyserowany przez Jamesa Franco w szczegółowy sposób przedstawia wydarzenia, które doprowadziły do powstania kultowego klasyka The Room Tommy’ego Wiseau, uważanego przez wielu za najgorszy film wszech czasów.
Franco niedawno zakończył pracę na planie oryginalnego dramatu Netfliksa 6 Balloons. Wcielił się w nim w rolę heroinisty, który powrócił do nałogu. Na ekranie towarzyszy mu Abbi Jacobson. Aktor ma ponadto wystąpić w komediodramacie Zeroville Jamesa Franco jako Montgomery Clift. W projekcie udział wezmą także James Franco, Seth Rogen, Will Ferrell oraz Danny McBride.
Ubiegłego lata Franco zagrał w thrillerze Nerve w reżyserii Henry’ego Joosta i Ariela Schulmana z Emmą Roberts, przebojowym sequelu Iluzja 2 wraz z gwiazdorską obsadą, w której znaleźli się Mark Ruffalo, Michael Caine, Jesse Eisenberg, Woody Harrelson i Morgan Freeman, a także w komedii Sąsiedzi 2, w której powrócił do roli Teddy’ego.

W 2012 r. zwrócił na siebie uwagę całego świata przełomową kreacją dbającego o środowisko czarnego charakteru Ericaw komedii 21 Jump Street z Channingiem Tatumem i Jonahem Hillem. Sławę zyskał w 2013 r., kiedy pojawił się po raz pierwszy wraz z Zakiem Efronem, Rose Byrne i Sethem Rogenem w Sąsiadach,oraz rok później, kiedy po raz pierwszy wcielił się w rolę Jacka Wildera w Iluzji. 
Inne filmy w dorobku Franco to 22 Jump Street, LEGO® PRZYGODA, komedia Niedokończony interes z udziałem Vince’a Vaughna i Sienny Miller oraz Wiecznie żywy z Nicholasem Houltem.
JUSTIN THEROUX (Garmadon)jest znakomitym aktorem filmowym, telewizyjnym i teatralnym. Uznanie w branży zdobył niezapomnianą rolą reżysera Adama Keshera w Mulholland Drive Davida Lyncha, występując u boku Naomi Watts i Laury Eleny Harring.

Ostatnio zagrał w entuzjastycznie przyjętym przez krytyków serialu HBO Pozostawieni stworzonym przez Damona Lindelofa i Toma Perrottę. W 2016 r. serial zdobył Nagrodę Peabody'ego, a Theroux został nominowany do nagrody Critics’ Choice za rolę Kevina Garveya. Los Angeles Times okrzyknął jego kreację najlepszym występem w telewizji, a Vulture nazwało ją najlepszym występem telewizyjnym 2015 r. Wiele publikacji, takich jak New York Times, Variety, Time, Rolling Stone i Vulture, uznało serial Pozostawieni za jeden z najlepszych seriali 2015 r. Jego trzeci i ostatni sezon zakończył się w czerwcu 2017 r.
Theroux pojawi się w najbliższym czasie w thrillerze Mute Duncana Jonesa, a na ekranie będą mu partnerowali Alexander Skarsgård i Paul Rudd. Film realizowany na zlecenie serwisu Netflix opowiada o losach niemego mężczyzny (Skarsgård), poszukującego zaginionej osoby w Berlinie w 2052 r. Jednocześnie stawia czoła dwóm czarnym charakterom granym przez Rudda i Theroux. Jego premiera odbędzie się jesienią 2017 r.
Theroux jest nie tylko utalentowanym aktorem, ale także scenarzystą. W 2015 r. napisał wraz z Benem Stillerem scenariusz do kontynuacji Zoolandera — Zoolandera 2. W 2012 r. współtworzył scenariusz do Rock of Ages w reżyserii Adama Shankmana z udziałem Toma Cruise’a, Aleca Baldwina i Catherine Zety-Jones. Aktor napisał też scenariusz do Iron Mana 2 w reżyserii Jona Favreau, w którym zagrali Robert Downey Jr., Gwyneth Paltrow, Mickey Rourke oraz Scarlett Johansson. Wcześniej, we współpracy z Benem Stillerem, stworzył scenariusz do komedii Jaja w tropikach ze Stillerem, Robertem Downeyem Jr., Jackiem Blackiem, Nickiem Nolte i Matthew McConaugheyem. Obaj byli też producentami wykonawczymi filmu.
W aktorskim dorobku Theroux znalazły się role w filmach takich jak: Dziewczyna z pociągu Tate’a Taylora, Inland Empire Davida Lyncha, Szukając miłości Zoe Cassavetes, Miami Vice Michaela Manna, przebojowa komedia Bena Stillera Zoolander, Wasza Wysokość Davida Gordona Greena, American Psycho Mary Harron, Jak złamać dziesięć przykazań Davida Waina, Nieudacznik, Strangers with Candy, Aniołki Charliego:Zawrotna szybkość, Starsza pani musi zniknąć, Strzelałam do Warhola, komedia romantyczna Liga złamanych serc Grega Berlantiego oraz Romy i Michele na zjeździe absolwentów.
Theroux zadebiutował jako reżyser filmem Dedykacja. Jego premiera miała miejsce podczas Festiwalu Filmowego w Sundance w 2006 r. Jest to komedia romantyczna nakręcona według scenariusza Davida Bromberga, w której udział wzięli Billy Crudup, Mandy Moore, Tom Wilkinson i Bob Balaban.
Aktor ma na swoim koncie również role telewizyjne. Zagrał m.in. Johna Hancocka w nagradzanym miniserialu HBO zatytułowanym John Adams, w którym wystąpili również Paul Giamiatti, Laura Linney oraz Tom Wilkinson. Pojawił się gościnnie u boku Amy Poehler w serialu Parks and Recreation, a także w cenionym serialu HBO Sześć stóp pod ziemią. Inne seriale, w których zagrał, to Agentka o stu twarzach, Seks w wielkim mieście, Spin City oraz Ally McBeal.
Theroux rozpoczął karierę aktorską w teatrze nowojorskim występem u boku Philipa Seymoura Hoffmana w spektaklu „Shopping and F**king”. Następnie pojawił się w „Trzech siostrach” z Calistą Flockhart, Billym Crudupem, Jeanne Tripplehorn oraz Lily Taylor. Ostatnio zagrał w sztuce „Wspomnijcie synów Ulsteru” Franka McGuinessa zgłębiającej indywidualne i powszechne pragnienie, aby dać wyraz swoim przekonaniom i oddaniu ojczyźnie. Za tę rolę wyróżniono go nagrodą im. Lucille Lortel, a także nagrodą Boston Critics dla najlepszego aktora.
FRED ARMISEN (Cole) jest obecnie jednym z najbardziej wszechstronnych artystów w branży. Jako aktor, producent i scenarzysta realizuje zarówno projekty komediowe, jak i muzyczne.

Jest współtwórcą i członkiem obsady serialu IFC Portlandia z udziałem Carrie Brownstein, do którego napisał też scenariusz. Za swoją pracę otrzymał w 2014 r. nominację do Nagrody Emmy dla najlepszego aktora drugoplanowego w serialu komediowym oraz cztery nominacje w kategorii najlepszy scenariusz do serialu rozrywkowego. W latach 2015–2016 serial nominowano do Nagrody Emmy dla najlepszego programu kabaretowego. W 2013 r. Armisen wraz z pozostałymi scenarzystami odebrali nagrodę Writers Guild w kategorii najlepszy serial komediowy/rozrywkowy, a w 2014 r. zostali do niej ponownie nominowani. W 2011 r. Portlandię wyróżniono prestiżową Nagrodą Peabody’ego za wybitne osiągnięcia. Obecnie produkowany jest ósmy i zarazem ostatni sezon serialu, który zostanie wyemitowany w 2018 r.

Armisena można obecnie oglądać w obrazie The Little Hours produkcji Aubrey Plazy i Liz Destro, w którym na ekranie partnerują mu Alison Brie, John C. Reilly, Molly Shannon oraz Nick Offerman. 
W telewizji aktor użyczył głosu w oryginalnym serialu A24 Amazon Comrade Detective, w którym wystąpili także Channing Tatum, Joseph Gordon-Levitt i Mahershala Ali. Ponadto jego głosem mówi postać z oryginalnego animowanego sitcomu Big Mouth Nicka Krolla i Andrew Goldberga, dostępnego w serwisie Netflix. Wzięli w nim udział również Maya Rudolph, Jordan Peele, Jason Mantzoukas i Nick Kroll. Jego premiera odbędzie się w 2017 r. 

Armisen kontynuuje współpracę ze stacją IFC przy produkcji serialu komediowego Documentary Now! składającego się z półgodzinnych filmów dokumentalnych i biograficznych o całkowicie fikcyjnych postaciach. Jego pierwszy sezon został nominowany do Nagrody Emmy dla najlepszego programu kabaretowego. Za drugi sezon serialu, który miał swoją premierę we wrześniu, Armisen otrzymał w 2017 r. nominację do nagrody WGA w kategorii serial komediowy/program kabaretowy. Za jego produkcję odpowiada Seth Meyers wraz z Armisenem i Billem Haderem,którzy odgrywają w nim wszystkie główne role. W 2015 r. Hader i Armisen nagrali za pośrednictwem wytwórni płytowej Drag City 12-calową winylową EP-kę zatytułowaną „Catalina Breeze”, stworzoną przez ich fikcyjny soft rockowy zespół z lat 70. XX wieku — The Blue Jean Committee, w którego członków wcielają się w serialu. Ponadto Armisen nawiązał w ubiegłym roku współpracę z Telemundo, należącą do Broadway Video Lorne’a Michaelsa, oraz ze znanym mu z SNL Horatiem Sanzem, aby stworzyć cyfrowy kanał komediowy Más Mejor skierowany do anglojęzycznych widzów latynoskiego pochodzenia.

Aktora można było oglądać przez jedenaście sezonów w programie Saturday Night Live, w którym porywał widzów pamiętnymi parodiami i kreacjami postaci. Znaleźli się wśród nich światowi przywódcy tacy jak prezydent Barack Obama czy irański prezydent Mahmoud Ahmadinejad. Armisen stanowił też połowę niezapomnianego duetu autorów piosenek, Gartha i Kat (z Kristen Wiig), z segmentu Weekend Update. Zamknął swój ostatni sezon jako brytyjski punk rocker Ian Rubbish, wykonując oryginalną piosenkę „It’s a Lovely Day” przy akompaniamencie towarzyszących mu na scenie gwiazd. W tym roku aktor zdobył nagrodę WGA dla najlepszego serialu komediowego/programu kabaretowego, a w 2016 r. został nominowany do nagrody WGA za pracę nad programem.
Wystąpił w wielu filmach takich jak: Band Aid, Michael Bolton’s Big, Sexy Valentine’s Day Special, Ordinary World, Zoolander 2, Siedem dni w piekle, Łatwa dziewczyna, Rocker, Wyznania zakupoholiczki oraz Dyktator, jak również użyczył głosu w animacji Smerfy. Zagrał także w produkcjach Tenacious D: Kostka Przeznaczenia, Mama do wynajęcia, Stara miłość nie rdzewieje oraz Legendatelewizji.

Na małym ekranie Armisen pojawiał się gościnnie w serialach Jess i chłopaki, Unbreakable Kimmy Schmidt, Zwierzęta, Współczesna rodzina, Difficult People, Brooklyn 9-9, Rockefeller Plaza 30, Broad City, Parks and Recreation, a także w programach komediowych telewizji kablowej The Sarah Silverman Show oraz Time and Eric Awesome Show, Great Job!. Wystąpił też w popularnym programie dla dzieci Yo Gabba Gabba stacji Nickelodeon. Podłożył też gościnnie głos w serialach Archer i Chozen. 
W lutym 2014 r. uznano go liderem zespołu 8G Band grającego w programie Late Night with Seth Meyers. Wśród jego członków dobranych przez Armisena znaleźli się muzycy zespołów indie rockowych Les Savy Fav i Girls against Boys.

Armisen rozpoczynał karierę jako muzyk w pochodzącym z Chicago postpunkowym zespole Trenchmouth, a także w Blue Man Group. Zdecydował się na dobre zająć komedią po nakręceniu w 1998 r. undergroundowego filmu krótkometrażowego Fred Armisen’s Guide to Music and South by Southwest, w którym wziął udział w festiwalu muzycznym w Austin w Teksasie, udając dziennikarza. W 2006 r. przeprowadził wywiad z Cat Power na zlecenie wpływowego portalu muzycznego Pitchfork.com, a w 2007 r. wypuścił na rynek komediowe instruktażowe DVD pod tytułem Complicated Drumming Technique. Armisen znalazł się na liście „Hot List” magazynu Rolling Stone i kilkukrotnie na liście „Must List” tygodnika Entertainment Weekly ze względu na realizowane przez siebie projekty.

Obecnie mieszka w Portland, Nowym Jorku i Los Angeles.
ABBI JACOBSON (Nya) jest twórczynią, producentką wykonawczą i gwiazdą docenionego przez krytyków oryginalnego serialu internetowego Broad City. Emisja jego czwartego sezonu rozpocznie się 13 września 2017 r.. Podjęto już też decyzję o realizacji kolejnego sezonu. Serial nominowano do nagrody ECNY dla najlepszego serialu internetowego oraz indywidualnie za ilustracje. Otrzymał też nominacje do nagród Writers Guild of America, Critics Choice Television Awards oraz MTV Movie & TV Awards.
Studia MoMA i WNYC nawiązały współpracę, aby wyprodukować A Piece of Work, nowy podkast o sztuce nowoczesnej i współczesnej prowadzony przez Jacobson. W dziesięcioodcinkowym programie aktorka rozważa te zagadnienia podczas ożywionych rozmów z przyjaciółmi, kustoszami i artystami. Każdy odcinek będzie dotyczył konkretnych prac, zgodnie z wybranym motywem przewodnim — od sztuki performance, poprzez pop, do minimalizmu. Omówione zostaną różne punkty widzenia i poglądy inspirujące sztukę naszych czasów.

Jacobson wystąpiła ostatnio w komedii Sąsiedzi 2 oraz w obrazie Person to Person w reżyserii Dustina Guya Defy z Michaelem Cerą i Michaelą Watkins.

Niedawno zakończyła też pracę na planie dramatu serwisu Netflix 6 Balloons opowiadającego o heroiniście, z Dave’em Franco w roli głównej. Akcja filmu traktującego o aktualnym temacie narkotykowej epidemii szerzącej się wśród przedstawicieli wyższych warstw klasy średniej rozpoczyna się 4 lipca. Jacobson wciela się w postać Katie, która odkrywa, że jej brat Seth (w tej roli Franco) — heroinista, wrócił do nałogu, mając pod opieką 2-letnią córkę. 
W najbliższym czasie aktorka wyprodukuje na zlecenie stacji FX półgodzinny serial komediowy Meaty skierowany głównie do kobiet. Serial opiera się na wspomnieniach Samanthy Irby i jej popularnym blogu „B**ches Gotta Eat”, a scenariusz do niego napisze Jessi Klein. Meaty opowiada o życiu Irby przez pryzmat jej nieudanych związków, zajadania się taco, walki z chorobą Crohna, biedy, pesymistycznych myśli i sposobu postrzegania własnego ciała. 

Jacobson jest członkiem organizacji AOL Artistsi autorką ilustrowanego bestsellera New York Timesa pod tytułem „Carry This Book” pełnego inteligentnych, ekscentrycznych i kolorowych rysunków szrafowanych ukazujących otaczający nas świat przez pryzmat tego, co nosimy. Wydała też dwie książeczki do kolorowania — „Color This Book: New York City” oraz „Color This Book: San Francisco”.
Jacobson doskonaliła swoje umiejętności aktorskie w Upright Citizens Brigade Theater. 
OLIVIA MUNN (Koko) wystąpiła ostatnio w komedii Firmowa Gwiazdka z Jasonem Batemanem i Jennifer Aniston oraz jako Psylocke w produkcji X-Men: Apocalypse. W ubiegłym roku można ją było oglądać w komedii akcji Prawdziwa jazda 2, w której zagrała rolę detektyw z wydziału zabójstw. Na ekranie towarzyszyli jej Kevin Hart i Ice Cube. W najbliższym czasie pojawi się w produkcji The Predator Shane’a Blacka z Keeganem-Michaelem Keyem i Sterlingiem K. Brownem. Jej premierę zaplanowano na 3 sierpnia 2018 r.

W latach 2012–2014 aktorka wcielała się w postać Sloan Sabbith w przebojowym serialu politycznym Aarona Sorkina Newsroom produkcji HBO, który przedstawiał „od kuchni” pracę fikcyjnego kanału telewizyjnego Atlantis Cable News (ACN). Munn nawiązała także współpracę ze stacją CW, aby stworzyć serial o komentatorce sportowej, którego akcja rozgrywa się w latach 70. XX wieku. Jego produkcją zajmie się jej spółka założona przy CBS Television Studios.

W 2014 r. magazyn Variety przyznał Munn tytuł „Breakthrough Actress” podczas gali wręczenia nagród Variety Breakthrough of the Year Awards. Aktorka ma w swoim dorobku filmy Bezwstydny Mortdecai, Zbaw nas ode złego, Magic Mike i Iron Man 2. Pojawiła się w nominowanym do Złotego Globu i Nagrody Emmy serialu komediowym Jess i chłopaki telewizji FOX, a także w wyróżnionym Nagrodą Emmy serialu dokumentalnym o ochronie środowiska Ryzyko dla świata produkcji Jamesa Camerona i Jerry’ego Weintrauba, emitowanym na kanale Showtime.
Munn jest rzeczniczką i aktywistką działającą na rzecz ochrony środowiska. Bierze udział w realizacji projektów „Green Your School Challenge” i Sierra Club prowadzonych przez amerykańską Agencję Ochrony Środowiska oraz organizację DoSomething.org.

Aktorka pochodzi z Oklahomy. Większą część dzieciństwa spędziła w Tokio w Japonii. Mówi płynnie po japońsku. Po powrocie do Stanów Zjednoczonych uczęszczała na University of Oklahoma i przeprowadziła się do Los Angeles. W 2006 r. dołączyła do ekipy popularnego programu stacji G4 Attack of the Show! jako jego współprowadząca. W 2010 r. można ją było oglądać w roli korespondentki w wyróżnionym Nagrodą Emmy programie The Daily Show with Jon Stewart emitowanym na kanale Comedy Central. Tym samym stała się jedną z pięciu kobiet, którym udało się znaleźć w jego obsadzie. W tym samym roku na półki sklepowe trafiła też pierwsza książka jej autorstwa zatytułowana „Suck It, Wonder Woman:The Misadventures of a Hollywood Geek”. Zadebiutowała na listach bestsellerów New York Timesa i Los Angeles Timesa.
KUMAIL NANJIANI (Jay) to ceniony przez krytyków aktor, scenarzysta i komik, który jest chyba najbardziej znany z roli Dinesha granej w nagradzanym serialu komediowym Dolina Krzemowa stacji HBO. W ubiegłym roku wyróżniono go nagrodą TV Critics’ Choice dla najlepszego serialu komediowego. Ma na swoim koncie dwie Nagrody Emmy i dwa Złote Globy oraz kilka nominacji do tych nagród.

Nanjiani dodał ostatnio do swojego imponującego dorobku scenariusz do filmu I tak cię kocham, który napisał wspólnie z żoną, Emily V. Gordon. Obraz opowiada historię ich prawdziwego związku. Za jego produkcję odpowiadają Judd Apatow i Barry Mendel, a za kamerą stanął Michael Showalter. W głównej roli wystąpił Nanjiani, a partnerowali mu Holly Hunter, Zoe Kazan i Ray Romano. Premiera filmu miała miejsce podczas Festiwalu Filmowego w Sundance w 2017 r., gdzie zebrał entuzjastyczne recenzje. Na ekrany kin trafił 23 czerwca.
Wcześniej w tym roku Nanjiani pojawił się w komedii Ustawka. Wśród wielu pamiętnych filmów komediowych z jego udziałem znalazły się: Jeszcze dłuższe zaręczyny, wyprodukowany przez Judda Apatowa, Sekstaśma oraz Jutro będzie futro 2, a ostatnio Cześć, na imię mam Doris, Randka na weselu oraz Agent i pół.
W telewizji Nanjiani pracuje jako scenarzysta, producent wykonawczy i współprowadzący emitowanego na kanale Comedy Central programu The Meltdown with Jonah and Kumail. Partneruje mu Jonah Ray. Nanjiani pojawiał się w serialach Portlandia IFC, Franklin & Bash stacji TNT, parodii reality show Ognista miłość oraz emitowanym na Comedy Central Michael & Michael Have Issues, którego był również scenarzystą. Niedawno wystąpił gościnnie we wznowionym serialu Z archiwum X telewizji FOX, a ponadto można go było oglądać m.in. w serialach Community, Inside Amy Schumer oraz Drunk History.
Jego program komediowy Kumail Nanjiani:Beta Male z 2013 roku znalazł się na kilku listach „Best of” w Vulture, Village Voice i The AV Club. Został też uznany przez Entertainment Weekly jednym z pięciu najlepszych stand-upowych albumów roku. 
Nanjiani prowadzi także dwa podkasty, „The Indoor Kids” oraz „The X-Files Files”.
Obecnie mieszka w Los Angeles w Kalifornii.
MICHAEL PEÑA (Kai) w Hollywood jest postrzegany jako aktor, który może poszczycić się bogatym dorobkiem filmowym oraz współpracą z imponującym gronem nagradzanych reżyserów. Peña zyskał szczególne uznanie za rolę w nagrodzonym Oscarem kontrowersyjnym filmie Miasto gniewu Paula Haggisa z Donem Cheadle’em, Mattem Dillonem i Terrence’em Howardem.  Był wielokrotnie nominowany w kategorii najlepsza obsada za występ w roli ślusarza Daniela. Wraz z resztą aktorów występujących w filmie otrzymał nagrody przyznane przez stowarzyszenia Screen Actors Guild i Broadcast Film Critics Association. W 2013 r. zagrał w wyreżyserowanym przez Davida O. Russella obrazie American Hustle, który został wyróżniony Złotym Globem, jak również nagrodami dla najlepszej obsady przyznanymi przez stowarzyszenia Screen Actors Guild i Broadcast Film Critics. Film zdobył też nominacje do nagrody BAFTA oraz do Oscara. W 2015 r. aktor wziął udział w dwóch produkcjach, które zarobiły ponad 500 milionów dolarów. Pierwsza z nich to film kryminalny Ant-Man, w którym zagrał wraz z Paulem Ruddem i Michaelem Douglasem, a druga to Marsjanin z Mattem Damonem i Jessicą Chastain. Marsjanin został po raz pierwszy pokazany szerokiej publiczności podczas Festiwalu Filmowego w Toronto. Nagrodzono go Złotym Globem, a National Board of Review uznała go za najlepszy film roku. Ponadto w 2016 r. otrzymał nominację do Oscara.


Peña wystąpił ostatnio w filmach Ukryte piękno z Willem Smithem, Edwardem Nortonem i Kate Winslet w rolach głównych, War on Everyone, który miał swoją premierę podczas Festiwalu Filmowego w Berlinie w 2016 r., u boku Alexandra Skarsgårda oraz w komedii CHiPs: Motopatrol z udziałem Daksa Sheparda i Vincenta D’Onofrio. 


W najbliższym czasie będzie go można oglądać w obrazie Horse Soldiers u boku Chrisa Hemswortha i Michaela Shannona, produkcji Pułapka czasu z Reese Witherspoon i Chrisem Pine’em, thrillerze science fiction Extinction oraz w filmie science fiction Ant-Man and the Wasp Peytona Reeda, w którym powraca do roli z bardzo popularnego oryginału Ant-Man. Ponadto Peña użyczy głosu w przygodowej animacji My Little Pony.Film. 

W 2014 r. wcielił się w rolę aktywisty walczącego o prawa obywatelskie oraz działacza związkowego, Cesara Chaveza, w obrazie Cesar Chavez wyreżyserowanym przez Diego Lunę. Zagrał też w dramacie Graceland i w Furii Davida Ayera z Bradem Pittem i Shią LaBeoufem. W 2012 r. aktor wystąpił w entuzjastycznie przyjętym przez krytyków obrazie Bogowie ulicy, którego premiera odbyła się podczas Festiwalu Filmowego w Toronto. Za rolę policjanta Mike’a Zavaly otrzymał nominację do nagrody Independent Spirit. Film został uznany przez National Board of Review za jedną z 10 najlepszych produkcji niezależnych roku. 
Peña zagrał w wielu filmach, m.in. w niezależnym obrazie Na sprzedaż z Willem Ferrellem i Rebeccą Hall, dramacie Gangster Squad. Pogromcy mafiiz udziałem Seana Penna, Josha Brolina i Ryana Goslinga oraz w animacji Turbo. W jego dorobku znalazły się ponadto produkcje filmowe takie jak: Szczęśliwy powrót z Rachel McAdams i Timem Robbinsem, komedia Observe and Report – Złap, zakapuj, zabłyśnij Jody’ego Hilla z Sethem Rogenem, dramat polityczny Ukryta strategia Roberta Redforda z Tomem Cruise’em i Meryl Streep, a także thriller psychologiczny Synu, synu, cóżeś ty uczynił? Wernera Herzoga i Davida Lyncha z Michaelem Shannonem, Willemem Dafoe oraz Chloe Sevigny.
 
Inne warte wymienienia filmy z udziałem aktora to: World Trade Center Olivera Stone’a, Za wszelką cenę Clinta Eastwooda, Odmienne stany moralności Matthew Ryana Hoge’a, Buffalo Soldiers Gregora Jordana, Strzelec Antoine’a Fuquy, Tower Heist: Zemsta cieciów Bretta Ratnera oraz Babel Alejandro Gonzáleza Iñárritu. 
 
Na małym ekranie Peña wystąpił w filmie telewizyjnym Akt odwagi produkcji HBO. To obraz oparty na prawdziwej historii młodej Amerykanki meksykańskiego pochodzenia, nauczycielki ze szkoły średniej, która pomogła w przeprowadzeniu masowego strajku studentów w latach 60. XX wieku. Za swoją rolę aktor otrzymał nagrodę Imagen dla najlepszego aktora. Ostatnio ponownie podjął współpracę z Dannym McBride’em na planie drugiego sezonu serialu Mogło być gorzej stacji HBO. Wystąpił też w czwartym sezonie serialu Świat gliniarzy emitowanego na kanale FX jako jeden z głównych bohaterów u boku Glenn Close i Anthony’ego Andersona. W swoim telewizyjnym dorobku ma też serial Zawsze wierni Stevena Spielberga, zrealizowany dla telewizji NBC.
 
Peña dorastał w Chicago. Karierę aktorską rozpoczął od pokonania setek rywali w castingu do roli w filmie Nauczyciel z przedmieścia 2 w reżyserii Petera Bogdonovicha z Sidneyem Poitierem w tytułowej roli.
ZACH WOODS (Zane) jest najlepiej znany z roli w przebojowym serialu komediowym HBO Dolina Krzemowa, w którym wciela się w postać przezabawnego Jareda. Jego błyskotliwe poczucie humoru i umiejętności aktorskie zaskarbiły mu sympatię widzów w całym kraju.

Niedawno wyemitowano ostatni odcinek czwartego sezonu Doliny Krzemowej, a serial został już przedłużony na piąty sezon. W 2015 r. otrzymał nagrodę Critics’ Choice Television dla najlepszego serialu komediowego. W 2015 i 2016 r. był także nominowany do Złotego Globu, a w latach 2014–2016 — do Nagrody Emmy. 
Woods pracuje obecnie na planie filmu The Papers Stevena Spielberga wraz z Meryl Streep, Tomem Hanksem, Alison Brie i Carrie Coon. Dramat historyczny został oparty na autentycznych wydarzeniach. Będzie opowiadał o próbie zatuszowania faktów, w którą zaangażowane były administracje czterech prezydentów USA. Skłoniło to pierwszą w kraju wydawcę-kobietę gazety codziennej oraz ambitnego redaktora naczelnego do podjęcia bezprecedensowej walki z władzami rządowymi. Premiera filmu jest planowana na początek 2018 r. 
Woods rozpoczynał karierę w Upright Citizens Brigade Theater w Nowym Jorku, gdzie często występował z grupą The Stepfathers, a także w cotygodniowym show „Asssscat”. Zagrał w produkcjach takich jak Mascots, Agentka, Zapętleni, Pannice w opałach, High Road oraz Gorący towar. Pojawiał się w serialach Biuro stacji NBC jako Gabe Lewis, Figurantka produkcji HBO i Playing House kanału USA. W jego dorobku telewizyjnym znalazły się ponadto gościnne występy w serialach Żona idealna, Wirtualna liga, Kroll Show i Comedy Bang!Bang!.
Woods pochodzi z Filadelfii i ukończył Uniwersytet Nowojorski. Mieszka w Los Angeles.
JACKIE CHAN (Mistrz Wu) urodził się w Hongkongu 7 kwietnia 1954 r. Jego rodzice byli tak biedni, że musieli pożyczyć pieniądze, aby opłacić lekarza, który odbierał jego poród. W wieku 7 lat Chan zaczął uczęszczać do China Drama Academy, gdzie spędził następne 10 lat życia, poznając tajniki opery pekińskiej. Właśnie w Akademii nauczył się akrobacji, sztuk walki, aktorstwa i śpiewu, które to umiejętności pomogły mu później zostać gwiazdą światowego formatu. 

Kiedy Chan ukończył Akademię w wieku 17 lat, opera pekińska nie cieszyła się już tak dużą popularnością. Wielu absolwentów podjęło pracę w charakterze kaskaderów w filmach produkowanych w Hongkongu. Chan szybko zyskał reputację utalentowanego i nieznającego strachu kaskadera. Przez kilka kolejnych lat z łatwością osiągał kolejne szczeble kariery. W niedługim czasie zaczął brać udział w scenach kaskaderskich, reżyserować je i układać do nich choreografię na potrzeby wielu filmów.
Po szeregu nieudanych prób przebicia się na amerykański rynek filmowy podejmowanych w latach 80. XX wieku Chan wrócił do Hongkongu, aby skoncentrować się na realizacji filmów w rodzinnym mieście. Osiągnął ogromny sukces, jednak nigdy nie porzucił marzeń o dokonaniu tego samego w Ameryce. W 1995 r. ponownie wyjechał do Stanów Zjednoczonych, aby nakręcić film Draka w Bronksie, który stał się wielkim przebojem w 1996 r. Przez kilka następnych lat Chan występował w szeregu amerykańskich produkcji, z których największą popularność zyskała przebojowa seria Godziny szczytu. Wreszcie udało mu się osiągnąć upragniony sukces w Ameryce.

W trakcie swojej niemal czterdziestoletniej kariery po obu stronach kamery aktor otrzymał setki nagród jako aktor, reżyser, scenarzysta i kaskader. Jego niesamowite dokonania i sukcesy odnoszone w branży filmowej doceniono w listopadzie 2016 r., kiedy został wyróżniony honorowym Oscarem za całokształt pracy aktorskiej podczas gali wręczenia Governors Awards zorganizowanej przez Amerykańską Akademię Sztuki i Wiedzy Filmowej.
Przez ponad 30 lat Chan poświęcał dużą część wolnego czasu i energii na działalność charytatywną. W 1988 r. założył fundację Jackie Chan Charitable Foundation. Od tego czasu niestrudzenie działał na rzecz kilkudziesięciu organizacji charytatywnych zarówno w kraju, jak i za granicą. W ostatnich latach skupił się na własnej fundacji Dragon’s Heart Foundation, która buduje szkoły w odległych rejonach Chin. Chan pełni wiele funkcji w organizacjach charytatywnych. Jest m.in. ambasadorem dobrej woli UNICEF/UNAIDS, członkiem Amerykańskiego Czerwonego Krzyża i założycielem fundacji Jackie Chan Civil Aviation Foundation w Chinach. Ponadto od wielu lat prowadzi charytatywne koncerty i wyścigi samochodowe.  Więcej informacji można znaleźć na stronie www.jackiechan.com.

INFORMACJE O TWÓRCACH FILMU
CHARLIE BEAN (reżyser) to ceniony amerykański reżyser z ogromnym doświadczeniem w dziedzinie animacji. Rozpoczął karierę jako grafik odpowiedzialny za opracowanie graficzne przy produkcji serialu Przygody Animków. Od tamtej pory angażował się w realizację każdego możliwego projektu, począwszy od Rena i Stimpy’ego, a skończywszy na SpongeBobie Kanciastoportym. Pełnił funkcje grafika odpowiedzialnego za opracowanie graficzne, rysownika storyboardów, scenarzysty, reżysera, producenta i producenta wykonawczego wielu wpływowych seriali animowanych.

Po okresie pracy na stanowisku dyrektora kreatywnego europejskiego studia Cartoon Network wrócił do Stanów Zjednoczonych, aby zająć się tworzeniem serialu animowanego opartego na kultowym filmie TRON. Bean odpowiadał za reżyserię i produkcję wyjątkowego i docenionego przez krytyków animowanego serialu Tron:Rebelia zrealizowanego w formacie 2D z elementami grafiki komputerowej. Na jego podstawie na małym ekranie powstało całe uniwersum TRONA. Bean wyreżyserował osiemnaście z dziewiętnastu odcinków serialu, w tym jego pilot zatytułowany Początki Becka, który nominowano w 2013 r. do nagrody Annie w kategorii najlepsza animowana produkcja specjalna.

LEGO® NINJAGO: FILM to jego debiut reżyserski na dużym ekranie, który daje zarazem początek nowemu rozdziałowi w jego karierze. W najbliższym czasie wyreżyseruje animację In the Land of Imagined Things z udziałem aktorów, która znajduje się obecnie w fazie rozwoju i powstaje na podstawie scenariusza Jacka Thorne’a.

Bean pochodzi z Los Angeles. Niedawno ożenił się w Sydney w Australii.

DAN LIN (producent) jest prezesem Lin Pictures, spółki produkcyjnej nowej generacji współpracującej z Warner Bros. przy realizacji zarówno projektów kinowych, jak i telewizyjnych. Jej siedziba mieści się w Bricksburg Chamber of Commerce w Hollywood, w Kalifornii.

Od momentu utworzenia firmy w 2008 r. Lin wyprodukował filmy, które zarobiły ponad 2,5 miliarda dolarów na całym świecie. Ostatnio zajmował się produkcją hitów LEGO® BATMAN: FILM i LEGO® PRZYGODA. Obecnie pracuje przy produkcji kontynuacji LEGO® PRZYGODY, której premierę zaplanowano na luty 2019 r.
Na potrzeby dużego ekranu realizuje dwa projekty, które trafią na ekrany kin jeszcze w tym roku. Te filmy to Notatnik śmierci Adama Wingarda na zlecenie Netfliksa (premiera w sierpniu) i ekranizacja powieści Stephena Kinga TO w reżyserii Andy’ego Muschiettiego (premiera we wrześniu). Lin pracuje także nad aktorską wersją disneyowskiego Aladyna reżyserowanego przez Guya Ritchiego oraz nad obrazem The Pope w reżyserii Fernando Meirellesa na zlecenie serwisu Netflix. Oba filmy znajdują się na etapie preprodukcji.

Jeśli chodzi o projekty realizowane na potrzeby telewizji, jest producentem drugiego sezonu serialu Zabójcza broń dla stacji Fox.

Przed założeniem Lin Pictures był starszym wiceprezesem ds. produkcji w Warner Bros. Pictures. W czasie swojej ośmioletniej kadencji, w latach 1999–2007, Lin nadzorował projekty i produkcję filmów takich jak nagrodzony Oscarem dramat Infiltracja oraz Aviator, oba w reżyserii Martina Scorsese.

Lin zasiada w zarządach kilku organizacji non-profit — Coalition of Asian Pacifics in Entertainment, Center for Entertainment, Media, and Culture Pepperdine University oraz I Dream of Fish Foundation. Jest także mentorem w stowarzyszeniu Producer’s Guild of America oraz w Center for Asian American Media. W 2015 r. został członkiem Amerykańskiej Akademii Sztuki i Wiedzy Filmowej.

Lin ukończył studia pierwszego stopnia w Wharton School przy Uniwersytecie Pensylwanii w 1994 r. oraz uzyskał dyplom MBA w Harvard Business School w 1999 r.
PHIL LORD I CHRISTOPHER MILLER (producenci) to jeden z najbardziej twórczych duetów, który ma na swoim koncie kilka z najpopularniejszych współczesnych hitów kinowych. Znalazły się wśród nich produkcje takie jak LEGO® PRZYGODA, LEGO® BATMAN: FILM, 21 Jump Street, 22 Jump Street oraz Klopsiki i inne zjawiska pogodowe. Lord i Miller są znani z unikalnego podejścia do animacji. Realizowane przez nich projekty za każdym razem przyciągały do kin widzów w każdym wieku, generując w sumie ponad 1,2 miliarda dolarów zysku w światowym box office.

Duet obecnie zajmuje się produkcją kilku ważnych projektów. Jeden z nich to kontynuacja LEGO® PRZYGODY, której premierę zaplanowano na 8 lutego 2019 r. W ostatnim czasie wspólnie wyprodukowali dramat Brigsby Bear. Po raz pierwszy pokazano go szerokiej publiczności podczas Festiwalu Filmowego w Sundance w styczniu 2017 r. Entuzjastyczne recenzje, które tam zebrał, zaowocowały nabyciem praw do dystrybucji filmu przez Sony Pictures. Ma trafić do kin 28 lipca 2017 r. Inne projekty, na których skupią się w dalszej kolejności, to cross-over Facetów w czerni i 23 Jump Street zatytułowany MIB 23, przy którym będą pełnili funkcję producentów, oraz niezatytułowany film animowany o Spider-Manie. Wyprodukują go w oparciu o scenariusz napisany przez Lorda. Są ponadto członkami Warner Bros. Animation Group (WAG), wybranej grupy scenarzystów i reżyserów zebranych przez wytwórnię w charakterze doradców, którzy mają tworzyć wysokiej jakości filmy animowane. Najnowsza produkcja powstała w WAG to Bociany. Weszła na ekrany latem zeszłego roku. Lord i Miller byli jego producentami wykonawczymi.
W trakcie swojej kariery duet odnosił znaczące sukcesy na liście box office. W 2014 r. byli jedyną parą scenarzystów/reżyserów z dwiema produkcjami w pierwszej piętnastce najbardziej dochodowych filmów roku. Ich najnowszy film, LEGO® BATMAN: FILM, który miał swoją premierę 10 lutego 2017 r., zarobił ponad 300 milionów dolarów w światowym box office. LEGO® PRZYGODA, którą wyreżyserowali na podstawie własnego scenariusza, zadebiutowała na szczycie listy box office i pozostała tam przez kolejne cztery tygodnie. Cieszący się dużą popularnością film zarobił na świecie ponad 469 milionów dolarów i został 5. najbardziej dochodowym filmem krajowym w 2014 r. Produkcja została wyróżniona za pomysłowe i unikalne podejście do animacji. Otrzymała także nagrody BAFTA, PGA i BFCA Critics’ Choice dla najlepszego filmu animowanego, nagrodę przyznawaną przez National Board of Review za najlepszy scenariusz oryginalny oraz nagrodę Annie za najlepszy scenariusz do filmu animowanego. Film LEGO® PRZYGODA był też nominowany do Złotego Globu w kategorii najlepszy film animowany i znalazł się wśród dziesięciu najlepszych filmów 2014 r. na 75 listach krytyków. Jeszcze w tym samym roku Lord i Miller wyreżyserowali komedię 22 Jump Street, która zadebiutowała na pierwszym miejscu listy box office i zarobiła na świecie ponad 331 milionów dolarów. Duet otrzymał liczne pochwały za umiejętność przekształcenia nietypowego materiału w filmowe arcydzieło.
Lord i Miller wcześniej stanęli za kamerą przebojowej komedii akcji 21 Jump Street, która osiągnęła na świecie zyski rzędu 200 milionów dolarów w 2012 r. i przyniosła jej twórcom nominację do nagrody Critics’ Choice dla najlepszej komedii.Pierwszym filmem fabularnym wyreżyserowanym przez ten duet na podstawie własnego scenariusza były Klopsiki i inne zjawiska pogodowe z 2009 roku. Produkcję luźno oparto na motywach uwielbianej przez dzieci książki o tym samym tytule. Lord i Miller otrzymali za ten film nominacje do Złotego Globu oraz nagrody Critics’ Choice dla najlepszej animacji, a także cztery nominacje do nagrody Annie za wybitne osiągnięcia w dziedzinie animacji, w tym za najlepszą reżyserię oraz najlepszy scenariusz.
W telewizji duet pracuje nad serialem The Escape, którego pilotowy odcinek udało się ostatnio sprzedać stacji ABC. Komedia, którą Lord i Miller wyprodukują z Danem Sterlingiem, opowiada o mieszkającym w mieście zestresowanym przedstawicielu wolnego zawodu, który decyduje się wyjechać ze swoim zbuntowanym 19-letnim synem na wieś do Idaho, aby zamieszkać z ojcem, emerytowanym chirurgiem o usposobieniu rodem z Indiany Jonesa. Ponadto duet zajmuje się produkcją fenomenalnego podcastu Serial dla telewizji.

Lord i Miller powrócili do swoich telewizyjnych korzeni w 2015 r. jako producenci wykonawczy serialu komediowego The Last Man on Earth telewizji Fox, która niedawno wyemitowała jego drugi sezon. Duet wyreżyserował również pierwsze dwa odcinki serialu, za które otrzymał nominację do nagrody Primetime Emmy za najlepszą reżyserię serialu komediowego. Autorem scenariusza jest odtwórca głównej roli — Will Forte, który wciela się w postać jedynego ocalałego mężczyzny, starającego się nie dopuścić do zagłady ludzkości. Debiutancki odcinek serialu zgromadził przed telewizorami 5,7 miliona widzów, osiągając największą oglądalność wieczoru. Lord i Miller wyreżyserowali ponadto pilotowy odcinek ogromnie popularnego serialu Brooklyn 9-9, jednego z najbardziej oczekiwanych seriali telewizyjnych jesiennej ramówki w 2013 r. W ich telewizyjnym dorobku producenckim znalazł się popularny sitcom stacji CBS Jak poznałem waszą matkę. 
Lord i Miller rozpoczęli współpracę już na studiach w Dartmouth College. Przyznają, że za sprawą nieporozumienia otrzymali pracę przy produkcji sobotnich porannych kreskówek dla Walt Disney Company, co z kolei doprowadziło do ich współpracy przy programach animowanych emitowanych w czasie największej oglądalności dla Touchstone Television. W 2002 r. byli producentami wykonawczymi, scenarzystami i reżyserami krótkiego, ale głośnego serialu animowanego Clone High emitowanego przez MTV. Serial zyskał uznanie krytyków za wyraziste, wyjątkowe postaci oraz za dowcipny, szybki dialog. Najlepiej jednak znany jest prawdopodobnie za wywołanie strajku głodowego w Indiach oraz szybkie zdjęcie z anteny. Miller użyczył głosu Johnowi F. Kennedy’emu i Mr. Butlertronowi, głosem Lorda mówili zaś dyrektor Scudworth, Czyngis-chan oraz Geldhemoor, Humkeycorn.
Lord ukończył z wyróżnieniem Dartmouth College na wydziale historii sztuki. Jego animowany film krótkometrażowy, Man Bites Breakfast, zdobył w 1998 r. nagrodę dla najlepszego filmu animowanego podczas New England Film and Video Festival. Był również wyświetlany na kilku innych festiwalach, w tym ASIFA East oraz ASIFA San Francisco.Lord pochodzi z Coconut Grove na Florydzie, a jego pasją są motocykle.
Miller pochodzi z Lake Stevens w stanie Waszyngton. Opuścił swoje rodzinne strony, aby podjąć edukację na Dartmouth College. Tam, studiując politologię i sztukę studyjną, poznał Lorda, z którym przyjaźni się do dziś. Były to trzy osiągnięcia, z których dwa okazały się przydatne w jego karierze.

MARYANN GARGER (producent) była koproducentką popularnej komediowo-przygodowej animacji Wpuszczony w kanał w reżyserii Davida Bowersa i Sama Fella, która w 2006 r. zdobyła pięć statuetek i trzy nominacje do nagrody Annie, a także nominację do nagrody BAFTA dla najlepszego filmu animowanego. Później ponownie połączyła siły z Bowersem jako producentka jego animacji Astro Boy z 2009 roku.

Garger ma w swoim dorobku producenckim także dwa animowane filmy krótkometrażowe o Astro Boyu, jak również nagradzaną animację krótkometrażową First Flight, która zyskała powszechne uznanie podczas festiwali filmowych takich jak SXSW, Tribeca i Międzynarodowy Festiwal Filmowy w Montrealu.

Wśród jej najnowszych produkcji znalazła się familijno-komediowa animacja BOO: Biuro Odlotowych Operacji w reżyserii Tony’ego Leondisa, która obecnie znajduje się w fazie produkcji.

Garger rozpoczęła karierę w studiu Disneya, pracując przy produkcji Pocahontas. Później dołączyła do DreamWorks, gdzie spędziła kolejne 20 lat. Była jednym z pierwszych pracowników, którzy stworzyli pion animacji w DreamWorks. Osiągała kolejne szczeble kariery od kierownika ds. produkcji do dyrektora ds. produkcji, pracując przy pamiętnych tytułach takich jak Madagaskar, Mustangz Dzikiej Doliny oraz Książę Egiptu. Później przez kilka lat współpracowała z Warner Bros. 

W telewizji Garger nadzorowała produkcję satyrycznego serialu animowanego Neighbors from Hell emitowanego przez stację TBS.  
ROY LEE (producent) jest założycielem i właścicielem Vertigo  Entertainment, spółki zajmującej się produkcją projektów filmowych i telewizyjnych, która podpisała umowę z zastrzeżeniem prawa pierwokupu z Warner Bros. Lee wyprodukował filmy, które zarobiły ponad 3,3 miliarda dolarów w światowym box office. Do osiągnięcia tego wyniku przyczynił się ostatnio sukces przebojowej animacji LEGO® PRZYGODA wyreżyserowanej przez Phila Lorda i Christophera Millera, którzy napisali też do niej scenariusz, oraz nominowanego do Oscara filmu animowanego Jak wytresować smoka Deana DeBlois i jego kontynuacji Jak wytresować smoka 2. Ponadto Lee odpowiadał za produkcję horroru TO w reżyserii Andy’ego Muschiettiego, opartego na motywach powieści Stephena Kinga.

Obecnie pracuje nad filmem Minecraft, ekranizacją cieszącej się ogromną popularnością gry wideo stworzonej przez firmę Mojang. Poza tym ma w planach realizację najnowszej odsłony popularnej serii filmowej w reżyserii Deana DeBlois — Jak wytresować smoka 3, a także najnowszego filmu z uniwersum LEGO® — kontynuacji LEGO® PRZYGODY, która wejdzie do kin w 2019 r.

Po utworzeniu Vertigo Entertainment w 2001 r. Lee zadebiutował jako producent  wykonawczy hitu The Ring Gore’a Verbinskiego z 2002 roku. Następnie wyprodukował horror o nawiedzonym domu The Grudge — Klątwa z 2004 roku, który pobił rekord wszech czasów dla premierowego weekendu w kategorii horrorów. W październiku 2006 r. miała miejsce premiera Infiltracji, thrillera kryminalnego w reżyserii Martina Scorsese, w którym zagrali Jack Nicholson, Matt Damon i Leonardo DiCaprio. Film otrzymał cztery Oscary, w tym dla najlepszego filmu, najlepszego reżysera oraz za najlepszy scenariusz.
Ten producent o amerykańsko-koreańskich korzeniach urodził się na Brooklynie i dorastał w miejscowości Bethesda w stanie Maryland. Uzyskał tytuł licencjata na George Washington University oraz dyplom w dziedzinie prawa na American University. W 1996 r., po krótkim okresie pracy w charakterze prawnika firmowego, Lee przeniósł się z Waszyngtonu do Los Angeles, aby rozpocząć karierę w branży filmowej. 

CHRIS McKAY (producent) niedawno wyreżyserował światowy hit box office —pełnometrażową animację LEGO® BATMAN: FILM, drugi film, którego akcja rozgrywa się w świecie LEGO®. Wcześniej pełnił funkcję współreżysera, montażysty i reżysera animacji kasowego przeboju LEGO® PRZYGODA z 2014 roku. Praca przy montażu tego filmu przyniosła mu nagrodę Eddie za najlepszy montaż filmu animowanego przyznawaną przez stowarzyszenie American Cinema Editors, a także nominację do nagrody Annie w tej samej kategorii. 
McKay pochodzi z Chicago. Jest twórcą wielu projektów filmowych i telewizyjnych, które zyskały uznanie krytyków. Wyreżyserował i wyprodukował nagradzane seriale Robot Chicken, Titan Maximum oraz Moral Orel, do których także napisał scenariusz. 

McKay odnosił sukcesy jako producent, montażysta i scenarzysta, pracując dla kanałów telewizyjnych Adult Swim/Cartoon Network. Wyreżyserował ponad 50 odcinków serialu Robot Chicken, jednego z najwyżej ocenianych i uznanych przez krytyków programów stacji Cartoon Network. Od czasu swojej premiery serial otrzymał 14 nominacji do nagrody Emmy dla najlepszego krótkometrażowego programu animowanego, najlepiej wykonanego podkładu głosowego i najlepszego indywidualnego osiągnięcia w dziedzinie animacji, a McKay zdobył nagrodę Emmy w 2010 r. za pracę w charakterze reżysera. Serial był również pięciokrotnie nominowany do nagrody Annie i otrzymał ją w 2008 r. w kategorii najlepsza animacja postaci w produkcji telewizyjnej. 

Jako reżyser i producent McKay stworzył program Titan Maximum, przełomowy program animowany dla Adult Swim, w którym wykorzystano zarówno tradycyjną technikę stop-motion, jak i animację 2D i 3D. 

Został nominowany do nagrody Annie jako najlepszy reżyser animowanej produkcji telewizyjnej lub krótkometrażowej za pracę nad czarną komedią Moral Orel stworzoną przez telewizyjnego scenarzystę komediowego Dina Stamatopoulosa.

McKay jest regularnie zapraszany do udziału w zlotach Comic-Con International, Comic-Con Tour organizowanego przez Wizard World, a także Anime Expo. Obecnie mieszka w Los Angeles. 

JILL WILFERT (producent wykonawczy) jest wiceprezesem ds. licencji i rozrywki w Grupie LEGO®. Rozpoczęła swoją karierę w firmie ponad 26 lat temu. W jej trakcie pełniła różne funkcje zarówno w amerykańskich, jak i globalnych zespołach marketingowych. Była główną inicjatorką nawiązania współpracy firmy z branżą rozrywkową, która rozpoczęła się w 1999 r. wraz z wprowadzeniem na rynek pierwszej licencjonowanej tematycznej kolekcji klocków LEGO® — LEGO® Star Wars. Działania Wilfert zmierzające do rozszerzenia licencjonowanej oferty produktowej firmy doprowadziły do nawiązania współpracy z Warner Bros., Disneyem, Nickelodeonem, Cartoon Network, FOX, Sony Pictures i Universalem w zakresie objętych prawem własności intelektualnej postaci i obiektów z filmów takich jak m.in. Harry Potter, Władca Pierścieni, Batman, Avengers, Disney Princess oraz Simpsonowie. 

Poza opracowywaniem zestawów klocków przedstawiających najpopularniejsze postaci i obiekty na świecie zespół kierowany przez Wilfert przez ostatnie dziewięć lat rozwijał też strategię Grupy LEGO® w zakresie rozrywki oraz treści filmowych i telewizyjnych. Wilfert odegrała kluczową rolę w procesie tworzenia i dystrybucji popularnych seriali Ninjago —mistrzowie spinjitsu oraz Lego® Chima, jak również kilku odcinków specjalnych LEGO® Star Wars oraz miniserialu LEGO® Star Wars: Kroniki Yody, przełomowego odcinka Simpsonów w konwencji LEGO® oraz wielu innych programów specjalnych z udziałem kolekcji tematycznych LEGO® Friends, LEGO® Super Heroes: DC Universe oraz LEGO® Super Heroes: MARVEL. W wielu projektach pełniła funkcję producentki wykonawczej. Wraz ze swoim zespołem dba o to, aby programy związane z LEGO® mogły być regularnie oglądane przez dzieci w ponad 100 krajach na całym świecie.


W 2014 r. trwające sześć lat starania Wilfert, aby przenieść markę LEGO® na duży ekran, nareszcie znalazły swój finał w postaci pełnometrażowego filmu LEGO® PRZYGODA, którego premiera spotkała się z entuzjastycznym przyjęciem wśród krytyków na całym świecie. Produkcja zdobyła wiele nagród i osiągnęła rekordowe dochody w światowym box office. Po sukcesie filmu Wilfert została wymieniona przez magazyn Fast Company na trzecim miejscu listy 100 najbardziej kreatywnych osób w biznesie i wygłosiła przemówienie inauguracyjne na targach MIPCOM w Cannes. Później pełniła funkcję producentki wykonawczej drugiej pełnometrażowej animacji rozgrywającej się w świecie LEGO®, światowego hitu LEGO® BATMAN: FILM. Jego premiera odbyła się w lutym 2017 r. Ponadto Wilfert odpowiadała za produkcję serialu Disney XD LEGO® Star Wars: Przygody Freemakerów, jak również wydawnictwa wideo LEGO® Scooby Doo! Klątwa piratów.


Obecnie sprawuje nadzór nad produkcją kolejnego pełnometrażowego filmu o LEGO®, kontynuacji LEGO® PRZYGODY (premiera w 2019 r.) oraz serialu animowanego Unikitty! opowiadającego o innej pamiętnej postaci z LEGO® PRZYGODY. 

KEITH MALONE (producent wykonawczy) jest dyrektorem ds. opracowywania treści i rozrywki w Grupie LEGO. Rozpoczął karierę w Grupie LEGO w 1996 r., pracując w dziale kreatywnym w wewnętrznej agencji amerykańskiej centrali firmy. Korzystając z doświadczenia w reklamie i animacji, kierował zespołem wewnętrznych i zewnętrznych pracowników kreatywnych. Dzięki niemu firma zrobiła pierwszy krok w stronę tworzenia treści rozrywkowych, produkując sześciominutową krótkometrażową animację o LEGO® Star Wars™ z elementami grafiki komputerowej, zatytułowaną Revenge of the Brick. Film doczekał się emisji w Cartoon Network w 2005 r. Osiągnięty przez niego sukces położył podwaliny pod przyszłe produkcje sygnowane znakiem LEGO®, oparte w szczególności na najważniejszych kolekcjach klocków, takich jak LEGO® Star Wars, NINJAGO i LEGO® Friends. 

Po krótkim okresie kierowania działem kreatywnym dla wydawcy dziecięcego Malone powrócił do Grupy LEGO na swoje obecne stanowisko kierownika działu ds. opracowywania globalnej treści i rozrywki. W Hollywood kieruje niewielkim zespołem producentów kreatywnych, zajmującym się tworzeniem treści filmowych i telewizyjnych. Malone ma w swoim dorobku producenckim szereg produkcji takich jak: LEGO® Frozen Northern Lights z 2016 roku, LEGO® NEXO Knights z 2016 roku, The LEGO® Movie 4D Adventure z 2015 roku, Bohaterowie Marvela:Doładowani na maksa z 2013 roku oraz LEGO®:Liga Sprawiedliwości — Legion Zagłady z 2015 roku. W 2016 r. wyprodukował serial LEGO® Star Wars: Przygody Freemakerów, a w 2014 r. — miniserial LEGO® Star Wars: Kroniki Yody.

Malone pełni funkcję producenta wykonawczego niecierpliwie wyczekiwanej kontynuacji animacji LEGO® Przygoda, której premierę zaplanowano na 2019 r. Pracuje też nad kilkoma innymi projektami znajdującymi się w początkowej fazie realizacji, a jego zespół co dnia nuci słowa piosenki „Życie jest czadowe”.

SETH GRAHAME SMITH (producent wykonawczy) to bestsellerowy autor New York Timesa, scenarzysta oraz producent filmowy i telewizyjny.

Napisana przez niego powieść „Duma i uprzedzenie, i zombie” zadebiutowała na trzecim miejscu listy bestsellerów New York Timesa, a on sam został uznany za mistrza „mieszanego” gatunku literackiego. Od tamtej pory sprzedano ponad dwa miliony egzemplarzy tej powieści. Została ona przetłumaczona na ponad dwadzieścia języków i przeniesiona na duży ekran. Druga bestsellerowa powieść autorstwa Grahame’a-Smitha, „Abraham Lincoln:Łowca wampirów”, zadebiutowała na czwartym miejscu listy New York Timesa. Podobnie jak pierwsza, również sprzedała się w ponad dwóch milionach egzemplarzy i została zekranizowana.

Grahame-Smith jest współautorem scenariusza do tegorocznego przeboju LEGO® BATMAN: FILM. Obecnie pracuje nad scenariuszem do ekranizacji powieści „Księga cmentarna” Neila Gaimana oraz kontynuacji klasyka Sok z żuka Tima Burtona z 1988 roku.

Wraz z Davidem Katzenbergiem stworzył pierwszy oparty na scenariuszu serial komediowy emitowany przez stację MTV — Udręki młodego Bergera. Przez dwa sezony pełnił też funkcję producenta wykonawczego serialu. Ponadto duet ten wyprodukował ostatnio pod szyldem KatzSmith Productions horror TO oparty na motywach powieści Stephena Kinga. Obecnie nadzorują wiele projektów, w tym pełnometrażową wersję internetowego hitu Kung Fury.

PAUL FISHER (reżyser / scenariusz / pomysł) jest scenarzystą i grafikiem rozrysowującym kadry. Pochodzi z Kalifornii. Uczęszczał do CalArts School of Film i pracował przy produkcji projektów Disneya, DreamWorks, Warner Bros. i Aardman Animations. W jego dorobku znalazły się animacje Jak wytresować smoka, Kot w butach oraz Shrek Forever. LEGO® NINJAGO®: FILM to jego debiut reżyserski. 
BOB LOGAN (reżyser / scenariusz / pomysł) to weteran branży animacji filmowej. Jest scenarzystą, rysownikiem storyboardów i projektantem, który współpracował z DreamWorks Animation, Sony Pictures Animation, Imagi, Reel FX i Disney Television. Jego dorobek obejmuje m.in. tytuły takie jak: Kot w butach, Megamocny, Madagaskar, Klopsiki i inne zjawiska pogodowe, Sezon na misia oraz emitowany w najpopularniejszym paśmie telewizyjnym serial Simpsonowie.

Logan jest także autorem i ilustratorem książek dla dzieci. Jego książka „The Sea of Bath” jest obecnie rozpowszechniana na całym świecie. Mieszka w Venturze w Kalifornii. LEGO® NINJAGO®: FILM to jego debiut reżyserski.

WILLIAM WHEELER (scenariusz / pomysł) jest autorem scenariuszy do sześciu wyprodukowanych filmów pełnometrażowych. Produkcje, które znalazły się w jego dorobku, to Królowa Katwe z Davidem Oyelowo i Lupitą N’yongo, Uznany za fundamentalistę Miry Nair z udziałem Rizwana Ahmeda, Blef w reżyserii Lassego Hallströma, w którym w roli głównej wystąpił Richard Gere, oraz Mistrz przekrętu z Edem Harrisem i Vince’em Vaughnem. Obraz Uznany za fundamentalistę został wyświetlony na otwarcie Festiwalu Filmowego w Wenecji w 2012 r. Dramat Królowa Katwe zajął drugie miejsce w konkursie na nagrodę People’s Choice podczas Festiwalu Filmowego w Toronto w 2016 r. Zdobył też cztery nagrody NAACP Image. Wheeler został w 2016 r. wyróżniony nagrodą Christophera za pracę nad filmem.
Ostatnio współtworzył scenariusz do thrillera Ghost in the Shell ze Scarlett Johansson w roli głównej. 
Wspiera też twórców filmowych z całego świata za pośrednictwem laboratoriów filmowych Feature Film Lab Sundance Institute w Utah oraz Maisha Film Lab w Kampali w Ugandzie. Był doradcą w laboratoriach Sundance International Lab w Jordanii, Turcji, Japonii i Grecji, a w 2013 r. pełnił funkcję dyrektora artystycznego laboratorium Sundance Lab w Mumbaju w Indiach. Wheeler jest członkiem Amerykańskiej Akademii Sztuki i Wiedzy Filmowej.
TOM WHEELER (scenariusz / pomysł) jest producentem, scenarzystą i powieściopisarzem, który niedawno sprzedał swoją książkę zatytułowaną „Cursed” wydawnictwu Simon & Schuster — współpracującemu z legendarnym scenarzystą/grafikiem Frankiem Millerem. Wheeler jest również autorem scenariusza do nominowanej do Oscara animacji Kot w butach, a obecnie pracuje nad jej kontynuacją. W ostatnim czasie sprzedał oryginalny scenariusz do jeszcze niezatytułowanego filmu, który wyreżyseruje Michael Bay. Właśnie zakończył też pracę nad aktorskim filmem Dora poznaje świat. Wcześniej napisał scenariusz do filmu Mandrake the Magician, który obecnie znajduje się na etapie produkcji. 

Na małym ekranie Wheeler stworzył i wyprodukował piloty seriali na zlecenie stacji CW, NBC i FOX, a także filmu Captain Cook's Extraordinary Atlas dla kanału ABC. Pełnił też funkcję konsultanta ds. produkcji serialu NBC Na powierzchni. Był twórcą/producentem wykonawczym entuzjastycznie przyjętego przez krytyków miniserialu stacji ABC Imperium z 2004 roku. Ponadto stworzył i wyprodukował serial o superbohaterach The Cape dla NBC.

JARED STERN (scenariusz) pisze scenariusze, reżyseruje i zajmuje się działalnością producencką na potrzeby kina i telewizji. Był scenarzystą globalnego hitu LEGO® BATMAN: FILM, a w ostatnim czasie zakończył realizację zdjęć jako reżyser oryginalnego filmu Happy Anniversary dostępnego w serwisie Netflix, do którego napisał też scenariusz.

Stern jest twórcą i producentem wykonawczym serialu animowanego serwisu Netflix Green Eggs and Ham, którego premierę zaplanowano na 2018 r. Należy do Warner Animation Group (WAG), konsorcjum twórców sprawujących nadzór nad produkcją filmów animowanych w Warner Bros., w tym wchodzącej niedługo na ekrany kin kontynuacji filmu LEGO® PRZYGODA. Najnowszy projekt, który produkuje, to animacja Smallfoot znajdująca się obecnie na etapie produkcji.

Stern rozpoczynał karierę w Walt Disney Animation Studios, pisząc scenariusze do Toy Story 3, Ralpha Demolki, Księżniczki i Żaby oraz Pioruna. W jego dorobku znalazły się także produkcje takie jak: Pan Popper i jego pingwiny, Straż sąsiedzka, Stażyści, przygodowa animacja Bociany, a ostatnio komedia L.A.Times wyreżyserowana przez autorkę scenariusza Michelle Morgan. Jej premiera odbyła się podczas konkursu na Festiwalu Filmowym w Sundance w 2017 r.

Stern jest absolwentem Uniwersytetu Browna.


JOHN WHITTINGTON (scenariusz) pełnił funkcję scenarzysty przy produkcji animacji LEGO® BATMAN: FILM, światowego hitu, który trafił na ekrany kin wcześniej tego roku. LEGO® NINJAGO®: FILM to drugi projekt filmowy o LEGO® w jego dorobku.  Ostatnio napisał scenariusz komedii When We First Met w reżyserii zdobywcy Oscara Ariego Sandela. Film, w którym udział wzięli Alexandra Daddario, Robbie Arnell i Adam Devine, wejdzie na ekrany kin jeszcze w tym roku. 

Whittington pracował jako scenarzysta najnowszego serialu animowanego Green Eggs and Ham, opartego na motywach klasycznej książki dla dzieci Dr. Seussa. Inne projekty, które obecnie realizuje, to jeszcze niezatytułowany projekt dla producenta Willa Glucka, dramat True Fanoraz ekranizacja powieści „Niezbędnik obserwatorów gwiazd” Matthew Quicka dla producentów Lianne Halfon i Russella Smitha.
HILARY WINSTON (pomysł) ostatnio nakręciła pilotowe odcinki seriali Real Life i My Time Your Time dla kanału CBS. Wcześniej stworzyła i wyprodukowała serial CBS Bad Teacher. Pisała też scenariusze do seriali Happy Endings, Community i Mam na imię Earl. W jej dorobku jako scenarzystki znalazł się też film Barbie, za którego produkcję odpowiada Amy Pascal. Winston jest także autorką wspomnień z własnego życia zatytułowanych „My Boyfriend Wrote a Book about Me”. 
DAN HAGEMAN I KEVIN HAGEMAN (scenariusz / pomysł) są braćmi. Jako duet scenarzystów zwrócili na siebie uwagę wielu hollywoodzkich twórców filmowych i sprzedali kilka scenariuszy do filmów różnych gatunków. W 2012 r. zadebiutowali w pełnometrażowym animowanym filmie familijnym Hotel Transylwania w gwiazdorskiej obsadzie z Adamem Sandlerem na czele. Ten globalny hit otrzymał nominacje do Złotego Globu i nagrody Annie dla najlepszego filmu. Po tym sukcesie zaangażowali się w realizację kolejnego przeboju kasowego, LEGO® PRZYGODY, który wyróżniono nagrodą BAFTA dla najlepszego filmu animowanego oraz nominacją do Złotego Globu w tej samej kategorii, a także wieloma innymi nagrodami.  

Najnowsze projekty z ich udziałem to przygodowy film akcji The Lies of Locke Lamora dla producenta Michaela De Luki, niezatytułowana komedia dla producentów Dana Lina i Roya Lee, przygodowy film akcji Temple Stay dla producentów Chrisa Columbusa i JK Youna, który stanie też za kamerą, oraz film Scary Stories to Tell in the Dark w reżyserii Guillermo del Toro.
Dan i Kevin Hagemanowie współpracowali także przy produkcji serialu animowanego stacji Cartoon Network Ninjago —mistrzowie spinjitzu opartego na serii zabawek LEGO®, jak również stworzonego przez Guillermo del Toro serialu animowanego Łowcy trolli, który jest dostępny w serwisie Netflix. 
KIM TAYLOR (scenograf) dołączył do Animal Logic w 2009 r. Podczas współpracy z firmą pracował w charakterze kierownika artystycznego na planie Wielkiego Gatsby’ego Baza Luhrmanna oraz jako malarz cyfrowego tła podczas realizacji LEGO® PRZYGODY. 
Dorobek Taylora obejmuje ponadto liczne projekty z wykorzystaniem efektów wizualnych takie jak serial Dinozaury zabójcy, Wiedźmikołaj i Kolor magii Terry’ego Pratchetta, Kochanice króla, Zapowiedź i Złoty kompas.

SIMON WHITELEY (scenograf) wyemigrował do Sydney w Australii, aby rozpocząć pracę w Video Paintbrush Company, zanim dołączył do Animal Logic w 1991 r. W czasie współpracy z firmą powiększył swój dorobek jako kierownik artystyczny i scenograf o filmy takie jak Babe — świnka z klasą, Babe —świnka w mieście, Matrix, Cienka czerwona linia, Moulin Rouge! i Płynąc pod prąd.

W ostatnim czasie Whiteley pełnił funkcję scenografa na planie animacji Wędrówki z dinozaurami oraz Legendy sowiego królestwa:Strażnicy Ga’Hoole. Pracował też na stanowisku kierownika artystycznego przy produkcji nagrodzonego Oscarem filmu animowanego Happy Feet: Tupot małych stóp.

MARK MOTHERSBAUGH (kompozytor) zapałał miłością do sztuki już we wczesnym dzieciństwie, kiedy stwierdzono u niego daleko posuniętą krótkowzroczność, a w świetle prawa — ślepotę. Okulary korekcyjne pozwoliły mu spojrzeć na nowo na świat, wzbudzając jego zainteresowanie obrazami i ilustracjami. Jego pierwsze utwory, które zaczął tworzyć pod koniec lat 60. i na początku lat 70. XX wieku, powstawały w zespole DEVO. Był to jego najbardziej znany projekt artystyczny, w ramach którego tworzył filozofię, jak również muzykę, kostiumy i teledyski. Sukces zespołu zapoczątkował jego karierę kompozytora filmowego i telewizyjnego. 
Mothersbaugh napisał ścieżki dźwiękowe do wielu produkcji takich jak: Genialny klan, Rushmore, Klopsiki i inne zjawiska pogodowe i jej kontynuacji — Klopsiki kontratakują, LEGO® PRZYGODA, 22 Jump Street, Pitch Perfect 2, W nowym zwierciadle: Wakacje, Hotel Transylwania 2 oraz Beatriz at Dinner, której premiera odbyła się podczas Festiwalu Filmowego w Sundance w 2017 r. Na potrzeby telewizji skomponował muzykę do niezapomnianych seriali takich jak Pee Wee’s Playhouse, Pełzaki, Kłamstwa na sprzedaż, a ostatnio do serialu dokumentalnego serwisu Netflix Abstract:The Art of Design.

Prace plastyczne Mothersbaugha były wystawiane w galeriach od 1988 r. z kulminacją w Miopii, pierwszej retrospektywie jego prac, którą zaczęto pokazywać w muzeach w 2014 r. Wystawa, którą można obecnie oglądać w Nowym Jorku, obejmuje jego rysunki, instrumenty muzyczne, rzeźby, fotografie, obrazy, rysunki tuszem, sitodruki i kilimy. Wszystko zostało również skatalogowane w książce pod tym samym tytułem. Mothersbaugh zaprojektował też linię okularów i współpracował z Rochambeau przy projektowaniu linii odzieżowej. Obecnie poszerza swój dorobek muzyczny i plastyczny, jak również swoją kolekcję instrumentów vintage.
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