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SYNOPSIS
Trzecia część kasowego hitu „Niezgodna”. Zrealizowana z wielkim rozmachem wizjonerska superprodukcja science fiction oparta na jednym z największych fenomenów literackich ostatnich lat.
W 2014 roku świat był podzielony.

W 2015 został ruszony z posad.

W 2016 poznamy prawdę, która zmieni wszystko.

Tym razem TRIS i CZTERY muszą przekroczyć granicę metropolii przyszłości i wejść do zupełnie nieznanego sobie świata, ukrywanego przez system. Jest to jedyny sposób, by ocalić ludzkość i zniszczyć dyktaturę. To co odkryją po drugiej stronie każe im zweryfikować wszystko, w co dotąd wierzyli i raz jeszcze dokonać podstawowych wyborów dotyczących odwagi, wierności, poświęcenia i miłości.

Czeka ich ostateczna walka o świat, o siebie, o miłość.

NIEZGODNI, WIERNI I ŚWIAT ZA MUREM
„Wierna” to pełna niezwykłych scen bitewnych, spektakularnych krajobrazów oraz nieoczekiwanych zwrotów akcji trzecia część uwielbianej na całym świecie „Serii Niezgodna”. Tris, Cztery i pozostali bohaterowie postanawiają wydostać się z otoczonego wielkim murem Chicago, by wyruszyć na najniebezpieczniejszą podróż swego życia. „W dwóch poprzednich częściach mogliśmy dokładnie poznać Chicago i spędzić trochę czasu z każdą z frakcji. Czuliśmy, że zarówno aktorzy, jak i widzowie byli gotowi na eksplorację innego, nieznanego sobie świata”, wyjaśnia producent Douglas Wick. „Wyjście poza mur otworzyło przed nami dziesiątki różnych możliwości, i pod kątem fabularnym, i realizacyjnym. Co znajduje się poza murami miasta? Skąd się wziął podział na frakcje? Kto za tym wszystkim stoi? Co tak naprawdę oznacza bycie osobą niezgodną?”

Shailene Woodley była zachwycona możliwością odkrywania w taki sposób nowych horyzontów. „Kiedy poznaliśmy Tris w Niezgodnej, dziewczyna stawała się młodą kobietą”, wspomina aktorka. „W Zbuntowanej musiała walczyć z obezwładniającym poczuciem winy i została zdradzona przez własnego brata, Caleba. W Wiernej Tris wychodzi poza mury Chicago, ponieważ czuje, że jest jej to przeznaczone”. Theo James, który dzięki roli Cztery stał się obiektem westchnień kobiet z całego świata, cieszył się, że jego i Woodley bohaterowie zostaną postawieni przed nowym wyzwaniem. „Tris i Cztery wiele razem przeszli, razem walczyli i razem tracili ludzi, na których im zależało”, opowiada aktor. „Czują, że na tym nie może polegać ich życie, ich świat; że coś tam, poza murami, jest i na nich czeka. Chcą także rozwiązać zagadkę, która stanowi fabularne centrum wszystkich trzech filmów, jak również trylogii powieści: co się stało z planetą i dlaczego do tego doszło?”
Człowiekiem, który najlepiej zna odpowiedzi na te wszystkie pytania, jest David, wizjoner i lider Agencji Bezpieczeństwa Genetycznego, w którego wcielił się nominowany do Złotego Globu aktor Jeff Daniels. „Chicago jest jednym wielkim eksperymentem genetycznym, który przyniósł jednak katastrofalne konsekwencje”, wyjaśnia aktor. „Ale to dzieło życia Davida. Nic i nikt nie może stanąć mu na drodze”. Możliwość spotkania się na planie z aktorem kalibru Danielsa była dla Woodley niezwykle ekscytująca. „To było wspaniałe. Jest profesjonalistą, który potrafi zagrać dosłownie wszystko, ale Jeff wkłada również cała swoją duszę w każdą rolę”, kontynuuje aktorka. „Fajnie było mieć także nareszcie męski czarny charakter. Jeff wprowadził do naszego świata zupełnie inną dynamikę, dzięki czemu Wierna stała się o wiele bardziej nieprzewidywalna. Nie wiadomo, co nim kieruje, w jaki sposób napędza się do działania”, dodaje. „Na końcu filmu widzowie nie będą w stanie zdecydować, co David zrobi w kolejnej części”.
DNA każdego człowieka na planecie zostało zniszczone przez kilka generacji modyfikowania genów, którego celem było osiągnięcie etapu rodzenia dzieci z zaplanowanymi odgórnie cechami osobowości. Plan Davida polegał natomiast na oswobodzeniu genetycznie „uszkodzonych” dzieci ze współczesnego im toksycznego świata, a następnie zamknięciu ich w relatywnie bezpiecznym Chicago, żeby, z biegiem czasu, ich materiał genetyczny powrócił do dawnej normy. „Oznaczało to modyfikowanie ogromnej liczby osób, niezależnie od tego, czy tego chcieli, czy nie”, wyjaśnia Daniels. „Tworząc Chicago, które znamy z Serii Niezgodna, architekci nowego świata musieli bardzo ważnie budować kolejne frakcje. Jeśli zrobili zbyt odważnych ludzi, ci stawali się okrutni. Gdy ich eksperymenty okazywały się zbyt pokojowo nastawione, były pasywne – a zbyt mądrzy tracili zdolność do empatii”, mówi aktor. „Tris jest jedynym osobnikiem, który rzeczywiście przeszedł ewolucję i oczyścił swój materiał genetyczny. David chce mieć ją u swego boku”.
Tris daje się z początku uwieść wiedzy i pięknym ideom Davida. „Wydaje jej się, że ten mężczyzna robi to wszystko wyłącznie po to, by ratować ludzkie dzieci”, podkreśla producent wykonawczy Barry Waldman. „Gdy jednak dowiadujemy się więcej rzeczy o nim i jego motywacjach, uświadamiamy sobie, że plan Davida polega na czymś zupełnie innym”. Natomiast w Chicago dzieje się coraz gorzej, jako że Evelyn (dwukrotnie nominowana do Oscara Naomi Watts) wprowadziła w mieście rządy terroru, poczynając od egzekucji popleczników Jeanine, którą własnoręcznie zgładziła w „Zbuntowanej”. „Naomi jest osobą kruchą fizycznie, ale ma niesamowitą charyzmę i ukazała wewnętrzną siłę Evelyn”, wyjaśnia Wick. „Najciekawsze w tej postaci jest to, że nie wiadomo, czy jest bohaterką pozytywną, czy też czarnym charakterem”.

Watts z wielką radością wcieliła się ponownie w Evelyn, która w „Wiernej” zasmakowała właśnie po raz pierwszy totalitarnej władzy. „Ta kobieta ma niezwykły instynkt przetrwania, dzięki temu doszła do tego wszystkiego, ale w tej części jest rozdarta pomiędzy skrajnie odmiennymi emocjami”, mówi Watts. „Z jednej strony chciałaby wnieść do Chicago pokój i jedność, i wierzy, że jedyną drogą do osiągnięcia takiego stanu są rządy twardej ręki. Z drugiej strony kocha swego syna, Cztery, który nie chce mieć nic wspólnego z jej brutalnymi metodami”, wyjaśnia aktorka. „Cieszyłam się na możliwość zagrania postaci rozsadzanej przez takie konflikty moralne”. Johanna, wcześniej pacyfistycznie usposobiona liderka frakcji Serdeczność, a obecnie głównodowodząca ruchu oporu znanego jako Wierni, nie ufa Evelyn i jej próbom rozsądnego sprawowania władzy nad Chicago. „Z początku Johanna pragnie wykazać się solidarnością”, mówi aktorka Octavia Spencer. „Jednakże uświadamia sobie, że Evelyn przejawia tę samą dyktatorską mentalność co jej poprzedniczka, Jeanine. Johanna, choć nie leży to w jej naturze, przygotowuje się na najgorsze”.
„Wierni wierzą, że pokój można osiągnąć poprzez powrót do systemu frakcyjnego”, kontynuuje Spencer. „Lęk przed nieznanym powoduje, że pragną wrócić do starych reguł życia, mimo że były one bardzo wadliwe. Chcieliby przywrócenia frakcji w takim kształcie, w jakim miały od początku istnieć, a nie wedle wypaczonych pomysłów Jeanine”. Kiedy między zwolennikami Evelyn i Johanny napięcie ciągle narasta, Tris wyrusza z resztą bohaterów w nową podróż. Zoë Kravitz, Miles Teller, Ansel Elgort i Maggie Q wcielają się ponownie w Christinę, Petera, Caleba i Tori. „Chicago wygląda w obecnym stanie jeszcze bardziej koszmarnie niż kiedyś, a Christina próbuje po prostu przeżyć”, opowiada o swojej bohaterce Kravitz. „To dla niej przerażające, że znany jej świat uległ tak katastrofalnym przemianom, ale dziewczyna wie, że może liczyć na pomoc przyjaciół”. „Peter jest ciągle tym samym nieprzewidywalnym i sarkastycznym egoistą, nie można mu ufać”, mówi o swojej postaci Teller. „Na razie Tris i Cztery stworzyli grupę, która mu pasuje, więc trzyma się z nimi, ale nie wiadomo, ile to jeszcze potrwa”. Ansel Egort mówi natomiast tak o Calebie, bracie Tris: „Po zdradzie siostry Caleb nie wie, co ze sobą zrobić. Na początku filmu widzimy go jako więźnia oczekującego procesu, ale świadomość, że poza murem istnieje inny, być może lepszy świat, pozwala mu wierzyć, że ma szansę rozpocząć nowe życie”.

ŚWIAT W „SERII NIEZGODNA”
„Seria Niezgodna: Wierna” kontynuuje poszerzanie dystopijnej mitologii poprzednich dwóch części, zapoczątkowanej przez Veronikę Roth w jej bestsellerowej powieści „Niezgodna”. Przez dwieście lat obywatele Chicago, ograniczeni ogromnym murem okalającym całe miasto, egzystowali podzieleni na pięć frakcji: bezinteresownych Altruistów, brawurowych Nieustraszonych, intelektualnych Erudytów, sprawiedliwych Prawych oraz pokojowych Serdecznych, podczas gdy ludzie nienależący do żadnej z nich, Bezfrakcyjni, żyli poza marginesem społeczeństwa. Tris Prior, wychowana w rodzinie Altruistów, nie poszła w ślady rodziców i wybrała na swoją frakcję Nieustraszonych, ale potem dowiedziała się, że jest Niezgodną, czyli osobą posiadającą cechy kilku frakcji jednocześnie. Po drodze spotkała i zakochała się w Tobiasie „Cztery” Eatonie, również ukrywającym fakt bycia osobą Niezgodną. Wspólnie odkryli złowieszczy plan Erudytów, którzy dążyli do przejęcia władzy nad całym miastem.

W części drugiej „Serii Niezgodna”, zatytułowanej „Zbuntowana”, dyktatorska liderka Erudytów, Jeanine (Kate Winslet), rozpoczęła zakrojone na szeroką skalę polowanie na stanowiących zagrożenie dla jej planów Niezgodnych. Wszystkich schwytanych poddawała serii katorżniczych testów. Jedynie Tris przeszła wszystkie próby, w rezultacie ujawniając skrywaną w tajemniczym pudełku pradawną wiadomość nadaną przez założycieli miasta. W tym samym czasie żądna władzy Evelyn, biologiczna matka Cztery i liderka Bezfrakcyjnych, zabiła Jeanine, wpędzając całe Chicago w stan chaosu. „Wierna” rozpoczyna się pośród ruin dawnego frakcyjnego świata, w momencie, w którym żądna krwi Evelyn zezwala tłumowi na egzekucję lojalnego Jeanine Maxa. Cztery nie może znieść brutalnych rządów matki, zgadza się więc wyruszyć z Tris na wyprawę, która może odmienić ich życie – wyjdą po raz pierwszy poza miejskie mury.

„Wierna”, ostatnia część literackiej trylogii Veroniki Roth, ustanowiła nowy rekord przedpremierowych zamówień wydawnictw Harper Collins, a gdy książka weszła na rynek w 2013 roku, już pierwszego dnia udało się sprzedać aż 455 tysięcy egzemplarzy. Po zsumowaniu wyników wszystkich części, okazało się, że sprzedano aż trzydzieści siedem milionów egzemplarzy „Serii Niezgodna”, a każda z książek spędziła długie miesiące na szczytach list bestsellerów New York Timesa, Apple iBooks oraz Amazon. Oddani fani cyklu Veroniki Roth nie zawiedli producentów filmowych i gromadnie kupowali bilety do kin – pierwsze dwie części zarobiły w światowym box office 586 milionów dolarów. Ażeby zaspokoić oczekiwania miłośników „Serii Niezgodna”, producenci postanowili podzielić ekranizację ostatniej książki, liczącej sobie imponujące 544 strony, na dwa osobne filmy. Pierwsza z nich, „Wierna”, wchodzi do kin teraz, a druga, jednocześnie finalna odsłona kinowego cyklu, „Ascendant”, pojawi się na ekranach w 2017 roku.

„Przy tak rozbudowanej mitologii oraz mistrzowskiemu stylowi opowiadania Veroniki nie mogliśmy pozwolić, by część magii znanej fanom literackiej Serii Niezgodna uleciała z naszych filmów”, opowiada scenarzysta Bill Collage. „Pisząc Wierną, Roth musiała funkcjonować na najwyższych obrotach – tyle tam się dzieje!” A producentka Lucy Fisher dodaje: „Od samego początku czuliśmy, że tylko w ten sposób będziemy w stanie oddać odpowiedni hołd powieściom. Przeprosiliśmy aktorów, że ich bohaterowie nie mogą robić wszystkiego tego, co ich odpowiedniki w książkach, bo gdybyśmy im na to pozwolili, każda z części trwałaby pięć godzin”, ciągnie Fisher. „Kończąc nasz cykl dwoma osobnymi filmami, daliśmy sobie więcej czasu na doprowadzenie do finału, który usatysfakcjonuje wszystkich, którzy na te obrazy czekają, pragnąc spędzić jak najwięcej czasu w towarzystwie swoich ulubionych bohaterów”, dodaje producentka „Wiernej”.
TRIS I CZTERY: POST-APOKALIPTYCZNA PARA
Choć dynamiczne sceny akcji, spektakularne ujęcia post-apokaliptycznego świata oraz zgłębianie osobowości poszczególnych bohaterów są kluczowymi wątkami całej „Serii Niezgodna”, równie ważnym elementem cyklu jest rozwój romansu pomiędzy Tris i Cztery. To właśnie ten motyw zapewnia bowiem wszystkim filmom największe i najbardziej szczere emocje. Fani byli od samego początku zachwyceni więzią rodzącą się między niezależną młodą kobietą i jej charyzmatycznym towarzyszem. „Związek Tris i Cztery powstał w oparciu o szacunek oraz zrozumienie tego, co napędza drugą osobę”, wyjaśnia Shailene Woodley. „W przeciwieństwie do większości filmów młodzieżowych, relacje tej dwójki bohaterów nie polegają wyłącznie na fizyczności oraz poddawaniu się prawom przyciągania. To prawdziwa więź dwóch podobnie myślących i czujących ludzi. Bywa czasami chaotyczna i doprowadza do negatywnych emocji, ale jednocześnie daje obojgu siłę do wypełniania własnego przeznaczenia. Tris i Cztery nie mogą narzekać na brak pasji lub ograniczenia ze strony ukochanej osoby”, ciągnie Woodley. „Uważam, że w Wiernej świetnie udało nam się przedstawić wzloty i upadki ich niekonwencjonalnego związku”.
„Wierna” rozpoczyna się od ujęcia głównej pary spoglądającej na ruiny Chicago, które kiedyś było dla nich jedynym domem. Tris i Cztery postanawiają porzucić wszystko co znane i wyruszyć w podróż poza mury miasta. Choć rozpoczynają tę przygodę razem, ostatecznie będą musieli zacząć kroczyć indywidualnymi ścieżkami. Po przybyciu do siedziby Agencji Bezpieczeństwa Genetycznego, Cztery zostaje odseparowany od Tris, która zaczyna spędzać większość czasu z Davidem. „Ich izolacja jest narzucona przez Agencję, która uważa, że DNA dziewczyny jest czyste, a Cztery uszkodzone”, mówi Woodley. „Oboje dostrzegają więc różne strony działalności Agencji, a gdy Cztery ostrzega Tris przed zbytnim ufaniem Davidowi, zafascynowana nowym wspaniałym światem możliwości kobieta nie chce go wysłuchać”. Tymczasem Theo James postrzega te niesnaski pomiędzy dwójką kochanków jako przejaw indywidualności, którą oboje wywalczyli przez ostatnie dwie części. „Wcześniej widzowie obserwowali fabułę z perspektywy Tris, tym razem obserwują ją częściowo również z punktu widzenia Cztery”, opowiada młody aktor. „Ścierają się ze sobą, ponieważ zupełnie inaczej postrzegają świat stworzony przez Agencję”.
Pod koniec „Wiernej”, gdy dochodzi do ostatecznego starcia w ruinach frakcyjnego Chicago, Tris i Cztery będą musieli znaleźć jednak ponownie wspólny język, który pozwoli im pokonać wszelkie napotykane przeszkody. „Prawda jest taka, że ta przerwa dobrze im zrobiła, bo gdy znowu do siebie wracają, mają do siebie jeszcze większy szacunek”, wyjaśnia Woodley. „Zaczynają ze sobą współpracować, wykorzystując swoje umiejętności do znalezienia najlepszego rozwiązania piętrzących się problemów”. Występując już ze sobą na ekranie po raz trzeci, Shailene Woodley i Theo James nie mieli żadnych problemów z ukazywaniem miłosnych iskier wzlatujących w powietrze za każdym razem, gdy ich bohaterowie na siebie patrzą lub się kłócą. „Jeśli znasz dobrze swoją ekranową partnerkę, wytworzenie odpowiedniej chemii staje się o wiele prostsze”, podkreśla aktor. „Wywiązuje się między wami specyficzna więź, która pozwala instynktownie uzupełniać własne słowa i myśli już w trakcie odgrywania kolejnych scen. Nie bez znaczenia jest, fakt, że też przyjaźnimy się w prawdziwym życiu z Shailene”.

ZA MUREM
Zdjęcia do „Serii Niezgodna: Wiernej” rozpoczęły się 20 maja 2015 roku w Atlancie w stanie Georgia. Filmowcy, którzy nie lubią osiadać na laurach, postanowili po raz kolejny przejść samych siebie i stworzyć widowisko na niespotykaną dotąd skalę. Robert Schwentke, reżyser filmu, a także wcześniejszej „Zbuntowanej”, pragnął umożliwić publiczności maksymalne zanurzenie się w świecie istniejącym poza murami Chicago. Zaplanował w tym celu wraz ze swoją ekipą oraz producentami szereg spektakularnych sekwencji, które przebijają wszystko, czym widzowie zachwycali się w poprzednich dwóch częściach. Akcja wchodzi na wyższe obroty już po kilku minutach od rozpoczęcia seansu, gdy Tris i reszta bohaterów korzystają ze specjalnych lin i haków, aby przedostać się na drugą stronę muru okalającego Chicago. „Przechodzenie przez mur jest jedną z naszych najbardziej pokazowych scen”, zachwyca się producent wykonawczy Todd Lieberman. „Robert i jego ludzie stworzyli imponującą scenę, w której dzieje się tak dużo, że widzowie nie będą potrafili uwierzyć, że to wszystko zostało zrealizowane za pomocą sprzętu filmowego”.

Ekipa produkcyjna zbudowała w znajdującym się w pobliżu Atlanty Bellwood Quarry ogromną, 25-metrową ścianę, na szczycie której zainstalowano atrapę metalowego ogrodzenia pod elektrycznym napięciem. Przy wsparciu artystów od efektów wizualnych mur ten stał się w filmie budzącym respekt 60-metrowym kolosem. Nie trzeba chyba dodawać, że była to scena, która stała się dla wszystkich biorących w niej udział aktorów wymagającym testem fizycznym. „Ubierali nas w specjalne uprzęże, z których nie można było się wydostać”, wspomina Woodley. „Następnie wciągali nas na mur i zostawiali w dziwnych pozycjach, aż usłyszeliśmy gdzieś z dołu Akcja! i musieliśmy wykonywać kolejne zaplanowane ujęcia. Znaliśmy już je wszystkie, bo powstały cyfrowe pre-wizualizacje wszystkich scen, ale wykonywanie ich w rzeczywistości nie stało się przez to łatwiejsze”, śmieje się aktorka. Tym bardziej, że między kolejnymi ujęciami, gdy ekipa ustawiała się od nowa, aktorzy mogli jedynie zwisać na swoich linach – czasami trwało to dosłownie godzinami. Aktorzy spędzili w ten sposób trzy dni, a także pięć kolejnych na nieco mniejszej i inaczej nachylonej ścianie, która pozwalała nagrać ich kwestie dialogowe.
DYSTOPIJNA RZECZYWISTOŚĆ ZA MUREM
Tris i reszta bohaterów przedostają się poza mur, po to aby... zagubić się na post-apokaliptycznej pustyni. „Rozpoczęliśmy tworzenie filmowego świata Wiernej od zdefiniowania słowa toksyczny, a potem rozbudowaliśmy jego znaczenie na szereg różnych sposobów”, opowiada producent Barry Waldman. Ekipa pod wodzą doświadczonego scenografa Aleca Hammonda pokryła piętnaście akrów terenu w Atlancie specjalną, nieinwazyjną dla środowiska farbą. „W poprzednich dwóch częściach naoglądaliśmy się już wystarczająco dużo betonowych ruin i wszelkiego rodzaju miejskich pozostałości dawnego świata, więc przy okazji pustyni mogliśmy wyjść z naszymi pomysłami poza mury miasta i ustalić zupełnie nowy krajobraz dla serii”, wyjaśnia Hammond. „Na potrzeby kreacji tej zniszczonej i zainfekowanej, acz jednocześnie fascynująco kolorowej przestrzeni inspirowaliśmy się wyglądem szybów kopalni miedzi w Albercie oraz gigantycznymi wysypiskami śmieci znajdującymi się w Chinach”, dodaje scenograf.
Pustynia wygląda efektownie dla widza, lecz z perspektywy Tris i jej kompanów okazuje się być ogromnym zawodem. Spodziewali się, że za murem zastaną fascynujące widoki i struktury, a nie kolorową pustkę. „Jedyne, co można wywnioskować, to fakt, iż pustynia widziała dawno temu jakąś wyniszczającą dla ludzkości wojnę”, wyjaśnia Theo James. „Ale nasi bohaterowie przeszli już przez mur i nie mogą tak po prostu zawrócić”. Zdradziecka pustynia nie jest bowiem jedynym wrogiem Tris i reszty, ponieważ są oni ścigani przez Edgara (Jonny Weston), sługusa Evelyn. W jednej z najbardziej widowiskowych sekwencji całego filmu Edgar atakuje bohaterów w przypominającym ogromny czołg pojeździe bojowym SRAT (Specialized Reconnaissance Assault Transport), a całość nakręcono na dziesięciu akrach surowego terenu w Stockbridge Quarry, niedaleko Atlanty. Weston, zagorzały miłośnik wszystkiego co fizyczne, samodzielnie wykonał większość scen kaskaderskich, wliczając w to prowadzenie ogromnego pojazdu. „Jeździłem dla zabawy po pustyni Mojave, śrubując osiągi maszyny, skacząc po diunach, ale także jeżdżąc po uliczkach Atlanty. To była niesamowita frajda”, opowiada aktor.

Gdy Tris i jej kompani zostają zapędzeni w kozi róg, a wróg wydaje się mieć druzgocącą przewagę, w niebie otwiera się niewidzialny portal. Znana po prostu jako Camo-Wall, ta holograficzna symulacja stanowi barierę oddzielającą siedzibę Agencji Bezpieczeństwa Genetycznego od pustyni oraz otoczonego murem Chicago. Żołnierze Agencji ratują bohaterów, umieszczając ich w jajopodobnych modułach, które gwarantują im bezpieczeństwo. „Kręcąc sceny, w których aktorzy nie musieli latać na uprzężach (szerokie ujęcia) czy wisieć na linkach, używaliśmy tzw. „parallelogramu”. Dana osoba kładła się w specjalnie dostosowanym do jej budowy ciała oraz wagi siedzeniu, o wiele wygodniejszym od ostrej uprzęży, a dzięki temu miała większą swobodę ruchów”, opowiada scenograf Hammond. „Tego systemu używa się od wielu lat, korzystali z niego między innymi twórcy Marsjanina, Spider-mana, Grawitacji oraz Apollo 13”.
WITAJCIE W AGENCJI
Tris, Cztery, Christina, Caleb i Peter przybywają do futurystycznie wyglądającego kompleksu budynków, który, jak się szybko okazuje, jest siedzibą Agencji Bezpieczeństwa Genetycznego. Filmowcy zaprojektowali sterylne, naszpikowane najnowszą technologią wnętrza Agencji w taki sposób, żeby nikt nie skojarzył ich z ruinami Chicago pamiętanymi z wcześniejszych filmów. W celu zbudowania sześciu lokacji Agencji, w których rozgrywa się akcja „Serii Niezgodna: Wiernej”, ekipa odpowiedzialna za ich kreację zaliczała nadgodziny przez pełnych jedenaście tygodni. „Nasz zespół liczył dwustu rekwizytorów, malarzy, tynkarzy i stolarzy pracujących siedem dni w tygodniu przez dwa i pół miesiąca”, wspomina ten okres koordynator prac budowlanych Greg Callas. Wedle słów Woodley lśniące przestrzenie Agencji wywołują na Tris i reszcie ogromne wrażenie. „Wszyscy dorastali w zdemolowanym Chicago, więc Agencja nie przypomina niczego, co kiedykolwiek widzieli. Jest czysta, sterylna, świetnie zaprojektowana”, opowiada aktorka. „Z początku obawiają się korzystać z jej luksusów, ale szybko ulegają temu, co jest im oferowane”.

Wszyscy muszą jednak najpierw przejść dogłębny proces oczyszczania, który ma usunąć z ich organizmów wszelkie toksyny oraz elementy radioaktywne świata zewnętrznego, które nabyli w Chicago oraz na pustyni. „Przechodzą dekontaminację, która przypomina jeden długi prysznic”, wyjaśnia Woodley. „A potem każdy uzyskuje nowy tatuaż, sugerujący, czy dana osoba jest czysta czy uszkodzona. Wchodzimy ze starego do nowego świata”. Agencja została zbudowana na terenie dawnego lotniska O'Hare w Chicago. „Dodaliśmy kilka nowych terminali, a potem wszystko zburzyliśmy”, mówi ze śmiechem Hammond. „Gdy nastał okres wojen o czystość rasową, samoloty pozostawiono na pasach startowych, a cały sprzęt zaczął walać się po lotnisku. Widać wszystkie te elementy na ekranie – nasze O'Hare przypomina teraz wymarły pasaż, pokryty przez coraz większą liczbę chwastów i drzew. Agencja wygląda imponująco”.
Najbardziej charakterystycznym obiektem Agencji jest strzelista wieża. „Wszystkie zewnętrzne elementy Agencji zostały wykonane za pomocą efektów komputerowych”, zauważa koordynator VFX Stefen Fangmeier. „Musieliśmy polegać na nich, ponieważ filmowcy chcieli stworzyć jeszcze bardziej imponujący świat niż w poprzednich dwóch częściach, a w rzeczywistości nie byliśmy w stanie takich konstrukcji zbudować. Wieża jest w pełni wyrenderowanym komputerowo trójwymiarowym efektem. „Obserwowanie nadawania jej ostatecznego kształtu było bardzo ciekawe”, mówi producentka VFX Erika A. McKee. „Na Agencję składają się setki różnych części, od starych lotniskowych elementów po przejawy najnowocześniejszej technologii”. Wszystkie wnętrza Agencji, wliczając w to biuro Davida, zostały zbudowane na terenie Atlanta Media Campus. „Te pomieszczenia musiały być większe i bardziej imponujące niż w Niezgodnej i Zbuntowanej, zapełnione ludźmi, ażeby przekazać widzowi, że są to miejsca kipiące od różnego rodzaju aktywności”, podsumowuje z dumą Hammond.
MEANDRY PAMIĘCI I RODZINNE SEKRETY
Opisana jako jedyny „czysty” osobnik z trwającego nieustannie w Chicago eksperymentu Agencji, Tris dowiaduje się o przeszłości swojej matki. Dzieje się to dzięki specjalnemu urządzeniu, które, jak wyjaśnia Fangmeier, „pozwala przeżyć wspomnienia innej osoby, wystarczy przyłożyć je do skroni”. Tris zapoznaje się z tym, kim była jej matka w wieku dziewięciu lat, gdy mieszkała w pustynnej osadzie i została porwana przez żołnierzy Agencji. „Udało nam się wykreować za pomocą efektów komputerowych fantastyczne przejście z fizycznej rzeczywistości biura Davida, w którym Tris przebywa, do mentalnej lokacji z przeszłości. Nie chcieliśmy robić tego w formie typowej retrospekcji. Tris patrzy na otaczający ją świat, który na jej oczach zamienia się we wspomnienia jej matki z dawnych lat”, kontynuuje Fangmeier. Wszystko, co dziewczyna widzi dzięki Davidowi, pomaga jej lepiej zrozumieć własną rodzinę i to, co się z nią stało. „Tris zaczyna pojmować, że musi uratować ludzi egzystujących w eksperymentalnym Chicago”, dodaje scenograf Hammond. „Dowiaduje się bowiem, że jej matka chciała zrobić to samo – wiele lat wcześniej zgłosiła się na ochotnika, by dostać się do miasta i uratować cały eksperyment. Tris utwierdza się w przekonaniu, że musi stanąć znowu w obronie wartości, o które już dawniej nieugięcie walczyła”.

AGENCJA WIDZI WSZYSTKO
Agencja obserwowała obiekty swego chicagowskiego eksperymentu przez ponad sto lat, stosując dziesiątki przebiegłych technik inwigilacyjnych. Gdy więc Tris i reszta przybywają na miejsce, zostają powitani przez pracowników Agencji, którzy śledzili ich poczynania od urodzenia, tak jakby byli gwiazdami rocka. Nic dziwnego, że nowo przybyli reagują na to z nieufnością – w końcu przez całe życie byli ciągle monitorowani, nie mając za grosz intymności, ale dopiero teraz sobie to w pełni uświadomili. „Tris czuje się zbrukana”, wyjaśnia Woodley. „Ale jednocześnie zaintrygowana – chciałaby dowiedzieć się, dlaczego byli tak ściśle obserwowani. Pragnie poznać prawdziwy cel istnienia Agencji”. Na miejscu wszyscy bohaterowie dostają zadania do wykonania, stając się poniekąd nowymi pracownikami Agencji Bezpieczeństwa Genetycznego.

Caleb i Peter zostają umieszczeni w specjalnych urządzeniach, które pozwalają im obserwować każdy aspekt codziennego życia w Chicago tak, jakby znajdowali się na miejscu i przechadzali ulicami miasta. „Siadają po prostu na krzesłach i mogą obserwować wszystko w całkowicie trójwymiarowej rzeczywistości”, wyjaśnia scenograf Hammond. „Ich działania są nagrywane, ponieważ otaczają ich zewsząd czujniki, dzięki którym mogą przenieść się w jakikolwiek zakątek miasta i jednocześnie nie zostać zauważonymi”. Ucząc się pracować na zaawansowanych technologicznie maszynach Agencji, Caleb daje się oczarować oferowanym przez nie możliwościom, jednakże Peter postrzega to jako perfidny test, który ma prowadzić do o wiele ciekawszych wyzwań. „Po przybyciu do Agencji wydawało mu się, że dostanie ciepłą posadkę, która pozwoli mu nareszcie zaznać tego, do czego dąży od pierwszej części, a w zamian został ukarany siedzeniem z Calebem w inwigilacji miasta, z którego uciekł”, wyjaśnia Miles Teller. „Ale i tak postanawia wynieść z tego osobiste korzyści i zaczyna wnikliwie obserwować różnych ludzi”.

CZAS NA DRONY
Jednym z najważniejszych aspektów technologicznej wyższości Agencji nad światem Chicago są osobiste drony, które zostają wykorzystane między innymi w finałowej bitwie z dyktatorską Evelyn i jej potężną armią. Drony przyjmują w „Wiernej” kształt małych, czarnych, latających dysków, które pomagają ich użytkownikom namierzyć w relatywnie krótkim czasie wrogie siły – są takimi cyfrowymi zwiadowcami, którzy są dodatkowo w stanie tworzyć ochronne pola siłowe. „Dron może wlecieć za każdy róg, zajrzeć do każdej kryjówki, by sprawdzić, czy nie kryje się tam żadna pułapka”, wyjaśnia McKee. „Żołnierze Agencji kontrolują je za pomocą ruchów dłoni umieszczonej w specjalnie zaprojektowanej rękawicy, co jest niezwykle funkcjonalne”.

Theo James wspomina, że ćwiczenie wojny dronowej na potrzeby „Wiernej” było dla niego wspaniałym doświadczeniem. „To zupełnie nowy i ekscytujący świat, w którym można dojrzeć rzeczy dotychczas niezauważalne”, opowiada aktor. „Dzięki dronom użytkownik widzi całe pole bitwy, rozstawienie przeciwnika itd. Cztery, który szkolił się w taktykach bitewnych, wykorzystuje tak cenne doświadczenia, by zdobyć przewagę nad wrogiem”. A Fangmeier dodaje: „W naszej rzeczywistości drony nie są niczym nowym i wyjątkowym, ale nie stanowią także dobra osobistego, natomiast tak jest właśnie w świecie Wiernej – i daje to naprawdę ciekawe możliwości. W post-produkcji dodaliśmy jeszcze aktorom wyświetlacze na twarzach, coś w stylu Google Glass, żeby wszystko lepiej wyglądało i uwiarygadniało to, co Cztery i inni robią z dronami”.
MODA DYSTOPIJNEJ PRZYSZŁOŚCI
Zadanie zaprojektowania strojów noszonych przez mieszkańców nowego wspaniałego świata, który twórcy zbudowali na potrzeby „Serii Niezgodna: Wiernej”, spadło na doświadczoną kostiumografkę Marlene Stewart. Ta wzięła pod swoje skrzydła trzydzieści osób w Los Angeles oraz dodatkową ekipę z Atlanty, na którą składały się między innymi krawcowe, farbiarze oraz osoby zajmujące się postarzaniem nowo wykonanych strojów. W przeciągu sześciu miesięcy zespół Stewart wyprodukował dosłownie tysiące eleganckich uniformów noszonych przez pracowników Agencji, a także cały asortyment świadomie obdartych kreacji dla mieszkańców pustynnych osad. „Ludzie z Agencji to w gruncie rzeczy naukowcy oraz osoby w taki czy inny sposób związane z wojskiem”, opowiada Stewart. „Są efektywnymi technikami, chcieliśmy odzwierciedlić więc w ich strojach prostotę i funkcjonalność, a jednocześnie nadać im pewnego militarnego sznytu”. Wszystkie kostiumy zostały uszyte na miarę, ażeby podkreślać status pracowników Agencji, poczynając od jej szefa – Davida. „Garnitury Jeffa Danielsa zostały zaprojektowane specjalnie dla niego z przepięknej wełny koloru ciemnego grafitu”, mówi kostiumografka. „Garnitury również przypominają wojskowe ubiory, są starannie skrojone i zawierają cztery strategicznie ułożone kieszenie, sprawiając, że nosząca je osoba wygląda na cywila powiązanego ze światem wojska”.

W ramach dopasowania się do kultury pracy w Agencji Tris zostaje poinstruowana, by spalić swe stare ubrania. „Gdy przybywa do Agencji, wkracza w nową fazę życia. Noszone przez nią kostiumy symbolizują jej nową tożsamość, a także ukazują czystość, która jest jej potrzebna do odegrania zakładanej roli”, kontynuuje Stewart. „Przejściowe ubiory, które ona i pozostali są zmuszeni nosić po przybyciu do Agencji, odzwierciedlają swego rodzaju inicjację do świata technologii i skomplikowanych eksperymentów. Kostiumy zostały wykonane z nowoczesnych tkanin, na które nadrukowano trójwymiarowe elementy, dzięki czemu wyglądają one o wiele bardziej futurystycznie od strojów, które bohaterowie nosili w Chicago i swoim starym świecie”. W przeciwieństwie do „uszkodzonych” genetycznie osobników, którzy dostają niebieskie, szare i czarne stroje, Tris od początku otrzymuje ubrania w czystej bieli. „Robert Schwentke chciał, żeby kolory również podkreślały stan Tris, dlatego poza białym posłużyliśmy się jedynie bardzo jasnymi odcieniami szarości. Dzięki temu dziewczyna wyróżnia się spośród pozostałych – jest jakby z innego świata”.

Noszenie tak starannie dopasowanych strojów okazało się sporą odmianą dla przyzwyczajonej do innego rodzaju ubrań Shailene Woodley. „Nie nawykłam jako Tris do chodzenia w sukienkach i szpilkach. To było zdecydowanie dziwne doświadczenie”, śmieje się aktorka. „Porównując te wszystkie eleganckie kostiumy do tego, co Tris nosiła w poprzednich częściach, czyli zdecydowanie bardziej militarnych i luźnych ubiorów, w których można było łatwo ukryć broń palną, nowo wizerunek dziewczyny wywołuje naprawdę ogromne wrażenie”, dodaje Woodley. „To było fascynujące, zobaczyć, w jaki sposób kostiumy definiują mnie samą i osobowość, którą nadawałam od kilku lat Tris”. Uniformy żołnierzy Agencji są natomiast naszpikowane różnego rodzaju technologicznymi gadżetami, które zwiększają ich funkcjonalność bojową. „Mają wszyte chipy komputerowe, a także różne sensory, który odczytują warunki panujące w otoczeniu, w którym przebywają, i dostosowują do nich format oraz kolor kamuflażu,” wyjaśnia Stewart, dodając, że przeprowadziła wiele badań, zanim zaprojektowała ostateczną wersję tych uniformów.

„Stworzyliśmy unikalne kroje i wzory, które stapiały się z różnymi środowiskami i można je było drukować w potrzebnych nam odcieniach pomarańczy, rdzy, brązu i czerni, żeby dopasować do warunków pustynnych, w których żołnierze odbywają większość misji”, ciągnie kostiumografka. „Sposób, w jaki kamuflaż zmienia się na ekranie, przed oczami widza, jest tak efektowny, ponieważ został wsparty przez speców od efektów wizualnych, którzy uwiarygodnili wykorzystywaną w świecie Agencji technologię SMART. Uniformy żołnierzy sprawdziły się także z perspektywy budowania wizualnej dramaturgii, gdy grupa tak ubranych wojskowych wkracza na tereny pustynne”, podkreśla Stewart, która zaprojektowała i uszyła wraz ze swoimi ludźmi również ponad dwieście kostiumów dla mieszkańców pustynnej osady, którą siły Agencji w pewnym momencie atakują. „Te kostiumy odzwierciedlają osobowość ludzi, którzy zostali zmuszeni do egzystowania w strefie zakazanej – noszą znamiona recyklingu, swoistego korzystania z materiałów odrzuconych przez pracowników Agencji”, wyjaśnia Stewart. „Wyglądają organicznie, są niejako domowej roboty, pomagają chronić się przed toksycznym środowiskiem, w którym ci ludzie mieszkają. A ich kolory odzwierciedlają pustynne bezdroża i trudy takiej egzystencji”.
NOWE HORYZONTY
„Seria Niezgodna: Wierna” to filmowa adaptacja oryginalnej wizji pisarki Veroniki Roth, ale twórcy kinowego cyklu postanowili dorzucić do tej dystopijnej sagi również swoje pomysły. „Sądzę, że miłośnicy powieści docenią, że nasz film jest bardzo wierny temu, co wymyśliła Veronika, a jednocześnie ma w sobie na tyle nowych aspektów, by potrafić zaskakiwać”, podkreśla Shailene Woodley. „Większość z pomysłów, które zobaczycie na ekranie, pochodzi prosto z wyobraźni Veroniki, ale producenci, reżyser i ekipa odpowiedzialna za realizację Wiernej wprowadzili także kilka fajnych niespodzianek”, kontynuuje aktorka. „Wydaje mi się, że ta część jest znacznie większa i odważniejsza od poprzednich dwóch, choćby z tego powodu, że bohaterowie napotykają na świat, o którego istnieniu nigdy wcześniej nawet nie słyszeli. A to oznacza, że również widzowie będą próbowali się w nim odnaleźć po raz pierwszy. To będzie fascynujące doświadczenie”.
Rozbudowując mitologię „Serii Niezgodna” o kolejne ciekawe postaci, wspaniałe krajobrazy oraz ekscytujące tajemnice, „Wierna” Roberta Schwentke jest filmem, który pobudzi wyobraźnię milionów miłośników dobrego kina młodzieżowego. „Te opowieści tak mocno zapisały się w pamięci młodych ludzi na całym świecie, ponieważ pozwalają im się zastanowić, w jaki sposób będzie wyglądała ich własna przyszłość – i jaką będą pełnić w niej rolę”, wyjaśnia Theo James. „Każdy próbuje zrozumieć świat, w którym przyszło – i dopiero przyjdzie – mu/jej żyć, a także spróbować nagiąć go lekko pod własne wyobrażenia o tym, co dobre, fajne i wartościowe”. Choć „Wierna” pozostaje, no cóż, wierna podstawowym wartościom literackiego oryginału, produkcja filmowa podnosi poziom ekscytacji tym światem do potęgi dziesiątej i sprawia, że nikt nie wyjdzie z kina zawiedziony. „Jesteśmy dumni z tego, co udało nam się osiągnąć, z tego, że trzecia część jest największą, najbardziej spektakularną i najlepszą z wszystkich”, mówi producentka Lucy Fisher. „Jestem pewna, że publiczność podzieli nasz zachwyt i zareaguje pozytywnie na Wierną”.
KTO ZA TO WSZYSTKO ODPOWIADA?
Reżyserem „Serii Niezgodna: Wiernej” został Robert Schwentke („Zbuntowana”, „Zaklęci w czasie”). Scenariusz w oparciu o powieść Veroniki Roth napisali Noah Oppenheim („Jackie”, „Więzień labiryntu”), Adam Cooper („Assassin's Creed”, „Exodus: Bogowie i królowie”) oraz Bill Collage („Transporter: Nowa moc”, „Przyjęty”). W rolach głównych wystąpili nominowana do Złotego Globu Shailene Woodley („Niezgodna”, „Gwiazd naszych wina”), Theo James („Niezgodna”, „Zbuntowana”), nominowany do Złotego Globu Jeff Daniels („Marsjanin”, „Steve Jobs”), Miles Teller („Zbuntowana”, „Whiplash”), Ansel Elgort („Zbuntowana”, „Gwiazd naszych wina”), Zoë Kravitz („Mad Max: Na drodze gniewu”, „Zbuntowana”), Maggie Q („Niezgodna”, serial „Nikita”), Ray Stevenson („Transporter: Nowa moc”, „Zbuntowana”), Mekhi Phifer („Niezgodna”, „Zbuntowana”), Daniel Dae Kim („Ktown Cowboys”, „Niezgodna”), Bill Skarsgård („Battlecreek”, „Anna Karenina”) oraz laureatka Oscara Octavia Spencer („Służące”, „Fruitvale”) i dwukrotnie nominowana do Oscara Naomi Watts („21 gramów”, „Birdman”).

„Seria Niezgodna: Wierna” została wyprodukowana przez Douglasa Wicka („Niezgodna”, „Zbuntowana”) oraz Lucy Fisher („Zbuntowana”, „Wielki Gatsby”) z Red Wagon Entertainment, a także Puoyę Shahbaziana („Niezgodna”, „Zbuntowana”). Producentami wykonawczymi zostali Todd Lieberman („Zbuntowana”, „Fighter”) i David Hoberman („Fighter”, „Narzeczony mimo woli”) z Mandeville Films oraz Barry Waldman („Zbuntowana”, „Metro strachu”) i Neil Burger („Zbuntowana”, „Iluzjonista”). Autorem zdjęć był Florian Ballhaus („Zbuntowana”, „Złodziejka książek”), scenografem został Alec Hammond („Zbuntowana”, „Non-Stop”), a film zmontował Stuart Levy („Zbuntowana”, „Foxcatcher”). Za kostiumy odpowiadała Marlene Stewart („Niepamięć”, „Hansel i Gretel: Łowcy czarownic”), a muzykę skomponował Joseph Trapanese („Straight Outta Compton”, „Zbuntowana”).
