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RAMPAGE: DZIKA FURIA
W KINACH OD 11 MAJA 2018 R.
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W 1993 r. nowa, przełomowa technologia zwana CRISPR 
dała naukowcom możliwość leczenia nieuleczalnych wcześniej 
chorób z wykorzystaniem inżynierii genetycznej.
W 2016 r., ze względu na prawdopodobieństwo nadużyć, amerykańska
Wspólnota Wywiadów (IC) uznała inżynierię genetyczną za
„Broń Masowego Rażenia i Rozprzestrzeniania”.
Gwiazda światowego formatu Dwayne Johnson gra główną rolę w przygodowym filmie akcji Rampage: Dzika furia w reżyserii Brada Peytona. 

Johnson wciela się w postać prymatologa Davisa Okoye, który trzyma ludzi na dystans, ale nawiązał silną więź z George’em — niesamowicie inteligentnym i niezwykle rzadko występującym srebrnogrzbietym gorylem albinosem. Okoye opiekuje się nim od czasu, kiedy uratował go jako młodego goryla-sierotę z rąk kłusowników. Niestety wskutek nieudanego eksperymentu genetycznego ta łagodnie usposobiona małpa zmienia się w gigantyczną, rozwścieczoną bestię. 

Na domiar złego wkrótce okazuje się, że istnieją też inne zwierzęta, które uległy podobnej przemianie. Nowo stworzone drapieżniki alfa przedzierają się przez Amerykę Północną, niszcząc wszystko na swojej drodze. Okoye łączy siły z odrzuconą przez środowisko genetyczką Kate Caldwell (Naomie Harris), aby znaleźć antidotum. Jednocześnie stara się przetrwać na nieustannie zmieniającym się polu walki i nie tylko zapobiec globalnej katastrofie, ale też uratować przerażającą istotę, która niegdyś była jego przyjacielem. 
W filmie Rampage: Dzika furia występują także nominowana do Oscara Naomie Harris (Moonlight), Malin Akerman (serial Billions), Jake Lacy (serial Dziewczyny), Joe Manganiello (serial Czysta krew), Jeffrey Dean Morgan (serial The Walking Dead), a ponadto P.J. Byrne (Wilk z Wall Street), Marley Shelton (serial Podnieś głos), Breanne Hill (serial Frontier), Jack Quaid (Igrzyska śmierci: W pierścieniu ognia), Matt Gerald (serial Daredevil), Jason Liles (Notatnik śmierci), Demetrius Grosse (serial The Brave) oraz Will Yun Lee (serial Hawaii 5.0). 

Peyton wyreżyserował produkcję na podstawie scenariusza napisanego przez Ryana Engle’a, Carltona Cuse’a, Ryana J. Condala i Adama Sztykiela, w oparciu o pomysł Ryana Engle’a. 

Producentami filmu byli Beau Flynn, John Rickard, Brad Peyton i Hiram Garcia. Johnson, Peyton, Flynn i Garcia spotkali się na planie filmowym już po raz trzeci. Wcześniej wyprodukowali razem międzynarodowy przebój kasowy San Andreas, najbardziej dochodowy film Warner Bros. w 2015 r., jak również globalny hit Podróż na Tajemniczą Wyspę z 2012 roku. Funkcję producentów wykonawczych pełnili Marcus Viscidi, Dwayne Johnson, Dany Garcia, Jeff Fierson, Toby Emmerich, Richard Brener i Michael Disco. 

W ekipie filmowej znaleźli się: operator Jaron Presant, scenograf Barry Chusid, montażyści Jim May i Bob Ducsay oraz projektantka kostiumów Melissa Bruning. Muzykę do filmu komponuje Andrew Lockington, który stworzył ścieżki dźwiękowe do produkcji San Andreas i Podróż na Tajemniczą Wyspę. Wendy Jacobson, Josh Mack i Dana Robin pełnili funkcję koproducentów.

Stworzenia pojawiające się w filmie Rampage: Dzika furia przeniósł na ekran uznany specjalista od efektów wizualnych Colin Strause we współpracy z pięciokrotnie nagrodzonym Oscarem studiem efektów wizualnych Weta Digital.

New Line Cinema, we współpracy z ASAP Entertainment, przedstawia produkcję Wrigley Pictures/F.P.C./Seven Bucks Productions pod tytułem Rampage: Dzika furia w reżyserii Brada Peytona, która będzie rozpowszechniana w 2D, w wybranych kinach w 3D oraz w technologii IMAX przez Warner Bros. Pictures, spółkę Warner Bros. Entertainment. 

INFORMACJE O PRODUKCJI
duży spotyka większego
„Wczoraj George miał dwa metry i ważył 225 kg. Dziś 
ma trzy metry i prawie 500 kg” — Davis
Podobnie jak fani kina na całym świecie reżyser/producent filmu Rampage: Wielka furia Brad Peyton uwielbia oglądać Dwayne’a Johnsona grającego w przerażających, a zarazem ekscytujących produkcjach, w których jest zmuszony zaprezentować pełnię swoich umiejętności i możliwości oraz zabłysnąć poczuciem humoru i urokiem osobistym. Peyton już wcześniej umieścił swoją nieustraszoną gwiazdę pod wulkanem na tonącej wyspie, a także rzucił ją w samo epicentrum trzęsienia ziemi o sile 9 stopni w skali Richtera. Teraz, w ramach realizacji trzeciej wspólnej wielkoekranowej przygody, filmu zakrojonego na ogromną skalę pod każdym względem — swojego rozmachu i zasięgu, a także akcji i efektów wizualnych, Peyton ponownie podnosi poprzeczkę, wystawiając Johnsona do walki z czymś, z czym nie miał do tej pory okazji się zmierzyć — przeciwnikiem większym od siebie. 

Na dodatek nie tylko jednym, ale trzema — gargantuicznych rozmiarów genetycznie zmutowanymi, zupełnie pozbawionymi kontroli stworzeniami, które niszczą wszystko, co stanie im na drodze. 

Johnson podjął wyzwanie. „Kiedy spotykamy się z Bradem na planie filmu takiego jak ten, jesteśmy jak para dzieciaków” — mówi. „Sztuka zawsze stanowi odzwierciedlenie artysty, dlatego myślę, że fani mogą liczyć na wartką akcję i świetną zabawę, a także sporą dawkę destrukcji. Za każdym razem chcemy przesuwać granice dalej niż w poprzednio realizowanym projekcie i cały czas podnosić poprzeczkę. Albo ją przeskoczyć”. 

„Kiedy codziennie wchodziłem na plan o 7:00 rano, poziom mojego podekscytowania wzrastał do piętnastu w dziesięciostopniowej skali i pozostawał na tej wysokości do końca dnia” — dodaje.

„Wiele razy byłam pod wrażeniem, szczególnie licznych planów zdjęciowych, które zwalały z nóg” — dodaje Naomie Harris, wcielająca się w postać dr Kate Caldwell u boku Johnsona. „Nigdy nie siedziałam w śmigłowcu ani samolocie, który zrekonstruowano tak, aby dzięki efektom hydraulicznym się kołysał, a ja razem z nim, wisząc na linie. Właśnie to uwielbiam w podejściu Brada i Dwayne’a, a także całego zespołu produkcyjnego. Przede wszystkim chcą, abyś poczuł się tak, jakby wszystko działo się w danej chwili wokół ciebie — abyś naprawdę znalazł się w centrum akcji. Zobaczą to też widzowie”. 

Do powstania filmu Rampage: Wielka furia przyczyniło się zamiłowanie Peytona i Johnsona do filmów o morderczych, ogromnych bestiach, a także kultowej gry wideo na automaty „Rampage”, w której trzy gigantyczne stworzenia niszczą miasta i biegają samopas po okolicy. Ponadto twórcy chcieli wpleść w rozdmuchane kinowe widowisko wiarygodną historię i autentycznych bohaterów.

Chociaż to gra stanowiła inspirację dla całego projektu, nie zapewniała dużo więcej niż podstawowe założenia, co doskonale odpowiadało Peytonowi. „Byłem ciekawy, jakie wyzwania i możliwości oferowała gra, a fakt, że występowało w niej tak niewiele elementów narracyjnych, pozwolił nam stworzyć własny film, własne potwory i rozwinąć własne wątki. Oddaliśmy jej hołd w zabawny i pełen szacunku sposób, wykorzystując pochodzące z niej stworzenia i wplatając w fabułę związane z nią motywy z myślą o fanach” — mówi.

W filmie dziką furię wyzwala tajny biogenetyczny eksperyment, który wymyka się spod kontroli, wskutek czego uwolniona zostaje substancja zmieniająca geny. Powoduje ona, że zwierzęta nie tylko rosną w siłę i stają się bardziej agresywne, ale zmieniają się także w inny — przerażający i nieprzewidywalny — sposób po wchłonięciu niestabilnego DNA innych gatunków. Pierwszą ofiarą tej substancji jest George, srebrnogrzbiety goryl albinos, mieszkający w kalifornijskim rezerwacie przyrody. George to wyjątkowe zwierzę dla bohatera granego przez Johnsona, prymatologa Davisa, który uratował go z rąk kłusowników, wychował, nauczył języka gestów i nawiązał z nim nierozerwalną więź przyjaźni. Dlatego, kiedy George z dnia na dzień zmienia się z normalnych rozmiarów, pokojowo nastawionej małpy w rozwścieczonego, niebezpiecznego kolosa, Davis zrobi wszystko, aby go ochronić, jednocześnie starając się odkryć, co się z nim dzieje. 

Aby tego dokonać, niechętnie przyjmuje pomoc Kate Caldwell, która wie więcej o tym, co się stało, niż ma zamiar wyjawić. 

Johnson i Harris stoją na czele mocnej obsady, w której znaleźli się Jeffrey Dean Morgan jako podejrzliwy agent rządowy, śledzący postępy Davisa i Kate prowadzące do zażegnania kryzysu; Joe Manganiello jako przywódca oddziału najemników najwyższej klasy, który spotyka godnego siebie przeciwnika w lasach Wyoming; oraz Malin Akerman i Jake Lacy jako rodzeństwo miliarderów, stojące za szemranymi eksperymentami, które nadal ma zamiar użyć patogenu do swoich celów.

Producent Beau Flynn, który prowadził owocną współpracę z Johnsonem przy realizacji szeregu projektów, przytacza jeden z powodów, dla których według niego film Rampage: Wielka furia wyróżnia się na tle innych produkcji gatunku: „Zwykle w tego rodzaju filmach mamy bohatera, który próbuje powstrzymać monstrualne stwory za wszelką cenę i walczy na śmierć i życie, aby ocalić planetę. Rzadko kiedy widzę produkcję, której bohater usiłuje nie tylko ocalić świat, ale jednocześnie stara się pomóc jednemu z walczących i go ochronić. Krótko mówiąc, w większości filmów bohater dąży do unicestwienia stworzenia; w naszym — chce je ocalić. Davis zdaje sobie sprawę z tego, że George nigdy się na coś takiego nie pisał. Chce nie tylko utrzymać go przy życiu, ale ostatecznie może potrzebować pomocy George’a w epickiej walce potworów, do której musi dojść. Ten aspekt jest w mojej opinii świeży i ekscytujący”.

Panika, która wybucha z powodu George’a, wzmaga się jeszcze bardziej ze względu na szokujący wygląd dwóch innych zmutowanych zwierząt — najpierw gigantycznego wilka, który potrafi skakać na ogromną wysokość i z jakiegoś powodu jest w stanie wznieść się w powietrze, a później krokodyla długości boiska do futbolu, poruszającego się z prędkością łodzi motorowej. Ponieważ były one dłużej wystawione na działanie patogenu, ich rozmiar i poziom agresji przyrastały w tempie wykładniczym. Zwierzęta nie tylko rosły, ale przez cały czas ewoluowały. Cała trójka wyrusza w kierunku Chicago, niszcząc wszystko na swojej drodze. 

Mimo to twórcy filmu chcieli utrzymać jego zabawny i lekki ton. Dlatego też obok sekwencji wywołujących dreszczyk emocji i walk w stylu Kaiju wpletli do niego szereg scen wypełnionych humorem z licznymi one-linerami wypowiadanymi przez Dwayne’a Johnsona w jemu tylko właściwy sposób. 

„Wyzwanie polegało na tym, jak opowiedzieć historię o zmutowanych zwierzętach, która jest emocjonalna, pełna akcji, przerażająca i zabawna, oraz jak stworzyć inny scenariusz niż zazwyczaj. Zamiast opierać się na rozmiarze i skali, chcieliśmy włączyć element szybkości i zwinności, aby zobaczyć, jak te gigantyczne istoty robią rzeczy, których wcześniej nie mieliśmy okazji oglądać” — mówi Ryan Engle, który opracował pomysł na film i jest współautorem scenariusza wraz z Adamem Sztykielem i scenarzystami produkcji San Andreas, Carltonem Cuse’em i Ryanem J. Condalem.

Włączenie wątku dotyczącego intrygi polegającej na tym, aby z DNA uczynić broń, której te trzy nieszczęsne bestie są prototypami, wprowadza czarne charaktery wśród ludzi, stojące za całym zamieszaniem, i rozszerza zagrożenie na skalę globalną. „Powstaje bezpośrednie niebezpieczeństwo pojawienia się kolejnych zainfekowanych stworzeń biegających samopas. Czy istniały jeszcze inne pojemniki i gdzie się znajdują?” — mówi Sztykiel, który wystąpił także w roli epizodycznej jako pilot C‑17.

Jak sugeruje producent Hiram Garcia: „Stworzenia te są tak interesujące, ponieważ to hybrydy łączące w sobie własny kod genetyczny i cechy innych zwierząt, dzięki którym stały się bardziej wytrzymałymi i groźnymi przeciwnikami — przykładowo goryl, który potrafi regenerować tkanki w tempie kolcomyszy albo wilk, który wytworzył błonę umożliwiającą mu latanie. Po ustaleniu tych założeń należy zadać sobie pytanie, co by się stało, gdyby taka technologia dostała się w niepowołane ręce?”

Pomimo podjęcia decyzji o dość dużych ustępstwach w kwestiach naukowych, program inżynierii genetycznej CRISPR przytoczony w filmie istniał naprawdę. Został zapoczątkowany w 1993 r., a jego celem było leczenie raka i innych chorób poprzez modyfikacje genomu danego organizmu. 

„Aspekt naukowy jest fascynujący. Jednak musieliśmy zachować równowagę między przedstawianiem wiarygodnego kontekstu naukowego a rozrywkowym wydźwiękiem produkcji, kiedy puszczamy oko do widzów i dajemy im znać, że mamy świadomość tego, że to realizowany z rozmachem zabawny film o krokodylu z 1118 olbrzymimi zębami i gorylu wielkości domu, który uwielbia pokazywać mi środkowy palec” — przyznaje Johnson, który pełni również funkcję producenta wykonawczego filmu. 

Biorąc pod uwagę imponującą warstwę wizualną projektu, jego twórcy zaprosili do współpracy czołowe studio zajmujące się produkcją efektów wizualnych, Weta Digital, aby stworzyło zwierzęcą część obsady filmu Rampage: Dzika furia. „Ich praca miała kluczowe znaczenie. Nie bylibyśmy w stanie zrealizować tak ambitnego projektu bez narratorów ich pokroju. To prawdziwi artyści. Chodziło o to, aby nie skupiać się wyłącznie na dopracowaniu wyglądu, ale także na emocjach i intencjach wyrażanych przez te stworzenia” — stwierdza Peyton. 

Wilk i krokodyl, stworzeni w całości przy użyciu najnowocześniejszych efektów wizualnych, bezsprzecznie skupiają na sobie całą uwagę widzów. „Nie chcieliśmy ukrywać tych stworów w scenach rozgrywających się w nocy, w deszczu albo kiedy słońce zakrywają chmury. Woleliśmy pokazać je w pełnym świetle, mutujące i szalejące przez cały film, i zestawić błękit nieba z chaosem, który powodują” — mówi Flynn. 

W przypadku George’a zastosowali odmienne podejście. Ogromna małpa to połączenie cyfrowego mistrzostwa Wety i technologii performance capture. Aktor Jason Liles daje George’owi osobowość i ludzkie cechy, które pozwolą widzom zobaczyć w nim wrażliwą istotę. Uwiarygodnią również więź łączącą go z Davisem, który zdaje sobie sprawę z tego, że jest on taką samą ofiarą jego szokującej przemiany jak ludzie, uciekający przed nim ze strachu. George pozostaje centralną postacią historii nawet wtedy, kiedy rośnie i się zmienia.

„Od samego początku wiedziałem, że łącząca ich więź będzie stanowiła warstwę emocjonalną i główny wątek filmu” — opowiada Peyton. „Ponieważ kładziemy na to tak duży nacisk, wszystkie pozostałe elementy — rozbijające się samoloty, wybuchy i toczone walki — mają o wiele większe znaczenie, bo widzowie zaczynają zwracać uwagę na to, kto przeżyje, a kto umrze, i czy Davis i George ponownie się spotkają. Zawsze się staram, aby wszystko, co robię, było ekscytujące, ale uważam też, że sama rozrywka, bez prawdziwych emocji i ryzyka, nie oddziałuje na widza z tą samą siłą. Zwykle chcesz coś poczuć, doświadczyć filmu w całej pełni”.

„Motywami przewodnimi produkcji są zaufanie i przyjaźń, a także ogrom tego, jak daleko można się posunąć, aby ocalić przyjaciela” — podsumowuje. W miarę rozwoju wydarzeń okazuje się, że ta dwójka jest gotowa zrobić w tym zakresie bardzo wiele. 

„Davis nie rozumie, dlaczego George staje się coraz bardziej niebezpieczny — dla siebie i swojego otoczenia. Co w związku z tym zamierza zrobić? Co każdy z nas zrobiłby w takiej sytuacji? Sam mam psa. Gdyby zachorował albo się zgubił, nikt nie byłby w stanie mnie powstrzymać przed próbą jego odnalezienia czy wyleczenia, bo jest dla mnie jak rodzina. Davis czuje to samo w stosunku do George’a. To czynnik emocjonalny, dzięki któremu cała historia staje się bardziej wiarygodna, a widzowie mogą się z nią utożsamiać” — w przystępny sposób wyjaśnia producent John Rickard.

W zasadzie każdy element filmu Rampage: Dzika furia — zasięg historii, rozmiar i rozmach scen akcji i efektów wizualnych, ogromne plany zdjęciowe, olbrzymie stworzenia — odzwierciedla jego główne założenie, czyli „duży spotyka większego”. Zamiarem reżysera było, jak mówi: „zanurzenie widzów w wydarzeniach rozgrywających się na ekranie, a nie tylko zapewnienie im możliwości oglądania ich z pozycji świadka”. „Chciałem, aby mieli wrażenie, że te przerażające, ogromne stwory, które poruszają się z dużą prędkością, cały czas krążą wokół nich. Pragnąłem rzucić widzów w wir akcji na tyle, na ile było to możliwe”. 

„Projekt Rampage: Dzika furia zainteresował mnie dlatego, że dawał możliwość stworzenia produkcji epickich rozmiarów” — dodaje Johnson. „Mam przez to na myśli, że w filmie można zobaczyć nie tylko jednego gigantycznego, oszałamiającego goryla, ale także ogromnego krokodyla, który opuszcza bagna na Florydzie, i niewiarygodnie wielkiego wilka z północno-zachodniej części kraju... a ponadto tego dużego, łysego, brązowego, wytatuowanego faceta, który się za nimi ugania” — śmieje się. „Gra opierała się na niszczeniu wszystkiego dokoła. Myślę, że film stanowi dla niej pewnego rodzaju hołd w tym aspekcie. Nakreślamy zarys historii i nagle, bum, zaliczasz jazdę bez trzymanki, która aż kipi od adrenaliny”. 

OBSADA I BOHATEROWIE
„To dziwne, że wolisz przebywać ze zwierzętami niż z ludźmi” — Nelson
„Zwierzęta mnie rozumieją” — Davis
Poznajemy Davisa Okoye jako szanowanego prymatologa, nadzorującego siedlisko małp człekokształtnych w rezerwacie przyrody San Diego Wildlife Sanctuary. Chociaż jest oddany swojej pracy, zwykle dogaduje się z każdym bez problemu i chętnie dzieli się wiedzą z początkującymi studentami, nigdy nie tłumaczy się z faktu, że woli towarzystwo zwierząt niż ludzi. Największą odrazę wzbudzają w nim wyrachowane oszustwa, które według niego ma na sumieniu wiele osób. 

Johnson opisuje Davisa jako „niezwykłą postać, w którą uwielbiał się wcielać. Okoye stał na czele jednostki ONZ do walki z kłusownikami, a wcześniej przez wiele lat uczestniczył w szeregu konfliktów na całym świecie jako członek oddziału Zielonych Beretów. Biorąc pod uwagę wszystko, co widział w swoim życiu, utracił dużą część wiary w ludzkość”. 

Davis nawiązał wyjątkową więź z George’em, kiedy znalazł tego młodego goryla, ukrywającego się przed kłusownikami, którzy właśnie zabili jego matkę. Ponieważ George był zbyt słaby, aby przetrwać w naturalnym środowisku, Davis zabrał malca do nowego domu w rezerwacie, gdzie wyrósł on na dojrzałego osobnika — wspaniałą, dostojną małpę z ogromnymi pokładami empatii, wesołym, komunikatywnym usposobieniem... i specyficznym poczuciem humoru. 

„Są do siebie bardzo podobni” — mówi Peyton. „Obaj są zabawni, obaj są samcami alfa i obaj są największymi gośćmi w każdym pomieszczeniu”.

Świadomość, że Johnson został obsadzony w głównej roli, była sporym ułatwieniem dla scenarzystów rozwijających obie postaci, a szczególnie dla Cuse’a i Condala, którzy stworzyli granego przez niego bohatera w produkcji San Andreas”. „Słyszeliśmy w głowie dźwięk jego głosu. Dosłownie roztacza wokół swój urok osobisty i jest w stanie wykonać wszystko, o co się go poprosi, co zapewniło nam swobodę działania. Dwayne wnosi do tej relacji dużo ciepła i pomaga uczynić z George’a sympatyczną postać, co ma ogromne znaczenie” — opowiada Condal. Jeśli chodzi o George’a, nikt nie traktował go inaczej niż jak żywą istotę. „Świadomość, że ma stanowić połączenie grafiki komputerowej i technologii performance capture, podziałała na nas wyzwalająco i postanowiliśmy dać George’owi wielowymiarową osobowość i skomplikowane zadania do wykonania” — mówi Cuse.

 „Uwielbiam pracować z Dwayne’em” — twierdzi reżyser. „To jeden z najlepszych partnerów kreatywnych, jakich miałem — zawsze tryska entuzjazmem i jest kopalnią inspirujących pomysłów. Bez przerwy szuka sposobów na to, aby udzielać się jeszcze bardziej, popychać się do granic możliwości i pokazać fanom coś więcej niż to, co widzieli do tej pory. Tym razem powiedział: »Chcę się bać i dostać w kość jeszcze bardziej niż we wszystkich wcześniejszych filmach«, co wcale nie jest takie proste, biorąc pod uwagę rodzaj produkcji, w których występuje”.

Kiedy jego najlepszy przyjaciel ma kłopoty, Davis nie rusza do boju uzbrojony w plan działania ani nawet przekonanie, że mu się uda. Wręcz przeciwnie. Nie wie, z czym ma do czynienia i jak sobie z tym poradzi. Wie tylko, że George go potrzebuje, a tego wołania o pomoc nie może zignorować. „Davis zrobi wszystko, żeby ratować George’a” — twierdzi Garcia. To podróż, dzięki której może też odzyskać zaufanie do ludzi, a zaczyna się ona od spotkania z dr Kate Caldwell. 

„Kate także wiele w życiu przeszła” — kontynuuje Garcia. „To błyskotliwa badaczka, która próbowała — bez powodzenia — uratować bratu życie z pomocą inżynierii genetycznej. Była świadkiem, jak jej badania wykorzystano do stworzenia potworów, dlatego, podobnie jak Davis, podchodzi do tej sytuacji emocjonalnie. Oboje starają się zrobić to, co należy, ale chcą to osiągnąć na różne sposoby”.

Jednak początkowo Kate stanowi doskonały przykład tego, co ma na myśli Davis, mówiąc jej, że ludzie zrobią wszystko, aby dostać to, czego chcą. Wprowadza go w błąd w kwestii stopnia swojego zaangażowana i prawdziwego powodu, dla którego chce odnaleźć źródło pochodzenia patogenu. „Davis ponad wszystko ceni sobie uczciwość i zaufanie, więc gdy tylko odkrywa, że Kate go okłamywała, zrywa wszelkie kontakty i nie chce mieć z nią nic wspólnego” — mówi Harris. „Wtedy ona opowiada mu straszliwą historię tego, co ją spotkało i mówi mu, dlaczego się tutaj znalazła. Jej opowieść głęboko go porusza. Właśnie dlatego zgadza się jej pomóc”. 

Kiedy Kate była jeszcze młodą badaczką pełną wzniosłych ideałów, o jej zainteresowanie zabiegała firma bioinżynieryjna Energyne. Jednak jej pracodawcy potajemnie wykorzystywali wyniki prowadzonych przez nią badań do celów własnego programu zakładającego stworzenie broni opartej na DNA, którego wyniki przyniosły przerażające skutki. Kate jest przekonana, że musi istnieć jakiś sposób kontrolowania tych stworzeń — swego rodzaju „wyłącznik”, który mogłaby znaleźć, gdyby udało jej się dotrzeć na czas do swojego byłego laboratorium. Właśnie po to potrzebuje Davisa.

„Obsadzenie roli Kate miało kluczowe znaczenie pod wieloma względami. Potrzebowaliśmy kogoś, kto stanąłby na wysokości zadania i był silnym i sprawnym partnerem dla Davisa; kogoś, kto mógłby wnieść poczucie głębokiej empatii i zrozumienia; a przede wszystkim kogoś, kto byłby wiarygodny, mówiąc o naukowych i technicznych aspektach historii. Naomie wniosła do produkcji nie tylko te cechy, ale znacznie więcej. Wraz z Dwayne’em stworzyli fantastyczny zespół” — mówi Rickard.

„Jej kreacja stanowi spoiwo łączące pozostałe wątki filmu” — dodaje Peyton. „Wykonała niesamowitą pracę. Rzuciła się w wir akcji z jednakową dozą strachu i determinacji w obliczu coraz to nowych wyzwań”. 

Jeśli chodzi o Harris, do udziału w projekcie i zagrania roli innej niż wszystko, co do tej pory robiła, częściowo przekonał ją entuzjazm Peytona. „Nie wiedziałam, czego się spodziewać. Jednak kiedy rozmawialiśmy o tym projekcie po raz pierwszy, poczułam się tak, jakbym mogła zawojować świat, zanim odłożyłam słuchawkę” — mówi. „Uczucie to towarzyszyło mi każdego dnia na planie. Scenariusz od razu przypadł mi do gustu. Częściowo dlatego, że urzekł mnie George oraz fakt, że jest facet, który nie dopuszcza do siebie ludzi, ale otwiera serce przed tym niezwykłym zwierzęciem. Spodobało mi się, że Kate jest taka silna i inteligentna, a film ma zabawny charakter”. 

Pomimo tego, że Davis i Kate łączą siły, George zostaje już uwięziony, uśpiony i załadowany na wojskowy samolot transportowy na rozkaz agenta Russella, który wydaje go z ramienia zagadkowej organizacji OGA lub „Inna Agencja Rządowa” (ang. „Other Government Agency”). Zaprasza Davisa i Kate, aby dołączyli do zabawy w budzący sympatię sposób, który jednak nie pozostawia żadnych złudzeń co do tego, kto tu rządzi.

„Ma na tyle dobre koneksje i tak duże wpływy, że chociaż nikt oficjalnie o nim nie słyszał, agent Russell pojawia się wszędzie tam, gdzie trzeba zażegnać jakiś kryzys. To tajniak pełną gębą” — mówi Jeffrey Dean Morgan, który występuje w roli Russella. 

„Uwielbiam sposób, w jaki Jeffrey zagrał Russella. Właściwie nie wiadomo, czy jest jednym z tych dobrych czy z tych złych. Ciężko go rozgryźć” — mówi Peyton. „Nosi idealnie wyprasowany garnitur z paskiem ze srebrną sprzączką w teksańskim stylu oraz pozłacany pistolet kaliber 45 z rękojeścią z masy perłowej. Sprawia wrażenie wyluzowanego, ale jednocześnie bacznie obserwuje wszystko, co dzieje się dokoła”. 

„Sprzączkę na pasku wymyślił Brad” — przyznaje Morgan, chociaż całkowicie popierał ten pomysł, który wpływał na odbiór całej postaci. „Russell ma w sobie coś z kowboja. Kiedy wchodzi do jakiegoś pomieszczenia, przykuwa uwagę wszystkich zebranych. Ma dobre maniery, jak na dżentelmena z Południa przystało, a zarazem sarkastyczne poczucie humoru. Wykorzystuje je, aby zamykać ludziom usta. Często mówi coś, co sprawia, że nie wiadomo, co właściwie miał na myśli”. 

Chodziło o to, aby Russell potrafił postawić się Davisowi i dorównywał mu swoim zachowaniem, ponieważ te dwie silne osobowości ścierały się ze sobą więcej niż raz, a ich spotkania zawsze niosą duży ładunek emocji. „Dwayne to wspaniały facet” — stwierdza Morgan. „Pamiętam, że pomyślałem: »Kiedy nasze postaci spotkają się po raz pierwszy, podejdę do niego bardzo blisko. Podejdę i będę na niego napierał«. Jakbym drażnił niedźwiedzia”. 

Johnson przyznaje mu rację, mówiąc: „Jeffrey gra takiego samego butnego samca, jakim jest Davis, ale wszystko robi z uśmiechem i na luzie, co jest zawsze bardziej niebezpieczne... i zabawniejsze”.

Mimo że Russell sprawia wrażenie, jakby nic nie było w stanie wyprowadzić go z równowagi, mocno się zdziwi, kiedy jego dwutonowy ładunek nagle się przebudzi i stwierdzi, że chce wysiąść. Natychmiast. Właściwie wszystkie trzy gigantyczne stwory są przywoływane za pomocą sygnału radiowego wysokiej częstotliwości i nikt i nic nie będzie w stanie ich zatrzymać na drodze do celu — bez względu na to, czy znajdują się na ziemi, pod wodą czy, w przypadku George’a, w powietrzu. 

Ich cel to wierzchołek wieżowca położonego w centrum Chicago. Właśnie tam mieści się fikcyjne laboratorium Energyne, w biurowcu Wyden Technologies należącym do byłych szefów Kate — Claire i Bretta Wydenów, granych przez Malin Akerman i Jake’a Lacy’ego. Claire wzywa swoich wojowników do domu w przekonaniu, że jest teraz w stanie ich kontrolować. 

W kontekście historii, która opiera się na eksperymentowaniu z DNA, śmiechu godny jest fakt, że rodzeństwo to nie może się już chyba bardziej od siebie różnić. Claire — mózg duetu, jest wyrachowana i skoncentrowana na osiągnięciu celu. To wcielenie zła i próżności. Natomiast Brett to przewrażliwiony tchórz żądny władzy i bogactwa. Chciałby rządzić światem, o ile nie będzie to od niego wymagało opuszczenia strefy komfortu. 

„Claire jest inteligentną manipulantką. To wspaniała postać do sportretowania” — mówi Akerman. „Chodzi jej głównie o pieniądze. Ma trochę nie po kolei w głowie. Widać to szczególnie, kiedy stwory zaczynają niszczyć miasto, a jej to zupełnie nie obchodzi. Projekt „Rampage” to jej dziecko, a jego sukces uczyniła swoją życiową misją. Wszystko, co stanie jej na drodze, musi umrzeć”.

„Wraz z Jakiem zastanawialiśmy się, dlaczego Claire jeszcze nie pozbyła się Bretta. Nie ma zbyt wiele do zaoferowania w kontekście projektu ani firmie, ale to jej jedyna rodzina” — przyznaje Akerman. 

„Brettowi nigdy nie brakowało pieniędzy. Dzięki nim mógł postępować, jak chciał, kupować, co chciał i robić, co mu się żywnie podobało. Lubi imprezować i kupować jachty. Jeśli chodzi o projekt „Rampage”, to nie on gra w nim pierwsze skrzypce. Jeśli ma jakieś skrupuły dotyczące ich działalności, poza sporym prawdopodobieństwem trafienia za kratki, pewnie i tak nic by nie zrobił, bo naprawdę boi się siostry” — broni swojej postaci Lacy.

 „Nasze czarne charaktery są wyzute z uczuć i zepsute moralnie, ale także zabawne” — mówi Peyton, który nazywa duet „królową lodu i niewydarzonym bratem”. „Świetnie się razem bawiliśmy. Claire uważa, że dzięki projektowi „Rampage” stanie się sławna — swojej wizji, która jest jej dumą i radością. Tymczasem Chicago obraca się w pył na ich oczach, a Brett pyta tylko, czy mogą już wsiąść do śmigłowca i się stąd wynieść”. 

Aby móc działać poza prawem, Wydenowie prowadzili tajne badania na prywatnej stacji kosmicznej, gdzie ich władza nie ma granic, a okazjonalne niepowodzenia nie będą ich prześladować. Dosłownie. Tym razem, kiedy ich najnowszy eksperyment zupełnie wymyka się spod kontroli, stacja eksploduje i spada na Ziemię, a pojemniki zawierające patogen najnowszej generacji zostają rozrzucone po jej powierzchni, Claire otrzymuje upragniony dowód na to, że projekt „Rampage” okazał się sukcesem. Pozostaje jedynie odzyskać próbki. 

Claire z miejsca dzwoni do Burke’a, pewnego siebie dowódcy oddziału najemników — zwanych przez Bretta „To My Zabójcy” (ang. „Killers R Us”), który widział w życiu już wszystko. „Został wysłany na poszukiwanie przedmiotu, który dla niego mógłby równie dobrze być kartonem mleka; to zadanie uwłacza zarówno jego umiejętnościom, jak i umiejętnościom jego ludzi. Nie wie natomiast, że wewnątrz niego umieszczono eksperymentalny, farmaceutyczny mutagen, ani że po uderzeniu o ziemię doszło do otwarcia pojemnika, którym już zdążyło się zainteresować pewne zwierzę” — mówi Joe Manganiello, który portretuje Burke’a. 

W lasach Wyoming dochodzi do chaotycznego starcia Burke’a i jego najlepszych ludzi, uzbrojonych po zęby w zaawansowany technologicznie sprzęt wojskowy, z wilkiem wielkości dwóch piętrowych autobusów, poruszającym się z prędkością kuli armatniej. Aby się przygotować do sceny, w której najemnicy wyruszają wykonać, jak się okazało, najniebezpieczniejsze zadanie w swojej karierze, Manganiello i pozostali członkowie obsady dosłownie wyskakiwali w biegu z unoszącego się w powietrzu śmigłowca.

„Praca z prewizualizacjami komputerowymi jest naprawdę ciekawa. Wiele rozbudowanych sekwencji akcji powstało najpierw na iPadzie Brada. Przypominały grę wideo z lat 90. Można było obejrzeć, jak oddział walczy z tym olbrzymim wilkiem z dokładnością do kątów nachylenia kamer i timingu, każdej reakcji i każdego ujęcia. Naszym zadaniem było wówczas tchnąć życie w scenę, którą wyobraził sobie Brad” — zdradza Manganiello. 

P.J. Byrne wciela się w postać Nelsona, współpracownika Davisa w rezerwacie przyrody, który stara się pomóc George’owi w początkowym, oszałamiającym stadium transformacji. „George przedostał się na wybieg niedźwiedzia grizzly, a niedźwiedź — najniebezpieczniejsze zwierzę lądowe na świecie — był martwy, co dało im do myślenia” — wyjaśnia. „Ściany mają 6 metrów wysokości, czyli są dwa razy wyższe niż odległość, na jaką może skoczyć goryl, więc wydaje się to niemożliwe... dopóki go nie zauważają, odkrywając, że jest o wiele większy niż jeszcze kilka godzin temu”.

W obsadzie filmu pojawiła się ponadto Marley Shelton, która zagrała wymagającą pod względem fizycznym rolę dr Atkins — badaczki pracującej na pokładzie feralnej stacji kosmicznej Wydenów, walczącej o życie w zapierającej dech w piersiach scenie otwierającej film, kiedy jej najnowszy obiekt badawczy niekontrolowanie wpada w amok. Breanne Hill i Jack Quaid grają studentów prymatologii w rezerwacie — Amy i Connora; Demetrius Grosse występuje w roli obleganego ze wszystkich stron pułkownika Blake’a broniącego Chicago przez nieuchwytnym i niemożliwym do powstrzymania wrogiem, którego jeszcze poprzedniego dnia mógł widzieć wyłącznie w swoich koszmarach; Will Yun Lee pojawia się jako agent FBI Park, dowodzący obławą na biurowiec Wydenów; a Matt Gerald wciela się w Zammita, jednego z najlepszych ludzi Burke’a, tropiącego zwierzę, którego ślad jest na tyle szeroki, że może do niego wpaść człowiek. 

„Każdy obsadzony przez nas aktor wniósł coś od siebie do swojej postaci, począwszy od Dwayne’a i Naomie oraz pozostałych odtwórców głównych ról, aż po aktorów drugoplanowych. Wszyscy wypadli fantastycznie” — mówi Peyton. 

GEORGE
„Uratowałem George’a, kiedy miał dwa lata. 
Jest nie tylko przyjacielem. Jest jak rodzina” — Davis
„Miałem przyjemność występować na ekranie z wieloma fenomenalnymi aktorami, ale nigdy z gorylem” — mówi Johnson.

Aby główny wątek filmu był wiarygodny, widzowie musieli zobaczyć George’a oczami Davisa, czyli jako goryla o autentycznej osobowości, życzliwego, figlarnego, czułego i zabawnego, a potem nagle rozjuszonego i przerażonego. Dla Peytona oznaczało to stworzenie postaci przy użyciu technologii performance capture, w ramach której aktor przekazywałby emocje, aby w pełni ożywić to zwierzę na ekranie. 

„Produkuję mnóstwo filmów, w których kluczową rolę odgrywają efekty wizualne, ale nadal jestem wielkim fanem nagrywania jak największej części materiału z użyciem kamer. Skoro najistotniejszą relacją w filmie jest więź łącząca Davisa i George’a, najlogiczniej było postawić aktorów wcielających się w te postaci w centrum akcji. Chcę, aby widzowie pokochali George’a” — mówi reżyser. Aby to osiągnąć, Peyton zaprosił do współpracy aktora specjalizującego się w realizacji zdjęć w technologii performance capture, Jasona Lilesa. „Zeskanowaliśmy jego twarz i nałożyliśmy ją na twarz George’a w taki sposób, że oczy oraz wyraz twarzy George’a to, odpowiednio, oczy i wyraz twarzy Jasona” — zauważa.

Jedną z wielu zalet takiego podejścia jest humor i radosne usposobienie postaci, szczególnie na początku historii, co należy przypisać Lilesowi. „George pod wieloma względami przypomina nastolatka” — mówi znany specjalista od efektów wizualnych Colin Strause, który ponownie nawiązał współpracę z Peytonem po wspólnej realizacji produkcji San Andreas. „George to dowcipniś. Wraz z Davisem mają szereg swoich prywatnych dowcipów, co bardzo wiarygodnie oddaje Jason. Mimo niezwykłej fizycznej przemiany George’a, nie można go traktować w kategoriach efektu wizualnego”.

 Strause zastosował system oparty na technologii optical capture, złożony z 32 kamer ustawionych na odblaskowe powierzchnie kombinezonu do realizacji ujęć w technologii motion capture, a także czterech tzw. kamer witness, standardowych obiektywów filmowych używanych do celów pomocniczych. Po obejrzeniu sekwencji na ekranie wiedzieli, jak duży George będzie w porównaniu do innych elementów planu w scenie i zyskiwali pewność, że wszystkie ruchy zostały zsynchronizowane. 

Czasami, kiedy Johnson, Harris albo inni członkowie obsady wchodzili w interakcje z przerośniętą wersją George’a na tle zielonego ekranu, Peyton podnosił Lilesa na platformie, aby mogli nawiązać kontakt wzrokowy z nim, a nie z symbolem zastępującym George’a. 

Liles dużo trenował z kaskaderem i trenerem ruchu Terrym Notarym, znanym z serii filmów o planecie małp, aby nauczyć się, jak siedzieć, stać i prezentować się jak goryl — zarówno od strony psychologicznej, jak i fizycznej, włączając momenty bezruchu i świadome wykorzystanie energii. Ponadto Liles nosił protezy przedłużające jego przedramiona.

Jego pracę komplikował fakt, że aktor mierzący nieco ponad dwa metry musiał się przez cały czas dostosowywać do zmieniających się gabarytów George’a. „W zależności od tego, czy wcielasz się w goryla ważącego 225 kg, 500 kg czy 8000 kg, zmienia to twój sposób poruszania się, który to odzwierciedla” — potwierdza Peyton. „Poza tym należy jeszcze uwzględnić grę aktorską i tempo, jak w przypadku każdego innego aktora. To wiele elementów, które trzeba na bieżąco kontrolować. Jason harował dla nas jak wół. Zrobił wspaniałą robotę, która naprawdę się opłaciła”.

Na dwa miesiące przed rozpoczęciem produkcji twórcy filmu skontaktowali się z Tarą Stoinski, prezesem i dyrektorem naukowym Dian Fossey Gorilla Fund International, aby skonsultować z nią kwestie dotyczące osobowości i zachowania, a także dowiedzieć się więcej o statusie gatunku na świecie. Fundacja Dian Fossey działa przy Zoo Atlanta, które zamieszkuje największa w kraju populacja goryli przebywających w niewoli. Ekipa filmowa również spędziła tam trochę czasu, podobnie jak Liles, prowadząc obserwacje i konsultując się z kolejnymi ekspertami.

Ponadto produkcja zatrudniła trenera języka migowego, Paula Kelly’ego, aby nauczył Lilesa i Johnsona tego, co powinni wiedzieć, ponieważ George właśnie w ten sposób komunikuje się ze swoim ludzkim przyjacielem. Kelly współpracował też ściśle z Notarym, ponieważ język gestów goryli jest często zmodyfikowany i prostszy z powodu ich ograniczonej zręczności. Niektóre słowa, którym nie odpowiada żaden standardowy znak, jak np. „kłusownik”, Kelly zastępował podobnymi słowami, np. „myśliwy”, a następnie je skracał, np. do „polować”, co w zupełności wystarczało Davisowi i George’owi do porozumienia się. 

W celu pozyskania informacji dotyczących realizacji scen w laboratorium twórcy filmu zaprosili też do współpracy inżyniera chemika i bioinżyniera, Jamesa Dahlmana, który zajmuje się inżynierią genetyczną na organizmach żywych w Broad Institute of Harvard and MIT, jako konsultanta technicznego ds. genetycznych badań laboratoryjnych. 

CEL: CHICAGO
Największy plan zdjęciowy filmu to ten, na którym rozgrywa się kulminacyjna bitwa. W jej czasie zniszczeniu ulega 10 przecznic częściowo ewakuowanego centrum Chicago. Widzowie jeszcze nigdy czegoś takiego nie widzieli — zakładając, że nie mieli okazji zobaczyć gigantycznego zmutowanego krokodyla, wspinającego się na drapacz chmur ani 13-tonowego latającego wilka, strzelającego kolcami z własnego ogona. „Wykorzystanie technologii CRISPR dało nam szerokie pole działania. Nie dość, że w filmie występują trzy monstrualne stworzenia, one cały czas rosną, zyskują siłę i nowe umiejętności, których wcześniej nie posiadały” — mówi Rickard. 

 W momencie, kiedy osiągają największe rozmiary, wygłodniały wilk mierzy 15 metrów wysokości i 26 metrów długości i waży 13,8 tony, podczas gdy krokodyl jest wysoki na 18,5 metra i długi na 68,5 metra przy zdumiewającej wadze 150 ton, ze szczękami, które kruszą budynki i pojazdy jak watę cukrową.

Znaczna część pola bitwy została zaprojektowana w odpowiedniej skali na planach zdjęciowych położonych na 30-akrowym zapleczu Third Rail Studios w Atlancie — wcześniej montowni GM — służącym jako baza ekipy produkcyjnej. Resztę poszerzono cyfrowo. Zespół z cenionym operatorem realizującym zdjęcia z powietrza, Fredem Northem, w składzie odwiedził Chicago, aby zarejestrować szczegółowe wizualizacje, w oparciu o które produkcja skonstruowała następnie swoje plany. 

Zespół Weta Digital pod kierownictwem specjalisty od efektów wizualnych Erika Winquista był odpowiedzialny wyłącznie za opracowanie stworów, a zespół Hydraulx VFX, którego współzałożycielem jest Colin Strause, zajmował się niemal wszystkimi pozostałymi kwestiami. Założenie było takie, aby aktorzy wchodzili w interakcje z wygenerowanymi komputerowo potworami oraz wielkimi fragmentami spadającego betonu, stali i szkła w możliwie realistyczny sposób, a namacalny pierwszy i środkowy plan stapiały się z poszerzonym cyfrowo tłem, ponieważ, abstrahując od determinacji Peytona w dążeniu do rzucenia widzów w wir akcji, to samo lubił robić w przypadku aktorów. 

Jeśli chodzi o atak bestii na biurowiec, w którym Davis i Kate byli uwięzieni wraz z Claire i Brettem Wydenami, mówi Strause: „Zbudowaliśmy prawie 70% dachu. Był otoczony zielonym ekranem na potrzeby cyfrowych rozszerzeń. Plan zdjęciowy miał trzy i pół piętra, a całość zaprojektowano tak, aby się chwiała. Wszystko się kołysało”. O scenie, w której George skacze w górę i zrywa antenę podczas ataku lotniczego przeprowadzanego myśliwcami odrzutowymi A-10, mówi: „zrzucaliśmy na aktorów prawdziwe odłamki, które faktycznie dawały wrażenie, jakby wszystko wokół się waliło”.

„W pewnym momencie zapytałem Dwayne’a: »Czy robiłeś już kiedyś coś na tak dużą skalę?«, a on odpowiedział, że nie. W ten sposób wypływa się na głęboką wodę, przesuwa granice i poznaje swoje możliwości” — wspomina Peyton.


Z punktu widzenia aktorów, mówi Johnson, „to miało nieocenione znaczenie. Jeśli wokół widać chaos i zniszczenie, powyginane fragmenty metalu, betonu i wytwornice dymu, a wspaniała ekipa czuwa nad tym, aby wszystko przebiegało, jak należy i było bezpieczne, to dla aktora lepiej być już nie może. Jesteś w samym centrum wydarzeń. Doświadczasz ich na tyle, na ile się da w aktorskim świecie”.

Strause, który przez cały czas blisko współpracował z operatorem Jaronem Presantem i scenografem Barrym Chusidem — jego współpracownikami również na planie produkcji San Andreas — opisuje proces realizacji zdjęć w okolicy Federal Plaza: „To cała przecznica i wszystkie poboczne uliczki, a nasze zaplecze było wystarczająco duże, aby zaprojektować wszystko w skali. Stworzyliśmy prewizualizację i ustaliliśmy, gdzie staliby ludzie — nie stworzenia, bo one były w całości generowane cyfrowo — i wytyczyliśmy drogę każdego z nich z góry. Wówczas dział scenograficzny podzielił tę prewizualizację na regiony, lub wyspy, które mogliśmy obracać. Współpracowaliśmy z Barrym, aby je poszerzyć w taki sposób, aby Jaron był w stanie je oświetlić i ustawić wokół nich sprzęt. Wyglądały jak całkowicie odrębne fragmenty, ale każdy z nich stanowił część całości”.

„Wykorzystaliśmy system N-Cam złożony z niewielkiej wirtualnej kamery, którą umieszcza się z przodu kamery filmowej, aby pokazywała elementy cyfrowe na planie w czasie rzeczywistym. Kiedy już zostanie ustawiona, wystarczy unieść głowę, aby zobaczyć w wizjerze zielony ekran z Dwayne’em, komputerowo wygenerowane konstrukcje albo zwierzęta, co jest pomocne, bo kiedy kręcisz ogromną przestrzeń z niezmiernie wysokim stworem i niewielkimi ludźmi na pierwszym planie, musisz uważać, aby w każdym ujęciu nie patrzeć temu stworzeniu na kolana. Dwayne będzie rewelacyjnie wyglądał, ale musi tak wyglądać z 15-metrowym wilkiem i 12-metrowym gorylem w tle. Jeśli nie da rady skupić się na wszystkim jednocześnie, nie będzie można odpowiednio powiązać go z akcją” — Strause opisuje dalszy proces scalania realnego świata z tym cyfrowym.

„Uwielbiam pracować z Bradem, bo jest bardzo konkretny. Na podstawie scenariusza projektujemy model 3D, a później ustalamy, jakie ujęcia chce nakręcić i które z nich są możliwe do realizacji. Tworzymy storyboardy i prewizualizacje, budujemy plany zdjęciowe, a jeśli zostały przewidziane sceny kaskaderskie, [koordynator scen kaskaderskich] Allan Poppleton opracowuje w tym czasie choreografię. Pracowaliśmy z Colinem nad umiejscowieniem stworzeń oraz tego, czego nie widzimy, jak również efektów praktycznych takich jak samolot C-17, ponieważ jest duży, a musieliśmy gdzieś go zbudować, gdyż nie zmieściłby się na planie” — zauważa Chusid. 

Samolot skonstruowano na zapleczu wytwórni zarówno w całości, jak i we fragmencie umieszczonym na zawieszeniu kardanowym, który można było obracać o 60 stopni. W scenie w wyniku eksplozji z jednej strony powstaje olbrzymia dziura, która powoduje, że samolot zaczyna pikować w dół z Davisem, Kate, George’em i nieprzytomnym agentem Russellem na pokładzie. 

Płomienie i inne efekty dodano na etapie postprodukcji. „Chciałem zarejestrować jak najwięcej materiału na kamerze, a później tylko udoskonalić ujęcia w postprodukcji. Aktorzy i ekipa kaskaderów byli zawieszeni na linach, a Dwayne odbija się rykoszetem od ścian samolotu, chwytając, co popadnie pośród latających wokół nich przedmiotów. Włączyliśmy ogromne wentylatory, które pracowały tak głośno, że aktorzy i członkowie ekipy byli zmuszeni do siebie krzyczeć. To było skomplikowane przedsięwzięcie, szczególnie z oszalałym George’em w tle i całym wymaganym sprzętem i linami. Planowaliśmy tę sekwencję miesiącami, ale zdecydowanie było warto” — mówi Peyton.

 „Brad uwielbia pracować z aktorami. Naprawdę ich słucha. Natomiast jeśli chodzi o aspekty techniczne, nie ma sobie równych” — podsumowuje Flynn. „Posiada głębokie zrozumienie kamery, oświetlenia, efektów wizualnych, każdego najdrobniejszego szczegółu — i do wszystkiego się przygotowuje. U niego nic nie jest dziełem przypadku. To nasza trzecia wspólna produkcja i wydaje mi się, że jest jednym z najlepszych reżyserów filmów akcji w branży”.

Peyton i cała ekipa filmowa chcieli, aby zakrojony na szeroką skalę film Rampage: Dzika furia był zabawnym widowiskiem pełnym wrażeń i wartkiej akcji, oddającym należny hołd grze. To było ich założenie i tym się inspirowali od pierwszego dnia pracy. Jednak pośród całej akcji nigdy nie stracili z oczu najważniejszych kwestii poruszanych w filmie — zaufania, lojalności i przyjaźni, które przewijają się nie tylko przez całą historię, ale zostały również wplecione w ścieżkę dźwiękową napisaną przez kompozytora Andrew Lockingtona. 

„Atmosfera filmu jest bardzo zmienna — produkcja bawi, wzrusza, przeraża. Zawiera w sobie elementy przygody i niebezpieczeństwa. Możliwość uchwycenia tej gamy emocji i kontrastów w formie muzycznej to prawdziwy zaszczyt dla kompozytora” — mówi Lockington, który już po raz czwarty współpracuje ze swoim rodakiem z Kanady. 

Lockington wkomponował kilka nietradycyjnych elementów do ścieżki dźwiękowej, takich jak chór dziecięcy African Children’s Choir, japońskie bębny taiko, a także przejmujące wokalizy wyjców zarejestrowane w Kostaryce, o których mówi: „Po przepuszczeniu tych nagrań przez elektronikę, dodaniu modulacji i ich rozciągnięciu otrzymany dźwięk jest fantastyczny. Ponadto w grze wideo zaprogramowano efekt dźwiękowy słyszalny za każdym razem, kiedy goryl uderzał w budynek. Taki dźwięk nie miałby racji bytu w filmie w swojej oryginalnej formie, ale stworzyliśmy własny 8-bitowy dźwięk i włączyliśmy go do sekcji perkusyjnej”. 

W miarę rozwoju wydarzeń ścieżka dźwiękowa przechodzi od bardziej naturalnych dźwięków do tych zainspirowanych elektroniką, odzwierciedlając wpływ współczesnego świata na zmiany zachodzące w świecie zwierząt — z jednym wyjątkiem, który stanowi więź łącząca Davisa z George’em. „Kiedy są razem, towarzyszy im konkretny motyw muzyczny, aby pokazać, że mimo całego chaosu, jaki się wokół nich rozpętał, są zjednoczeni i nic nie może stanąć między tą dwójką najlepszych przyjaciół” — mówi Lockington.

„Staram się zobaczyć całkowicie ukończony film w głowie, zanim włączę kamerę, a to obejmuje nie tylko warstwę wizualną, ale również dźwiękową. Dużo myślę o tym, w jaki sposób realizacja dźwięku i muzyka wpływają na narrację. W przypadku filmu Rampage: Dzika furia tworzyliśmy własną markę i definiowaliśmy własny świat. Znaczną część tego procesu stanowiło odkrywanie brzmienia muzycznego, dlatego jeśli o mnie chodzi, nigdy nie jest za wcześnie na tego rodzaju dyskusje” — mówi Peyton, który nawiązał współpracę z kompozytorem już na początkowym etapie produkcji. 

„Wszystko sprowadza się do doświadczeń i uczuć, które chce się przedstawić” — podsumowuje. „Sądzę, że w filmie Rampage: Dzika furia widzowie znajdą upragnione sceny akcji w wykonaniu Dwayne’a Johnsona, największej gwiazdy filmowej na świecie, ale zobaczą też jego serce. Dorastałem w niewielkim miasteczku, gdzie nie miałem wielu rozrywek do wyboru, a chodzenie do kina było moją odskocznią. Dzięki temu czułem się silniejszy i podekscytowany. Doświadczałem całej gamy emocji, którą wywołuje nakręcony z rozmachem film oglądany na dużym ekranie. Właśnie dlatego jako dziecko byłem ogromnym fanem kina, a później zacząłem kręcić własne filmy”.

# # #

INFORMACJE O OBSADZIE
DWAYNE JOHNSON (Davis Okoye / producent wykonawczy), którego filmy osiągnęły na świecie w sumie ponad 3 miliardy dolarów zysku, umocnił się na pozycji aktora generującego jedne z najwyższych dochodów w globalnym box office zarówno w branży filmowej, jak i telewizyjnej. 

Bez przerwy dopisuje nowe projekty do wypełnionego po brzegi kalendarza i w najbliższym czasie nie zamierza zwolnić tempa. W 2017 r. wystąpił w komedii Baywatch. Słoneczny patrol, 8. części popularnej serii filmowej Szybcy i wściekli — Szybcy i wściekli 8, oraz w filmie przygodowym Jumanji: Przygoda w dżungli z Kevinem Hartem i Jackiem Blackiem. W 2018 r. można go oglądać w czwartym sezonie serialu HBO Gracze w reżyserii Petera Berga, w którym wciela się w byłą gwiazdę futbolu, a obecnie menedżera, usiłującego ułożyć sobie życie poza boiskiem. Aktor ostatnio zakończył pracę na planie Drapacza chmur, którego premierę zaplanowano na 13 lipca 2018 r. W najbliższym czasie zagra w produkcji Jungle Cruise Disneya, w której na duży ekran zostanie przeniesiona kultowa atrakcja z parków rozrywki Disneya — rejs niewielkim statkiem rzecznym pośród niebezpiecznych zwierząt i gadów. 

Ponadto Johnson pojawił się w ostatnim czasie w najbardziej dochodowej komedii aktorskiej Agent i pół z Kevinem Hartem i użyczył głosu w niezwykle popularnej animacji Vaiana: Skarb oceanu. Wystąpił też w wakacyjnym przeboju kasowym San Andreas z 2015 roku.

Poza tym jego spółka produkcyjna, Seven Bucks Productions, połączyła ostatnio siły ze SPIKE TV, aby wyprodukować monumentalne widowisko Rock the Troops, program muzyczno-rozrywkowy stworzony, aby uhonorować, zainspirować i porwać do zabawy nieustraszonych mężczyzn i nieustraszone kobiety z amerykańskich sił zbrojnych. Centrum tego porywającego, współczesnego hołdu złożonego amerykańskiej armii była historyczna baza wojskowa Joint Base Pearl Harbor-Hickam, na terenie której spotkali się najsłynniejsi przedstawiciele świata muzyki, komedii i filmu. Seven Bucks wyprodukowała także dokument o młodych więźniach Między Rockiem a kowadłem emitowany na kanale HBO, który stał się najpopularniejszym samodzielnym programem dokumentalnym stacji. 

Najnowsze projekty filmowe w dorobku Johnsona to: Szybcy i wściekli 7, w którym powrócił do roli agenta Hobbsa u boku Vina Diesela, Hercules Bretta Ratnera, w którym wcielił się w tytułowego bohatera, thriller Infiltrator, opowiadający o ojcu, który zostaje tajnym agentem DEA, aby uchronić syna przed więzieniem, przygodowy film akcji oparty na motywach komiksu G.I. Joe: Odwet 3D — druga część serii, w której udział wzięli Bruce Willis i Channing Tatum, niezależny dramat Empire State: Ryzykowna gra z Liamem Hemsworthem i Emmą Roberts, Sztanga i cash z Markiem Wahlbergiem, jak również kluczowe role w Szybkich i wściekłych 5 oraz Szybkich i wściekłych 6, które zarobiły na świecie łącznie 1,4 miliarda dolarów. Wcześniej aktor zagrał w filmach takich jak: Góra czarownic, Dobra wróżka, Planeta 51, Dorwać Smarta, Plan gry, Podróż na Tajemniczą Wyspę, który przyniósł dochód przekraczający 325 milionów dolarów w 2011 r., Be Cool — kontynuacja Dorwać małego z udziałem Johna Travolty, Umy Thurman i Vince’a Vaughna, remake Z podniesionym czołem z 2004 roku oraz Witajcie w dżungli, entuzjastycznie przyjęta przez krytyków komedia akcji w reżyserii Petera Berga z Seanem Williamem Scottem, Rosario Dawson i Christopherem Walkenem. Stephen Sommers obsadził Johnsona w produkcji Mumia powraca, która zarobiła na świecie ponad 400 milionów dolarów. Grana przez niego postać została tak dobrze przyjęta przez kierownictwo Universal podczas oglądania materiału z poszczególnych dni zdjęciowych, że natychmiast zaplanowało film oparty na tym bohaterze, Król Skorpion, który pobił rekordy box office w 2002 r. i zyskał status najbardziej dochodowej kwietniowej premiery wszech czasów.

Pasja aktorska Johnsona i jego ciągłe pragnienie rozwoju sprawiły, że czterokrotnie wystąpił w programie Saturday Night Live, zaskakując wielu widzów swoim talentem komediowym. Zyskał powszechne uznanie krytyków za szereg zróżnicowanych ról, w które się wcielił. W 2017 r. magazyn Variety okrzyknął go drugim najwyżej opłacanym aktorem w Hollywood, a w 2016 r. przypadły mu w udziale tytuły przedstawiciela branży rozrywkowej roku od NAACP, najseksowniejszego mężczyzny świata przyznany przez magazyn People, a także przedstawiciela branży filmowej roku nadany przez magazyn USA Today. W 2016 r. trafił też na listę najbardziej wpływowych ludzi magazynu Time Magazine oraz listę 100 najbardziej wpływowych ludzi magazynu The Hollywood Reporter. 13 grudnia 2017 r. aktor został uhonorowany gwiazdą na hollywoodzkim Bulwarze Sław. 

Johnson, który urodził się w San Francisco i dorastał na Hawajach, w szkole średniej został wybrany najlepszym graczem na swojej pozycji, a na Uniwersytecie Miami był gwiazdą drużyny futbolowej Hurricanes, której pomógł zdobyć mistrzostwo kraju, grając na pozycji defensywnego liniowego. Po ukończeniu studiów poszedł w ślady ojca, Rocky’ego Johnsona (członka galerii sław WWE Hall of Fame), oraz dziadka — „High Chiefa” Petera Maivii, dołączając do świata komercyjnej rywalizacji sportowej WWE. Dzięki swojej niesłabnącej pasji w ciągu siedmiu lat (1996–2003) rozwinął pełną sukcesów karierę, bijąc rekordy frekwencji box office w Stanach Zjednoczonych, jak również przyczyniając się do rekordowych zysków pay-per-view. Stworzona przez niego postać „The Rocka” stała się jedną z najbardziej charyzmatycznych i dynamicznych postaci w historii branży. W marcu 2012 r. Johnson zanotował rekordowy powrót do WWE, pokonując Johna Cenę podczas XXVIII. WrestleManii w Miami. 

Aktor napisał autobiografię „The Rock Says”, która zdobyła szczyt listy bestsellerów New York Timesa niedługo po jej wydaniu w styczniu 2000 r. W 2006 r. założył fundację The Rock Foundation, której celem jest edukowanie, wspieranie i motywowanie dzieci na całym świecie poprzez propagowanie zdrowego stylu życia. Johnson to zagorzały filantrop. Obecnie działa w charakterze krajowego rzecznika kampanii Diabetes Aware Campaign prowadzonej przez Entertainment Industry Foundation. Jest ponadto oddanym członkiem Celebrity Cabinet Amerykańskiego Czerwonego Krzyża oraz pełni funkcję krajowego ambasadora (National Celebrity Wish Ambassador) Make-A-Wish Foundation. W 2008 r. Kongres Stanów Zjednoczonych oraz komisja United States Joint Leadership Commission uhonorowały Johnsona prestiżową nagrodą Horizon Award przyznawaną przez Kongres osobom z sektora prywatnego, które umiejętnie wykorzystują swoją pozycję i oferują możliwość rozwoju młodzieży w całym kraju. 

NAOMIE HARRIS (Dr Kate Caldwell) ostatnio wystąpiła w szokującym, ale docenionym przez krytyków obrazie Barry’ego Jenkinsa Moonlight. Ta opowieść o dojrzewaniu obejmuje dwie dekady, w czasie których młody człowiek dorasta w niebezpiecznej dzielnicy Miami. Aktorka otrzymała nominację do Oscara, Złotego Globu, nagrody Screen Actors Guild (SAG) oraz BAFTA za porywającą kreację jego matki, która traci grunt pod nogami. 

W najbliższym czasie Harris zagra w filmie przygodowym Mowgli w reżyserii Andy’ego Serkisa z udziałem Benedicta Cumberbatcha, Christiana Bale’a i Cate Blanchett. Jego premierę zaplanowano na jesień 2018 r. 

Aktorka powróciła do roli Moneypenny w najnowszej części przygód o Jamesie Bondzie Spectre z Danielem Craigiem w roli agenta 007. Po raz pierwszy wcieliła się w tę postać w Skyfallu Sama Mendesa, który zdobył w 2013 r. nagrodę BAFTA Film dla najlepszego brytyjskiego filmu i został najbardziej dochodową produkcją Sony Pictures w historii, osiągając na świecie zyski przekraczające 918 milionów dolarów.

W 2013 r. Harris zagrała Winnie Mandelę w obrazie Mandela: Droga do wolności z Idrisem Elbą. Za tę przejmującą kreację otrzymała nominacje do dwóch nagród Londyńskiego Stowarzyszenia Krytyków Filmowych oraz nagrody NAACP Image.

Jej dorobek obejmuje ponadto produkcje takie jak: Ukryte piękno z Willem Smithem, Zdrajca w naszym typie z Ewanem McGregorem, Do utraty sił Antoine’a Fuquy z Jakiem Gyllenhaalem, Pierwszoklasista, Sex & Drugs & Rock & Roll, Piraci z Karaibów: Na krańcu świata oraz Piraci z Karaibów: Skrzynia umarlaka, Miami Vice, Po zachodzie słońca, 28 dni później oraz zbierający pozytywne recenzje miniserial BBC White Teeth.

MALIN AKERMAN (Claire) w 2007 r. znalazła się na liście „10 aktorów, których warto obserwować” magazynu Variety. Od tamtej pory aktorka o szwedzko-kanadyjskim pochodzeniu zyskała sławę w Hollywood dzięki świetnemu komediowemu wyczuciu i poruszającym kreacjom dramatycznym. Obecnie występuje w serialu Billions z Damianem Lewisem i Paulem Giamattim, którego trzeci sezon jest emitowany na kanale Showtime.

Zagrała w filmie Dziewczyny śmierci z 2015 roku u boku Taissy Farmigi i Niny Dobrev oraz w docenionym przez krytyków obrazie I’ll See You In My Dreams z 2015 roku z Blythe Danner. W 2016 r. można ją było oglądać na dużym ekranie w produkcji Pozory prawdy z udziałem Anthony’ego Hopkinsa i Ala Pacino, jak również w niezależnym filmie The Ticket w reżyserii Ido Fluka z Danem Stevensem, którego premiera odbyła się podczas Festiwalu Filmowego Tribeca w 2016 r.

Możliwości aktorskie Akerman obrazuje jej zróżnicowany dorobek filmowy i telewizyjny. W 2007 r. wystąpiła u boku Bena Stillera w komedii romantycznej Dziewczyna moich koszmarów wyreżyserowanej przez braci Farrelly, w 2008 r. w 27 sukienkach Anne Fletcher, a rok później w Narzeczonym mimo woli również w reżyserii Fletcher, z duetem aktorskim Sandra Bullock i Ryan Reynolds w rolach głównych. W 2009 r. zagrała w komedii Raj dla par z udziałem Vince’a Vaughna, Kristen Bell, Jasona Batemana i Jona Favreau. Pojawiła się w przeboju kasowym Watchmen. Strażnicy Zacka Snydera, który zadebiutował na szczycie listy box office. Można ją było oglądać w obrazie SzczęścieDziękujęProszęWięcej, który zdobył nagrodę publiczności podczas Festiwalu Filmowego w Sundance w 2010 r. Na ekranie towarzyszyli jej Kate Mara, Zoe Kazan i Josh Radnor. Na Festiwalu Filmowym Tribeca w 2011 r. wyświetlano film Bractwo Bang Bang Stevena Silvera z jej udziałem, w którym partnerowali jej Ryan Philippe i Taylor Kitsch. 
W 2012 r. aktorka wystąpiła na dużym ekranie w komedii Raj na ziemi z Paulem Ruddem i Jennifer Aniston, śpiewała z Tomem Cruise’em w musicalowej ekranizacji broadwayowskiego przeboju Rock of Ages i zagrała w produkcji noir Hotel Noir w reżyserii Sebastiana Gutierreza, będącej hołdem dla tego gatunku filmowego.

Dla Akerman, której nie jest obca gra na małym ekranie, przełomem okazała się rola w serialu HBO Wielki powrót z Lisą Kudrow. Stworzyła niezapomniane kreacje w trzecim sezonie serialu Ekipa oraz przebojowym serialu komediowym stacji ABC Podmiejski czyściec. Pojawiła się w odcinku specjalnym serialu Jak poznałem waszą matkę oraz w trzecim sezonie wyróżnionej nagrodą Emmy parodii serialu medycznego Children’s Hospital emitowanej na kanale Adult Swim. W latach 2013–2014 wcielała się w tytułową bohaterkę serialu komediowego Żona na pokaz stacji ABC. 

Akerman chętnie udziela się jako wolontariuszka na rzecz organizacji takich jak Environmental Media Association, Children’s Hospital Los Angeles oraz Opportunity International.

JAKE LACY (Brett Wyden) dorastał w Vermont, a studia ukończył w North Carolina School of the Arts. W ubiegłym roku poza Rampage: Dziką furią ukończył pracę na planie trzech innych filmów: Diane Kenta Jonesa, Johnny English III oraz Ode to Joy. 

Lacy regularnie pojawia się w serialu Umrzeć ze śmiechu stacji Showtime produkowanym przez Jima Carreya, Michaela Aguilara, Christinę Wayne i Davida Flebotte’a. W ostatnim czasie wystąpił w politycznym thrillerze Sama przeciw wszystkim w reżyserii Johna Maddena z Jessiką Chastain oraz w komedii Zwyczajna dziewczyna Lone Sherfig z Gemmą Arterton i Billem Nighym.

W jego dorobku znalazły się też produkcje Jak to robią single z udziałem Dakoty Johnson, Leslie Mann i Rebel Wilson oraz Kochajmy się od święta z Johnem Goodmanem, Diane Keaton i Olivią Wilde. Zagrał u boku Cate Blanchett i Rooney Mary w obrazie Carol Todda Haynesa, który był nominowany w kategorii najlepszy film do Złotego Globu oraz nagród Critics’ Choice i San Francisco Critics Circle. Melodramat znalazł się także na licznych listach najlepszych filmów 2015 roku, w tym w zestawieniach Los Angeles Timesa, Indie Wire i Slate’a.

W 2014 r. aktor wystąpił wraz z Jenny Slate w komedii romantycznej Obvious Child, która miała swoją premierę podczas Festiwalu Filmowego w Sundance i trafiła do szeregu rankingów najlepszych filmów 2014 roku. Pojawił się również w produkcji Intramural, której premiera odbyła się podczas Festiwalu Filmowego Tribeca w 2014 r. Na ekranie partnerowali mu m.in. Kate McKinnon, Beck Bennett i Nick Kocher.

Lacy jest najlepiej znany z roli Frana, w którą wcielał się w piątym sezonie przebojowego serialu HBO Dziewczyny z Leną Dunham, oraz Pete’a, granej w dziewiątym i ostatnim sezonie Biura stacji NBC. Wraz z obsadą serialu Biuro został nominowany w 2013 r. do nagrody Screen Actors Guild dla najlepszej obsady w serialu komediowym.

JOE MANGANIELLO (Burke) to wszechstronnie utalentowany aktor, który prezentuje swoje możliwości na ekranie od początku kariery. Manganiello, który pochodzi z Pittsburgha, ostatnio zagrał z Paulem Rubensem w komedii Wielkie wakacje Pee-Wee Hermana oraz użyczył głosu postaci bohaterskiego i budzącego sympatię smerfa Osiłka w animowanym reboocie Smerfy: Poszukiwacze zaginionej wioski. 

Niedawno zakończył też pracę na planie filmu Stano. Wcielił się w nim w tytułową rolę Sonny’ego Stano — człowieka, który wraca na Bronx po spędzeniu 17 lat w więzieniu za popełnienie brutalnego błędu, kiedy był młodym chłopakiem. Przypłacił go utratą szans na karierę zawodowego baseballisty, a także miłości swojego życia. Za produkcję obrazu odpowiada spółka produkcyjna aktora, 3:59. 

Manganiello, który jest absolwentem Carnegie Mellon University School of Drama, co pewien czas powraca do teatralnych korzeni. Latem 2010 r. zagrał Leo Belraggia w spektaklu Terrence’a McNally’ego „Unusual Acts of Devotion” wystawianym po raz pierwszy na Zachodnim Wybrzeżu na deskach La Jolla Playhouse. Rok wcześniej dopracowywał tę rolę w czasie warsztatów z legendarnym dramatopisarzem podczas festiwalu Ojai Playwright. Następnie, jesienią 2013 r., wcielił się w legendarną postać Stanleya Kowalskiego w sztuce Tennessee’ego Williamsa „Tramwaj zwany pożądaniem” graną w Yale Repertory Theater.

Jeszcze w 2013 r. wydawnictwo Simon & Schuster wydało pierwszą książkę jego autorstwa zatytułowaną „Evolution”, która spotkała się z entuzjastycznym przyjęciem. Zawarł w niej swoje doświadczenia i zebrane informacje merytoryczne dotyczące diety, treningów cardio i anatomii, dzięki którym znalazł się na liście 100 najbardziej wysportowanych mężczyzn wszech czasów magazynu Men’s Health. Książka stała się bestsellerem w całym kraju. 

Manganiello był wcześniej najlepiej znany szerokiej publiczności z roli Alcide’a Herveaux — opiekuńczego wilkołaka o wielkim sercu, w którego wcielał się w docenionym przez krytyków serialu stacji HBO Czysta krew. Przed występem w tym serialu wziął udział w realizacji wielu projektów telewizyjnych i filmowych, taki jak: dramat akcji Sabotaż Davida Ayera z Arnoldem Schwarzeneggerem i Samem Worthingtonem, komedia Jak urodzić i nie zwariować czy Spider-Man Sama Raimiego (jako Flash Thompson). Swój talent komediowy i doskonałe wyczucie czasu zademonstrował w kilku sezonach nominowanego do nagrody Emmy serialu CBS Jak poznałem waszą matkę.

Można go było także oglądać w roli Big Dicka Richiego w produkcjach Stevena Soderbergha Magic Mike i Magic Mike XXL. W przerwie między pracą na planie tych dwóch filmów aktor stanął za kamerą, aby wyreżyserować sfinansowany przez siebie dokument La Bare, który miał swoją premierę podczas Festiwalu Filmowego Slamdance. Tego samego wieczora prawa do jego emisji zostały sprzedane na terytoria z całego świata, w tym serwisowi Netflix i stacji Showtime. W 2014 r. Manganiello został uhonorowany za swoją pracę nagrodą Triple Threat na Międzynarodowym Festiwalu Filmowym na Maui.

JEFFREY DEAN MORGAN (Agent Russell) to aktor, który dzięki charyzmie, niezaprzeczalnemu urokowi osobistemu i wszechstronności był obsadzany w różnorodnych rolach w prestiżowych filmach i serialach. Podczas ich realizacji miał okazję współpracować z nagradzanymi aktorami i twórcami filmowymi. Morgan, który pracuje nieprzerwanie od kilku ostatnich lat, cały czas znajduje się w centrum zainteresowania Hollywood. Jest jednym z najbardziej pożądanych aktorów pierwszoplanowych w branży. 
Rozpoczynał karierę w telewizji. W 2005 i 2006 r. zaskarbił sobie sympatię telewidzów na całym świecie jednocześnie trzema rolami — Johna Winchestera w serialu Nie z tego świata stacji CW, pacjenta z przeszczepem Denny’ego Duquette’a w przebojowym serialu ABC Chirurdzy oraz Judaha Botwina w nagradzanym serialu komediowym Trawka emitowanym na kanale Showtime. 
Następnie zagrał w filmie P.S. Kocham cię z Hilary Swank. Zachwycił fanów gatunku swoim występem w roli Edwarda Morgana Blake’a/Komedianta w produkcji Watchmen. Strażnicy Zacka Snydera będącej ekranizacją kultowego komiksu. Później można go było oglądać w ekranizacji cenionego komiksu Vertigo The Losers: Drużyna potępionych wyprodukowanej przez Joela Silvera i wyreżyserowanej przez Sylvaina White’a, a także w obrazie Anga Lee Zdobyć Woodstock. Pojawił się w filmie kryminalnym Teksas — Pola śmierci z udziałem Sama Worthingtona, Chloe Moretz i Jessiki Chastain. 
W dorobku Morgana znalazły się ponadto projekty filmowe takie jak: Pokój, miłość i nieporozumienia Bruce’a Beresforda z Catherine Keener, Jane Fondą i Elizabeth Olsen, thriller Kronika opętania wyprodukowany przez Sama Raimiego z Kyrą Sedgwick, Czerwony świt — reboot filmu akcji z 1984 roku, Wybawiciel z udziałem Evy Green i Madsa Mikkelsena, który miał swoją premierę podczas Festiwalu Filmowego w Cannes, Człowiek mafii z Robertem DeNiro, Ukojenie, w którym zagrali Anthony Hopkins, Colin Farrell i Abbie Cornish oraz Desierto z Gaelem Garcíą Bernalem. W 2016 r. ponownie podjął współpracę z Zackiem Snyderem, grając epizod w produkcji Batman v Superman: Świt sprawiedliwości.
W 2012 r. wystąpił w roli właściciela hotelu Ike’a Evansa w entuzjastycznie przyjętym przez krytyków serialu Miasto cudów stacji Starz, który przedstawia życie mafii w Miami w latach 50. XX wieku. 
W ostatnim czasie pojawił się u boku Halle Barry w drugim sezonie serialu Extant: Przetrwanie stacji CBS stworzonego przez Mickeya Fishera i wyprodukowanego przez Stevena Spielberga, w nominowanym do nagrody Emmy miniserialu Texas Rising — Narodziny Republiki emitowanym na kanale History Channel z udziałem Billa Paxtona i Raya Liotty, który ukazywał wydarzenia Rewolucji teksańskiej przeciwko Meksykowi, oraz w ostatnim sezonie nagradzanego serialu CBS Żona idealna, w którym sportretował niezależnego detektywa Jasona Crouse’a.
Morgan zadebiutował w ostatnim odcinku szóstego sezonu przebojowego serialu ABC The Walking Dead jako niesławny antybohater Negan. Jego występ w tym odcinku przyniósł mu w 2016 r. nagrodę Critics’ Choice za najlepszy występ gościnny w serialu dramatycznym. Powrócił do tej roli w sezonie 7. W 2017 r. zdobył za nią nagrodę Best Villain na gali rozdania MTV Movie and TV Awards. Obecnie można go oglądać w ósmym sezonie serialu.
P.J. BYRNE (Nelson) ukończył dwa kierunki (finanse i teatr) w Boston College oraz uzyskał tytuł magistra sztuki w dziedzinie aktorstwa w prestiżowej Theatre School na Uniwersytecie DePaul. Ma na swoim koncie długą listę imponujących ról filmowych i telewizyjnych. Ostatnio pojawił się w obrazie 15:17 do Paryża, który był jego drugim filmem zrealizowanym we współpracy z nagrodzonym Oscarami reżyserem Clintem Eastwoodem. Niedawno zakończył też pracę na planie produkcji Green Book w reżyserii autora scenariusza Petera Farrelly’ego z Viggo Mortensenem i Mahershalą Alim.

W 2014 r. aktor wystąpił u boku Leonarda DiCaprio w Wilku z Wall Street Martina Scorsese. Ponownie połączył siły ze słynnym reżyserem na planie serialu HBO Vinyl z 2016 roku. Można go również oglądać w miniserialu Wielkie kłamstewka produkcji HBO z Nicole Kidman i Reese Witherspoon oraz serialu Umrzeć ze śmiechu stacji Showtime z udziałem Melissy Leo. Byrne zagra wkrótce z Kevinem Baconem w najnowszym serialu SyFy Channel Tremors — reboocie filmu, w którym mieszkańców niewielkiego miasteczka paraliżuje strach przed gigantycznymi robakami, żyjącymi pod jego powierzchnią.

Aktor, który jest znany z kluczowej roli w komedii Szefowie wrogowie z Jasonem Batemanem, pojawił się także u boku gwiazd takich jak: Steve Carell w Kolacji dla palantów, Zach Galifianakis w Wyborczych jajach, Harrison Ford w Środkach nadzwyczajnych, Tom Hanks w Wojnie Charliego Wilsona w reżyserii Mike’a Nicholsa, Will Ferrell i Nicole Kidman w Czarownicy Nory Ephron, Jack Black w Ratunku! Awaria Michaela Gondry’ego, Jim Carrey w Brusie Wszechmogącym oraz Clint Eastwood w Krwawej profesji. Byrne otrzymał entuzjastyczne recenzje za występ w 5. części niezwykle popularnej serii horrorów science fiction Oszukać przeznaczenie, w której grana przez niego postać opuszcza ten świat w jeden z najbardziej nietypowych sposobów w historii serii. 

Aktor spróbował też swoich sił jako scenarzysta. Ostatnio sprzedał pomysł na film Brothers of the Bride, którego będzie współscenarzystą. Zagra też w nim jedną z ról. 

Jego dorobek telewizyjny obejmuje uwielbianą przez fanów rolę zdeterminowanego agenta sportowego Irva Smiffa, w którą wciela się w przebojowym serialu BET The Game. Poza występami przed kamerą Byrne użycza również głosu postaci Bolina w nominowanym do nagrody Emmy serialu Legenda Korry, którego trzeci sezon jest obecnie emitowany na kanale Nickelodeon. Aktor został wyróżniony za swoją pracę nagrodą Behind The Voice. Obecnie jego głosem mówi Firestorm w hicie Cartoon Network Justice League Action. 

Byrne urodził się w Maplewood, a dorastał w Old Tappan, w stanie New Jersey.

MARLEY SHELTON (Dr Atkins) urodziła się i dorastała w Los Angeles, gdzie studiowała na UCLA na kierunku film i teatr. Obecnie można ją oglądać w serialu muzycznym NBC Podnieś głos, którego premiera odbyła się w marcu. 

Po kilkukrotnym pojawieniu się na małym i dużym ekranie aktorka została obsadzona w rolach drugoplanowych w filmach Wielki kanion Lawrence’a Kasdana i Amatorzy sportu. Shelton zagrała najstarszą córkę Nixona, Patricię, w nominowanym do Oscara obrazie Olivera Stone’a Nixon. Później zwróciła uwagę widzów jako obiekt westchnień Toby’ego Maguire’a w Miasteczku Pleasantville.
Przełomowym w jej karierze okazał się występ w przebojowej czarnej komedii Słodkie i ostre z 2001 roku. Wcieliła się w postać Diane Weston — cheerleaderki, która zachodzi w ciążę z rozgrywającym szkolnej drużyny futbolowej. Aby zdobyć pieniądze na życie postanawia wkroczyć na ścieżkę przestępstwa. W tym samym roku Shelton można było oglądać w thrillerze dla nastolatków Walentynki. Następnie pojawiła się u boku Jake’a Gyllenhaala w komedii Balonowy chłopak oraz w drugoplanowej roli w produkcji Dziewczyny z wyższych sfer z Brittany Murphy.
Po występie w niezależnej przygodowej komedii Ciało potrzebne na gwałt aktorka nawiązała współpracę z reżyserem Wimem Wendersem na planie filmu Nie wracaj w te strony. W 2008 r. miała okazję po raz drugi współpracować z Oliverem Stone’em podczas realizacji jego uznanego obrazu W. — przedstawionej w satyryczny sposób biografii George’a W. Busha. Imponującą filmografię uzupełniła udziałem w szeregu produkcji w reżyserii Roberta Rodrigueza i Quentina Tarantino, takich jak Sin City — Miasto grzechu, Grindhouse: Planet Terror oraz Grindhouse: Death Proof. Shelton stworzyła niezapomnianą kreację w niezależnym filmie Jonathana Parkera (Bez tytułu), który spotkał się z entuzjastycznym przyjęciem krytyków na całym świecie. Później zagrała w uznanym horrorze Krzyk 4 oraz komedii Kobiety w opałach Sebastiana Gutierreza, której premiera odbyła się podczas Festiwalu Filmowego South by Southwest. Można ją było także oglądać w filmie The Mighty Macs w reżyserii Tima Chambersa jako siostrę Sunday, zakonnicę w katolickiej szkole dla dziewcząt w latach 70. XX wieku.
Poza udanymi występami na dużym ekranie Shelton ma na swoim koncie również pamiętne role telewizyjne. Wcieliła się w postać głównej bohaterki, Rachel Young, w serialu Jerry’ego Bruckheimera Jedenasta godzina emitowanym na kanale CBS. Wystąpiła gościnnie w szóstym sezonie serialu Mad Men, a ostatnio — w serialu fantastycznonaukowymThe Lottery stacji Lifetime. Shelton pojawiła się też w wyprodukowanej przez siebie krótkometrażowej czarnej komedii Protect-O-Man wyreżyserowanej przez jej ojca, Christophera Sheltona. Zagrała kobietę cierpiącą na agorafobię, która znajduje pocieszenie w ramionach nadmuchiwanej lalki.

JASON LILES (George) dorastał w Germantown w stanie Tennessee. Wraz ze starszym bratem, Jordanem, od dziecka byli miłośnikami filmów. Dawali upust swojej pasji, kręcąc mnóstwo filmów krótkometrażowych.

Po kilku latach szlifowania umiejętności i pracy w Nowym Jorku Liles przeprowadził się do Los Angeles, aby skupić się na graniu w filmach. Szybko zapewnił sobie pierwszą rolę — wcielił się w postać kultowego Ryuka w szalenie popularnej ekranizacji Notatnika śmierci Netfliksa. 

Po występie w Notatniku śmierci aktor został obsadzony w roli George’a. Poświęcił całe sześć miesięcy na przygotowania: zapoznawał się z wyglądem fizycznym goryli, ich usposobieniem, sposobami komunikacji za pomocą dźwięków i znaków i uczył się posługiwać przedłużonymi małpimi ramionami w Górach Santa Monica pod okiem samego King Konga, Terry’ego Notary’ego.

INFORMACJE O TWÓRCACH FILMU
BRAD PEYTON (reżyser / producent) na planie filmu Rampage: Dzika furia współpracuje z Dwayne’em Johnsonem już po raz trzeci. Wcześniej nakręcili razem przebój kasowy San Andreas z 2015 r., który zarobił na świecie 473 miliony dolarów i był najbardziej dochodowym oryginalnym filmem roku, a także hit Podróż na Tajemniczą Wyspę, który przyniósł na świecie prawie 335 milionów dolarów dochodu. 
Peyton urodził się na Nowej Fundlandii w Kanadzie. Ukończył studia w Canadian Film Centre. Po raz pierwszy zyskał uznanie w 2002 r. za sprawą krótkometrażowej czarnej komedii Evelyn: The Cutest Evil Dead Girl. Następnie wyprodukował emitowany na kanale CBC serial What It's Like Being Alone zrealizowany w konwencji animacji plastelinowej. W 2010 r. do kin trafił pierwszy pełnometrażowy film Peytona, Psy i koty: Odwet Kitty, który stanowił połączenie gry aktorskiej z animacją CG. 
W 2012 r. reżyser nakręcił kontynuację globalnego hitu Podróż do wnętrza Ziemi zatytułowaną Podróż na Tajemniczą Wyspę, w której wystąpili Dwayne Johnson, Michael Caine, Josh Hutcherson, Vanessa Hudgens, Luis Guzmán oraz Kristin Davis. Później wyreżyserował światowy przebój kasowy San Andreas z udziałem Johnsona, Carli Gugino, Alexandry Daddario, Ioana Gruffudda, Archie'ego Panjabiego i Paula Giamattiego, który zyskał status najbardziej dochodowego filmu Warner Bros./New Line w 2015 r.Najnowsze projekty filmowe, nad którymi pracuje, to Just Cause oparty na motywach popularnej gry wideo oraz zainspirowany nowelą science fiction The Epoch Index. 
W telewizji Peyton tworzy i rozwija różnorodne projekty telewizyjne i cyfrowe wraz ze swoim wspólnikiem Jeffem Fiersonem za pośrednictwem ich spółki produkcyjnej ASAP Entertainment w ramach wieloletniej umowy o współpracy z prawem pierwokupu zawartej z eOne. Ostatnio wspólnie wyprodukowali trzeci sezon serialu Frontier z Jasonem Momoą, dostępnego w serwisie Netflix/Discovery. Pracują też nad godzinnym serialem science fiction The Woods dla Syfy, opartym na motywach flagowego komiksu Boom! Studios.


BEAU FLYNN (producent), założyciel FlynnPictureCo., prowadzi działalność producencką w branży filmowej i telewizyjnej od ponad 20 lat. W tym czasie wyprodukował ponad 32 filmy, które łącznie osiągnęły na świecie imponujący dochód przekraczający 2,4 miliarda dolarów. Jego dynamicznie rozwijająca się spółka FlynnPictureCo. (FPC) skupia się na produkcji perspektywicznych filmów studyjnych typu high-concept, przeznaczonych dla globalnej widowni. FPC działa w ramach trzyletniej umowy zawartej z New Line Cinema/Warner Bros., z którymi prowadzi współpracę od ponad dziesięciu lat. 

Flynn pracuje obecnie nad filmem Jungle Cruise Disneya, w którym na duży ekran zostanie przeniesiona kultowa atrakcja z parków rozrywki Disneya. Realizacja zdjęć rozpocznie się w maju tego roku. Producent już po raz siódmy nawiąże współpracę z Dwayne’em Johnsonem. W produkcji wystąpi także Emily Blunt. Za kamerą stanie Jaume Collet-Serra. 

Jeszcze w tym roku na ekrany kin trafi zrealizowany przez Flynna najnowszy film Universal/Legendary, thriller akcji Drapacz chmur wyreżyserowany przez Rawsona Marshalla Thurbera, który jest także autorem scenariusza. Główną rolę ponownie zagra w nim Dwayne Johnson.

Po zakończeniu pracy nad produkcją Jungle Cruise Flynn, Johnson i Thurber ponownie nawiążą współpracę w 2019 r. na planie międzynarodowego thrillera akcji Red Notice powstającego na zlecenie Universal.

Wyprodukowany przez Flynna w 2015 r. obraz San Andreas oparty na jego oryginalnym pomyśle był najpopularniejszą produkcją roku New Line Cinema/Warner Bros. Zarobiła ona na świecie 475 milionów dolarów. Jedne z nowszych projektów filmowych zrealizowanych pod szyldem FPC to m.in.: Baywatch. Słoneczny patrol, Hercules, Hansel i Gretel: Łowcy czarownic, Podróż na Tajemniczą Wyspę, Rytuał oraz Podróż do wnętrza Ziemi — pierwszy film w historii wyprodukowany z wykorzystaniem technologii HD3D. Technologia stworzona na potrzeby tego filmu jest bezpośrednim poprzednikiem technologii stosowanej obecnie na całym świecie do produkcji filmów 3D.

Wśród najnowszych projektów FPC warto wymienić: An Incident at Fort Bragg, thriller o zjawiskach paranormalnych oparty na prawdziwej historii; Stillwater, oryginalny thriller science fiction; The 37th Parallel oraz Seven Wonders, oba oparte na motywach powieści Bena Mezricha; jak również Road to Oz, film biograficzny o autorze „Czarnoksiężnika z Krainy Oz”, L. Franku Baumie. 

Na początkowym etapie kariery Flynn wyprodukował entuzjastycznie przyjęte przez krytyków filmy niezależne takie jak Requiem dla snu, Kraina Tygrysów i Udław się. Rozpoczął pracę w branży jako asystent nagradzanego Oscarami producenta Scotta Rudina, który jako jedyny zdobył Oscara, nagrodę Tony, Emmy i Grammy. 

Flynn jest od ponad osiemnastu lat aktywnym członkiem Amerykańskiej Akademii Sztuki i Wiedzy Filmowej oraz stowarzyszenia Producers Guild of America.

JOHN RICKARD (producent) stoi na czele własnej spółki produkcyjnej Wrigley Pictures, która podpisała umowę z zastrzeżeniem prawa pierwokupu z New Line Cinema.

W jego dorobku znalazły się filmy takie jak: przebojowa komedia Setha Gordona Szefowie wrogowie i jej kontynuacja, Szefowie wrogowie 2 — obie z udziałem Jasona Batemana, Jasona Sudeikisa, Charliego Daya, Jennifer Aniston i Jamiego Foksa, remake horroru Koszmar z ulicy Wiązów z 2010 roku, komedia braci Farrelly Bez smyczy z Owenem Wilsonem i Jasonem Sudeikisem, horror Oszukać przeznaczenie 5, przygodowy film akcji Bryana Singera Jack: Pogromca olbrzymów, komedia romantyczna Jak to robią single z Dakotą Johnson, Rebel Wilson, Alison Brie i Leslie Mann, jak również komedia Ustawka, w której zagrali Ice Cube, Charlie Day, Tracy Morgan, Jillian Bell i Kumail Nanjiani.

Rickard ostatnio wyprodukował melodramat dla nastolatków W blasku nocy, w którym wystąpili Bella Thorne, Patrick Schwarzenegger i Rob Riggle. 

HIRAM GARCIA (producent) piastuje stanowisko prezesa ds. produkcji w Seven Bucks Productions. Jest zaufanym współpracownikiem założycieli Seven Bucks, Dwayne’a Johnsona i Dany Garcii. Sprawuje nadzór nad całym procesem produkcji, od najwcześniejszych etapów prac aż do premierę filmów. Ponadto działa jako producent i dba o to, aby wypełniać misję zespołu, która zakłada tworzenie inspirujących i motywujących projektów przeznaczonych dla widzów na całym świecie. 

Garcia odpowiadał za produkcję sztandarowych filmów Seven Bucks Productions, takich jak m.in. Jumanji: Przygoda w dżungli, niedługo wchodzący do kin Drapacz chmur, Jungle Cruise, niezatytułowany jeszcze spin-off Szybkich i wściekłych, Baywatch. Słoneczny patrol oraz Fighting with My Family. Jego dorobek obejmuje także przeboje kasowe takie jak Szybcy i wściekli 7, Szybcy i wściekli 8 i San Andreas. Garcia odegrał kluczową rolę w rozszerzaniu gamy projektów telewizyjnych produkowanych przez Seven Bucks, do których zaliczają się najpopularniejszy półgodzinny serial HBO Gracze, cieszący się największą oglądalnością program dokumentalny HBO Między Rockiem a kowadłem, Soundtracks: Songs that Defined History emitowany w CNN oraz Clash of the Corps stacji Fuse.

Zanim dołączył do Seven Bucks Productions, pracował jako scenarzysta-konsultant programu WWE The Rock emitowanego w latach 2011–2013. Garcia urodził się i dorastał w New Jersey. Jest absolwentem Uniwersytetu Miami, na którym uzyskał tytuł licencjata w dziedzinie przemysłu muzycznego i rozrywkowego. Obecnie mieszka w Fort Lauderdale na Florydzie. 

RYAN ENGLE (scenariusz / pomysł) w ostatnim czasie napisał scenariusz do thrillera Pasażer w reżyserii Jaume’a Colleta-Serry z udziałem Liama Neesona. Wcześniej współpracował z Colletem-Serrą przy produkcji filmu Non-Stop z Liamem Neesonem i Julianne Moore, który zarobił na świecie prawie 200 milionów dolarów. 

Na maj 2018 r. zaplanowano premierę thrillera Breaking In z Gabrielle Union, do którego Engle napisał scenariusz. Za jego produkcję odpowiada Will Packer.

CARLTON CUSE (scenariusz) jest jednym z odnoszących największe sukcesy twórców filmowych w telewizji. Udziela się jako twórca seriali, scenarzysta, producent i reżyser. Obecnie odpowiada za produkcję trzech seriali — Tom Clancy’s Jack Ryan dla Amazonu, Locke and Key dla Hulu i Colony dla USA. Ostatnio zajmował się realizacją seriali Bates Motel na zlecenie stacji A&E oraz Wirus dla kanału FX.

Jest autorem scenariusza do poprzedniego filmu Dwayne’a Johnsona, San Andreas, który osiągnął status najbardziej dochodowej produkcji Warner Bros. Pictures w 2015 r. 

Cuse dorastał w Bostonie w Massachusetts oraz w Orange County w Kalifornii. Ukończył studia na Uniwersytecie Harvarda na kierunku historia amerykańska. W 2004 r. nawiązał współpracę z Damonem Lindelofem jako twórca, scenarzysta i producent wykonawczy wszystkich sześciu sezonów serialu Zagubieni emitowanego w telewizji ABC, który był wielokrotnie nagradzany. Nadzorując jego realizację, jako pierwszy zaczął pracować nad treściami transmedialnymi powiązanymi z serialem telewizyjnym.

Cuse rozpoczynał karierę w branży filmowej, pomagając w rozwijaniu pomysłów i scenariuszy do szeregu dużych produkcji studyjnych. Później przeniósł się do telewizji, gdzie najpierw pełnił funkcję scenarzysty serialu Michaela Manna Crime Story, a następnie współtwórcy i producenta wykonawczego docenionego przez krytyków serialu stacji Fox Przygoda na Dzikim Zachodzie. Później zajął się tworzeniem i produkcją popularnego serialu CBS Nash Bridges z Donem Johnsonem i Cheechem Marinem, który był emitowany przez sześć sezonów i obejmował łącznie 121 odcinków. Produkcja ta potwierdziła jego status jako twórcy i producenta seriali. 

Cuse otrzymał za swoją pracę dziesięć nominacji do nagrody Emmy i zdobył dwie statuetki — za najlepszy serial dramatyczny i wybitne osiągnięcia w dziedzinie mediów interaktywnych. Wśród jego licznych wyróżnień warto wymienić także Złoty Glob, Nagrodę Peabody’ego, nagrodę Producers Guild, trzy nagrody AFI, nagrodę im. Julesa Verne’a, cztery nagrody Saturn, nagrodę Saturn Legacy, nagrodę Writers Guild, nagrodę Variety Creative Leadership oraz nagrodę People’s Choice.

W 2010 r. magazyn Time umieścił Cuse’a na corocznie opracowywanej liście 100 najbardziej wpływowych ludzi na świecie.

RYAN J. CONDAL (scenariusz) dorastał, oglądając w kinach w New Jersey filmy swoich brodatych idoli: Johna Miliusa, Stevena Spielberga i Jamesa Camerona. W 2006 r. przyjechał do Hollywood z pękiem scenariuszy, których nikt nie chciał czytać, i marzeniem — pisać scenariusze do filmów oddających hołd dziełom jego duchowych przewodników. Marzenie to spełniło się w 2013 r. za sprawą pierwszej produkcji z Dwayne’em Johnsonem w roli głównej zatytułowanej Hercules. 
Od tego czasu Condal prowadził długą i owocną współpracę ze scenarzystą Carltonem Cuse’em, z którym współtworzył amerykański serial Colony. Rampage: Dzika furia to ich najnowsze wspólne przedsięwzięcie.
ADAM SZTYKIEL (scenariusz) zadebiutował jako scenarzysta filmem Moja dziewczyna wychodzi za mąż z 2008 roku z Patrickiem Dempseyem i Michelle Monaghan w rolach głównych. Następnie napisał scenariusz komedii Zanim odejdą wody Todda Phillipsa z 2010 roku, w której zagrali Robert Downey Jr. i Zach Galifianakis, a także animacji Alvin i wiewiórki: Wielka wyprawa z 2015 roku. 

 W telewizji stworzył i wyprodukował sitcom Nierandkowalni stacji NBC, który był emitowany przez trzy sezony w latach 2014–2016. Występowali w nim Chris D’Elia i Ron Funches.
MARCUS VISCIDI (producent wykonawczy) ostatnio zajmował się produkcją filmów Ciemniejsza strona Greya oraz Nowe oblicze Greya. Wcześniej wyprodukował przebój kasowy Pięćdziesiąt twarzy Greya z udziałem Dakoty Johnson i Jamiego Dornana, komedię Jak to robią single z Johnson, Rebel Wilson i Leslie Mann, przebój komediowy Millerowie, w którym zagrali Jennifer Aniston, Jason Sudeikis, Ed Helms, Will Poulter i Emma Roberts, familijny film przygodowy Podróż na tajemniczą wyspę z Dwayne’em Johnsonem, komedię romantyczną Seks w wielkim mieście 2, w której ponownie wystąpiły Sarah Jessica Parker, Kim Cattrall, Kristin Davis i Cynthia Nixon, komedię romantyczną Duchy moich byłych z udziałem Matthew McConaugheya i Jennifer Garner oraz dramat W cieniu chwały z Edwardem Nortonem, Colinem Farrellem i Jonem Voightem.

Ponadto odpowiadał za produkcję thrillera politycznego Transfer z udziałem Reese Witherspoon, Jake’a Gyllenhaala i Meryl Streep oraz komedii Przyjaciele z Zakiem Braffem, ekranizacji powieści Steve’a Martina Troje do pary, w której zagrali Martin i Claire Danes, jak również produkcji Apartament z Joshem Hartnettem w roli głównej. Był także producentem wykonawczym filmu Williama Friedkina Nożownik z udziałem Tommy’ego Lee Jonesa i Benicia Del Toro oraz obrazu Richarda Linklatera Drużyna specjalnej troski z Billym Bobem Thorntonem.

W 1996 roku Viscidi został nominowany do nagrody Independent Spirit Award za wyprodukowanie nagradzanego filmu w reżyserii Toma DiCillo Filmowy zawrót głowy ze Steve’em Buscemim, po czym rozpoczął współpracę z Tomem DiCillo przy jego filmach Prawdziwa blondynka, Drugie wcielenie oraz Box of Moonlight z udziałem Johna Turturro i Sama Rockwella. Do innych projektów filmowych, które znalazły się w jego dorobku, zaliczają się produkcje: Układ prawie idealny Johna Schlesingera z Madonną i Rupertem Everettem w rolach głównych, Szalona miłość, w której zagrali Drew Barrymore i Chris O’Donnell, Zaloty w reżyserii Hortona Foote’a, Pogrzeb wikinga Daniela Petriego z udziałem Burta Lancastera, Znaki życia z Vincentem D’Onofrio oraz Lemon Sky — ekranizacja sztuki Lanforda Wilsona wyróżniona specjalną nagrodą jury podczas Festiwalu Filmowego w Sundance.

Na potrzeby telewizji Viscidi wyprodukował przebojowy serial Billions stacji Showtime z Damianem Lewisem i Paulem Giamattim, ekranizację powieści Katherine Anne Porter „Wino o południu” zrealizowaną na zlecenie American Playhouse oraz powieści „The Wide Net” Eudory Welty, jak również ekranizację off-broadwayowskiego spektaklu Keitha Reddina „Big Time”. W 1998 r. odpowiadał za produkcję nominowanej do nagrody Tony broadwayowskiej sztuki „Honour” z udziałem Jane Aleksander i Laury Linney. 

DANY GARCIA (producent wykonawczy) szybko podbiła Hollywood, definiując na nowo funkcję prezesa. To wizjonerka o wielu twarzach — producentka, bizneswoman, kulturystka, żona i mama. 

Jako założycielka i prezes Garcia Companies, globalnej firmy zarządzającej talentami i mediami, czuwa nad aktorami takimi jak Dwayne Johnson i Henry Cavill. Ponadto jest współzałożycielką Seven Bucks Productions, gdzie nadzoruje pracę wytwórni telewizyjnej, filmowej i cyfrowej, a w 2017 r. odpowiadała za utworzenie Seven Bucks Creative. Garcia wraz ze swoim zespołem zarządzającym złożonym z samych kobiet ściśle współpracuje z klientami, aby osiągać ich cele w każdym obszarze kariery, w tym w procesie budowania marki obecnej we wszystkich środkach przekazu. 
Jako wspólniczka Dwayne’a Johnsona pracowała niestrudzenie, aby przyczynić się do stworzenia jego marki przekładającej się na wielomiliardowe zyski w box office. Nieprzerwanie stwarzała możliwości rozwoju wszystkich aspektów jego kariery na arenie międzynarodowej — jako aktora, producenta i biznesmena. Garcia buduje markę, która nie podlega żadnym ograniczeniom. Ich innowacyjne, globalne podejście do wszystkiego, co robią, doprowadziło do osiągnięcia przez Johnsona światowego sukcesu, jakim nie może się do dziś poszczycić żaden inny aktor.

Niedługo po sukcesie komedii Baywatch. Słoneczny patrol z Johnsonem i Zakiem Efronem Garcia zajęła się produkcją filmu Jumanji: Przygoda w dżungli pod szyldem swojej spółki Seven Bucks. Obraz długo okupował szczyt krajowej i międzynarodowej listy box office. Do tej pory zarobił ponad 850 milionów dolarów. Wśród najnowszych projektów filmowych spółki znalazły się produkcje Drapacz chmur, Jungle Cruise oraz Big Trouble in Little China. W ostatnim czasie Garcia połączyła siły ze SPIKE TV, aby wyprodukować monumentalne widowisko Rock the Troops, program muzyczno-rozrywkowy stworzony, aby uhonorować, zainspirować i porwać do zabawy nieustraszonych mężczyzn i nieustraszone kobiety z amerykańskich sił zbrojnych. Centrum tego porywającego, współczesnego hołdu złożonego amerykańskiej armii była historyczna baza wojskowa Joint Base Pearl Harbor-Hickam, na terenie której spotkali się najsłynniejsi przedstawiciele świata muzyki, komedii i filmu. Ponadto Garcia w dalszym ciągu pełni funkcję producentki wykonawczej serialu komediowego HBO Gracze wraz z Markiem Wahlbergiem i Peterem Bergiem. Niedługo zostanie wyemitowany jego 3. sezon. 

W 2016 r. Garcia i Johnson rozszerzyli Seven Bucks Productions o kanał cyfrowy. Jego rozwój był rozpatrywany w kategoriach studium przypadku przez Harvard Business School, ponieważ stał się on najszybciej rozwijającym się kanałem cyfrowym w serwisie YouTube. 

Producentka, która nadzoruje produkcję ponad 50 różnych projektów i jednocześnie zarządza zróżnicowaną grupą klientów, została wymieniona w raporcie „Power of Women Report” magazynu Variety z 2016 roku. W 2015 r. została wybrana przez organizację Women in Cable Telecommunications (WICT) jako uczestniczka cyklu Profiles on Champions, w którym udział wzięło ponad 1000 kobiet pełniących funkcje kierownicze w branży mediowej. Zabrały one głos w motywacyjnej i inspirującej dyskusji o cechach odnoszących sukcesy sportowców, którzy trenowali ciała i umysły, aby zaistnieć w konkurencyjnym i pełnym wyzwań środowisku, gdzie liczy się wynik. Sama Garcia rywalizuje jako kulturystka w ramach cyklu IFBB Pro Women’s Physique. Podzieliła się swoją wiedzą jako sportsmenka, wzór do naśladowania dla kobiet i kobieta piastująca kierownicze stanowisko w branży mediowej. 
W 2008 r. założyła The Beacon Experience — fundację, która wspiera obiecujących, ale zagrożonych społecznie uczniów drugich klas w szkołach położonych w biedniejszych dzielnicach miast, i dzięki jej prywatnym środkom pomaga im w edukacji poprzez cotygodniowe korepetycje i pełne stypendia na studia. Wiara Garcii w istotną rolę edukacji objawia się także we wsparciu udzielanym uczelni, na której studiowała. Jest członkiem zarządu na Uniwersytecie Miami oraz pełni funkcję prezesa Stowarzyszenia Alumnów tego uniwersytetu. 
Garcia, która urodziła się i dorastała w New Jersey, przeniosła się na Florydę, gdzie uzyskała tytuł licencjata w dziedzinie marketingu międzynarodowego i finansów w School of Business przy Uniwersytecie Miami. Po ukończeniu studiów podjęła pracę w Merrill Lynch, gdzie wykorzystywała zdobyte doświadczenie do poszerzania wiedzy o narzędziach finansowych. Została wiceprezesem firmy, zanim założyła własną spółkę zarządzającą majątkiem osób fizycznych, JDM Partners LLC. Garcia aktywnie działa jako anioł biznesu, wykorzystując swoje bogate doświadczenie do wyszukiwania innowacyjnych przedsiębiorstw i start-upów, by w nie zainwestować. 
Wraz z mężem, Dave’em Rienzim, dzieli czas między Florydę i Los Angeles. 
JEFF FIERSON (producent wykonawczy) przez ponad dziesięć lat zajmował się rozwojem nowych projektów — zarówno tych z udziałem aktorów, jak i animacji, zanim założył z Bradem Peytonem spółkę ASAP Entertainment. Fierson poznał Peytona i zlecił mu napisanie scenariuszy do filmów Daybreak i Monument 14, piastując stanowisko wiceprezesa ds. rozwoju w Strange Weather Films i Reel FX Animation Studio.

Obecnie duet pracuje nad różnorodnymi projektami telewizyjnymi i cyfrowymi przeznaczonymi dla globalnej widowni w ramach pierwszej umowy o współpracy z prawem pierwokupu zawartej z eOne. Wspólnie produkują trzeci sezon ich oryginalnego serialu Frontier z Jasonem Momoą, dostępnego w serwisie Netflix, którego Fierson jest producentem wykonawczym. Pracują też nad godzinnym serialem science fiction The Woods dla Syfy Network, opartym na motywach flagowego komiksu Boom! Studios.

Wśród najnowszych produkcji Fiersona znalazły się filmy takie jak: The Expansion Project, Black Hole dla STX, który wyreżyseruje Peyton, Ruthless dla Amblin Partners Stevena Spielberga, Just Cause oparty na motywach serii gier wideo z Jasonem Momoą w roli głównej oraz oparty na motywach noweli The Epoch Index, który Peyton i Fierson niedawno sprzedali w atmosferze ostrej rywalizacji. Fierson jest także producentem wykonawczym pozyskanej w ostatnim czasie animacji Monster on the Hill.

TOBY EMMERICH (producent wykonawczy) piastuje stanowisko prezesa w Warner Bros. Pictures Group, w tym w Warner Bros. Pictures i New Line Cinema. Sprawuje nadzór nad globalną produkcją kinową, działalnością marketingową i dystrybucyjną wytwórni. Celem Warner Bros. Pictures Group jest tworzenie najbardziej różnorodnych filmów w branży oraz współpraca zarówno z uznanymi, jak i początkującymi aktorami i twórcami filmowymi. Oprócz zarządzania całym pionem filmowym Emmerichowi powierzono także kierowanie działem Warner Bros. Theatre Ventures. Jego bezpośrednim przełożonym w zakresie obu sprawowanych funkcji jest Kevin Tsujihara, prezes i dyrektor wykonawczy w Warner Bros. 


Emmerich pełnił wcześniej funkcję prezesa i dyrektora ds. treści w Warner Bros. Pictures Group. W czasie jego kadencji Warner Bros. Pictures Group odnotowała w 2017 r. najlepszy rok w historii wytwórni. Do kin trafiły wówczas bijący rekordy popularności horror To oparty na motywach kultowej powieści Stephena Kinga, przebój Annabelle: Narodziny zła, dzięki któremu seria filmów osadzonych w uniwersum Obecności osiągnęła na świecie dochód przekraczający miliard dolarów i umocniła swoją pozycję jako najbardziej dochodowa seria horrorów w historii, a także nagrodzona Oscarami Dunkierka i globalne hity z uniwersum DC — Wonder Woman i Liga Sprawiedliwości.

Wcześniej Emmerich był prezesem i dyrektorem wykonawczym w New Line Cinema. Pod jego kierownictwem New Line wyprodukowała filmy takie jak nagrodzony Oscarem przebój kasowy Władca Pierścieni: Powrót króla, wakacyjny klasyk Elf, uwielbiana komedia romantyczna Pamiętnik, thriller San Andreas, komediowe hity Agent i pół, Millerowie oraz Szefowie wrogowie, a także kultowe horrory Kiedy gasną światła, Obecność, Obecność 2 oraz Annabelle.
Prawie dziesięć lat po wyprodukowaniu trylogii Władca Pierścieni, która podbiła serca widzów na całym świecie, New Line ponownie podjęła współpracę z Peterem Jacksonem, aby po raz kolejny przenieść widzów do Śródziemia za sprawą uznanej trylogii Hobbit, obejmującej produkcje Hobbit: Niezwykła podróż, która przyniosła na świecie ponad miliard dolarów dochodu, Hobbit: Pustkowie Smauga, która weszła do kin rok później, oraz Hobbit: Bitwa Pięciu Armii z 2014 roku. Łącznie te trzy filmy zarobiły na świecie prawie 3 miliardy dolarów. Wcześniej Emmerich zajmował stanowisko prezesa ds. produkcji, na które awansował w 2001 r. Jako długoletni pracownik studia wcześniej pełnił funkcję nie tylko prezesa New Line Music, lecz także cenionego scenarzysty i producenta, który napisał scenariusz do wyprodukowanego przez siebie nieoczekiwanego hitu Częstotliwość z Dennisem Quaidem i Jimem Caviezelem. 

Emmerich dołączył do firmy w 1992 r. jako kierownik ds. rozwoju i muzyki. Na stanowisku prezesa ds. muzyki nadzorował rozwój ścieżek dźwiękowych, które uzyskały status platynowych i złotych płyt, m.in. do filmów Siedem, pierwszych dwóch części serii filmowej o Austinie Powersie i Elf. Przed objęciem posady w New Line Cinema był przedstawicielem działu A&R w Atlantic Records w latach 1987–1992. 

Emmerich uczęszczał do Calhoun School oraz na Uniwersytet Wesleyan, który ukończył z wyróżnieniem w 1985 r. jako członek stowarzyszenia Phi Beta Kappa na kierunku filologia angielska ze specjalizacją z literatury klasycznej i filmu. 

RICHARD BRENER (producent wykonawczy) jest prezesem i dyrektorem kreatywnym w New Line Cinema. Na tym stanowisku sprawuje nadzór nad wszystkimi aspektami rozwoju i produkcji projektów filmowych New Line. 

W czasie swojej kadencji Brener nadzorował produkcję i sprawował funkcję producenta wykonawczego odnoszących największe sukcesy filmów wytwórni. Były to m.in. bijący rekordy popularności horror To, światowe przeboje San Andreas, Agent i pół, Kiedy gasną światła, Millerowie, Szefowie wrogowie, Seks w wielkim mieście, Polowanie na druhny, Austin Powers i Złoty Członek, Od wesela do wesela oraz seria Oszukać przeznaczenie. Ponadto sprawował nadzór nad produkcją serii filmów osadzonych w uniwersum horroru Obecność, które przyniosły dochód rzędu miliarda dolarów. Zaliczają się do nich Obecność i Obecność 2, a także Annabelle i Annabelle: Narodziny zła. W ostatnim czasie wyprodukował komedię Wieczór gier z Jasonem Batemanem i Rachel McAdams. 
Wśród jego najnowszych projektów warto wymienić komedie Life of the Party z Melissą McCarthy w roli głównej oraz Berek w gwiazdorskiej obsadzie, w której znaleźli się Ed Helms, Jeremy Renner, Jon Hamm, Jake Johnson i Hannibal Buress, a także horror The Nun — kolejną produkcję osadzoną w uniwersum Obecności. 

Brener jest związany z New Line Cinema od ponad 20 lat. Rozpoczął pracę w wytwórni jako pracownik tymczasowy i bardzo szybko osiągał kolejne szczeble kariery, od redaktora w dziale scenariuszy aż po prezesa i dyrektora kreatywnego. W trakcie swojej kariery nadzorował współpracę studia z najlepszymi aktorami, wśród których znaleźli się Dwayne Johnson, Jennifer Aniston, Will Ferrell i Ice Cube. 

Brener urodził się i dorastał w Short Hills, w stanie New Jersey. Uzyskał tytuł licencjata w dziedzinie historii na Uniwersytecie Yale.

MICHAEL DISCO (producent wykonawczy) zajmuje się rozwojem nowych projektów. Współpracuje z New Line Cinema od 2000 r., a obecnie pełni funkcję wiceprezesa ds. produkcji. 

W ostatnim czasie wyprodukował komedię Wieczór gier z Jasonem Batemanem i Rachel McAdams, a także wyróżniony Złotym Globem obraz Disaster Artist. Disco ma w swoim dorobku również produkcje takie jak: W starym, dobrym stylu z udziałem zdobywców Oscarów Morgana Freemana, Michaela Caine’a i Alana Arkina, Agent i pół z Dwayne’em Johnsonem i Kevinem Hartem, światowy hit San Andreas, seria filmów Podróż do wnętrza Ziemi, seria filmów o Haroldzie i Kumarze, przebój Szefowie wrogowie, oraz komedie romantyczne w gwiazdorskiej obsadzie Jak to robią single, Kobiety pragną bardziej i Walentynki. Wśród jego najnowszych projektów warto wymienić komedię Life of the Party z Melissą McCarthy w roli głównej. 

Wcześniej pracował jako dyrektor ds. rozwoju oraz dyrektor kreatywny odpowiedzialny za nadzór i zarządzanie produkcją różnorodnych filmów, takich jak Słaby punkt, Lakier do włosów oraz Cztery gwiazdki.

W 2010 r. magazyn Hollywood Reporter umieścił go na liście „Next Gen” zawierającej nazwiska dyrektorów wytwórni filmowych, którzy mają nie więcej niż 35 lat. Disco ukończył studia na Syracuse University, zdobywając dyplom na kierunku nauki polityczne — łączonym programie Maxwell School of Citizenship and Public Affairs oraz College of Arts and Sciences. Jest członkiem stowarzyszenia Producers Guild of America (PGA), Brytyjskiej Akademii Sztuk Filmowych i Telewizyjnych (BAFTA) oraz Amerykańskiego Instytutu Filmowego (AFI). 

JARON PRESANT (operator) rozpoczął swoją przygodę z fotografią już jako dziecko. Filmem zainteresował się w szkole średniej. Asystował operatorowi Tomowi Richmondowi przy realizacji reklam, teledysków oraz filmów fabularnych. 

Po ukończeniu School of Cinema-Television USC zajął się kinem niezależnym. Nakręcił nagradzane na wielu festiwalach obrazy, takie jak Ten Stories Tall, Memoirs of a Teenage Amnesiac oraz Godziny — Wyścig z czasem. Nawiązał także bliską współpracę z reżyserem Rianem Johnsonem, w trakcie której zrealizował zdjęcia dla drugiej ekipy do wszystkich jego filmów, a ostatnio do produkcji Gwiezdne wojny: Ostatni Jedi. Presant pełnił też funkcję operatora drugiej ekipy na planie przeboju kasowego San Andreas, podczas realizacji którego współpracował po raz pierwszy z reżyserem Rampage: Dzikiej furii Bradem Peytonem. 

W 2017 r. znalazł się na liście 10 operatorów, których warto obserwować, magazynu Variety oraz został członkiem American Society of Cinematographers. 

BARRY CHUSID (scenograf) jest znany z umiejętnego ukazywania konstrukcji z perspektywy strukturalnej, dzięki czemu skupia całą uwagę widzów, kiedy je z hukiem burzy, co w ironiczny sposób nawiązuje do jego wcześniejszej kariery architekta. Rampage: Dzika furia to jego drugi film zrealizowany we współpracy z reżyserem Bradem Peytonem. Wcześniej niszczył plany zdjęciowe zbudowane na potrzeby globalnego przeboju kasowego San Andreas z Dwayne’em Johnsonem. Dzięki produkcji Rampage: Dzika furia Chusid miał okazję stworzyć całkiem nowy świat — aby następnie pogrążyć go w chaosie. 

Jego dorobek obejmuje destrukcję z kosmosu w filmie Rolanda Emmericha Dzień Niepodległości: Odrodzenie, niebezpieczeństwa spowodowane zmianami klimatu w produkcji Pojutrze oraz apokaliptyczny chaos w 2012. Przyczynił się do stworzenia scenografii do obrazu Serenity Jossa Whedona i opracował przerażającą futurystyczną technologię dla wielokrotnie pozbawionego życia Jake’a Gyllenhaala w thrillerze science fiction Kod nieśmiertelności Duncana Jonesa. 

Chusid rozpoczął karierę filmową jako dekorator planu przy produkcji Wyatta Earpa w reżyserii Larry’ego Kasdana, a następnie stworzył scenografię do tak zróżnicowanych tematycznie filmów jak: Patriota, Siedem, Super-bohaterowie, Blade — Wieczny łowca, Anakonda oraz Ostatni sprawiedliwy.

 JIM MAY (montażysta) pełnił funkcję montażysty familijnej animacji Wojownicze żółwie ninja: Wyjście z cienia. W czasie jej realizacji ponownie połączył siły z twórcą filmowym Michaelem Bayem, z którym wielokrotnie współpracował. Najnowsze projekty filmowe w dorobku Maya to przebojowa przygodowa komedia Gęsia skórka oraz thriller akcji Jaume’a Colleta-Serry Non-Stop z Liamem Neesonem. 

Wcześniej zmontował filmy takie jak: G.I. Joe: Odwet 3D Jona Chu, Kowboje i obcy Jona Favreau, Drużyna A Joe Carnahana, G.I. Joe: Czas Kobry Stephena Sommersa, Autostopowicz, Teksańska masakra piłą mechaniczną: Początek, Opowieści z Narnii: Lew, czarownica i stara szafa, w którym użyczył też głosu postaci Vardana, Van Helsing, Kangur Jack oraz horror Cookers z 2001 roku, za który wyróżniono go nagrodą za najlepszy montaż podczas Międzynarodowego Festiwalu Filmowego w Mediolanie. 

 May ma znaczący wkład także w dziedzinie efektów wizualnych. Był montażystą efektów wizualnych na planie przeboju kasowego Armageddon, przy realizacji którego po raz pierwszy nawiązał współpracę z Bayem, a także produkcji Stephena Sommersa Śmiertelny rejs oraz Mumia, Czarodziej Kazaam w reżyserii Paula Michaela Glasera, jak również Indianin w kredensie Franka Oza. Będąc zatrudnionym w różnych spółkach zajmujących się realizacją efektów wizualnych, takich jak ILM i Boss Films, pracował jako asystent montażysty efektów wizualnych na planie filmów Człowiek-meteor Roberta Townsenda, Hook Stevena Spielberga, Terminator 2 Jamesa Camerona i Solar Crisis Richarda C. Sarafiana.

 Jako drugi montażysta May odpowiadał za montaż projektów filmowych takich jak: Dzień patriotów, Wojownicze Żółwie Ninja, Noc oczyszczenia, Terra 3D, a także Pearl Harbor.

BOB DUCSAY (montażysta) ostatnio zmontował produkcję Gwiezdne wojny: Ostatni Jedi w reżyserii Riana Johnsona. W ostatnim czasie jego dorobek powiększył się także o projekty filmowe takie jak: przygodowy film akcji San Andreas Brada Peytona, Godzilla Garetha Edwardsa, którego był też współproducentem, przygodowa produkcja fantasy Jack: Pogromca olbrzymów oraz ceniony thriller Riana Johnsona Looper – Pętla czasu.


Ducsay od wielu lat współpracuje z twórcą filmowym Stephenem Sommersem. Odpowiadał za montaż i produkcję filmów Mumia powraca, Van Helsing oraz G.I. Joe: Czas Kobry. Ponadto wyprodukował obraz Mumia: Grobowiec Cesarza Smoka. Przez osiem lat był prezesem Sommers Company.

Zajmował się również montażem Przygód Hucka Finna, Księgi dżungli i Mumii. Pełnił także funkcję producenta wykonawczego nagrodzonego Oscarem filmu krótkometrażowego Two Soldiers Aarona Schneidera z 2004 roku.

Ducsay pochodzi z Miami. Tytuł licencjata uzyskał na Uniwersytecie Pensylwanii, a tytuł magistra sztuki — w School of Cinematic Arts na Uniwersytecie Południowej Kalifornii.

MELISSA BRUNING (projektantka kostiumów) w ostatnim czasie pracowała na planie przygodowego filmu akcji Wojna o planetę małp z 2017 roku, a wcześniej — Ewolucja planety małp, obu w reżyserii Matta Reevesa. Współpracowała też z Reevesem przy realizacji dramatu Pozwól mi wejść.

Ostatnio zaprojektowała kostiumy do pilota serialu stacji Showtime Ball Street z udziałem Dona Cheadle’a, którego twórcami są Seth Rogen i Evan Goldberg, oraz obrazu Dzika droga w reżyserii Jean-Marca Vallee z Reese Witherspoon w roli głównej, za który w 2015 r. otrzymała nominację do nagrody Costume Designers Guild.

W jej dorobku znalazły się ponadto filmy takie jak: Parker i Ranczo miłości Taylora Hackforda, Single od dziecka, Zabić Irlandczyka, Za 5 dolarów, Zabójczy kurort, Straż wiejska, Całując Jessikę Stein oraz Just One Time.

ANDREW LOCKINGTON (kompozytor) jest najlepiej znany z epickiej ścieżki dźwiękowej do przeboju kasowego San Andreas, który osiągnął na świecie dochód prawie 475 milionów dolarów. 

W jego dorobku znalazły się też projekty filmowe takie jak: nominowany do Złotego Globu Frankie and Alice z Halle Berry, Percy Jackson: Morze potworów, Podróż do wnętrza Ziemi, wyprodukowany przez Toma Hanksa obraz Miasto cienia, Podróż na Tajemniczą Wyspę w reżyserii Brada Peytona oraz Między nami kosmos. 

Rampage: Dzika furia to czwarty film realizowany przez niego we współpracy z reżyserem Bradem Peytonem. Tworząc tę jedyną w swoim rodzaju ścieżkę dźwiękową, Lockington czerpał z wiedzy o world music, która jest jego pasją, umiejętności orkiestralnych i inspiracji elektroniką. W filmie Rampage: Dzika furia słychać dużą orkiestrę, zmiksowaną perkusję blaszaną i world, klasyczną elektronikę z gier komputerowych, zniekształcone odgłosy zwierzęce zarejestrowane w dżungli na dwóch kontynentach, a także chór dziecięcy African Children’s Choir z Ugandy.

W 2008 r. kompozytor otrzymał tytuł Breakthrough Composer of the Year przyznawany przez stowarzyszenie International Film Music Critics Association (IFMCA) oraz nominację do nagrody Odkrycie Roku podczas gali rozdania World Soundtrack Awards.

Poza komponowaniem muzyki filmowej Lockington napisał i wykonał wiele piosenek do filmów, w tym „Stalking Stars” z nagrodzonego Oscarem dla najlepszego filmu obrazu Operacja Argo Bena Afflecka z 2013 roku, jak również „Move On” z debiutu reżyserskiego Chrisa Evansa Zanim się rozstaniemy.

COLIN STRAUSE (specjalista od efektów wizualnych) i jego brat Greg, którzy zaczynali jako samoucy, realizujący lokalne reklamy emitowane w telewizji kablowej, w szybkim tempie zyskali pozycję cenionych guru od efektów wizualnych. Po przeprowadzce do Hollywood w połowie lat 90. jeszcze jako nastoletni chłopcy rozpoczęli karierę na planie emitowanego po raz pierwszy serialu Z Archiwum X. Później przyczynili się do powstania wczesnych projektów wykorzystujących technologię CG — Gruby i chudszy, Wulkan, oraz sekwencji z górą lodową w Titanicu Jamesa Camerona. 

Bracia, którzy w 2002 r. założyli własne studio zajmujące się produkcją efektów wizualnych — Hydraulx, pracowali nad sekwencjami wizualnymi do ponad 90 filmów, takich jak m.in. Avatar, Avengers, Skyfall, 300, Kapitan Ameryka, 2002, Iron Man 2, Inwazja: Bitwa o Los Angeles oraz Pojutrze. 

W 2000 r. Colin Strause zdobył nagrodę MTV Video Music Award za najlepszą scenografię do teledysku do piosenki Red Hot Chili Peppers „Californication”. W konsekwencji rok później bracia stanęli za kamerą, by w niedługim czasie wypracować rozpoznawalną estetykę widoczną w jednych z najbardziej kreatywnych teledysków dekady zrealizowanych do utworów takich jak m.in. wielokrotnie nominowany do VMA „Crawling” Linkin Park, „Weak and Powerless” A Perfect Circle, „Get Up” 50 Centa oraz „Love in this Club” Ushera. Ich narracyjny talent został szybko dostrzeżony w branży reklamowej, gdzie wyreżyserowali kampanie dla marek takich jak Toyota, Universal Studios, PlayStation, Gatorade, Coca-Cola, Ford, Pennzoil oraz Shell.

W 2007 r. Colin i Greg wspólnie odpowiadali za reżyserię pierwszego filmu pełnometrażowego, Obcy kontra Predator 2. Następnie wyreżyserowali Skyline, który wyprodukowali niezależnie pod szyldem swojej spółki Hydraulx Entertainment. Ten niezależny film z budżetem rzędu 10 milionów dolarów zarobił na świecie ponad 80 milionów dolarów, co zaowocowało nakręceniem jego kontynuacji — Beyond Skyline. 

W 2015 r. Colin Strause pełnił funkcję głównego specjalisty od efektów wizualnych na planie produkcji San Andreas Brada Peytona, która otrzymała cztery nominacje do Visual Effects Society Awards. Rok później nadzorował efekty wizualne w thrillerze fantasy Notatnik śmierci Adama Wingarda oraz miał okazję ponownie współpracować z Dwayne’em Johnsonem, nadzorując efekty wizualne w komedii Baywatch. Słoneczny patrol.

Ponadto Hydraulx braci Strause zrealizowało efekty wizualne do filmów X-Men: Apocalypse, Obecność 2, X-Men: Przeszłość, która nadejdzie, Sekretne życie Waltera Mitty, a także Epicentrum. Studio było głównym dostawcą efektów wizualnych do produkcji Looper – Pętla czasu Riana Johnsona, stworzyło otwierającą sekwencję Avengersów Marvela oraz zrealizowało ponad jedną trzecią przełomowych ujęć ukazujących zmianę wieku na potrzeby nagrodzonego Oscarem obrazu Ciekawy przypadek Benjamina Buttona.

Colin i Greg pracowali też jako producenci wykonawczy thrillera science fiction The Bay w reżyserii Barry’ego Levinsona, jak również entuzjastycznie przyjętego przez krytyków zwycięzcy Festiwalu Filmowego w Cannes Take Shelter Jeffa Nicholsa z Michaelem Shannonem. 
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