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Sean Astin, Cate Blanchett, Orlando Bloom, Billy Boyd, Brad Dourif,

Bernard Hill, Christopher Lee, Ian McKellen, Dominic Monaghan,

Viggo Mortensen, Miranda Otto, John Rhys-Davies, Andy Serkis,

Liv Tyler, Hugo Weaving, Karl Urban, David Wenham, Elijah Wood

Scenariusz:

Fran Walsh, Philippa Boyens, Stephen Sinclair i Peter Jackson

Produkcja:

Barrie M. Osborne, Peter Jackson, Fran Walsh

Reżyseria:

Peter Jackson





         FILM TRWA 180 MINUT

WŁADCA PIERŚCIENI:

DWIE WIEŻE
Miliony ludzi na całym świecie uważają, że trylogia autorstwa J.R.R. Tolkiena jest najwspanialszą opowieścią, jaka kiedykolwiek powstała. Władca Pierścieni opowiada o epickiej walce o otoczony złowróżbną sławą Jedyny Pierścień. Jeśli powróci do swego stwórcy, Mrocznego Lorda Saurona, obdarzy go mocą, która pozwoli mu zniewolić cały świat. 
New Line Cinema przedstawia film Władca Pierścieni: Dwie Wieże, środkową część trylogii filmowej Petera Jacksona, opowiadającej o walce dobra ze złem, toczonej w czasach pełnych obawy w Śródziemiu. Film wchodzi na ekrany kin amerykańskich 18 grudnia 2002 roku. Trylogia to przedsięwzięcie filmowe, jakiego jeszcze nie było – trzy filmy realizowane jednocześnie przez półtora roku. Pierwszy film z cyklu – Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia, wszedł na ekrany polskich kin 14 lutego 2002 roku, zyskał uznanie krytyków i publiczności i do tej pory zarobił ponad 860 milionów dolarów na całym świecie. Dzieło Petera Jacksona nominowano do 13 nagród Akademii, co było rekordem roku 2001. Drużyna Pierścienia zdobyła cztery Oskary, w tym nagrodę za najlepsze efekty wizualne, przyznaną w uznaniu przełomowych, zapierających dech w piersiach technik specjalnych, wykorzystanych przez reżysera i podległy mu zespół do przedstawienia bogatego uniwersum Tolkiena. 

Koniec części pierwszej, śmierć Boromira (Sean Bean) i upadek Gandalfa w otchłanie Khazad-dûm, przyniósł nam rozpad Drużyny Pierścienia. Bohaterowie, choć podzieleni na trzy grupy, mimo wszystko są zdecydowani wykonać powierzone im zadanie. 

Zagubieni pośród wzgórz Emyn Muil Frodo (Elijah Wood) i Sam (Sean Astin) zauważają, że śledzi ich tajemniczy Gollum (Andy Serkis). Stwór, spaczony przez Pierścień, obiecuje poprowadzić hobbitów do Czarnych Wrót Mordoru, jeśli tylko puszczą go wolno. Sam nie ufa nowemu towarzyszowi podróży, lecz Frodowi żal jest Golluma, który niegdyś – podobnie jak on teraz – był Powiernikiem Pierścienia.

. 

Tymczasem Aragorn (Viggo Mortensen), elfi łucznik Legolas (Orlando Bloom) i krasnolud Gimli (John-Rhys Davies) docierają do oblężonego królestwa Rohanu, którego wielki ongiś król, Theoden, stał się ofiarą zaklęcia złego czarownika Sarumana, któremu pomogły starania jego szpiega, złego Smoczego Języka (Brad Dourif). Eowina (Miranda Otto), siostrzenica Króla, rozpoznaje w wojowniku Aragornie wielkiego przywódcę. Choć Aragorna pociąga coś w młodej księżniczce, nie zapomina o swej miłości do Arweny (Liv Tyler) i obietnicy, jaką sobie złożyli.

Gandalf (Ian McKellen), po stoczeniu śmiertelnej walki z Balrogiem, powraca do żywych jako Gandalf Biały, przypomina Aragornowi o czekającym go przeznaczeniu, jakim jest zjednoczenie ludu Rohanu z ostatnim bastionem ludzkiego oporu, królestwem Gondoru. 

W tym samym czasie hobbitom, Merry’emu (Dominic Monaghan) i Pippinowi (Billy Boyd), schwytanym wcześniej przez orki, udało się uciec z niewoli Uruk-hai. Uciekają w głąb tajemniczego lasu Fangorn, gdzie wśród wiekowych drzew napotykają niespodziewanego sojusznika - Drzewca, wiekowego pasterza drzew, przypominającego z wyglądu swoich podopiecznych. Jego las zdziesiątkowały hordy sługusów Sarumana. 

Podczas swych podróży członkowie Drużyny będą stawiali czoła nieprzeliczonym armiom, będą przezwyciężali liczne niebezpieczeństwa. Będą także świadkami cudów starożytnego świata i wielkiej potęgi ludów napotkanych podczas wędrówki. Wspólnie przeciwstawią się potężnym siłom wroga, rozciągającym się pomiędzy Dwiema Wieżami – Orthankiem w Isengardzie, gdzie czarownik Saruman wyhodował śmiertelnie groźną armię 10000 wojowników, a fortecą Saurona w Barad-dûr, głęboko w mrocznej krainie Mordor. 

W filmie Dwie Wieże pojawią się nowi uczestnicy opowieści, są to…

· Gollum. Widzieliśmy go w pierwszym filmie, skradającego się chyłkiem za Drużyną. Tym razem ta tajemnicza postać wychodzi z ukrycia, by odegrać kluczową rolę podczas zniszczenia Jedynego Pierścienia. 

· Ludzie Rohanu – wśród nich piękna Eowina (Miranda Otto), jej brat Eomer (Karl Urban) i ich król, Theoden (Bernard Hill), którego spowija zaklęcie rzucone przez Sarumana.

· Smoczy Język (Brad Dourif), doradca Theodena, a jednocześnie szpieg Sarumana w królestwie Rohanu.

· Człowiek Faramir (David Wenham), brat zabitego Gondorczyka Boromira (Sean Bean).

· Ent, Drzewiec, wiekowy pasterz drzew, najstarsza żywa istota w całym Śródziemiu.

W filmie Władca Pierścieni: Dwie Wieże występują (w kolejności alfabetycznej) Sean Astin, Cate Blanchett, Orlando Bloom, Billy Boyd, Brad Dourif, Bernard Hill, Christopher Lee, Ian McKellen, Dominic Monaghan, Viggo Mortensen, Miranda Otto, John Rhys-Davies, Andy Serkis, Liv Tyler, Hugo Weaving, Karl Urban, David Wenham i Elijah Wood.

Firma New Line Cinema przedstawia dzieło Wingnut Films Production, film Władca Pierścieni: Dwie Wieże, w reżyserii Petera Jacksona. Autorami scenariusza, opartego na klasycznej trylogii J. R. R. Tolkiena są Fran Walsh, Philippa Boyens, Stephen Sinclair i Peter Jackson. Producentami filmu są Barrie M. Osborne, Peter Jackson i Fran Walsh. Producentami wykonawczymi są Robert Shaye i Michael Lenne, a także Mark Ordesky. Autorem zdjęć jest Andrew Lesnie. Kierownictwo produkcji Grant Major. Montaż Mike Horton i Jabez Ollsen. Współproducentami filmu są Rick Porras i Jamie Selkirk. 

Castingi przeprowadzili John Hubbard i Amy MacLean (w Wielkiej Brytanii), Victoria Burrows (w USA), Liz Mullane (w Nowej Zelandii), a także Ann Robinson (w Australii). Autorami kostiumów są Ngila Dickson i Richard Taylor. Muzykę skomponował, rozpisał na orkiestrę i dyrygował jej wykonaniem Howard Shore. Specjalne efekty charakteryzatorskie, potwory, zbroje i miniatury są autorstwa Richarda Taylora. Kierownikiem zespołu do spraw wizualnych efektów specjalnych jest Jim Rygiel. Dystrybucją filmu na całym świecie zajmuje się New Line Cinema. www.lordoftherings.net
Film Władca Pierścieni: Dwie Wieże jest w wybranych krajach dystrybuowany przez firmę Warner Bros. Pictures, część koncernu AOL Time Warner Company.

© 2002 New Line Productions, Inc. The Lord of the Rings, The Fellowship of the Ring, The Two Towers and the characters, events, items and places therein are trademarks of The Saul Zaentz Company d/b/a Tolkien Enterprises under license to New Line Productions, Inc. All Rights Reserved.

ROZMOWA O TOLKIENIE:

PETER JACKSON PRZENOSI NA EKRAN EPICKĄ OPOWIEŚĆ

Od czasów wydania pierwszego tomu, co miało miejsce w 1954 roku, trylogia Władca Pierścieni autorstwa J.R.R. Tolkiena wywarła olbrzymi wpływ na całe pokolenia czytelników, dla wielu stała się archetypową opowieścią o walce dobra i zła. W ogólnoświatowym głosowaniu książka została uznana za najlepszą powieść stulecia; jest miarą, według której ocenia się współcześnie pisane książki o podobnej tematyce. Dzieło profesora Tolkiena wprowadziło do powszechnej świadomości bohatera, którego trudno zapomnieć – hobbita Froda Bagginsa – zaplątanego w środek gigantycznej, mitycznej wojny w Śródziemiu, świecie pełnym magii i starożytnej wiedzy. Co najważniejsze, książka jest pochwałą przyjaźni, odwagi i mocy, jaka z nich wypływa. Mocy, która może powstrzymać nawet najbardziej niszczycielskie siły ciemności.

Peter Jackson, znany z ukazywania niesamowitych światów snów  i koszmarów  w filmach takich jak Niebiańskie istoty i Przerażacze, od dawna czuł, że nadszedł w końcu czas, by na ekran kinowy przeniesiono Władcę Pierścieni. Wiedział jednak także, że zrobienie tego filmu we właściwy sposób może być najbardziej ambitnym przedsięwzięciem w historii całego przemysłu filmowego. 

Przez ponad pięć lat, od najwcześniejszych stadiów przygotowywania produkcji, poprzez wprowadzenie na ekrany pierwszego filmu z trylogii, zatytułowanego Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia, aż do wciąż trwających prac nad kolejnymi częściami, Jackson wkładał i wkłada całe swe serce w najdrobniejszy nawet aspekt przedsięwzięcia. – Wydaje mi się, że przynajmniej tyle jesteśmy winni Tolkienowi i milionom fanów jego twórczości na całym świecie – mówi reżyser. – Zasługują na nasze starania. 

Jackson, wraz z pozostałymi współautorami scenariusza, którymi są Fran Walsh, Philippa Boyens i – pracujący przy scenariuszu drugiego filmu - Stephen Sinclair chcieli, by w filmie widać było centralny motyw twórczości Tolkiena, walkę dobra ze złem, natury i przemysłu, przyjaźni z siłami zepsucia. – Adaptując książkę do potrzeb filmu, chcieliśmy, by te tematy były wyraźnie widoczne. Choć film nigdy nie może być całkowicie wierny książce, zwłaszcza książce o tak dużej objętości, próbowaliśmy zamieścić w nim rzeczy, które były drogie Tolkienowi kiedy pisał swoją opowieść, chcieliśmy, by leżały też u podstaw naszego filmu – mówi Jackson.

Robert Shaye i Michael Lynne, odpowiednio współprezes i dyrektor New Line Ciemna, a jednocześnie producenci wykonawczy filmu, od samego początku popierali wizję filmu, przedstawioną im przez reżysera. – Decyzję o produkcji tego filmu podjęliśmy pod wpływem impulsu – mówi Shaye. – Wcześniej zaledwie kilka razy zdarzyło mi się coś takiego. Po prostu wiedziałem, że tak trzeba zrobić, że to będzie wspaniała sprawa dla firmy, a jednocześnie da się to zrobić za właściwą cenę.

Obaj producenci podzielają poglądy Jacksona dotyczące tematów, jakie z książki przeniesiono do filmu. – Opowieść, z jaką zapoznajemy się w Dwóch Wieżach, jest dziś równie aktualna, jak pięćdziesiąt lat temu - zauważają zgodnie Shaye i Lynne. – Tolkien nigdy nie stracił z oczu wiedzy na temat pokus i gróźb, jakie niesie ze sobą natura władzy, a także przekonania, że każdy – nawet hobbit – niezależnie od tego, jak niewiele znaczy, może zmienić historię. Dodaje Lenne – Historia pełna jest opowieści podobnych do tej, mówiącej o walce, jaką o Śródziemie stoczyły siły dobra i zła. 

Drugi film z trylogii pokazuje nam szerszą perspektywę Śródziemia, który poznaliśmy w pierwszej części. – W pierwszym filmie członkowie Drużyny wędrują razem – opowiada Elijah Wood, grający rolę hobbita Frodo Bagginsa, który nosi Pierścień przez cały czas opowieści. – W drugiej części Drużyna dzieli się, dotychczasowi towarzysze wędrują oddzielnie. Widzimy jak duży jest ich świat, fabuła staje się więc bardziej interesująca, zarówno wizualnie, jak i z dramatycznego punktu widzenia. 

Mówi producent wykonawczy, Mark Ordesky, - W Dwóch Wieżach dużo jest szerokich ujęć. Widać wiele Śródziemia. Widzowie zobaczą Mordor, Rohan, wszystkie te miejsca, o których do tej pory tylko się mówiło. W filmie jest też o wiele więcej ról mówionych i rozmaitych stworów. Jest też Gollum, którego ciężko określić jako stwora, ponieważ to jeden z bohaterów opowieści, równie ważny, co pozostali. 

Decyzja o produkcji trzech filmów wymusiła zaplanowanie tej operacji od strony logistycznej na skalę niespotykaną dotychczas nigdzie, poza kampaniami wojskowymi. W przedsięwzięciu wzięła udział cała armia artystów – w tym specjaliści od grafiki komputerowej, projektanci średniowiecznego uzbrojenia, lingwiści, rzeźbiarze, projektanci kostiumów, charakteryzatorzy, kowale i modelarze - a także międzynarodowa obsada i ponad 26000 statystów. Wszyscy oni wspólnie pracowali nad ziszczeniem się marzenia o powstaniu filmu bliskiego sercom fanów. 

Niemal na samym początku produkcji Jackson podjął decyzję o równoczesnym kręceniu zdjęć do wszystkich trzech filmów, co w historii filmu nigdy wcześniej nie miało miejsca. – Dopiero kiedy ktoś zjawiał się tutaj, na planie, kiedy otoczył go zespół ludzi pracujących nad filmem, kiedy widział wysiłek i troskę, z jaką wszyscy tutaj pracowali, dopiero wtedy w pełni zdawał sobie sprawę nad rozmachem tego projektu – mówi Wood. – Tego po prostu nie da się opisać.

Przez ponad półtora roku Jackson i jego zespół, liczący ponad 2400 osób, kręcili zdjęcia pośród zapierających dech w piersiach krajobrazów Nowej Zelandii. Od chwili wprowadzenia na ekrany pierwszego filmu, olbrzymi zespół specjalistów od postprodukcji i efektów specjalnych przygotowywał do tego pozostałe dwa filmy. Komentuje producent Barrie Osborne – Jednym z prawdziwych błogosławieństw równoczesnego filmowania wszystkich trzech części jest możliwość porównywania ich jeszcze podczas produkcji. Coś takiego trafia się niezwykle rzadko.

Zarówno aktorzy, jak i członkowie zespołu producenckiego są zgodni, że tak długi okres urozmaiconej pracy przyczynił się do nawiązania pomiędzy nimi specjalnej, silnej więzi. - Dla nas wszystkich to było niesamowite przeżycie - mówi Wood. – Dzięki temu wszyscy staliśmy się sobie bliżsi, niż miało to miejsce przy pracy nad jakimkolwiek innym filmem. Wydaje mi się, że nawiązano tutaj przyjaźnie, które przetrwają całe życie. 

- Spotkanie się aktorów i członków ekipy, pracujących nad Władcą Pierścieni, to jak spotkanie z rodziną – dodaje Osborne. – Prawie tak, jak podróż do rodzinnego domu na święta. 

Po ubiegłorocznej premierze Władcy Pierścieni: Drużyny Pierścienia, widzowie na całym świecie poznali nadzwyczajny świat Śródziemia. Fenomen tego filmu, olbrzymie kolejki pod kasami, zachwyty krytyków, liczne nagrody, przyniosły prawdziwą satysfakcje każdemu, kto brał udział w realizacji filmu.

- Wszyscy bardzo starali się spełnić oczekiwania fanów – my też przecież nimi jesteśmy – wyjaśnia Ordesky. - Peter przeczytał książkę, kiedy miał 18 lat. Fran i Philippa także dobrze ją znają. Ja poznałem dzieło Tolkiena, kiedy miałem 12 lat. Nigdy nie wątpiłem, że Peterowi uda się ten cały pomysł, nawet przez myśl mi to nie przeszło. 

31 stycznia 2003 roku legenda powróci na polskie ekrany, tym razem w formie filmu Dwie Wieże. – To trzy filmy ale jedna opowieść – mówi Wood. – Ludzie czekają na tę część, ponieważ jest znacznie bardziej dynamiczna, a – według mnie – także znacznie ciekawsza. Jest w niej więcej bitew, pojawia się także, oczywiście, Gollum, który jest moją ulubioną postacią literacką. 

- Nie wszyscy z nowych bohaterów filmu grani są przez ludzi – zauważa Jackson. W środkowej części trylogii poznajemy dwie postacie, stworzone w pamięci komputerów nowozelandzkiej firmy WETA Digital. Jest to Gollum, który powstał dzięki nowatorskiemu wykorzystaniu technologii motion capture, a którego „gra” aktor Andy Serkis, a także Drzewiec, postać podobna do prawdziwych, znanych nam drzew, potrafiąca jednak mówić i chodzić.

W filmie zobaczymy także gigantyczną bitwę w Helmowym Jarze, w której tysiące wojowników Uruk-hai szturmuje fortecę Rohanu. Zrealizowano ją dzięki skomplikowanemu połączeniu zdjęć filmowych i miniatur, a także oprogramowaniu firmy WETA Digital o nazwie MASSIVE. Daje ono każdej cyfrowej postaci własne cechy i wolną wolę. – Wykorzystywaliśmy ten program w pewnym stopniu także w Drużynie Pierścienia, jednak dopiero w tym filmie, w scenie bitwy z udziałem 10000 Uruk-hai maszerujących w dolinie ku zamkowi, MASSIVE pokazuje pełnię swoich możliwości – opisuje Jackson.

Richard Taylor, który za pracę nad pierwszą częścią otrzymał Oskara, zauważa, że tym razem oczekiwania publiczności są większe nie tylko co do fabuły, lecz także w odniesieniu do scenografii i efektów wizualnych – Z wielkim zniecierpliwieniem czekam na reakcje światowej publiczności, na ich opinie na temat Dwóch Wież - zwłaszcza, że pierwsza część filmu jest określana jako niesamowicie atrakcyjna wizualnie, a moim zdaniem, nie można jej nawet porównać do drugiej.

Powrót Króla, końcowa część trylogii, będzie miała światową premierę kinową 17 grudnia roku 2003.

ROZPAD DRUŻYNY:

OPOWIEŚĆ O DWÓCH WIEŻACH
W całym Śródziemiu zmienia się układ sił. Dwie Wieże – forteca Mrocznego Władcy Saurona w Barad-dûr, i siedziba czarownika Sarumana w Orthanku – sprzymierzyły się, by nieść wojnę cywilizacji, by przynieść zagładę ludzkości. 

- Tytuł Dwie Wieże odnosi się do wieży Orthanku, siedziby Sarumana, i do wieży Barad-dûr, twierdzy Sarumana. Te dwie potęgi sprzymierzyły się ze sobą – mówi reżyser, scenarzysta i producent Peter Jackson. W pewnym stopniu to historia ludobójstwa, ponieważ te dwie moce zadecydowały że ludzie, cała ludzkość, musi zniknąć z powierzchni ziemi. I próbują swe plany wprowadzić w czyn.

Jedyny Pierścień, wykuty przez Saurona, dysponujący mocą korumpowania umysłów, podzielił Drużynę, która powstała, by go zniszczyć. W trakcie wyprawy zginęli czarodziej Gandalf Szary (Ian McKellen) i człowiek, wojownik Boromir (Sean Bean). Jedynie hobbit Frodo Baggins (Elijah Wood) okazał się odporny na działanie potężnej magii Pierścienia, co samo w sobie czyni go godnym bycia jego Powiernikiem. 

Frodo, Sam i Gollum pośród wzgórz Emyn Muil

Frodo musi teraz samotnie stawiać czoła swemu przeznaczeniu. Towarzyszy mu jedynie oddany przyjaciel, Sam. Wspólnie zapuszczają się na terytorium wroga, nie wiedząc, że śledzi ich tajemnicza istota o mrocznej, związanej z Pierścieniem przeszłości: Gollum. 

Choć Gollum był kiedyś hobbitem, 500 lat posiadania Pierścienia zniekształciło mu ciało i spaczyło umysł. Kiedy łapią go Frodo i Sam, Gollum - w zamian za puszczenie go wolno - proponuje przeprowadzenie dwójki wędrowców przez skaliste szczyty Emyn Muil, w głąb Mordoru. – Kiedy Frodo spotyka Golluma, widzi w nim wiele swoich cech – zauważa Andy Serkis, którego głosem mówi filmowy Gollum. Ruchy aktora stały się też podstawą do opracowania odpowiednich ujęć Golluma, czym zajęli się specjaliści z WETA Digital. – Wyczuwa, że ta podróż nie może odbyć się bez Golluma.

Gollum rzeczywiście pomaga, choć tylko po to, by w sprzyjającej chwili wykraść swój „ssskarb”. Ponieważ jednak i on był kiedyś Powiernikiem Pierścienia, Frodowi udaje się wydobyć z niego opowieść o Gollumie takim, jakim był przed znalezieniem Pierścienia. Gollum opowiada mu o hobbicie z plemienia Stoorów o imieniu Smeagol, który zdobył Pierścień dzięki aktowi przemocy. – Kiedy Frodowi udaje się wymóc na Gollumie tę opowieść, stwór zaczyna przypominać sobie jak to było, nim Pierścień dostał się w jego ręce – wyjaśnia Serkis. 

Dla Froda towarzystwo Golluma jest niczym przyglądanie się swojemu odbiciu w ciemnym zwierciadle. – To jak patrzenie na kogoś, kto choruje na jakąś śmiertelną chorobę, która zaatakowała też już i Froda – mówi Serkis.

Po przypomnieniu sobie swej przeszłości, Smeagol zaczyna powoli uwalniać się od bycia Gollumem, a jego związek z Frodem i Pierścieniem staje się źródłem napięcia pomiędzy Frodem a Samem. – Przyłączenie się Golluma wiele zmienia w relacjach pomiędzy Frodem i Samem - kontynuuje Wood. – Ich przyjaźń zostaje wystawiona na próbę, ponieważ Frodo coraz bardziej polega na mocy Pierścienia, a wraz z przedłużającą się wędrówką, zmienia go jego potęga. Sam musi wziąć na siebie obowiązek przypatrywania się swemu przyjacielowi, ponieważ Frodo zaczyna w pewien sposób tracić swą czystość, zrozumienie celu wędrówki.

- Im dłużej Frodo posiada Pierścień, tym bardziej cierpi – mówi Sean Astin, grający rolę oddanego przyjaciela Froda, Sama Gamgee. - Sam zawsze ufa Frodowi, widzi jak ciężkim brzemieniem staje się rola, jaka przypadła mu w udziale.

Wzajemne zaufanie dwóch przyjaciół, tak ważne podczas dotychczasowych wydarzeń, powoli zanika, kiedy droga prowadzi wędrowców przez wzgórza Emyn Muil i poprzez Martwe Bagna. Nie przestaje też dziwić ochota, z jaką Gollum zręcznie prowadzi ich do Mordoru. 

- Kiedy małym hobbitom, wędrującym przez rozległe pustynie i wulkaniczne rejony Śródziemia zdaje się, że gorzej już być nie może, przydarza im się coś naprawdę złego - mówi Astin.

Aragorn, Legolas i Gimli w królestwie Rohanu 

Na początku Dwóch Wież Aragorn, wraz z elfem, łucznikiem Legolasem (Orlando Bloom) i krasnoludzkim wojownikiem Gimlim (John Rhys-Davies), ścigają oddział Uruk-hai. Orkowie porwali hobbitów Merry’ego (Dominic Monaghan) i Pippina (Billy Boyd), sądząc, że to Powiernik Pierścienia Frodo i Sam. Jeśli Uruk-hai uda się dostarczyć hobbitów Sarumanowi, czarownik odkryje ich prawdziwą tożsamość i zabije ich. 

Na stepach trójka łowców spotyka konny patrol żołnierzy Rohanu. Aragorn dowiaduje się od Eomera (Karl Urban), że na króla Rohanu, Theodena (Bernard Hill), Saruman rzucił czar, i że król zdradzony został przez najbliższego doradcę, Smoczego Języka (Brad Dourif). – Król to praktycznie zombie – mówi brytyjski aktor Bernard Hill, który w filmie gra rolę Króla Theodena. – Niszczy go trucizna Sarumana, sączona przez Smoczego Języka.

Co gorsza, Rohańczycy powiedzieli, że choć poprzedniej nocy wycięli orków, pośród nich nie było hobbitów. Bohaterowie, pragnąc ich odnaleźć, wkraczają do nawiedzonego lasu. Tam, ku swemu zaskoczeniu i radości spotykają żywego czarownika Gandalfa. Tym razem nie jest ubrany na szaro, jak miało to miejsce w trakcie bitwy z Balrogiem, jego szaty lśnią czystą bielą. - Gandalf jest nieśmiertelny – wyjaśnia Ian McKellen, który za wspaniałą rolę w Drużynie Pierścienia był nominowany do nagrody Akademii. – Powraca jednak zmieniony, nie jest już Gandalfem Szarym, stał się Gandalfem Białym. Z książki jasno wynika, że wraca pełen energii. Doskonale wie, co należy zrobić, jest skupiony, ma cel niczym samuraj, jest gotów w pełni poświęcić się swemu zadaniu, którym jest pokierowanie Drużyną. 

Gandalf powrócił jeszcze mądrzejszy, jeszcze bardziej potężny. Mówi Aragornowi, co trzeba uczynić, by zjednoczyć ludzi przeciwko Sauronowi i Sarumanowi, dzięki czemu Frodo zyska czas, konieczny na doniesienie Pierścienia do Góry Przeznaczenia. 

- Gandalf nie w pełni kontroluje swe przeznaczenie, nie wie też, co wydarzy się w Śródziemiu - mówi McKellen. – Ma za zadanie pomóc przetrwać istotom w Śródziemiu, musi przeciwstawić się wielkim zmianom, jakie przyniesie zwycięstwo i potęga Saurona.

Arwena, Aragorn i Eowina, a także los Rohanu

Elfy z Rivendell, Arwena (Liv Tyler), Elrond (Hugo Weaving) i ich domownicy, z niepokojem oczekują wieści, wkrótce przyjdzie im opuścić Śródziemie. – To czas pełen smutku, czas rozstania dla elfów – mówi Weaving. – Wiedzą, że ich czas na ziemi dobiegł końca, że muszą ustąpić pola człowiekowi.

Arwena jasno dała do zrozumienia, że chce pozostać w Śródziemiu, choć w ten sposób pozbawi się nieśmiertelności. - To dylemat wyboru pomiędzy miłością a nieśmiertelnością – mówi Liv Tyler, która ponownie gra Arwenę. – To jedna z trudności, jakich pełna jest miłość Arweny i Aragorna. Ale nie mogą przecież powiedzieć sobie do widzenia.

Daleko od Rivendell Aragorn spotyka Eowinę (Miranda Otto), piękną księżniczkę, siostrzenicę Króla Rohanu, Theodena (Bernard Hill). – We Władcy Pierścieni nie ma zbyt wielu kobiet – mówi australijska aktorka Miranda Otto, która po raz pierwszy pojawia się w Dwóch Wieżach. - Eowina to pierwsza kobieta-człowiek, jaka pojawia się w opowieści. Zarówno Galadriela, jak i Arwena, które poznaliśmy w pierwszym filmie, są elfkami. Drugi film przenosi nas jednak do świata ludzi.

Po śmierci ojca i matki z rąk orków, wychowaniem Eowiny zajął się Theoden i jej brat Eomer (Karl Urban), a także kuzyn Theodred. - W książce Eowina jest opisana jako córka króla – wyjaśnia Otto. – Dla Rohanu to bardzo ciężkie czasy, a ona widzi, jak powoli niszczeje cała potęga królestwa, jak wypala się ród władców. Chce przynaglić Theodena do działania, ale jest bezsilna wobec jego bezwolności.

Kiedy do Edoras, górzystej stolicy królestwa, przybywa Aragorn, w Eowinie odżywa nadzieja przezwyciężenia armii Sarumana. – Eowina w całej historii odgrywa bardzo bohaterską rolę – mówi producent Barrie Osborne. – Jest bardzo silna i od razu widać, jak wielkim uczuciem darzy Aragorna. 

Choć Aragorn też czuje silne więzy, łączące go z Eowiną, jego serce pozostało w Rivendell, gdzie on i Arwena złożyli sobie obietnicę. 

Kiedy Rohańczycy zmuszeni są szukać schronienia w Helmowym Jarze, uchodząc przed armią orków, Eowina chce walczyć. – Zazwyczaj w mitach i legendach, jeśli już słyszymy o młodych kobietach, to są one kimś w rodzaju „śpiącej królewny” – mówi Otto. – Na przykład Kopciuszek. To opowieść o kobiecie w opałach, którą ratuje mężczyzna. Eowina jest jednak w tak trudnej sytuacji, że albo sobie poradzi, albo straci dosłownie wszystko. Spotkała zadziwiającego mężczyznę, Aragorna, który jest spełnieniem jej marzeń. Mimo to musi znaleźć w sobie siłę, by uratować siebie i swój lud.

Hobbici zagubieni w lesie Fangorn 

Hobbici schwytani przez Uruk-hai pod koniec pierwszego filmu, Merry (Dominic Monaghan) i Pippin (Billy Boyd), nie tracą głowy i udaje im się uciec swym prześladowcom. - Uruk-hai są bardzo silni – mówi Dominic Monaghan, grający role Merry’ego (Meriadoca Brandybucka). – Praktycznie nie czują bólu, nie znają ani winy, ani strachu. Ich słabość leży w tym, że w grupie czują się bardzo silni. Merry i Pippin bardzo szybko to dostrzegają, i zaczynają wykorzystywać tę wiedzę do przygotowania sobie ucieczki. 

Po wydostaniu się z łap Uruk-hai, dwóch hobbitów ucieka do lasu Fangorn, o którym krążą opowieści, że jest nawiedzony. – Ten las żyje – mówi Monaghan. – Wyczuwa się w nim jakiegoś starożytnego ducha. Chroni go od tak wielu lat. Las ma także swoją tajemnicę.

Legenda mówi, że w Fangornie zamieszkują olbrzymie, starożytne drzewa, które potrafią chodzić i mówić. Hobbici dowiadują się, że legenda mówi prawdę, kiedy zaprzyjaźnia się z nimi Drzewiec, najstarszy spośród entów. Jest on jednym ze stworów, stworzonych przez artystów grafiki komputerowej z firmy WETA Digital. Drzewiec mówi głosem filmowego Gimliego, Johna Rhysa-Daviesa. 

- Sposób, w jaki spotkanie z Drzewcem wpływa na Merry’ego i Pippina, a także wpływ, jaki na enta wywierają hobbici, jest niezwykle interesujący – mówi Rhys-Davies. – Nie wydaje mi się, by Drzewiec dokonał czegoś wielkiego bez spotkania z hobbitami. Potrzebował tego bodźca. Nie sądzę także, by Merry i Pippin dorośli do postrzegania świata w szerszej perspektywie bez spotkania z Drzewcem, który powiedział do nich – „W tej chwili światem rządzi zło. Ale kiedyś dobro powróci i obejmie władzę”. A właśnie czegoś takiego chcieli posłuchać hobbici.

Król Theoden i bitwa w Helmowym Jarze

Dziesięciotysięczna armia Uruk-hai najeżdża krainę Rohanu, a zaklęcie rzucone na Króla Theodena rozwiewa się, gdy Gandalf odkrywa zdradę Smoczego Języka. Król prowadzi swój lud do Helmowego Jaru. – Helmowy Jar to wielka kamienna forteca, wznosząca się nad wąską, skalistą doliną – mówi reżyser Jackson. – To nie jest zamek o znaczeniu strategicznym. Właściwie to miejsce ucieczki. Tam Rohańczycy szukają schronienia w czasach zagrożenia. W tym jednak przypadku Uruk-hai, pod wodzą Sarumana, chcą zabić każdego mężczyznę, każdą kobietę i dziecko w Rohanie, dlatego przeciwko fortecy wyrusza tak wielka armia.

Theoden pokazuje fortecę Aragornowi. – Doskonale wie, że przy tej liczbie wojowników, jaką dysponuje, nie sposób jest jej obronić – mówi Bernard Hill, który w filmie Dwie Wieże gra rolę Króla Theodena. – Ale to właśnie tam udaje się lud królestwa w czasach zagrożenia. Nikt nigdy nie przełamał jeszcze murów właściwej twierdzy, noszącej nazwę Rogaty Gród. Kiedy jednak słyszy, że staje przeciwko niemu 10000 Uruk-hai, nie potrafi sobie tego nawet wyobrazić. Nikt tego nie potrafi, oprócz Aragorna, który widział już ich i walczył z nimi, poznał też już ich nadzwyczajną siłę. 

Jeśli przeżyją walkę, na Aragornie spocznie brzemię zjednoczenia dwóch królestw ludzi, Rohanu i Gondoru, przeciwko sojuszowi sił zła, który może zniszczyć i zniewolić Śródziemie. – To chwila, w której Aragorn musi zdecydować się, czy naprawdę chce przyjąć na siebie ciężar swego przeznaczenia, czy chce być królem ludzi – mówi Jackson. – Nadszedł czas, ludzie potrzebują władcy. 

- Na Aragornie ciąży odpowiedzialność większa, niż na kimkolwiek z Drużyny – mówi Viggo Mortensen, ponownie wcielający się w rolę Aragorna. – Wie, że musi nie tylko dotrzymać słowa danego Boromirowi, musi także spełnić oczekiwania Arweny i Elronda, który jest dla niego niczym ojciec; co najważniejsze, wie, że to jego powołanie.

Choć Aragorn wie, że być może nie sprosta zadaniu, tak jak i pozostali członkowie Drużyny, jest zdecydowany stawić czoła swojemu przeznaczeniu. – Wszyscy chcą, by wypełnił się cel, jaki przyświecał stworzeniu Drużyny – mówi Mortensen. – Tak naprawdę nie ma tam bohaterów. To grupa ludzi, każdy z nich ma jakieś wątpliwości, obawy, które musi przezwyciężyć. Sam i Frodo mogą nie dotrzeć do Góry Przeznaczenia. Gandalf może nie sprostać swojemu zadaniu. Merry i Pippin mogą nie przeżyć opresji, w jakiej się znajdują. Wszyscy w jakiś sposób poświęcają się dla dobra Drużyny.

Pozostała część filmu mówi o heroicznych wysiłkach Aragorna, pomagającego Rohańczykom obronić się przed złą armią Sarumana. O tym jak, Frodo i Sam muszą radzić sobie z Gollumem, szpiegami Mrocznego Władcy Saurona i niespodziewaną niewolą u ludzi, strażników z Gondoru. Ich przywódca, Faramir (David Wenham), ma ścisłe rozkazy odprowadzenia Powiernika Pierścienia do Gondoru, gdzie jego ojciec ma nadzieję przechwycić Pierścień i użyć go w obronie swego ludu. Frodo musi jakoś przekonać Faramira, że wykorzystanie Pierścienia obróci się przeciwko Gondorowi i zapewni zwycięstwo Saurona.


Drużyna nie tylko musi pokonać zło, czające się dookoła niej, musi także poradzić sobie z wewnętrznymi sporami i ze złym wpływem samego Jedynego Pierścienia. Przyszłość całego świata wiąże się z losami towarzyszy Powiernika Pierścienia.

Nowi bohaterowie, istoty i cywilizacje

W filmie Władca Pierścieni: Dwie Wieże widzowie poznają kilku nowych bohaterów opowieści, nowe istoty i cywilizacje.

LUDZIE ROHANU

W Dwóch Wieżach widz zobaczy królestwo Rohanu, zamieszkane przez ludzi. Rohirrimowie to rasa prostych ludzi, w których kulturze olbrzymią rolę odgrywa koń. Peter Jackson opisuje ich w następujący sposób: - Są bardzo podobni do Wikingów. – Wojownicy Rohanu to doskonale wyszkoleni jeźdźcy, którzy bez przerwy patrolują tereny swego północnego sojusznika, królestwa Gondoru. 

Z przepięknie położonej, otoczonej górami stolicy Edoras, ludem Rohanu rządzi król Theoden (Bernard Hill). Eowina (Miranda Otto), jej brat Eomer (Karl Urban) i ich kuzyn Theodred należą do tej samej kultury, to Rohirrimowie z krwi i kości. Choć ludzie mieszkający w Rohanie potrafią doskonale walczyć z końskiego grzbietu, a ich odwaga jest legendarna, są ludem miłującym pokój.

GONDORCZYCY

Gondorczycy stoją w pierwszej linii obrońców, walczących z Sauronem w cieniach Mordoru, krainy leżącej na wschód od Gondoru. Są dumni ze swych władców, ze swej potężnej armii i ze swej starożytnej kultury. 

Gondorczycy są ludźmi niezwykle honorowymi. Chętnie oddają się pod rozkazy swoich dowódców i nie boją się śmierci w walce. W przeciwieństwie do Boromira (Sean Bean), który zginął w walce z Uruk-hai, jego młodszy brat, Faramir (David Wenham), nie jest ulubieńcem władcy Gondoru, swego ojca. Wiele lat spędził dowodząc oddziałami zwiadowców i strażników, broniących granic królestwa, chcąc zaskarbić sobie jego przychylność. 

Kultura Gondoru, a także stolica ich królestwa, Minas Tirith, grają ważną rolę w trzeciej części filmowej serii, w filmie Powrót Króla.
GRIMA SMOCZY JĘZYK

Do ekipy grającej w filmie Dwie Wieże dołącza doświadczony aktor Brad Dourif, który wciela się w postać Grimy Smoczego Języka, Rohańczyka, który jest agentem złego Sarumana, a jednocześnie powiernikiem i doradcą Króla Theodena. Dzięki wpływowi wywieranemu na osłabionego króla, Grima skutecznie działa na szkodę królestwa Rohanu. W tajemnicy pomaga czarodziejowi zabić swego władcę. Sprytny i dwulicowy, Smoczy Język jest głównym złoczyńcą, jakiego widzimy w filmie. 

DRZEWIEC I ENTOWIE

Drzewiec jest entem. To rasa równie starożytna, co elfy. Są to leśni pasterze, drzewa zamieszkałe przez duchy, których zadaniem jest ochrona wszystkich roślin, a zwłaszcza innych drzew. Kiedy hobbici Merry i Pippin natkną się na nie, enty są powolne i ospałe, lecz porusza je wiadomość o wojnie i o zdradzie Sarumana. Wiedzą, że ten dawny sojusznik zdradził ich, że rąbie drzewa w ich lasach. Merry i Pippin proszą Drzewca i pozostałe enty o przyłączenie się do walki, której celem jest uwolnienie Śródziemia od zła. 

UGLUK I URUK-HAI

Wódz Uruk-hai, Ugluk, przejmuje dowodzenie nad oddziałem zwiadowców, wysłanych w celu schwytania hobbitów. Armia Uruk-hai, stworzona przez Sarumana w podziemiach jego fortecy, staje się jednym z głównych tematów Dwóch Wież. W otchłaniach Orthanku wyhodowano także nowy rodzaj strasznych Uruk-hai, zwanych berserkerami. Nie noszą oni żadnej zbroi, a jedynym celem ich istnienia jest sianie terroru w szeregach wroga.

GRISZNAK, SHARKU I ORKOWIE

W Dwóch Wieżach widzowie poznają bliżej kilku orków, wśród nich Grisznaka, zajętego knowaniami orka, który dołączył do oddziału Uruk-hai, więżących Merry’ego i Pippina. Sharku, stary, pokryty szramami ork prowadzi do walki swoich pobratymców, szczep dosiadający wargów, który przyłącza się do armii maszerującej pod sztandarami upadłego czarownika Sarumana przeciwko ludziom z Rohanu.

WARGOWIE

Orkowie Sarumana dosiadają wargów, potężnych, zniekształconych istot, przypominających hybrydę niedźwiedzia, wilka i hieny. Te potworne istoty o złych sercach, noszą nisko łby pełne ostrych kłów, walczą też wraz ze swymi jeźdźcami, szarpiąc w bitwie nogi rohańskich wierzchowców. 

EASTERLINGOWIE

W Trzeciej Erze w armiach Saurona służyło wielu ludzi, w tym dzicy i barbarzyńscy Easterlingowie. Przywędrowali z odległego wschodu, by oddać mu się na służbę. Przed Czarnymi Wrotami gromadzi się wielka horda tych bogato odzianych wojowników Wschodu.

CIENISTOGRZYWY

Biały, czystej krwi koń Gandalfa. Kiedy w filmie pojawia się Gandalf Biały, przyzywa tego magicznego wierzchowca.

OLIFANTY

Potężne, przypominające słonie bestie, wykorzystywane w czasie walki przez Easterlingów. Na swym grzbietach noszą wieżyczki strzeleckie, a sam ich widok przeraża konie. Strażnicy nazywają je także Mumakilami. Mają skłonność do wpadania w szał, a zabić można je jedynie celnym strzałem w oko. 

POŁĄCZENIE RZECZYWISTOŚCI I WYOBRAŹNI: 

PROJEKTOWANIE DWÓCH WIEŻ
Od najwcześniejszych szkiców przedprodukcyjnych, aż do końcowych prac przy montażu, Peter Jackson i jego zespół byli zdecydowani przedstawić świat Tolkiena najbardziej realistycznie, jak pozwalały na to warunki panujące w czasie produkcji filmowej trylogii.

Na samym początku procesu produkcyjnego Jackson zaprosił do pomocy znanego artystę, Alana Lee, autora wspaniałych ilustracji Śródziemia, wykorzystanych w nagrodzonym jubileuszowym wydaniu książki, które ukazało się nakładem wydawnictwa Harper Collins. Ilustrator pracował z kierownikiem produkcji, Grantem Majorem, wspólnie mieli za zadanie tchnąć życie w świat znany z książki. Od samego początku w zespole projektowym pracował także John Howe, kolejny znany ilustrator Tolkiena.

Dzieła Lee i Howe’a leżały u podstaw projektów i wywarły olbrzymi wpływ na wygląd Śródziemia w trylogii Jacksona. – Śródziemie musiało być bardzo rzeczywistym miejscem – mówi Lee. – Na pewno nie jest to coś z fantasy. Ta kraina powinna mieć bardzo rzeczywisty wygląd, pracując starałem się osiągnąć właśnie taki efekt, ilustrując książki zależało mi zwłaszcza na bardzo realistycznym oddaniu krajobrazów.

Lee pozostawał z ekipą przez cały okres produkcji, udzielając rad i od czasu do czasu chwytając za pędzel, by osobiście nadać ostateczny kształt jakimś detalom. 

Nominowany do nagrody Akademii kierownik produkcji Major nadzorował budowę naturalnych wielkości planów przedstawiających Edoras, stolicę Rohanu mieszczącą się na szczycie wzgórza, a otoczoną przez rozległą równinę, z której widać oddalone rozległe łańcuchy gór. Najważniejszym priorytetem była dbałość o szczegóły i realizm. Obejmowało to wszystko – od insygniów jeźdźców z Rohanu, do ułożenia konarów żywych drzew z lasu Fangorn. 

Nad projektowaniem i budową istot, miniatur, zbroi i nad tworzeniem specjalnych efektów protetycznych czuwała dwójka dawnych współpracowników Petera Jacksona, pracująca z nim jeszcze od czasów filmów Meet the Feebles i Niebiańskie istoty. Mowa o dwukrotnym zdobywcy Oskara Richardzie Taylorze i o Tanii Rodger.

Ponieważ we wszystkich trzech filmach widać olbrzymie zamki, fortece górujące nad okolicą, opisywane są całe cywilizacje, przed rozpoczęciem produkcji wszystkie trzy filmy zostały rozrysowane na storyboardach. Ich autorem był grafik Christian Rivers. Ilustracje Lee i Howe’a, a także storyboardy, zostały następnie połączone w animowaną prewizualizację Dwóch Wież, która była wskazówką dla wszystkich działów i zespołów biorących udział w produkcji – od ludzi budujących plany, poprzez ekipę zdjęciową, aż do specjalistów z WETA Limited.

Jeszcze przed wykonaniem choćby jednego zdjęcia, WETA wybudowała miniaturowe główne budowle i krajobrazy Śródziemia, które Jackson, posługujący się miniaturową kamerką wielkości szminki do ust, wykorzystał do zwizualizowania poszczególnych ujęć, które kręcono później z udziałem aktorów na prawdziwych planach. Kiedy rozpoczęto zdjęcia, wszyscy doskonale widzieli jakie efekty trzeba osiągnąć i do czego zmierza reżyser. 

W liczących ponad 20000 metrów kwadratowych powierzchni warsztatach firmy WETA, zespół kierowany przez Taylora wykonał ponad 48000 przedmiotów – od sztucznych kończyn, do ręcznie kutych mieczy; 2000 egzemplarzy broni dla kaskaderów; 1600 par hobbickich stóp i 200 ręcznie produkowanych masek orków. Pracownicy WETA byli także odpowiedzialni za zaprojektowanie, wyprodukowanie i operowanie na planie istotami animatronicznymi.

W szczytowym okresie produkcji WETA zatrudniała 148 ludzi, kolejnych 45 techników pracowało na planie, ubierając 500 aktorów w produkty firmy. Ponad 200 aktorów, biorących udział w scenach ze statystami, nosiło na ciele kostiumy całkowicie zmieniające ich wygląd.

Jednym z największych wyzwań, przed jakimi stanęli pracownicy WETA Workshop, było zaprojektowanie i stworzenie funkcjonalnych zbroi, które wyglądałyby tak, jakby widziały już niejedną bitwę, a jednocześnie były wygodne i bezpieczne dla aktorów. - WETA bardzo starała się, by wszystko w Śródziemiu było wykonywane ręcznie – wyjaśnia Taylor. – Ręcznie wykuwaliśmy pancerze z metalowych płyt, dokładnie tak, jak robiono to w średniowieczu. Miecze kuliśmy według średniowiecznych metod, ich rękojeści i jelce były odlewane przy użyciu form wykorzystujących wosk. Gdy tylko mogliśmy, staraliśmy się, żeby proces produkcji poszczególnych przedmiotów był identyczny lub bardzo zbliżony do tego, jaki obowiązywał 500 lat temu.

WETA wybudowała nawet kuźnie, w której na stałe pracowało dwóch płatnerzy, Stu Johnson i Warren Greek. To właśnie oni ręcznie wykuwali pancerze ze stali. Z tych oryginalnych zbroi wykonano formy, które posłużyły do wyprodukowania ponad 48000 oddzielnych sztuk uzbrojenia ochronnego, jakiego używały wszystkie cywilizacje zamieszkujące tolkienowskie Śródziemie, elfy, orki, Uruk-hai, Rohańczycy i Gondorczycy.

Taylor, z pomocą projektów Johna Howe’a, chciał stworzyć zbroję, która nie przypominałaby z wyglądu jakiejkolwiek istniejącej w naszym świecie, a jednocześnie wyglądała bardzo autentycznie. By możliwe było korzystanie z nich na planie, pracownicy WETA zaprojektowali i wykonali specjalną kolczugę z gumy, pomalowanej tak, że wyglądała na metal. Specjalny dział, w którym pracowało na stałe czterech pracowników, wyprodukował także kolczugi, które noszą bohaterowie opowieści. Do wytworzenia ich zbroi wykorzystano ponad 12 milionów drucianych kółeczek. 

Ponieważ każda para sztucznych hobbickich stóp wytrzymywała jedynie dwa dni zdjęciowe, wykonano 1600 par, wykorzystywanych później w trakcie całej produkcji filmu. Założenie sztucznych stóp aktorom Elijahowi Woodowi, Seanowi Astinowi, Dominicowi Monaghanowi i Billy’emu Boydowi trwało ponad godzinę. – Były naprawdę tak wygodne, jak najwygodniejsze buty tenisowe – mówi Astin.

Wszystkie miecze, wykute przez WETA Workshop, noszą inskrypcje wykonane w jednym z wymyślonych przez Tolkiena języków. 

Ponieważ nigdy wcześniej nie przenoszono świata Tolkiena na ekran, każdy element dekoracji trzeba było stworzyć od podstaw. Jedyny Pierścień zrobił Jens Hansen, znany projektant biżuterii, którego studio mieści się w Nelson na Nowej Zelandii. Choć projektant zmarł przed rozpoczęciem głównych zdjęć, jego dzieło kontynuował syn, Thorkild Hansen. 

Projektując kostiumy, nominowana do Oskara Ngila Dickson i kierowany przez nią zespół musieli stworzyć od zera stroje dla Rohirrimów, a także dla złego Smoczego Języka (Brad Dourif), Faramira i jego grupy strażników. – Z punktu widzenia projektanta kostiumów, to prawie odmienny film – mówi Dickson. – Nagle okazało się, że pracujemy nad całkowicie nowym światem i odmiennym wyglądem. Zawsze staramy się, żeby widz już po stroju mógł zorientować się skąd ktoś pochodzi, jaka jest jego rola w Śródziemiu.

Dla Eowiny (Miranda Otto) Dickson zaprojektowała i ręcznie uszyła kilka zmian garderoby, by móc odzwierciedlić zmiany, jakie zachodzą w kulturze jej ludu. –W tej postaci stale widać pewną dwoistość – mówi Dickson. – Eowina jest gwałtowna i troszczy się o swój lud, musi jednak zachowywać się w zgodzie z regułami społecznymi, które nakazują jej nosić kobiece szaty i zachowywać się jak na damę przystało.

Dickson z wielką troską zajęła się przygotowaniem garderoby dla czwórki hobbitów, grających główne role. Na ubraniach miało być widać przez jakie niebezpieczeństwa przeszli w trakcie swej podróży poprzez Śródziemie. Frodo nosi głównie beże i brązy, co nadaje mu szlachetny, odpowiedni dla Powiernika Pierścienia wygląd. Sam nosi ubrania w kolorach ziemi, które podkreślają charakter jego postaci. 

Ubrania hobbitów zaprojektowano tak, by podkreślały ich niewysokie sylwetki, zrobiono to zmniejszając ich długość, podwyższając talię, naszywając kieszenie wysoko na biodrach. Do tych kostiumów Dickson wykorzystała w pełni naturalne, sztucznie postarzone materiały. Każde z ubrań wykonano w dwóch rozmiarach, by można je było wykorzystać w trakcie zdjęć trickowych z udziałem różnych aktorów, zwłaszcza hobbitów. Ogółem, garderoba przeciętnego aktora liczyła od 30 do 40 kostiumów.

Elfy noszą lejące się, świecące szaty, podobne do tej, którą nosiła Galadriela. Ich stroje wykonane są z delikatnych tkanin, wykorzystują liczne warstwy i skomplikowane hafty.

W filmie Dwie Wieże Arwena nosi kilka różnych kostiumów. Każda jej szata jest jedyna w swoim rodzaju, wykonana z jedwabi i aksamitów. – Mam chyba w sobie coś takiego że karzę te biedne dziewczyny, każąc im nosić te ciężkie materiały – żartuje projektantka. – W strojach Arweny widzimy wiele różnych kolorów, głównie stonowane ciemne błękity, fiolety i purpury.

Całości strojów dopełniała biżuteria, którą dostarczyła nowozelandzka firma Jasmine Watson. 

OD MAKIET DO PROGRAMU MASSIVE: 

WETA WORKSHOP I WETA DIGITAL

Nagroda Akademii za specjalne efekty wizualne, jaką otrzymał zespół pracujący nad filmem Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia zdopingował pracujących w nim ludzi i był dla nich zachętą do podniesienia poprzeczki przy pracach nad kolejnym filmem. Wzrastające wymagania Jacksona, związane z jego wizją cyfrowych postaci i z filmowaniem dużych bitew szły w parze z większą znajomością świata Tolkiena i z nieustającym rozwojem oprogramowania, napisanego w firmie WETA Digital.

Ponieważ w filmie występują istoty takie jak Drzewiec, czy Gollum, w Dwóch Wieżach występuje 800 ujęć z cyfrowymi efektami specjalnymi, podczas gdy w Drużynie Pierścienia było ich 560.

Kierownik zespołu zajmującego się efektami wizualnymi, Jim Rygiel, mówi, że w przypadku filmowej trylogii Władca Pierścieni, nie istnieje w zasadzie coś, co określa się mianem procesu postprodukcyjnego. – Efekty specjalne nie są tu traktowane jako postprodukcja – mówi. – To część samego procesu filmowego, to bardzo ciekawe podejście do tego tematu. Bez przerwy wymieniamy uwagi z innymi zespołami. 

Żeby stworzyć istoty, które zaludniają Śródziemie i – w wielu wypadkach - biorą udział w potężnych bitwach w filmie Dwie Wieże, WETA Workshop wykonała najpierw miniatury każdego stwora, które wykorzystano do stworzenia ich cyfrowych wersji. Urządzenie, które zeskanowało modele do postaci cyfrowej, powstało w Nowej Zelandii, początkowo wykorzystywano je w przemyśle mięsnym do wymiarowania tusz ubitych zwierząt.

Kiedy skanowano wymiary i proporcje, które później graficy komputerowi wykorzystywali do porównań, inny zespół zajmował się stworzeniem „katalogu ruchów” tych istot, posługując się do tego techniką motion capture. Mieli dostarczyć bibliotekę ruchów i ciosów dla istot, których opracowaniem zajmowali się graficy. - Każda z tych istot dysponuje pewną bazą wojskowych ruchów, ma swój własny repertuar wojskowych zachowań. Wszystkie te elementy są powiązane ze sobą, bardzo płynnie animowane. Widz dostrzega jedynie pełne determinacji działania cyfrowych postaci, które są tak bardzo podobne do zachowań prawdziwych aktorów, że w zasadzie nie ma możliwości dostrzeżenia jakichkolwiek różnic - mówi Taylor.

Rewolucyjne oprogramowanie Massive, napisane przez pracownika WETA Digital, Stephena Regelousa, animowało zapierający dech w piersiach prolog z Drużyny Pierścienia. Regelous napisał program i cały czas go rozwija, szczególny nacisk kładąc na sztuczną inteligencję. – Moim zamiarem było napisanie programu kładącego nacisk na sztuczną inteligencję animowanych postaci, a nie – tak jak to zazwyczaj się robi w tego rodzaju oprogramowaniu – na zachowanie tłumu – wyjaśnia. - Massive tworzy tzw. „agentów”, dysponujących losowo określonymi charakterystykami, a także możliwością podejmowania samodzielnych decyzji pośród tłumu. Agenci, stworzeni przez program, reagują w naturalny sposób na otaczające je środowisko. Bardzo ważne jest, by dysponowali oni tymi samymi zmysłami, jakich używają ludzie. Te cyfrowe twory widzą, słyszą, przy zderzeniu z innym agentem czują uderzenie. Dostrzegają to, co ich otacza.

Każdy agent ma także własne cechy osobowości, takie jak odwaga, tchórzostwo, ostrożność, itp. – Mamy też parametry określające jak bardzo są brudni, jak są wysocy, jak bardzo zmęczeni – każdy agent może być na swój sposób unikatowy i zachowywać się odmiennie od pozostałych – mówi Regelous.

Jackson nie widzi w agentach stworzonych przez Massive animowanych postaci. – Po prostu, gromadzą się w armie, my naciskamy guzik, a one walczą już same – mówi reżyser. – Same podejmują decyzje, jak mają walczyć.

- Każda z tych postaci dysponuje własną sztuczną inteligencją – wyjaśnia dyrektor techniczny oprogramowania Massive Geoff Tobin. – Część tej inteligencji zajmuje się wyborem działania, opierając się na danych środowiskowych, inna część dostarcza zebrane dane o otoczeniu, terenie, pobliskich nieprzyjaciołach i sojusznikach. – Można w zasadzie powiedzieć – żartuje Tobin - że nie różnią się od statystów. 

- Część scen w Helmowym Jarze jest niewiarygodna – to potężna bitwa epickich rozmiarów, w której jednocześnie biorą udział dziesiątki tysięcy żołnierzy, ścierających się w gigantycznym kłębowisku ciał, pełnych złości i śmierci. A wszystko to powstało w pamięci komputera – dodaje Taylor. 

Końcowym etapem opracowywania sceny, w której wykorzystuje się oprogramowanie Massive, jest rendering obrazu, wykonywany przez inne urządzenie, wynalezione w Nowej Zelandii, noszące nazwę Grunt. Kierownik Massive, John Alitt, stworzył Grunta, by móc obrabiać obrazy komputerowe szybciej, niż pozwalają na to pakiety oprogramowania komercyjnego. –Symulacja Massive dostarcza nam danych na temat ruchów każdego agenta, które tak naprawdę są tylko zapisem ustawień kątów, pod jakimi znajdują się kończyny ich cyfrowego szkieletu– wyjaśnia Alitt. – Grunt łączy ze sobą te dane i pliki określające wygląd agenta, decyduje o tym, jaki będzie miał pancerz, w co będzie ubrany i uzbrojony, określa możliwe cienie, po czym renderuje na tej podstawie gotowy obraz. 

Podobny proces – od miniatury do cyfrowej postaci – wykorzystano przy tworzeniu dwóch nowych istot z bestiariusza Śródziemia, wargów i olifantów, a także dwóch postaci, odgrywających ważne role w trakcie wyprawy, mającej na celu zniszczenie Jedynego Pierścienia …

GOLLUM I DRZEWIEC: 

CYFROWE POSTACIE Z FILMU DWIE WIEŻE

Ze względu na kluczową rolę, jaką odgrywa Gollum podczas podróży Froda i Sama ku Górze Przeznaczenia, gdzie ma zostać zniszczony Jedyny Pierścień, Jackson od początku był zdecydowany, by postać tę uczynić możliwie najbardziej autentyczną. Chciał, by jego zachowanie było bardzo realistyczne, by niosło ze sobą taki bagaż emocjonalny, jak gdyby jego rolę odgrywał prawdziwy aktor. – Postać Golluma, jaką widzimy na ekranie, powstała w pamięci komputerów, jednak chciałem, by u jego podstaw leżały działania prawdziwego aktora, w tym wypadku jest nim Andy Serkis – mówi Jackson. 

Owocem współpracy zespołu projektantów komputerowych i Serkisa jest pierwsza postać tego rodzaju - całkowicie cyfrowa postać filmowa, której wszystkie zachowania oparte są na zachowaniach prawdziwego aktora, wskutek czego w filmie „gra” ona tak, jak każdy inny członek obsady. 

Podczas gdy Jackson i zdobywca Oskara, kierownik ekipy zdjęciowej Andrew Lesnie, obserwowali grę Andy’ego Serkisa na planie, animatorzy firmy WETA Digital przetwarzali nagrane materiały do postaci cyfrowej, w której ruchy i mimika aktora posłużyły do zanimowania Golluma tak, by ten „grał” w każdej ze scen. – Jestem pełen podziwu dla umiejętności, wysiłku i po prostu wiedzy ludzi zajmujących się stworzeniem Golluma – mówi Serkis. – Ich umiejętności, zapał do pracy, nie mają sobie równych. 

Ruchy ciała i głos aktora zostały przetworzone przez najnowocześniejsze systemy opracowywania grafiki i dźwięku. Otrzymany rezultat jest po prostu doskonały, to nowa jakość w dziedzinie efektów specjalnych. – Oczywiście, Andy stworzył Golluma głównie dzięki operowaniu głosem – wyjaśnia Jackson. – Wykorzystaliśmy jednak także mnóstwo nagrań motion capture, podczas których Andy nosił kostium pokryty małymi kropkami. Wtedy również zachowywał się tak, jakby robił to Gollum. Mówił jego kwestie, odgrywał całą scenę tak, jakby to on był później widoczny na ekranie. Komputer przetwarzał jego ruchy i nadawał im postać Golluma. 

Projektowanie postaci Golluma rozpoczęto od narysowania szkiców, czym zajęli się Howe i Lee. Jackson naniósł na nie pewne poprawki, zgodne z własną wizją stworzenia, po czym wykonano model istoty z masy plastycznej. Został on zeskanowany do pamięci komputera. – Ciało Golluma liczy około 300 mięsni – mówi osoba odpowiedzialna za stworzenie cyfrowego Golluma, Eric Sainden. – Ma normalny, pełny szkielet i system funkcjonalnych mięśni, który odpowiada za to, co widać pod skórą stworzenia. Największym wyzwaniem była dla nas jego twarz. Gollum musiał grać wraz z pozostałymi aktorami. Wykorzystaliśmy w końcu system około 250 różnych wyrazów jego oblicza, pomiędzy którymi mogliśmy płynnie przechodzić.

Słynny głos Golluma, będący jednym z najbardziej zapadających w pamięć elementów zarówno Hobbita jak i Władcy Pierścieni, stał się głównym środkiem wyrazu dla Serkisa, który przy jego pomocy nadał postaci ostateczny kształt. – Jestem emocjonalnie związany z tymi dźwiękami – mówi aktor. – Uważam, że to właśnie tu wyraża się jego cierpienie. Pamięć o wszystkich minionych emocjach tkwi w jego gardle. Kiedy nagrywałem jego kwestie, potrafiłem wczuć się w niego, grałem tak, jakbym był naprawdę na planie, stawałem się fizycznie częścią Golluma.

Serkis tak doskonale odtwarzał postać nieszczęsnego stwora, że zdecydowano się zmienić nieco początkowy wygląd i zachowanie cyfrowej postaci, by bardziej przypominała aktora. - Gollum to prawdopodobnie najbardziej zbliżony do prawdziwego aktora cyfrowy twór, jaki kiedykolwiek pojawił się w filmie – dodaje Jackson. 

Tolkien we Władcy Pierścieni stworzył rasę starożytnych drzew, zwanych entami. Chcąc ożywić te „żywe drzewa”, Jackson zwrócił się po pomoc do firmy WETA Workshop. Największym wyzwaniem przy filmowaniu scen z entami był fakt, że drzewa nie są jakimiś istotami nadnaturalnymi. Wszyscy wiemy jak wyglądają. – Enty nie były proste do zrobienia, ponieważ konieczne było wykonanie bardzo skomplikowanych animacji gałęzi, liści i korzeni, widocznych zwłaszcza wtedy, gdy stworzenia te poruszają się – mówi Eric Sainden. – W filmie istoty te wielokrotnie działają także wspólnie z prawdziwymi aktorami. Początkowo mieliśmy więc sporo problemów z cyfrowymi gałęziami i konarami bijącymi w realne twarze. W końcu jednak przezwyciężyliśmy wszystkie trudności i drzewa ożyły.

Pracownik WETA Digital, Daniel Falconer, przy współpracy z Alanem Lee i Grantem Majorem, zaprojektował postać Drzewca, najstarszego spośród Entów. – Wydaje mi się, że Drzewiec wprowadza na ekran element prawdziwego piękna – mówi Richard Taylor. – To postać bardzo różniąca się od tych, jakie do tej pory widzieliśmy w filmach. Ma za sobą niezwykle długie życie, jest bardzo, bardzo mądry. 

WETA Workshop wykonywała liczne makiety Drzewca, w końcu Jackson zaakceptował jedną z nich. Kolejnym krokiem było wykonanie liczącego pięć metrów wysokości modelu animatronicznego, który występował na planie razem z Merrym i Pippinem. Wykorzystując zdjęcia nakręcone z udziałem tego modelu, graficy dopełnili iluzji, dopracowując jego ruchy, a zwłaszcza animacje twarzy Drzewca. 

- Drzewiec to fantastyczna istota – mówi kierownik zespołu do spraw efektów wizualnych, Joe Letteri. – Najtrudniejsze przy pracy nad nim było takie połączenie elementów cyfrowych z nakręconymi na planie, by widz nie dostrzegł pomiędzy nimi różnicy. 

Drzewiec mówi głosem Johna Rhysa-Daviesa, grającego w filmie krasnoluda Gimliego. Aktor jest miłośnikiem książek Tolkiena, dlatego bez najmniejszego wahania przyjął propozycję Jacksona, dotyczącą obdarzenia głosem starożytnego enta. – Robiąc to byłem tylko maleńkim trybikiem w procesie niezwykle skomplikowanym z technicznego punktu widzenia, koniecznym jednak do ożywienia tej istoty – mówi Rhys-Davies. – Jeśli dobrze wykonałem swoje zadanie, ludzie czytający książkę będą słyszeli mój głos. Ujrzą przed oczami mojego Gimliego, usłyszą Drzewca. Jeśli jednak nie udało mi się dobrze tego zrobić, wciąż mają swoją wyobraźnię.

Po eksperymentowaniu z rozmaitymi efektami, nałożonymi na głos aktora, Jackson postanowił, że Drzewiec będzie mówił oryginalnym głosem Rhysa-Daviesa. Postanowiono jedynie wykorzystać różnego rodzaju modulacje, potrzebne przy nagrywaniu rozmaitych słów pochodzących ze starodawnego języka elfów. – Wykorzystaliśmy chyba wszystkie odgłosy, jakie może wydobyć z siebie gardło człowieka – mówi aktor. – W pewnym momencie stwierdziłem, że mogę „podzielić” głos, do czego dochodzi się po znacznym zmęczeniu strun głosowych. Bardzo zwolniliśmy także tempo wymowy. Kiedy Drzewiec rozmawia z innymi entami, jego głos jest bardzo głęboki, basowy, dochodzący gdzieś z głębi jego postaci. Przypomina to nieco odgłosy wydawane przez wieloryby.

ŚWIAT W MINIATURZE: 

PRAWDZIWE MIEJSCA I WIELKIE MODELE
W drugiej części cyklu Władca Pierścieni, członkowie Drużyny odwiedzają liczne miejsca i miasta, opisane w książce, między innymi:

Emyn Muil

Równiny Rohanu

Edoras (stolicę Rohanu)

Las Fangorn

Barad-dûr (fortecę Saurona)

Martwe Bagna

Isengard/Salę w Orthanku/Wrota do Isengardu

Czarne Wrota Mordoru

Lothlorien/miejsce w którym znajduje się Zwierciadło Galadrieli/Caras Galadhon

Białe Góry

Kraine Ithilien 

Wodospad Henneth Annun/jaskinię/pomieszczenie

Brzegi rzeki Anduiny 

Helmowy Jar/Rogaty Gród i Wieżę /Szańce/Mury/Wielką salę/blanki

Osgiliath/kanały

Zadziwiająco zróżnicowany krajobraz Nowej Zelandii umożliwił Jacksonowi i jego zespołowi sfilmowanie każdego rodzaju krajobrazu, opisanego w tekście Tolkiena.

Kiedy okazało się, że pewne krajobrazy nie mogą zostać sfilmowane ze względu na wierzenia rdzennych mieszkańców wyspy, przeprowadzono rozmowy z plemieniem Maori Iwi. W wielu miejscach, w których kręcono jakieś ujęcia, delikatne rośliny zabezpieczono przed zdeptaniem przez członków ekipy, przykrywając je materiałem ochronnym.

EDORAS

Stolica Rohanu, Edoras, była największym planem wybudowanym do filmu Dwie Wieże, była też prawdopodobnie najbardziej spektakularna. Dojazd do planu był możliwy tylko jedną żwirową drogą, a samo miejsce było oddalone o przynajmniej godzinę jazdy od jakichkolwiek oznak cywilizacji. Wybudowane miasto jest bardzo podobne do ilustracji Alana Lee, jaka znalazła się w specjalnym, rocznicowym wydaniu książki Władca Pierścieni.

Liczące 600 metrów wysokości wzgórze Mount Sunday stoi samotnie pośrodku rozległej, pokrytej śniegiem doliny. Sto lat temu miejsce to było punktem spotkań pasterzy owiec i hodowców koni, które zazwyczaj odbywały się w niedziele (stąd nazwa wzniesienia).

By ułatwić realizację filmu ekipa wybudowała pięciokilometrową drogę i dwa mosty, każdego dnia zdjęciowego przewożono nią ponad 200 osób z obsady i ekipy zdjęciowej. Na miejscu kręcono jedynie te ujęcia, w których Edoras widoczne jest z zewnątrz. Wnętrza Złotej Sali, stajni i innych budynków wykorzystywano na pomieszczenia wypoczynkowe, stołówkę i biura.

Podobnie jak w przypadku wszystkich pozostałych planów, Grant Major i kierowani przez niego ludzie także i Edoras odtworzyli w najdrobniejszych szczegółach. Na ścianach budynków widoczne są rzeźby koni, architektura nosi wyraźnie widoczne ślady wpływów nordyckich. Wszystkim wydawało się, że to właśnie w tym miejscu żyli i umierali Rohańczycy.

Budowa planu trwała ponad pół roku, jego zaprojektowanie zabrało ponad rok. Ze względu na odległość dzielącą wybrane miejsce od siedzib ludzkich i działanie czynników naturalnych, budowle na planie zostały wzmocnione belkami stalowymi, zdolnymi wytrzymać uderzenia wichru o prędkości 130 kilometrów na godzinę. Po zakończeniu zdjęć kolejne sześć miesięcy zabrało przywracanie miejscu poprzedniego wyglądu. W tej chwili rośliny rosną nawet tam, gdzie do niedawna znajdowała się droga wybudowana przez ekipę produkcyjną.

MAKIETY i BITWA W HELMOWYM JARZE

Jedna z największych scen akcji w całej trylogii Władca Pierścieni ma miejsce w Helmowym Jarze. Najazd Uruk-hai, odparty przez członków Drużyny i lud Rohanu, filmowała druga ekipa zdjęciowa przez 14 tygodni wyczerpującej, nocnej pracy. Plan mieścił się na obrzeżach Wellington. W dekoracjach Helmowego Jaru wykorzystano naturalną skalistą ścianę. 

Kiedy konieczne rozmiary planów oznaczały, że nie można było skorzystać z prawdziwych lokacji, do pracy przystępował zespół pracowników firmy WETA Workshop. Wybudowali oni 68 niezwykle szczegółowych i precyzyjnych makiet. Barad-dûr wybudowano w skali 1/166. Posługiwano się również modelami tak małymi, jak wybudowana w skali 1/3000 sala w Orthanku. Kręcenie ujęć na makietach miało miejsce w olbrzymich pracowniach firmy.

W siedzibie WETA Workshop wybudowano także makietę Helmowego Jaru w skali ¼, wykorzystaną do kręcenia ujęć, w których forteca widoczna jest z daleka. Prace nad tą makietą trwały cztery miesiące. WETA Workshop wybudowała także inne modele, tym razem w skali 1/35. Były one niezwykle szczegółowe i bardzo starannie wykonane. – Wydaje mi się, że w tym filmie wykorzystujemy modele na niespotykaną wcześniej skalę – mówi Barrie Osborne. – Obecnie większość twórców polega na efektach cyfrowych, mało kto bawi się jeszcze w budowanie makiet. Mimo to, sama ich liczba, wykorzystana we Władcy Pierścieni, sprawia duże wrażenie.

Alex Funke, kierownik ekipy zdjęciowej pracującej na miniaturowych planach, jest laureatem Oskara za efekty specjalne w filmie Pamięć absolutna, efekty jego pracy widoczne są także w filmach Żołnierze Kosmosu i Głębia. – Śródziemie jest tak wielkie, że każda forteca sięga nieba, a każda kopalnia nie ma dna – mówi Funke. – Wybudowanie planów o takich rozmiarach nie było, oczywiście, możliwe. Nie istnieje studio, które by je pomieściło. Peter wielokrotnie wolał wykorzystywać modele niż efekty cyfrowe, ponieważ istnieje wiele materiałów, rodzajów powierzchni i po prostu miejsc, które bardzo ciężko jest wiarygodnie odtworzyć za pomocą komputera. 

Miniaturowe kamery kręcą znacznie wolniej od tych standardowych. Kamery, z jakich korzystano podczas realizacji filmu, nazywają się Mitchells, zostały opracowane do wykonywana zdjęć lotniczych w trakcie Drugiej Wojny Światowej. Umieszczono je na końcu ruchomych wysięgników, by można było przemieszczać je w ciasnych korytarzach makiet. Aktorzy dodawani byli na samym końcu.

Skonstruowano specjalną uprząż do kręcenia zdjęć w technologii motion control, użytkownicy nadali jej nawet nazwę „Frankenstein Dwa”. Kierownik ekipy do spraw specjalnych efektów zdjęciowych wykorzystywał ją podczas kręcenia ujęć w ciasnych wnętrzach makiet. Czasami wykorzystywano plastikowe żołnierzyki, które – postawione na makiecie – służyły do właściwego ustawienia kąta kamery, co ma niezwykle istotne znaczenie w procesie obróbki cyfrowej obrazu i dodawania efektów specjalnych. – Cała rzecz nie polega na efektach – mów i Funke. – W tym wszystkim chodzi o przekazanie pięknej, poruszającej historii. Jeśli na ekranie widać efekty, to znaczy że kiepsko się spisaliśmy. Cała sprawa polega na tym, by zrobić swoje tak, żeby publiczność nie odrywała się od fabuły, by całkowicie pochłonął ją film.

Po nakręceniu zdjęć trickowych i ujęć z udziałem aktorów, pozostaje jeszcze połączenie ze sobą tych elementów. – Kluczowym komponentem bitwy w Helmowym Jarze jest oprogramowanie Massive - mówi Joe Letteri. – Wszyscy Uruk-hai w tej sekwencji, jak również część żołnierzy Rohanu i elfów, to agenci programu. Wykorzystaliśmy także niektóre ujęcia sfilmowane w całości na żywo, a także takie, w których wykorzystujemy modele. Poprawiliśmy je nieco dzięki efektom komputerowym i wykorzystaniu szklanych zastawek. Inne ujęcia łączą zdjęcia aktorów, kręcone w technice „blue screen”, do których dodano obraz powstały w wyniku działania programu Massive. Wszystkie te zdjęcia współgrają ze sobą, zazwyczaj w konkretnym ujęciu na ekranie widoczne są kombinacje wszystkich tych elementów. 

Sala w Orthanku, siedziba Sarumana (Christopher Lee), została wybudowana w naturalnej wielkości, głównie ze styropianu. Do przystrojenia tej czarnej komnaty dekorator Nick Weir wykorzystał kości przedstawicieli miejscowej fauny, pożyczył też eksponaty z lokalnych muzeów, by dzięki nim stworzyć groteskowe embriony Uruk-hai, zakonserwowane w słojach. Mówi grafik Alan Lee – Orthank idealnie nadaje się do urządzenia w nim piknikowego przyjęcia.

WIELKIE BITWY: 

KASKADERZY I AKCJA W DWÓCH WIEŻACH

Ponieważ film Dwie Wieże jest znacznie bardziej dynamiczny od pierwszej części cyklu, wymagał także większej liczby kaskaderów. Ktoś musiał dowodzić armiami konnych i pieszych wojowników, widocznych w głównych scenach walk. W filmie Dwie Wieże prawdziwi aktorzy walczą z cyfrowymi odpowiednikami, obie grupy musiały jednak idealnie się dopasować.

Mistrz szermierczy Bob Anderson, który pracował jeszcze z Errollem Flynnem, krył się także pod kostiumem Dartha Vadera w scenach walk na miecze świetlne w oryginalnej trylogii Gwiezdne Wojny, był pod wrażeniem mieczy i broni przygotowanej przez WETA Workshop. Pracownicy firmy WETA i miecznik Peter Lyons wyprodukowali odporne na ciosy, sprężyste klingi, które nie kruszyły się w trakcie filmowania scen walki. 

Dla każdej z cywilizacji, zamieszkujących Śródziemie, Anderson stworzył odmienny styl walki – inaczej walczą elfy, inaczej orki. Uważa także, że Viggo Mortensen, filmowy Aragorn, jest znacznie lepszym szermierzem niż Erroll Flynn. – Ma wrodzone zdolności, jakich nie widziałem wcześniej u żadnego aktora – mówi Anderson.

Pochodzący z Nowej Zelandii łucznik Jan Kozler szkolił aktora Orlando Blooma, grającego w filmie elfiego łucznika Legolasa. Wyczerpująca nauka ciągnęła się przez sześć długich sesji.

CIENISTOGRZYWY I KONIE

By zebrać armię koni, potrzebnych dla wojowników Rohanu, koordynator tej części przygotowań, Steve Old, uczestniczył w aukcjach na terenie całej Nowej Zelandii. W trakcie aukcji, na które zjeżdżali hodowcy z całego kraju, wyszukał konie każdej możliwej maści i rasy.

Dwa konie, które wybrano do odgrywania Cienistogrzywego, majestatycznego białego wierzchowca Gandalfa Białego, to czystej krwi konie andaluzyjskie. 

Stajnię umieszczono poza Wellington, była ona schronieniem dla 75 podstawowych koni, które przechodziły tam szkolenie. Wszyscy aktorzy mogli korzystać z nich o dowolnej porze dnia i nocy, co okazało się bardzo skutecznym rozwiązaniem. Mortensen, Tyler i Bloom często jeździli dla przyjemności, nawet w dni wolne. Mortensen tak bardzo przywiązał się do swego konia, że odkupił go od dotychczasowego właściciela.

W trakcie niektórych scen wykorzystywano jednocześnie 250 koni. Efektu, jaki daje sfilmowanie takiej gromady wierzchowców, nie można odtworzyć za pomocą efektów komputerowych.

Doradcy techniczni, Lyle Edge i John Scott, którzy pracowali z końmi na planach filmów, takich jak Bez przebaczenia i Wichry namiętności, byli obecni przez cały czas kręcenia ujęć ze zwierzętami, by pomóc w kierowaniu skomplikowanymi scenami masowych bitew.

Tim Abbot i jego pracownicy wykonali ręcznie 70 siodeł specjalnie dla potrzeb filmu. Każde z nich jest pełne detali i szczegółów, nawiązujących do historii Śródziemia, każde też zostało postarzone dla przydania mu autentyczności

PIEŚNI ŚRÓDZIEMIA: 

DŹWIĘKI I MUZYKA

Christopher Boyes, Michael Semanick, Gethin Creagh i Hammond Peek otrzymali nominacje do Oskara za dźwięk w filmie Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia. Efekty dźwiękowe w Dwóch Wieżach okazały się dla nich wyzwaniem równie dużym, film jest bowiem pełen nowych miejsc, postaci i akcji.

- Traktowaliśmy świat filmu jako wymyślony, ale taki, jaki mógłby istnieć realnie – mówi kierownik ekipy dźwiękowej Ethan Van Der Ryn. – Podchodziliśmy do tego tak, jakby film opowiadał o rzeczywistych wydarzeniach z zamierzchłej historii, a my jedynie odkrywaliśmy je przed widzem.

W książkach Tolkiena pojawia się bardzo wiele dokładnych określeń dźwięków, również scenarzyści dokładnie opisywali odgłosy, jakie chcieli uzyskać w danej scenie. Dopiero potem do pracy przystępowali inżynierowie dźwięku. Podobnie jak wszystkie inne zespoły, także dźwiękowcy mogli wykorzystywać w swej pracy pełnometrażową wersję animowaną, złożoną z ujęć storyboardów i szkiców. 

Ekipa dźwiękowa przemierzyła całą Nową Zelandię w poszukiwaniu odgłosów, które oddawałyby unikatowy charakter krajobrazu Śródziemia. Jackson i dźwiękowcy poprosili nawet o pomoc tłum 25000 fanów krykieta, zebranych na Wellington Stadium, by pomogli oddać odgłosy epickiej bitwy w Helmowym Jarze. Jackson, wykorzystując osiem mikrofonów, kierował tłumem, chcąc uzyskać odgłosy potężnej armii – od śpiewów bojowych, poprzez tupot nóg, uderzenia w piersi (słychać to w trakcie bitwy) do szeptów (które wykorzystano w ujęciach z lasem Fangorn). 

W trakcie udźwiękowiania sekwencji walk, dźwięki musiały zostać podzielone na podgrupy, takie jak uderzenia mieczy, świsty kling, trafienia w ciała lub tarcze. Podczas prac nad tymi ujęciami do zespołu dołączył reżyser, by w pokoju montażowym eksperymentować z lokalizacją dźwięku w trójwymiarowej scenie dźwiękowej. 

Odgłosy, jakie w filmie wydają nowe istoty, zostały oparte na naturalnych odgłosach natury – Warg wydaje z siebie dźwięki oparte na wilku – mówi Van Der Ryn. – Zaczęliśmy od nagrania odgłosów wilka, po czym zmieszaliśmy je z chrząkaniami, rykami i odgłosami walk innych zwierząt.

W scenach dziejących się w lesie Fangorn konieczne było, by widzowie wiedzieli, że las ten żyje – ekipa dźwiękowa nagrała rozmaite odgłosy leśne, od wiatru wiejącego w konarach drzew, poprzez szelest zwierząt przedzierających się przez gęstwinę, do świergotu ptaków. Wykorzystano także szepty nagrane na stadionie. 

Kompozytor Howard Shore zdobył Oskara za muzykę do filmu Drużyna Pierścienia. Także i tym razem muzyka jest jedynym elementem całości, jaki powstał poza Nową Zelandią. Kompozytor ponownie współpracował z Orkiestrą Filharmonii Londyńskiej, w Londynie też skomponowano muzykę. Jackson podróżował pomiędzy Anglią i Nową Zelandią, by konsultować się z kompozytorem.

JĘZYKI ŚRÓDZIEMIA

Andre Jack i Roisin Carty uczyli członków głównej obsady języka elfów, jednego z czternastu języków wymyślonych przez Tolkiena. Ożywienie języka, który dotychczas istniał jedynie w wyobraźni czytelników, okazało się prawdziwym wyzwaniem zarówno dla konsultantów, jak i dla aktorów. 

Jack i Carty pracowali z aktorami, by ci mogli zmieniać swe kwestie zgodnie z wymogami zmieniających się niekiedy potrzeb reżysera. 

Znawcy Tolkiena, David Salo i Bill Welded, dbali o właściwą wymowę słów i o wykorzystanie ich we właściwym kontekście, to także oni, posługując się swą znajomością tego języka i korzystając z istniejących źródłosłowów, wymyślali konieczne nowe słowa.

NAGRODY I WYNIKI FINANSOWE:

DRUŻYNA PIERŚCIENIA NA ŚWIECIE

Epicki film przygodowy wytwórni New Line Cinema Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia, został bardzo przychylnie przyjęty przez widzów na całym świecie, zarówno zagorzałych fanów twórczości Tolkiena, jak i przez osoby nie znające twórczości autora Hobbita. Film został uhonorowany licznymi nagrodami i wyróżnieniami.

Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia był nominowany do 13 Oskarów, jedynie dwa filmy w historii tej nagrody otrzymały większą liczbę nominacji. Podczas gali rozdania Oskarów, jaka odbyła się w marcu roku 2002, film zdobył cztery statuetki (*):

Najlepszy Film 
Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia
Reżyseria
Peter Jackson

Najlepsza drugoplanowa rola męska
Ian McKellen, Gandalf

Scenariusz adaptowany 
Autorami scenariusza są:


Fran Walsh, Philippy Boyens, 


Peter Jackson

*Zdjęcia
Andrew Lesnie

Kierownictwo artystyczne
Grant Major (Kierownik artystyczny) 


Dan Hennah (Dekoracje planów)
Projekty kostiumów
Ngila Dickson i Richard Taylor
Montaż
John Gilbert

*Charakteryzacja
Peter Owen and Richard Taylor
*Muzyka
Howard Shore

Muzyka (piosenka z filmu)
„May It Be”


Muzyka i słowa Enya, 


Nicky Ryan and Roma Ryan
Dźwięk
Christopher Boyes, Michael Semanick, 


Gethin Creagh and Hammond Peek
*Efekty wizualne
Jim Rygiel, Randall William Cook, 


Richard Taylor i Mark Stetson
Nagrody Amerykańskiego Instytutu Filmowego

Film roku
Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia
Komputerowy grafik roku
Jim Rygiel

Kierownik produkcji roku
Grant Major

Film nominowano do 13 nagród Brytyjskiej Akademii Filmowo-Telewizyjnej (BAFTA), zdobył pięć nagród (*):

*Najlepszy film według widzów
Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia
*Najlepszy film
Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia
*Najlepsze efekty wizualne
Jim Rygiel


Richard Taylor


Alex Funke


Randall William Cook


Mark Stetson

*Najlepsza charakteryzacja/fryzury
Peter Owen


Peter King


Richard Taylor

*Nagroda im. Davida Leana dla reżysera.....................Peter Jackson

Nagroda im. Anthony’ego Asquitha za muzykę.......... Howard Shore

Najlepsze zdjęcia
Andrew Lesnie

Najlepsze projekty kostiumów
Ngila Dickson

Najlepszy montaż
John Gilbert

Najlepszy aktor pierwszoplanowy
Ian McKellen

Najlepsze kierownictwo produkcji
Grant Major

Najlepszy scenariusz adaptowany
Frances Walsh


Philippa Boyens


Peter Jackson

Najlepszy dźwięk
David Farmer, Hammond Peek,


Christopher Boyes, Gethin Creagh,


Michael Semanick, Ethan Van der Ryn,


Mike Hopkins

Dodatkowo, Peter Jackson był nominowany do nagrody Gildii Reżyserów Amerykańskich, a Ian McKellen otrzymał nagrodę dla najlepszego aktora drugoplanowego, przyznaną mu przez Gildię Aktorów Amerykańskich. Film nagrodzono także wyróżnieniami National Board of Review, ASCAP, Broadcast Film Critics Association, nagrodami stowarzyszeń krytyków z Chicago, Florydy, Las Vegas, Kansas City, Los Angeles, nagrodą Motion Picture Sound Editors, zdobył także nominację do nagrody filmowej MTV, nominowano go także do czterech Złotych Globów. 

Album ze ścieżką dźwiękową do filmu wytwórni New Line Ciemna Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia zdobył miano międzynarodowej płyty platynowej, sprzedano ponad milion egzemplarzy tej płyty. W USA płyta zdobyła tytuł złotej, sprzedano ponad 500000 jej kopii. Płyta z muzyką, skomponowaną i zaaranżowaną przez Howarda Shore’a, który dyrygował także orkiestrą, zawierająca ponadto dwie piosenki wykonywane przez multiplatynową artystkę Enyę, zdobyła wyróżnienie Amerykańskiego Instytutu Filmowego, muzykę nominowano także do nagród Akademii i Złotego Globu w kategoriach najlepszej piosenki i najlepszej muzyki filmowej. 

Płyta DVD, której sprzedaż rozpoczęto w sierpniu 2002 roku, pobiła rekordy popularności. W trakcie pierwszego dnia sprzedaży, jedynie w Wielkiej Brytanii sprzedano ponad 1270000 egzemplarzy płyty z filmem Władca Pierścieni. 

# # #

OBSADA

ELIJAH WOOD 
Postać: Frodo Baggins

Kultura: Hobbit

Opis: Żądny przygód hobbit, który podejmuje się zniszczyć Jedyny Pierścień 

Elijah Wood jest powszechnie uznawany za jednego z najbardziej utalentowanych aktorów swojego pokolenia. Widzowie zwrócili na niego uwagę w filmie Paradise, wystąpił później w rolach pierwszoplanowych w filmach Radio Flyer, Forever Young, Huck Finn, The Good Son, North, The War i Flipper. Grał także w Departamencie Spraw Wewnętrznych, filmach Avalon i Powrót do przyszłości 2. Za rolę Froda w filmie Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia Wood został nominowany do nagrody MTV, wspólnie z pozostałymi członkami obsady był także nominowany do nagrody Gildii Aktorów Filmowych.

Wood występował w filmach Black and White Jamesa Tobacka, Oni Roberta Rodrigueza, Burza lodowa Anga Lee, thrillerze science fiction Dzień zagłady i komedii kryminalnej Chain of Fools. Jego głos słyszymy w animowanym filmie The Adventures of Tom Thumb and Thumbelina. Wood występował w Ash Wednesday u boku Eda Burnsa, który jest także autorem i reżyserem tego filmu, wyświetlanego po raz pierwszy podczas Tribecca Film Festival. Młodego aktora zobaczymy wkrótce w filmie Try Seventeen, w którym grają także Mandy Moore i Franka Potente. 

IAN MCKELLEN 
Postać: Gandalf

Kultura: czarodziej

Opis: Niezwykle potężny czarodziej, dla którego zniszczenie Jedynego Pierścienia jest najtrudniejszą próbą, jakiej musiał stawić czoła

Sir Ian McKellen od ponad 40 lat jest ulubieńcem widowni zarówno teatralnej, jak i filmowej. W czasie swej kariery zdobył ponad 40 ważnych nagród międzynarodowych. Rola Gandalfa Szarego w filmie Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia, przyniosła aktorowi nagrodę Gildii Aktorów Filmowych w kategorii najlepszego aktora drugoplanowego, był też za nią nominowany do Oskara. Od tego czasu McKellen zdążył wystąpić na Broadway’u w sztuce Strindberga Dance of Death. Zagrał także w filmie X-Men 2, ponownie wcielając się w rolę Magneto, Mistrza Magnetyzmu. Za rolę w telewizyjnym filmie Rasputin McKellen był nominowany do nagrody Gemmy, zdobył za nią nagrodę Złotego Globu. 
Inne filmy fabularne, w których niedawno występował McKellen, to Gods and Monsters (nominacja do nagrody Akademii w kategorii najlepszego aktora), Uczeń szatana i Richard III (był także współautorem scenariusza i producentem wykonawczym tego filmu). Do legendy przeszło wiele jego kreacji scenicznych. Grał i produkował wiele sztuk klasycznych i współczesnych, pracował w Royal Shakespeare Company i Royal National Theatre w Londynie. Jego przedstawienia jednego aktora, Acting Shakespeare i A Knight Out, zdobyły sobie światowy rozgłos. 
Pełna biografia aktora zamieszczona jest na stronie www.mckellen.com.


LIV TYLER 
Postać: Arwena

Kultura: Elf
Opis: Elfia księżniczka, która zakochała się w człowieku, Aragornie

Liv Tyler zadebiutowała na ekranie filmowym główną rolą w filmie Silent Fall, wyreżyserowanym przez Bruce’a Beresforda. Kolejną rolę główną zagrała w filmie Empire Records, Tyler wcieliła się także w postać kelnerki z baru w filmie Heavy, który cieszył się uznaniem publiczności Sundance Film Festiwal w 1995 roku. Aktorka stworzyła wspaniałą kreację w filmie Bernardo Bertolucciego Ukryte pragnienia, wystąpiła także w Abbottowie prawdziwi, Armageddonie, Cookie’s Fortune Roberta Altmana. Ostatnio ponownie zagrała u tego reżysera, tym razem w doskonale przyjętym filmie Dr T i kobiety z udziałem Richarda Gere’a. Za rolę w filmie Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia, Tyler i pozostali aktorzy pierwszoplanowi zostali nominowani do nagrody Gildii Aktorów Filmowych w kategorii najlepszej gry aktorskiej.

Tyler wystąpiła ostatnio w filmie Oniegin, w którym grał również Ralph Fiennes, w Plunkett & Macleane i w O czym marzą faceci, w którym grała u boku Matta Dillona. 

Aktorka obecnie występuje na planie najnowszego filmu Kevina Smitha, zatytułowanego Jersey Girl. Oprócz niej wystąpią w nim Jennifer Lopez i Ben Affleck. Film w przyszłym roku dystrybuować będzie firma Miramax.

VIGGO MORTENSEN 

Postać: Aragorn, znany także jako Obieżyświat

Kultura: Człowiek

Opis: Odważny wojownik, który przyłącza się do Drużyny, by chronić uczestników wyprawy

Od chwili debiutu w filmie Świadek Petera Weira, w którym aktor grał młodego amisza, kariera Viggo Mortensena to ciąg doskonałych ról. Krytycy z uznaniem wypowiadają się o jego grze w ponad trzydziestu filmach, w tym tak zróżnicowanych, jak Portret damy Jane Campion, Indiański biegacz Seana Penna, Życie Carlita Briana DePalmy, G.I. Jane Ridley’a Scotta i A Walk on the Moon Tony’ego Goldwyna. Ostatnią rolą Mortensena jest postać Obieżyświata/Aragorna w filmowej trylogii Władca Pierścieni. Pierwszy film z cyklu, Drużyna Pierścienia, okazał się nie tylko sukcesem finansowym, zdobył także uznanie krytyków. 

Mortensen urodził się w Nowym Jorku, jego ojciec był Duńczykiem, matka Amerykanką, dzieciństwo spędził na Manhattanie. Jego rodzina dużo podróżowała, młody Viggo spędził kilka lat mieszkając w Wenezueli, Argentynie i w Danii. Aktorstwem zainteresował się w Nowym Jorku, uczył się pod kierunkiem Warrena Robertsona. Wystąpił w kilku sztukach i w filmach, po czym przeprowadził się do Los Angeles, gdzie za rolę w sztuce Bent, wystawianej przez Coast Playhouse, zdobył nagrodę krytyków teatralnych. Mortensen to także dobry poeta, fotograf i malarz. Obecnie pracuje nad swoim trzecim tomikiem poezji, a w marcu tego roku wystawiał swoje obrazy i fotografie w Track 16 Gallery w Los Angeles. Wystawę jego prac można także oglądać w Deste Foundation for Contemporary Art w Atenach. Nowa wystawa została otwarta 11 czerwca tego roku w Robert Mann Gallery w Nowym Jorku.

Mortensen kręci obecnie film Hidalgo, który pojawi się na ekranach w lipcu przyszłego roku, jego dystrybutorem będzie Disney.

SEAN ASTIN 

Postać: Sam lub Samwise Gamgee

Kultura: Hobbit

Opis: Zwykły z pozoru hobbit, który okazuje się nadzwyczajnym i najbardziej lojalnym przyjacielem Froda

Sean Astin zadebiutował na ekranie w filmie Postrzeleńcy, wkrótce potem dostał główną rolę w filmie Rudy. Inne filmy z jego udziałem to Bulworth, Szalona odwaga, Ślicznotka z Memphis, Encino Man, Like Father Like Son, Where the Day Takes You, Staying Together, Wojna państwa Rose i Safe Passage. Za rolę w filmie Low Life Astin został nagrodzony wyróżnieniem dla najlepszego aktora na festiwalu filmowym w Fort Lauderdale. Aktor wystąpił także w niezależnych filmach Deterrence, Kimberly, The Last Producer i Boy Meets Girl. Zadebiutował w telewizji u boku matki, Patty Duke, w telewizyjnym programie Please Don’t Hit Me Mom. Za rolę w filmie Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia, Astin i pozostali aktorzy pierwszoplanowi zostali nominowani do nagrody Gildii Aktorów Filmowych w kategorii najlepszej gry aktorskiej.

Astin jest także obiecującym reżyserem, zdobył nominację do Oskara za nowelę filmową Kangaroo Court, którego współproducentką była jego żona, Christine. Jest członkiem Amerykańskiej Gildii Reżyserów Filmowych, wyreżyserował jeden z odcinków serialu HBO Perversions of Science.

Astin posiada stopień magistra historii i literatury amerykańskiej, zdobyty na uniwersytecie stanu Kalifornia
CATE BLANCHETT 
Postać: Galadriela

Kultura: Elf

Opis: Obdarzona mocą i mądrością królowa elfów, która pomaga Drużynie

Od czasów ukończenia australijskiego National Institute of Dramatic Art, Blanchett pracowała intensywnie w teatrze. Występowała z grupą Company B, będącą nieformalnym stowarzyszeniem aktorów, wśród których znajdowali się Geoffrey Rush, Gillian Jones i Richard Roxburgh. Kierownikiem grupy była Neil Armfield. Aktorka grała Mirandę (Burza), Ofelię (Hamlet – za tę rolę została nominowana do nagrody Green Room Award), Ninę (The Seagull) i Rose (The Blind Giant is Dancing).

Blanchett występowała także w przedstawieniach Sydney Theater Company, gdzie grała w sztukach Top Girls Caryl Churchill, Oleanna Davida Mameta (za tę rolę przyznano jej nagrodę Krytyków Teatralnych miasta Sydney w kategorii najlepszej aktorki), Sweet Phoebe Michaela Gowa (tę samą rolę grała w przedstawieniu zrealizowanym przez zespół londyńskiego Croyden Wearhouse) i Kafka Dances Timothy’ego Dalysa (tę samą rolę grała w przedstawieniu wystawianym przez The Griffin Theatre Company), za którą otrzymała nagrodę Koła Krytyków dla najlepszego debiutanta. 

Aktorka wystąpiła także w Almeida Theatre, w którym w 1999 grała Susan Traheren w sztuce Davida Hare’a Plenty, wystawianą na londyńskim West Endzie. 

Blanchett znają także telewidzowie, występowała w głównych rolach w serialach Bordertown i Heartland, obu zrealizowanych przez Australian Broadcasting Commission.
Do jej ról filmowych należy kreacja Susan Macarthy w Paradise Road Bruce’a Beresforda, Lizzie w Thank God He Met Lizzie, komedii nie-romantycznej wyreżyserowanej przez Cherie Nowlan, za udział w której aktorka została nagrodzona wyróżnieniami Australijskiego Instytutu Filmowego i Koła Krytyków Filmowych miasta Sydney. Blanchett grała także Lucindę w filmie Oscar and Lucinda, w którym jej partnerem był Ralph Fiennes. Film ten wyreżyserował Gillian Armstrong, przyniósł on Blanchett kolejną nominację do nagrody Australijskiego Instytutu Filmowego, tym razem w kategorii najlepszej aktorki.
W 1998 Blanchett zagrała Królową Elżbietę I w doskonałym filmie Elżbieta, królowa Anglii, wyreżyserowanym przez Shekhara Kapura, za którą to rolę otrzymała nagrodę Złotego Globu dla najlepszej aktorki, nagrodę BAFTA w tej samej kategorii, jak również nagrodę dla najlepszej aktorki, przyznaną jej przez Stowarzyszenie Krytyków Filmowych Chicago. Otrzymała także nagrody Stowarzyszenia Krytyków Filmowych Londynu, On-line Film Critics, Variety Critics i nagrodę UK Empire Award. Nominowano ją także do nagrody Gildii Aktorów Filmowych i Oskara. 

W tym samym roku Blanchett wystąpiła w filmie Zmęczenie materiału, gdzie grała wraz z Johnem Cusackiem. Ta czarna komedia opowiada o kontrolerach ruchu powietrznego, wyreżyserował ją Mike Newell. Aktorka zagrała także w filmie Idealny mąż w reżyserii Olivera Parkera i w Utalentowanym panu Ripley¸ którego reżyserem był Anthony Mingella. Za rolę w tym ostatnim otrzymała nominację do nagrody BAFTA w kategorii najlepszej aktorki drugoplanowej. Ostatnio wystąpiła w filmach Dotyk przeznaczenia, w reżyserii Sama Raimi’ego; Włamanie na śniadanie z Brucem Willisem i Billym Bobem Thorntonem, w reżyserii Barry’ego Levinsona; a także w filmie Sally Potter Człowiek, który płakał, którego premiera miała miejsce na festiwalu filmowym w Wenecji.

Niedawno, oprócz filmu Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia, za który, wraz z innymi aktorami pierwszoplanowymi Blanchett została nominowana do nagrody Gildii Aktorów Filmowych w kategorii najlepszej gry aktorskiej, artystka wystąpiła także w roli tytułowej w filmie Charlotte Gray, wyreżyserowanym przez Gilliana Armstronga, opartym na bestsellerowej powieści Sebastiana Faulksa; w obrazie Niebo, u boku Giovanniego Ribisi (reżyserem był Tom Tykwer); a także w Kronikach portowych, gdzie grał również Kevin Spacey, a które wyreżyserował Lasse Hallstrom. Film oparty jest na książce Annie Proulx, która w 1994 roku zdobyła nagrodę Pulitzera. 

Aktorka kończy obecnie prace nad filmem Chasing the Dragon: The Veronica Guerin Story, opartej na faktach opowieści o dziennikarce, zamordowanej przez handlarzy narkotyków. Reżyserem filmu jest Joel Schumacher.

JOHN RHYS-DAVIES

Postać: Gimli

Kultura: Krasnolud

Opis: Odważny krasnolud o wielkiej sile i równie dużym poczuciu sprawiedliwości

John Rhys-Davies zaczął grać w sztukach Szekspira mając trzynaście lat, uczył się wówczas w Truro School w Anglii. Kiedy ukończył studia na University of East Anglia, gdzie założył studenckie kółko teatralne, miął już na swoim koncie imponujący dorobek amatorskich ról teatralnych. Przez rok pracował jako nauczyciel, po czym przez dwa lata uczył się w Królewskiej Akademii Teatralnej, którą ukończył w 1969. Pracował później w licznych teatrach na terenie całej Wielkiej Brytanii.

Rhys-Davies zadebiutował w filmie The Black Windmill Dona Siegela, w którym główną rolę grał Michael Caine. Postać grana przez Rhysa-Daviesa wyleciała w powietrze jeszcze przed napisami początkowymi. Dotychczasowy dorobek filmowy aktora liczy ponad osiemdziesiąt tytułów, są wśród nich filmy, takie jak: Victor/Victoria, Poszukiwacze Zaginionej Arki, W obliczu śmierci i Indiana Jones i ostatnia krucjata. Za rolę w filmie Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia, Rhys-Davies i pozostali aktorzy pierwszoplanowi zostali nominowani do nagrody Gildii Aktorów Filmowych w kategorii najlepszej gry aktorskiej. Wkrótce zobaczymy go w filmie Highbinders, w którym grają także Jackie Chan i Claire Forlani.

Aktor występował również w licznych produkcjach telewizyjnych, za rolę Rodriguesa w serialu Shogun był nominowany do nagrody Gemmy. Rhys-Davies wcielił się w postać profesora Arturo w serialu Sliders, widzowie na całym świecie pamiętają go też z seriali Ja, Klaudiusz i The Naked Civil Servant. Marzeniem aktora jest mieć więcej wolnego czasu, który poświęciłby na pilotowanie samolotów, jazdę starymi samochodami i pisanie.

BILLY BOYD 
Postać: Pippin czyli Peregrin Took

Kultura: Hobbit

Opis: Hobbit kochający zabawę, członek Drużyny Pierścienia

Billy Boyd pochodzi z Glasgow w Szkocji, jego kariera aktorska rozpoczęła się od roli w serialu Taggart, zrealizowanym przez telewizję szkocką. Telewidzowie znają go także z seriali Coming Soon i Chapter and Verse. Aktor zadebiutował w filmie fabularnym na planie An Urban Ghost Story, po którym wystąpił także w Julie and the Cadillacs i w noweli filmowej, zatytułowanej Soldiers Leap. Za rolę w filmie Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia, Boyd i pozostali aktorzy pierwszoplanowi zostali nominowani do nagrody Gildii Aktorów Filmowych w kategorii najlepszej gry aktorskiej.

Aktora zobaczymy wkrótce w filmie Petera Weira Master and Commander. Jeszcze przed rozpoczęciem zdjęć do tego tytułu, Boyd wystąpił w krótkim filmie scence fiction, zatytułowanym Sniper 470, którego premiera odbędzie się podczas festiwalu filmowego w Edynburgu jeszcze w tym roku.

Boyd występuje także w teatrze, ma w swoim dorobku role w przedstawieniach The Speculator, An Experienced Woman Gives Advice, Therese Racquin, Britannia Rules, Kill The Old, Torture Their Young, The Chic Nerds, Wiele hałasu o nic, Merchant of Venice, Trainspotting, Merlin the Magnificent i The Slab Boys. Ostatnio występuje w nowej sztuce autorstwa Anne Sierens, wystawianej przez teatr Traverse, noszącej tytuł The Ballad of Crazy Paola. 

Boyd jest także zdolnym muzykiem i wokalistą, gra na gitarze basowej, perkusji i gitarze solowej.

DOMINIC MONAGHAN 
Postać: Merry czyli Meriadoc Brandybuck

Kultura: Hobbit

Opis: Żądny przygód młody hobbit, który przyłącza się do wyprawy Froda

Dominic Monaghan, którego światowa publiczność poznała dopiero dzięki jego grze w trylogii Władca Pierścieni, jest znany angielskim telewidzom, pamiętającym go z serialu Hetty Wainthrop Investigates. Aktor występował także w serialu This is Personal -The Hunt for the Yorkshire Ripper, gra główną rolę w Monsignoir Renard, nowym serialu z udziałem Johna Thawa. Monaghan zadebiutował na ekranie w filmie Boomber, w którym główne role grali Rutger Hauer i Martin Shaw. Aktor występuje także w teatrach, grał w sztukach The Resurrectionists, Whale i Annie and Fanny from Bolton to Rome. 

Za rolę w filmie Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia, Monoghan i pozostali aktorzy pierwszoplanowi zostali nominowani do nagrody Gildii Aktorów Filmowych w kategorii najlepszej gry aktorskiej.

ORLANDO BLOOM 
Postać: Legolas

Kultura: Elf

Opis: Doskonale walczy łukiem i nożem, w Drużynie jest przedstawicielem elfów
Orlando Bloom, którego pierwszą duża rolą filmową była rola Legolasa w filmie Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia, jest absolwentem Guildhall School of Music and Drama w Londynie. W trakcie nauki Bloom wystapił w przedstawieniach Little Me, A Month in the City, Peer Gynt, Mephisto, Twelfth Night, Trojan Women, The Seagull, Trzy siostry, Recruiting Officer, Antygona, Wujaszek Wania, A Night Out i Mystery Plays.

Bloom urodził się w Canterbury w hrabstwie Kent. W wieku 16 lat przeprowadził się do Londynu, gdzie na dwa sezony przystąpił do National Youth Theatre. Udało mu się zdobyć stypendium na naukę w British American Drama Academy. Po zakończeniu studiów Bloom zagrał główną rolę w A Walk in the Vienna Woods. Aktor zadebiutował na ekranie w filmie fabularnym Wilde. Bloom zdecydował się następnie odłożyć na jakiś czas plany aktorskie i uzupełnić swoje wykształcenie. Po ukończeniu szkoły Guildhall, Bloom występował w serialu telewizyjnym Midsomer Murders. 

Za rolę w filmie Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia, Bloom i pozostali aktorzy pierwszoplanowi zostali nominowani do nagrody Gildii Aktorów Filmowych w kategorii najlepszej gry aktorskiej. Aktor wystąpił także w filmie Helikopter w ogniu Ridley’a Scotta, wkrótce zobaczymy go także w filmie Pirates of the Caribbean, w którym gra także Johnny Depp. Bloom wystąpi też w The Kelly Gang, wraz z nim w filmie zagrają Heath Ledger, Geoffrey Rush i Naomi Watts.

CHRISTOPHER LEE 
Postać: Saruman
Kultura: czarodziej

Opis: Niegdyś głowa Białej Rady, poddał się ułudzie, złu i mocy Saurona

Christopher Frank Carandini Lee urodził się w Londynie. Karierę filmową rozpoczął w 1947 roku. Występował w licznych przedstawieniach teatralnych, na koncertach i w radiu. Lee kręcił filmy po angielski, rosyjsku, włosku, francusku, niemiecku i hiszpańsku. Wystąpił w ponad 250 filmach i realizacjach telewizyjnych, w tym w tak znanych, jak A Tale of Two Cities, Dracula, The Wicker Man, Prywatne życie Sherlocka Holmesa, The Three and The Four Musketeers, Człowiek ze złotym pistoletem, 1941, Port lotniczy 77, Gremliny II, Jeździec bez głowy, Jinnah i Gormenghast W roku 2001 wystąpił w dwóch największych filmach roku, w Gwiezdnych Wojnach – Epizod 2: Atak klonów i we Władcy Pierścieni: Drużynie Pierścienia. Pojawi się także w niecierpliwie wyczekiwanej trzeciej części pierwszej trylogii Gwiezdnych Wojen.

Pracował z reżyserami tej miary, co John Huston, Raoul Walsh, Joseph Losey, George Marshall, Orson Welles, Nicholas Ray, Michael Powell, Edward Molinaro, Jerome Savary, Billy Wilder, Steven Spielberg, Joe Dante, John Landis, Tim Burton, Peter Jackson i George Lucas. W 1978 roku był gościem programu Saturday Night Live, odcinek z jego udziałem jest trzecim w historii pod względem liczby oglądających go widzów.

Lee to jedyny aktor, który grał zarówno Sherlocka Holmesa, jak i jego brata Mycrofta, był także angielskim królem Karolem Pierwszym i francuskim królem Ludwikiem XVI. Jest doskonałym szermierzem, honorowym członkiem trzech związków zawodowych kaskaderów. 

Nazwisko Lee pojawia się w światowej księdze filmowych rekordów Guinessa. Jest międzynarodową gwiazdą, która występowała w blisko 300 filmach kinowych i telewizyjnych, jego dokonania aktorskie zostały ostatnio wyróżnione nagrodą Dilys Powell 94. Jest również laureatem licznych nagród francuskich, niemieckich, włoskich, belgijskich i hiszpańskich, przyznanych mu w uznaniu zasług dla światowego kina. Jest komandorem orderu Świętego Jana z Jerozolimy, najstarszego odznaczenia na świecie. Królowa Elżbieta II nadała mu tytuł komandora imperium brytyjskiego. Aktor nagrywa także płyty CD z popularnymi piosenkami i fragmentami oper, ostatnio ukazała się jego płyta 

The King and I.

HUGO WEAVING

Postać: Elrond

Kultura: Elf

Opis: Jego ojcem był człowiek, matką elfka, Elrond jest ojcem Arweny

Hugo Weaving występował w licznych filmach, między innymi w Matrix, Priscilla – królowa pustyni, The Interview, Bedrooms and Hallways, Exile, Strange Planet i Proof. Rola w The Interview przyniosła mu nagrodę Australijskiego Instytutu Filmowego, a także nagrodę Światowego Festiwalu Filmowego w Montrealu, przyznaną mu w kategorii najlepszego aktora. Nagrodę Australijskiego Instytutu Filmowego Weaving otrzymał także za występ w filmach Priscilla – królowa pustyni i Proof. Oprócz roli Elronda w filmowej trylogii Władca Pierścieni, aktor powróci wkrótce na ekrany rolą Agenta Smitha w filmach Matrix: Reaktywacja i Matrix: Rewolucje.

Weaving występował w telewizyjnych filmach i serialach Halifax 3, The Bite, Lust, Bangkok Hilton, Dirtwater Dynasty i w The Custodian. Jest absolwentem National Institute of Dramatic Arts, grał liczne role teatralne w przedstawieniach wystawianych przez zespół Sydney Theatre Company.

MIRANDA OTTO

Postać: Eowina z Rohanu

Kultura: Człowiek

Opis: Siostrzenica Króla, jej rodziców zabiła banda orków, Eowina pragnie walczyć z wrogami zagrażającymi jej ojczyźnie
Miranda Otto pracuje obecnie po obu stronach Atlantyku. Zobaczymy ją wkrótce w głównej roli w filmie Julia wraca do domu (filmowanym w Kanadzie i w Polsce) znanej polskiej reżyser Agnieszki Holland. Zagra także w filmie The Three Legged Fox, (realizowanym we Włoszech) w reżyserii Sandro Dionisio, a także w Doctor Sleep (realizowanym w Wielkiej Brytanii), thrillerze z udziałem gwiazdy serialu Ostry dyżur Gorana Visnjica.

Otto zakończyła niedawno prace nad australijską komedią Danny and the Deckchair, w której grała u boku Rhys Ifans. Wcześniej wraz z Ifans występowała u boku Tima Robbinsa i Patricii Arquette w filmie Charliego Kaufmana Wojna plemników. Premiera tej mrocznej komedii miała miejsce podczas festiwalu filmowego w Cannes w ubiegłym roku, wyświetlano go także na tegorocznym Sundance Film Festiwal. Film wszedł do rozpowszechniania w kwietniu tego roku.

Otto zdobyła sobie uznanie krytyków rolą Nory Helmer w klasycznej sztuce Henryka Ibsena Domek dla lalek, zrealizowanym przez zespół Sydney Theatre Company. 

Aktorka jest absolwentką prestiżowej australijskiej szkoły teatralnej NIDA, której absolwentami są także Mel Gibson, Judy Davis i Cate Blanchett. Za rolę w filmach In The Winter Dark, The Well, Daydream Believer i The Last Days of Chez Nous aktorka została uhonorowana nominacjami do nagrody Australijskiego Instytutu Filmowego. Zdobyła także nominacje do nagrody Australijskiego Koła Krytyków Filmowych za role w Last Days of Chez Nous i w Love Serenade. Kreacja w tym ostatnim filmie przyniosła jej nagrodę Camera d'Or na festiwalu filmowym w Cannes.

Otto występowała także w następujących filmach: Co kryje prawda Roberta Zemeckisa, z udziałem Harrisona Forda i Michelle Pfeiffer; Cienka czerwona linia Terence’a Malicka, Kin, Zagubione listy, Doing Time for Patsy Cline, True Love and Chaos i Jack Bull, u boku Johna Cusacka. 
BERNARD HILL

Postać: Król Rohanu Theoden 

Kultura: Człowiek

Opis: Szlachetny niegdyś Król Rohanu, stał się ofiarą wyniszczającego zaklęcia, rzuconego na niego przez czarodzieja Sarumana za pośrednictwem szpiega Grimy Smoczego Języka

Bernard Hill ma w swoim dorobku bardzo różne role filmowe, występował w filmach produkowanych po obu stronach Atlantyku. Można go zobaczyć w filmach brytyjskich (Mountains of the Moon, Shirley Valentine) i amerykańskich (Titanic, True Crime, The Ghost and the Darkness). Pojawiał się także w bardzo licznych produkcjach telewizyjnych i teatralnych. 

Hill urodził się w Manchester, w Anglii. Zadebiutował w angielskiej telewizji w roku 1973 w pierwszym filmie Mike’a Leigh’a, noszącym tytuł Hard Labour. Hill występował zarówno w filmach, jak i na scenie i w telewizji, miał rolę w Gandhim, występował w filmach Bunt na Bounty, No Surrender, Blessed Art Thou, Sen Nocy Letniej, Going Off Big Time i The Criminal. Ostatnio widzieliśmy go w filmie Król Skorpion. Aktor występował w znakomitym serialu Ja, Klaudiusz, w trylogii Henryk VI, w Ryszardzie III. Pojawił się także w Antygonie, Boys From the Black Stuff, The Mill on the Floss i w Great Expectations. 

Rola w Dwóch Wieżach to debiut aktora w filmowej trylogii Władca Pierścieni. Aktor pojawi się także w filmie Powrót Króla.
BRAD DOURIF
Postać: Grima Smoczy Język

Kultura: Człowiek

Opis: Dwulicowy doradca Króla Theodena i narzędzie złego czarodzieja Sarumana

Od czasów debiutu w filmie Lot nad kukułczym gniazdem, za który aktor otrzymał nominację do nagrody Akademii, Złoty Glob i nagrodę BAFTA, BRAD DOURIF (Grima Smoczy Język) wystąpił w ponad pięćdziesięciu filmach. Pośród nich są: Ragtime, Mississippi w ogniu, Oczy Laury Mars, Wise Blood, Blue Velvet, Diuna, Egzorcysta III, Hidden Agenda, Jungle Fever, Murder in the First, The Color of Night, Nightwatch i Senseless. Za drugoplanową rolę w filmie Body parts otrzymał nagrodę Fangoria Chainsaw Award, natomiast rola w filmie Common Bonds przyniosła mu nominację do nagrody Genie w kategorii najlepszego aktora. Dourif wystąpił także w filmie Jeana Pierra Jeuneta Obcy 4: Przebudzenie, w niezależnych filmach Soulkeeper, The Ghost i Brown’s Requiem, użyczył też swego głosu postaci Chucky’ego we wszystkich czterech filmach z serii Child’s Play.

Dourif występował gościnnie w telewizyjnych serialach Millennium, Z archiwum X i Opowieści z krypty, miał stałą rolę w serialu stacji ABC The Secret Lives of Men. Występował w filmach telewizyjnych Escape To Witch Mountain, Crusaders, Stamper’s Rampage, Wild Palms Olivera Stone’a, Class of ‘61 Stevena Spielberga i w Rage of Angels. 

Dourif występował na scenie w tytułowej roli w offfbroadwayowej produkcji sztuki When You Comin’ Back Red Ryder. Jest członkiem założycielem New York’s Circle Repertory Theater.

ANDY SERKIS 

Postać: Gollum/Smeagol

Kultura: Stoor

Opis: Niegdyś istota podobna do hobbita, długoletnie posiadanie Jedynego Pierścienia przemieniło go w groteskowego stwora

Andy Serkis występował ostatnio jako ekscentryczny choreograf w filmie Topsy Turvy, grał także yuppiego w Career Girls. Wkrótce zobaczymy go u boku Michaela Caine’a w filmie Shiner. Inne filmy z jego udziałem, to Mojo, Among Giants, Loop, Sweety Barrett, The Jolly Boys, Last Stand (role główne), grał także pierwszoplanowe role w filmach Stella Does Tricks, Five Seconds To Spare, The Near Room i we wchodzącym wkrótce na ekrany Pandemonium.

Serkis intensywnie pracuje w telewizji, występował między innymi w doskonałej, niedawnej adaptacji Oliver Twist, grał także główne role w filmie The Jump i w serialu Finner. Gościnnie występował także w serialach Shooting The Past i Touching Evil.

Serkis występował na deskach licznych teatrów w Londynie i w innych miastach Wielkiej Brytanii. Ostatnie, cieszące się uznaniem krytyków role teatralne aktora, to Potts w Mojo w reżyserii Jez Butterworth, Król Lear i Hush. Wszystkie te przedstawienia wystawiał Royal Court Theatre. Serkis grał także w Hurlyburly wystawianym przez Old Vic w Queens Theatre, w Decadence w Bolon Octagon, i w Kabarecie w Crucible Theatre w Sheffield.

DAVID WENHAM

Postać: Faramir

Kultura: Człowiek z Gondoru

Opis: Syn Denethora, brat Boromira, Faramir jest strażnikiem, który w Emyn Muil odnajduje i chwyta hobbitów

David Wenham to popularny aktor australijski, jego liczne role w filmie, teatrze i telewizji cieszą się uznaniem krytyków. Pięciokrotnie nominowano go do nagrody Australijskiego Instytutu Filmowego w kategorii najlepszego aktora pierwszoplanowego. Aktor otrzymał tę nagrodę w 1997 roku za rolę w serialu Simone De Beauvoir’s Babies.
Najbardziej popularną i lubianą rolą aktora jest postać Divera Dana, lakonicznego rybaka, pojawiająca się w telewizyjnym serialu komediowym stacji ABC Seachange, otrzymał za nią jedną z nominacji do nagrody AFI. Kolejną nominację zdobył za przekonujące sportretowanie kryminalisty Bretta Sprague’a w filmie fabularnym The Boys – tę samą rolę grał wcześniej na deskach teatralnych w sztuce wystawianej przez Griffin Street Theatre Company. Wenham, nominowany za rolę w The Boys do nagrody Koła Australijskich Krytyków Filmowych w kategorii najlepszego aktora pierwszoplanowego, był producentem towarzyszącym tego filmu. Ostatnio występował w filmie The Crocodile Hunter: Collision Course.
W filmie Dwie Wieże Wenham debiutuje w filmowej trylogii Władca Pierścieni.
KARL URBAN

Postać: Eomer

Kultura: Człowiek z Rohanu

Opis: Siostrzeniec Króla Theodena i brat Eowiny, Eomer jest zajadłym wojownikiem

Miłośnicy filmowej trylogii zobaczą po raz pierwszy Karla Urbana w drugiej części cyklu, w filmie Dwie Wieże, w którym gra rolę rohańskiego wojownika Eomera. Reżyser /scenarzysta/producent Peter Jackson obsadził tego nowozelandzkiego aktora w filmie Władca Pierścieni po obejrzeniu wstępnie zmontowanego niezależnego filmu The Price of Milk, za który Urban otrzymał nagrodę dla najlepszego aktora przyznaną mu podczas ceremonii rozdania nowozelandzkich nagród filmowych.

Urban urodził się w Wellington w Nowej Zelandii, po raz pierwszy wystąpił w telewizji jeszcze jako dziecko. W czasie nauki szkolnej napisał, wyreżyserował i występował w licznych filmach i produkcjach teatralnych. Po ukończeniu szkoły rozpoczął studia, które wkrótce przerwał, by zająć się swoją karierą aktorską, pracował wtedy na terenie całej Oceanii, zarówno w teatrze, jak i w filmie.

Urban zadebiutował w filmie fabularnym na planie filmu Niebo wytwórni Miramax, w którym występowali także Martin Donovan i Richard Schiff. Za rolę w filmie Via Satellite otrzymał swoją pierwszą nagrodę dla najlepszego aktora, przyznaną mu w trakcie ceremonii rozdania nowozelandzkich nagród filmowych.

Młodego aktora zobaczymy jeszcze w tym roku w filmie wytwórni Warner Bros./Dark Castle Ghost Ship, w którym oprócz niego wystąpią także Gabriel Byrne i Julianna Margulies.

BRUCE HOPKINS

Postać: Gamling

Kultura: Człowiek z Rohanu

Opis: Strażnik Helmowego Jaru

Bruce Hopkins debiutuje w trylogii w filmie Władca Pierścieni: Dwie Wieże. Przez dziewięć lat zawodowo zajmował się tańcem w Australii i Nowej Zelandii. Był członkiem kilku grup, w tym Limbs Dance Co. i Black Grace Dance Co. Potem zwrócił swe zainteresowania ku aktorstwu, wystąpił w licznych rolach w serialach, takich jak Xena: Wojownicza Księżniczka, Hercules: The Legendary Journeys i Cleopatra 2525. Ma także stałą rolę w nowozelandzkim serialu Shortland Street.
EKIPA FILMOWA

PETER JACKSON (REŻYSER/ SCENARZYSTA/ PRODUCENT)
Peter Jackson jest od dawna fanem twórczości Tolkiena, przeszedł już do historii filmu jako pierwsza osoba, która jednocześnie reżyserowała trzy pełnometrażowe filmy fabularne. Pierwsza część filmowej trylogii, Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia, została nominowana do 13 Oskarów, w tym dla najlepszego reżysera, zdobyła 4 statuetki. Film zdobył także prestiżową nagrodę Amerykańskiego Instytutu Filmowego, był nominowany do 12 nagród Brytyjskiej Akademii Filmowej i Telewizyjnej (BAFTA) – zdobył nagrodę dla najlepszego filmu. Za wyreżyserowanie tego filmu Peter Jackson otrzymał nagrodę imienia Davida Leana. Oprócz nominacji do czterech Złotych Globów, film zdobył na całym świecie liczne wyróżnienia i nagrody. 

Poprzedni film Jacksona, Niebiańskie stworzenia z 1994 roku, zdobył sobie światowy rozgłos, nagrodzono go Srebrnym Lwem na festiwalu filmowym w Wenecji, otrzymał także nominację do Oskara za najlepszy scenariusz. Autorami scenariusza byli Jackson i Fran Walsh, film oparty jest na historii morderstwa, jakie miało miejsce w Nowej Zelandii w latach 50 ubiegłego wieku, opowiada o dwóch młodych, pełnych wyobraźni dziewczynach, których obsesyjna przyjaźń doprowadziła do zamordowania matki jednej z nich.

Inne filmy, które zrealizował Jackson, to Przerażacze, z udziałem Michaela J. Foxa, kukiełkowy film Meet the Feebles i film Martwica mózgu, do którego Jackson napisał również scenariusza. Martwica mózgu była wyświetlana na licznych festiwalach na całym świecie, przynosząc reżyserowi 16 nagród, w tym prestiżowego Saturna. Jackson był także współreżyserem telewizyjnego filmu dokumentalnego Forgotten Silver.

Reżyser urodził się w Nowej Zelandii, w Halloween roku 1961. Od najmłodszych lat interesował się kręceniem filmów, początkowo realizował je dzięki należącej do rodziców kamerze Super 8. Mając siedemnaście lat porzucił szkołę, a ponieważ nie udało mu się otrzymać pracy w przemyśle filmowym Nowej Zelandii, zaczął pracować jako pomocnik grawera. Po zakupie kamery 16 milimetrów, Jackson zaczął zdjęcia do komediowej noweli science fiction, która w trzy lata później rozrosła się do siedemdziesięciopięciominutowego filmu fabularnego, zatytułowanego Bad Taste. Wszystkie koszty realizacji filmu zostały w całości pokryte z funduszów jego twórcy. Nowozelandzka komisja filmowa przyznała w końcu Jacksonowi pieniądze na dokończenie tego filmu, który w krótkim czasie zyskał sobie miano kultowego. 

BARRIE M. OSBORNE (PRODUCENT)
Barrie M. Osborne jako producent filmu Władca Pierścienia: Drużyna Pierścienia, zdobył nagrodę BAFTA dla najlepszego filmu, nagrodę AFI Film Award, nominowany był także do nagrody Akademii.

Oprócz pracy nad filmową trylogią Władca Pierścieni, Osborne był także producentem wykonawczym światowego megahitu, filmu nagradzanego za niesamowite efekty specjalne, Matrixa. Wyprodukował także filmy Bez twarzy i China Moon w reżyserii Johna Woo. Był producentem wykonawczym filmów Fan, Dick Tracy, Child’s Play, Wilder Napalm, Rapa Nui i Peggy Sue wyszła za mąż.

Osborne jest rodowitym nowojorczykiem, posiada stopień magistra socjologii Minnesota’s Carleton College. Przed rozpoczęciem działalności w przemyśle filmowym, co miało miejsce w 1970 roku, dosłużył się stopnia podporucznika w korpusie saperów armii USA. Początkowo pracował jako pomocnik montażysty i pomocnik kierownika produkcji. Dostał się do programu szkoleniowego Amerykańskiej Gildii Reżyserów, jego nauczycielami byli Francis Ford Coppola, Alan Pakula i Sydney Pollack, a fachu uczył się podczas realizacji drugiej części Ojca Chrzestnego, Trzech dni kondora i Wszystkich ludzi prezydenta. Pracował później przy produkcji wielu filmów, w tym Czasu apokalipsy, The Big Chill, King of Comedy, The Cotton Club, Cutter’s Way, Fandango i Chiński syndrom.

Przez okres dwóch lat sprawował funkcję wiceprezesa do spraw produkcji filmów fabularnych w wytwórni Walt Disney Pictures, w tym czasie nadzorował produkcję filmów Bezlitośni ludzie, Kolor pieniędzy, Tin Men, Trzej mężczyźni i dziecko, Tough Guys, Outrageous Fortune, Kto wrobił królika Rogera? i Good Morning Vietnam.

FRAN WALSH (SCENARZYSTKA/PRODUCENTKA)
Fran Walsh była nominowana do Oskara, do nagrody BAFTA i nagrody Writers Guild of America Screen Award za współautorstwo scenariusza do filmu Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia (wspólnie z Peterem Jacksonem, Barrie Osbornem i Timem Sandersem), zdobyła także nagrodę AFI Film Award. 

Pierwszą nominację do nagrody Akademii Walsh zdobyła za scenariusz do filmu Niebiańskie stworzenia, który napisała wraz z Peterem Jacksonem. Inne scenariusze, które napisała wraz z nim, to Forgotten Silver, Przerażacze, Meet the Feebles i Martwica mózgu. Walsh zajęła się scenopisarstwem zaraz po ukończeniu Victoria University, na którym zdobyła tytuł magistra literatury angielskiej.

PHILIPPA BOYENS (SCENARZYSTKA)
W roku 2000 Variety umieściło ją w pierwszej dziesiątce najbardziej obiecujących scenarzystów. Od tego czasu Philippa Boyens zadebiutował w roli scenarzysty trylogii filmowej Władca Pierścieni, nominowano ją do – między innymi - Oskara, nagrody BAFTA i nagrody Writers Guild of America Award. Przed rozpoczęciem pracy nad scenariuszem do Władcy Pierścieni, Boyens pracowała w teatrze jako dramatopisarka, nauczycielka, producentka i redaktor. Filmem zajęła się, kiedy została dyrektorką New Zealand Writers Guild. Do pracy nad filmem Petera Jacksona doprowadziła ją fascynacja Tolkienem, którego uwielbia odkąd skończyła 11 lat. 
ROBERT SHAYE I MICHAEL LYNNE (PRODUCENCI WYKONAWCZY)

Robert Shaye i Michael Lynne to – odpowiednio - współprezes i dyrektor New Line Cinema. Odkąd Lynne zaczął pracować w firmie, wspólnie przekształcili ją z prywatnego przedsiębiorstwa, zajmującego się dystrybucją filmów artystycznych, do jednej z najważniejszych, czołowych niezależnych film producenckich i dystrybucyjnych na świecie. 

Władca Pierścieni: Dwie Wieże to środkowa część trylogii, realizowanej jednocześnie podczas nie mającego wcześniejszych odpowiedników jednoczesnego procesu produkcyjnego trzech filmów, trwającego ponad półtora roku. 15 lutego 2002 Warner Bros wprowadził na polskie ekrany film Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia, który na całym świecie zarobił ponad 850 milionów dolarów, uzyskał 13 nominacji do Oskara, zdobył cztery te nagrody – za zdjęcia (Andrew Lesnie), charakteryzację (Peter Owen, Richard Taylor), muzykę (Howard Shore) i efekty wizualne (Jim Rygiel, Randall William Cook, Richard Taylor i Mark Stetson). Władca Pierścieni: Dwie Wieże – centralna część trylogii – wejdzie na ekrany 31 stycznia 2003 roku, natomiast ostatnia część, Władca Pierścieni: Powrót Króla, ukaże się rok później. 

Trylogia jest najważniejszą produkcją firmy New Line w latach 2002-2003, oprócz niej firma produkuje filmy Blade II, About Schmidt, z udziałem Jacka Nicholsona i Friday After Next, z udziałem Ice Cube. Zrealizowany przez studio film Austin Powers i Złoty Członek, trzecia część serii przygód agenta Austina Powersa, ustanowił rekord otwarcia, przynosząc dochód ponad 70 milionów dolarów w trakcie weekendu 26 lipca tego roku. 

W poprzednich latach firma New Line wprowadziła na ekrany przeboje, takie jak: Godziny szczytu i Austin Powers, a także Fakty i akty, Boogie Nights, The Wedding Singer, Głupi i głupszy, Maska i Siedem. Specjalny dział firmy, Fine Line Features, wyprodukował nominowane do Oskara Blask, Dancer in the Dark, The Anniversary Party i The Sweet Hereafter.

MARK ORDESKY (PRODUCENT WYKONAWCZY)
Mark Ordesky stanął na czele Fine Line Features w roku 1997, tuż przed nabyciem praw do nominowanego do Oskara filmu Blask. W wieku 34 lat jest on jednym z najmłodszych dyrektorów wytwórni filmowych w Hollywood. Kierowana przez niego firma znana jest z wykorzystywania specjalnego kodu postępowania, wspiera starania kreatywnych twórców i ściśle współpracuje z artystami tej miary, co Bernardo Bertolucci, Lars Von Trier i David Mamet. Firma pomaga także młodym talentom, takim jak zwycięzca festiwalu w Sudance, Gavin O’Connor. Ordesky zakupił Saving Grace, Besieged Bernardo Bertolucciego, nominowane do Oskara Before Night Falls, Tumbleweeds, i The Sweet Hereafter. Od najmłodszych lat jest fanem twórczości J.R.R. Tolkiena, był jednym z tych ludzi, którzy od samego początku wspierali działania Jacksona, ukoronowaniem których jest realizacja filmowej trylogii. Ordesky jest producentem wykonawczym wszystkich trzech filmów.

Kariera Ordesky’ego w filmie New Line Cinema rozpoczęła się ponad dziesięć lat temu, gdy pracował jako osoba oceniająca scenariusze dla prezesa Boba Shaye’a. Powoli pnąc się w górę, Ordesky zajmował liczne stanowiska – od zarządzania kontaktami firmy z Johnem Watersem, do wypromowania w USA Jackie Chana, co było możliwe dzięki sukcesowi filmu Rumble in the Bronx. 

ANDREW LESNIE (KIEROWNIK EKIPY ZDJĘCIOWEJ)
Andrew Lesnie jest laureatem Oskara, przyznanego mu za pracę nad filmem Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia, był także nominowany do – między innymi - nagród American Society of Cinematographers i BAFTY.

Lesnie jest także posiadaczem nagrody Australian Cinematographers Society Milli Award za lata 1995 i 1996 – tytuł australijskiego filmowca roku zdobył bowiem dwa lata pod rząd. W roku 1997 otrzymał również nagrodę Australijskiego Instytutu Filmowego za najlepsze zdjęcia. Przypadła mu ona za realizację filmu Doing Time for Patsy Cline, w tym samym roku i za ten sam film otrzymał także złotą nagrodę A.C.S. Rok wcześniej zdobył złotą nagrodę A.C.S. Golden Tripod Award za film Babe, świnka z klasą, w roku 1995 natomiast za Temptation of a Monk, a w 1994 za Spider and Rose. Jest autorem zdjęć do, między innymi, następujących filmów: Two if by Sea, The Sugar Factory, Fatal Past, The Delinquents, Dark Age, Boys in the Island, Daydream Believer i Unfinished Business. Lesnie był także kierownikiem drugiej ekipy zdjęciowej przy realizacji filmów Farewell to the King, Incident at Raven’s Gate i Around the World in Eighty Ways, nakręcił filmy dokumentalne The Making of The Road Warrior, Stages (o Peterze Brooku i Paris Theatre Company w Australii), a także film The Comeback, z udziałem Arnolda Schwarzeneggera. Pracował także dla telewizji, zrealizował The Rainbow Warrior Conspiracy, Melba (nagroda A.C.S. Merit Award) i Cyclone Tracy (nagroda A.C.S. Golden Tripod Award za najlepsze zdjęcia do serialu). Leslie jest także laureatem nagród A.C.S. przyznanych mu za zrealizowanie nowel filmowych The Outing i The Same Stream.

RICHARD TAYLOR (KIEROWNIK ZESPOŁU do spraw ISTOT, MINIATUR, ZBROI, SPECJALNYCH EFEKTÓW CHARAKTERYZATORSKICH)
Richard Taylor, dyrektor własnej firmy Weta, produkującej efekty specjalne, zajmował się ich projektowaniem przy okazji realizacji wszystkich filmów fabularnych Petera Jacksona, w tym trylogii Władca Pierścieni, Przerażacze, Niebiańskie stworzenia, Martwica mózgu, Meet the Feebles, a także telewizyjnego dokumentu Forgotten Silver. Niesamowite efekty, jakie tworzy Taylor, jego wspólniczka Tania Rodger i zespół pracowników firmy Weta, przyniosły dwa Oskary i dwie nagrody Brytyjskiej Akademii Filmowej i Telewizyjnej – za najlepsze efekty wizualne i za charakteryzację. Taylor otrzymał także nominacje do BAFTY i Oskara za kostiumy. Jest także posiadaczem licznych innych nagród i wyróżnień. 

Taylor pracował także przy realizacji filmów Niebo, The Ugly, Once Were Warriors, Jack Brown Genius, Tidal Wave, The Tommyknockers i A Bright Shining Lie. Zaprojektował potwory i specjalne efekty charakteryzatorskie dla potrzeb telewizyjnego filmu Hercules, a także seriali Xena: wojownicza księżniczka i Przygody młodego Herkulesa.


GRANT MAJOR (KIEROWNIK PRODUKCJI)
Grant Major zdobył nagrodę dla kierownika produkcji roku 2001 przyznaną mu przez American Film Institute, oprócz tego nominowano go do nagrody Akademii i BAFTA. Wcześniej Major otrzymał nowozelandzką nagrodę filmowo-telewizyjną, przyznaną mu za kierownictwo produkcji filmu Petera Jacksona Niebiańskie stworzenia z 1995. Dwa lata później Major został powtórnym laureatem tej nagrody, tym razem za film The Ugly. Inne filmy, przy których realizacji brał udział Major, to: Przerażacze Jacksona, Memory and Desire, The Aberrations, Jack be Nimble, An Angel at my Table. Był także kierownikiem artystycznym filmu Other Halves. To samo stanowisko zajmował przy realizacji produkcji telewizyjnych, takich jak Hercules i The Grasscutter, serialu Hanlon, a także reklamówek i programów informacyjnych. Major był także kierownikiem produkcji telewizyjnego filmu The Chosen.

Urodził się w Palmerston North w Nowej Zelandii, pierwszą pracę znalazł w nowozelandzkiej telewizji. Brał udział w projektowaniu ceremonii otwarcia Igrzysk Wspólnoty Brytyjskiej, jego dziełem jest projekt pawilonów swego kraju na wystawy światowe w Australii i Hiszpanii.

MICHAEL HORTON (MONTAŻ)

Michael Horton jest 30-letnim weteranem przemysłu filmowego w Nowej Zelandii. Zmontował ponad dwa tuziny filmów i setkę reklamówek. Wśród filmów przy których pracował są: Smash Palace Rogera Donaldsona, The Quiet Earth Geoffa Murphy`ego, Cinema of Unease Sama Neilla,  Once were warriors  Lee Tamahori. Ma wspólne zainteresowanie z Peterem Jacksonem – hodowlę kóz.
RICK PORRAS (WSPÓŁPRODUCENT)
Przed rozpoczęciem pracy nad filmem Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia, Rick Porras był producentem pomocniczym filmu Kontakt, pracował też wcześniej z Peterem Jacksonem jako kierownik ekipy postprodukcyjnej filmu Przerażacze. Porras, po ukończeniu Uniwersytetu w Stanford, zaczął pracować w przemyśle filmowym jako kupiec dla firmy Filmline International, odwiedzał wtedy festiwale filmowe i targi. Później zaczął pracować w firmie Robert Zemeckis Productions na stanowisku asystenta producenta a później asystenta reżysera i producenta, czyli Zemeckisa, w trakcie realizacji serialu Opowieści z krypty: żółty i filmu The Public Eye. Współpraca Porrasa z Zemeckisem trwała podczas realizacji filmów Ze śmiercią jej do twarzy i Forrest Gump, przy pracy nad którym Porras był kierownikiem ekipy postprodukcyjnej. Porras był także konsultantem do spraw postprodukcji przy okazji realizacji filmu Tales From The Crypt: You Murderer dla firmy South-Side Amusement Co. 

JAMIE SELKIRK (WSPÓŁPRODUCENT)

Przed rozpoczęciem produkcji filmu Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia, Jamie Selkirk współpracował już z Peterem Jacksonem przy okazji produkcji większości jego filmów, początkowo jako montażysta, montażysta dźwięku i kierownik postprodukcji filmów Bad Taste, Meet The Feebles i Niebiańskie stworzenia. Przy realizacji filmu Jacksona Martwica mózgu, Selkirk zajmował stanowisko producenta pomocniczego i montażysty, realizując Przerażaczy był już producentem i montażystą. Inne filmy, przy których powstawaniu Selkirk brał udział, to Jack Brown Genius, The Lie of the Land, Battletruck, The Scarecrow, Wild Horses i The Silent One.

Kariera Selkirka jako montażysty rozpoczęła się w firmie New Zealand Broadcasting Corporations. W tym czasie montował wiadomości, filmy dokumentalne i telewizyjne przedstawienia teatralne. Zanim zaczął pracować jako producent, Selkirk założył własną firmę, zajmującą się postprodukcją. Nosi ona nazwę Mr. Chopper i zajmowała się pracami przy rozmaitych reklamówkach i projektach telewizyjnych.

NGILA DICKSON (PROJEKTANTKA KOSTIUMÓW)
Ngila Dickson, urodzona w Dunedin w Nowej Zelandii, za pracę przy realizacji filmu Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia została nominowana do nagrody Akademii i BAFTA. W latach 1997 i 1998 Dickson otrzymała nagrodę Best Contribution to Design Award. Jej praca na planie serialu Xena: wojownicza księżniczka przyniosła jej nagrodę Best Costume Award. Inne filmy, przy których realizacji brała udział, to: Niebieńskie stworzenia Petera Jacksona, Jack be Nimble, Crush, Grampire, Ruby and Rata, User Friendly i film telewizyjny Rainbow Warrior. Projektantka pracowała też przy realizacji seriali telewizyjnych Hercules, Xena: wojownicza księżniczka, High Tide, Mrs Piggle Wiggle i Ray Bradbury Series.

Dickson zajmuje się obecnie projektowaniem kostiumów do filmu The Last Samurai Edwarda Zwicka, w którym wystąpi Tom Cruise.

HOWARD SHORE (KOMPOZYTOR) jest autorem muzyki do ponad 60 filmów, ostatnio zdobył Oskara za muzykę do filmu Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia, za którą uhonorowano go także nagrodami koła krytyków filmowych Los Angeles i koła krytyków filmowych Chicago.

Wspaniałą muzykę Shore’a możemy usłyszeć w filmach takich jak: Milczenie owiec i Filadelfia, w reżyserii Jonathana Demme’a; Ed Wood, w reżyserii Tima Burtona; Siedem i Gra, w reżyserii Davida Finchera; Dogma, w reżyserii Kevina Smitha; a także w Po godzinach w reżyserii Martina Scorsese. Ostatnio napisał także muzykę do filmów Rozgrywka, Ślepy tor, Depresja gangstera, Pani Doubtfire i Duży.

Shore od dawna współpracuje z reżyserem Davidem Cronenbergiem, czego efektem jest muzyka do filmów The Brood (1979), Scanners (1980), Videodrome (1983), Mucha (1986), Dead Ringers (1988), Naked Lunch (1990), M. Butterfly (1993), Crash (1996) i eXistenZ (1999).

W najbliższym czasie muzykę jego autorstwa usłyszymy w niecierpliwie wyczekiwanej drugiej części filmowej trylogii Władca Pierścieni, w filmie Władca Pierścieni: Dwie Wieże, a także w filmie Davida Cronenberga Spider, z udziałem Ralpha Fiennesa, który wjedzie na ekrany jeszcze w tym roku. Ostatnim filmem, do którego Shore napisał muzykę, był thriller Davida Finchera Azyl, z udziałem Jodie Foster.

Howard Shore posiada wykształcenie muzyczne, zdobyte w Berklee School of Music w Bostonie. W latach 1969 – 1972 był członkiem zespołu Lighthouse. Jest jednym z twórców programu Saturday Night Live, w latach 1975 - 1980 piastował przy jego realizacji stanowisko dyrektora muzycznego. 

Shore nagrodzony został dwoma nagrodami koła krytyków Los Angeles, nominacją do nagrody Grammy, a także dwoma nominacjami do brytyjskiej nagrody BAFTA. Jest także laureatem nowojorskiej nagrody Gotham Award, nagrody Saturn Award i kanadyjskiej nagrody Genie. W maju 2000 na uniwersytecie w Ghent w Belgii odbyła się tygodniowa retrospektywa jego dzieł.

Muzyka Shore’a była także wykonywana na licznych koncertach na całym świecie, w tym podczas Seville Film Music Festival w Sewilli w Hiszpanii; w Cinesonic’s 1st International Conference on Film Scores and Sound Design w Melbourne, w Australii; w National Arts Centre w Ottawie w Kanadzie. W listopadzie roku 2000 Shore dyrygował światową premierą utworu Concert to Projection, napisanego specjalnie do filmu Davida Cronenberga Naked Lunch. Wykonanie było częścią Belfast Festival at Queens, w Belfaście w Irlandii. Naked Lunch Concert to Projection był ostatnio wykonywany na żywo w marcu 2001 w Barbican Centre w Londynie, w ramach serii koncertów noszących wspólny tytuł Only Connect: A Series of Extraordinary Live Events.

Inne niż filmowe dzieła Shore’a ukazały się na płycie wytwórni Arabesque Rekord Reel Life - The Private Music of Film Composers Vol. 1.

JIM RYGIEL (KIEROWNIK ZESPOŁU do spraw SPECJALNYCH EFEKTÓW WIZUALNYCH)
W roku 1980, tuż po zdobyciu tytułu magistra Otis Parsons School of Design, Rygiel rozpoczął pracę w Pacific Electric Pictures, jednej z pierwszych firm, wykorzystujących animacje komputerowe podczas produkcji reklam i filmów fabularnych. Trzy lata później Rygiel pracował już w Digital Productions, gdzie rozpoczął produkcję filmu The Last Starfighter, pionierskiego pod względem wykorzystania podczas realizacji efektów komputerowych zamiast miniaturowych modeli statków kosmicznych. Reklamówki zrealizowane przez Rygiela są laureatkami wielu nagród, ich autor zdobył prestiżową nagrodę CLIO za reklamę wprowadzającą na rynek walkmana firmy Sony. Od 1987 do 1989 roku Rygiel nadzorował liczne projekty, jednocześnie pracując w firmach Pacific Data Images (PDI) i Metrolight. W 1989 poproszono go o założenie i pokierowanie wydziałem animacji komputerowej w firmie Boss Film Studios. Po kilku latach w kierowanym przez niego dziale pracowało 75 animatorów i ponad 100 osób personelu pomocniczego. Rygiel zdobył wtedy kolejną nagrodę CLIO za najlepsza reklamówkę samochodu. Pracując w firmie Boss, piastując stanowisko kierownika zespołu do spraw efektów cyfrowych bądź kierownika zespołu do spraw efektów wizualnych, Rygiel nadzorował prace nad wieloma filmami fabularnymi. Kierowany przez niego wydział realizował Żołnierzy Kosmosu, Gatunek, Epidemię, Air Force One, The Scout, Bohatera ostatniej akcji, Na krawędzi, Powrót Batmana, Alien III i Ducha. W roku 1997 nadzorował prace przy produkcji filmów Nie wierzcie bliźniaczkom, Star Trek: Rebelia, Anna i król i 102 dalmatyńczyki.
W roku 2002 Rygiel otrzymał nagrodę AFI Digital Effects Artist Amerykańskiego Instytutu Filmowego, Oskara i nagrodę Brytyjskiej Akademii Filmu i Telewizji za najlepsze efekty wizualne, przyznane mu za prace nad filmem Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia.
Rygiel jest członkiem Academy of Motion Picture Arts and Sciences, jak również Academy of Television Arts and Sciences.

ALAN LEE (GRAFIK/ DEKORATOR PLANÓW)
Alan Lee, którego dziełem jest pięćdziesiąt akwarelowych ilustracji, zdobiących specjalne wydanie książek Władca Pierścieni, Tolkien’s Ring i Hobbit, które ukazały się z okazji setnej rocznicy urodzin Tolkiena, jest autorem szkiców koncepcyjnych, wykorzystywanych przy produkcji filmowej trylogii Władca Pierścieni.

Lee od dawna ma związki z mitami celtyckimi i nordyckimi, które wywarły tak duży wpływ na twórczość Tolkiena. Ma w swoim dorobku ilustracje do takich dzieł, jak Faeries (wspólnie z Brianem Froudem), The Mabinogion, Castles, The Mirrorstone, The Moons Revenge, Merlin Dreams, Black Ships Before Troy i The Wanderings of Odysseus. Lee jest laureatem kilku prestiżowych nagród, w tym Kate Greenway Medal za ilustracje do książki Black Ships Before Troy. W 1998 roku zdobył nagrodę dla najlepszego artysty World Fantasy Award.

Lee zaczął pracować w przemyśle filmowym przy okazji realizacji filmu Legenda. Pracował także przy produkcji filmu fabularnego Erik the Viking i znanego serialu telewizyjnego Merlin. 

JOHN HOWE (GRAFIK)
John Howe jest szeroko znany jako ilustrator wielu wydawnictw, związanych z Tolkienem, takich jak kalendarze, plakaty i tym podobne – swoje zamiłowanie do działa Tolkiena artysta przeniósł również na rysunki koncepcyjne, wykorzystywane przy produkcji filmowej trylogii Władca Pierścieni. 

Howe ma w swoim dorobku liczne prace związane z europejskim przemysłem filmowym, ilustrowanie komiksów Bande Dessinee i licznych książek, głównie o tematyce fantasy, historycznej i dziecięcej. Jego dziełem są zdobienia słynnego Maison d’Ailleurs, w Muzeum Science Fiction w Yverdon-les-Bains w Szwajcarii, przez ostatnie 20 lat jego dzieła są wystawiane na pokazach autorskich w całej Europie. Artysta zajmował się także tworzeniem rozmaitych teł dla potrzeb animacji telewizyjnych.

John Howe urodził się w Vancouver, w wieku 16 lat wyprowadził się z rodzinnej farmy do wielkiego miasta, jednak już rok później zaczął studiować grafikę we Francji. Po ukończeniu szkoły pracował w rozmaitych mediach, od magazynów prasowych, do wydawnictw komiksowych. Zajmował się też filmem animowanym, a jako grafik, pisarz i fotograf także książkami historycznymi i dziecięcymi. Choć prace związane z Tolkienem tworzą znaczną część jego dorobku artystycznego, Howe pracuje dla licznych wydawców literatury fantasy i science fiction, nadal też pisze i ilustruje inne książki. Jedną z jego ostatnich prac są ilustracje do bestsellerowej gry planszowej, opartej na książce Władca Pierścieni. 

DAN HENNAH (GŁÓWNY KIEROWNIK ARTYSTYCZY)

Zanim Dan Hennah rozpoczął współpracę z Peterem Jacksonem na planie Władcy Pierścieni: Drużyny Pierścienia, był kierownikiem artystycznym przy realizacji innego filmu tego samego reżysera, a mianowicie Przerażaczy. Inne filmy fabularne, podczas realizacji których zajmował to stanowisko, to Sinking of the Rainbow Warrior, White Water Summer i Savage Islands; był głównym kierownikiem artystycznym na planie filmu The Rescue; kierownikiem produkcji Mesmerised i kostiumologiem przy Buncie na Bounty. Ostatnio uhonorowano go nominacją do Oskara, przyznaną mu za kierownictwo artystyczne filmu Władca Pierścieni: Drużyna Pierścienia.
Hennah pracuje także jako kierownik produkcji dla stacji telewizyjnych, brał udział w powstawaniu seriali The Tribe, Twist in the Tale, William Tell i Treasure Island. Pracował także przy 99-1, był kierownikiem artystycznym Heart of the High Country i kierownikiem produkcji telewizyjnego filmu Adrift. Urodził się w Hastings na Nowej Zelandii, studiował architekturę na wydziale Polytechnic School of Architecture w Wellington. Pierwszą pracą, jaką Hennah wykonywał w przemyśle filmowym, było stanowisko asystenta producenta filmu Prisoner.

PETER OWEN (CHARAKTERYZACJA I PROJEKTY FRYZUR)
Ponad trzydzieści lat temu Peter Owen rozpoczął pracę w Bristol Old Vic, jednocześnie studiował w katedrze Języków Współczesnych Uniwersytetu Bristolskiego. Pracował później przy realizacji przedstawień operowych i teatralnych, a także produkcji filmowych i telewizyjnych na terenie całej Europy. Podczas realizacji Kontraktu rysownika odpowiadał za charakteryzację i fryzury aktorów. Inne wczesne filmy, przy których pracował, to Prick Up you Ears i Niebezpieczne związki. 

Za pracę przy realizacji Władcy Pierścieni: Drużyny Pierścienia, Owen otrzymał nagrodę Akademii. Inne filmy fabularne, przy których powstawaniu Owen brał udział, to Little Women, Wiek niewinności, Oscar and Lucinda, Klatka dla ptaków, Pokochać, Portret damy, Oniegin i Jeździec bez głowy Tima Burtona, za który w 2000 roku otrzymał pierwszą doroczną nagrodę hollywódzkiej gildii charakteryzatorów i stylistów. 

Firma Owena, której współwłaścicielem jest Peter King, Owen & King, do swych stałych klientów zalicza, między innymi, Meryl Streep, Michelle Pfeiffer, Johna Malkovicha, Bruce’a Willisa, Nicole Kidman, Cate Blanchett, Johnny’ego Deppa, Cameron Diaz, Roberta DeNiro, Helen Hunt i Ralpha Fiennesa. 

PETER KING (CHARAKTERYZACJA I PROJEKTY FRYZUR)
Po szkole fryzjerskiej i pracy w wyuczonym zawodzie, King wstąpił do trupy Bristol Old Vic, z którą pracował przy realizacji swojego pierwszego filmu, był nim Kontrakt rysownika. Następnie King pracował dla Petera Owena, realizując wraz z nim liczne produkcje operowe, teatralne i filmowe, co trwało do chwili, w której wraz z Caroline Tuner założył własną firmę. W początkowym okresie działalności w roli projektanta pracował przy realizacji filmów The Blackheath Poisonings, Secret Weapon, Księżniczka Caraboo, Fairytale-A True Story i Batman !V. Niedawno brał udział w realizacji Rewolweru i melonika oraz O mały głos, był nominowany do nagrody BAFTA za filmy Idol i Idealny mąż.

Firma Owen & King ma stałych klientów, którymi są, między innymi, Meryl Streep, Michelle Pfeiffer, John Malkovich, Bruce Willis, Nicole Kidman, Cate Blanchett, Johnny Depp, Cameron Diaz, Robert De Niro, Helen Hunt i Ralph Fiennes.

